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ABSTRACT – This research presents the development of a web application for student 

navigation and home visits and evaluates the user satisfaction with the application. The users 

are divided into three groups: responsible teachers (administrators), homeroom teachers, 

and students. The system is developed using HTML, CSS, JavaScript, and Leaflet for 

displaying maps and student home coordinates. The web application manages student and 

homeroom teacher information, records student home coordinates, searches for routes to 

student homes, logs home visit information, manages scholarships, and generates home visit 

reports. The user satisfaction evaluation indicates a high level of satisfaction, with an 

average score (x̅) of 4.48 and a standard deviation (S.D.) of 0.58. 
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บทคัดย่อ -- งานวิจัยนีน้ าเสนอเกี่ยวกบัการพัฒนาเว็บแอปพลเิคชันการน าทางและการเยี่ยมบ้านนักเรียน และ ประเมินความ
พึงพอใจในการใช้งานเว็บแอปพลิเคชันการน าทางและการเยี่ยมบ้านนักเรียน แบ่งผู้ใช้ออกเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ ครูผู้รับผดิชอบ 
(ผู้ดูแลระบบ) ครูประจ าช้ัน และนักเรียน โดยพัฒนาระบบด้วยภาษา HTML, CSS, JavaScript และใช้ Leaflet ในการแสดง
แผนที ่และพกิัดบ้านนักเรียนบนเวบ็แอปพลิเคชัน โดยเว็บแอปพลเิคชันสามารถจัดการข้อมูลนักเรียน และครูประจ าช้ัน บันทึก
พิกัดบ้านนักเรียน ค้นหาเส้นทางเพ่ือนใช้น าทางไปยังบ้านนักเรียน บันทึกข้อมูลการเยี่ยมบ้าน จัดการทุนการศึกษา และแสดง
เป็นรายงานการเยี่ยมบ้าน จากผลการประเมินความพึงพอใจการใช้งานเว็บแอปพลิเคชันการน าทางและการเยี่ยมบ้านนักเรียน
พบว่ามคีวามพงึพอใจอยู่ในระดบัมาก มค่ีาเฉลีย่ (�̅�) เท่ากบั 4.48 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.58     
 
 

ค ำส ำคญั: เวบ็แอปพลิเคชนั, การน าทางนกัเรียน, การเยีย่มบา้น, กเูก้ิลแมพ 
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1. บทน ำ  
การเยีย่มบา้นนกัเรียน หมายถึง วธีิการศึกษาและรวบรวมขอ้มูล
เพื่อให้ผูบ้ริหาร ครู และบุคลากรทางการศึกษาได้ทราบชีวิต
ความเป็นอยู่และสภาพแวดลอ้มทางบา้นของนักเรียน ผ่านการ
พบปะสนทนากับผูป้กครอง ซ่ึงเป็นการแลกเปล่ียนความรู้ 
ความคิดเห็น และเจตคติซ่ึงกันและกัน รวมถึงการสร้าง
ความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งบา้นกบันกัเรียน ท าใหค้รูไดข้อ้มูลท่ี
ชัดเจนเพ่ือใช้ในการส่งเสริม ป้องกัน และแก้ไขปัญหาของ
นักเรียนอย่างถูกตอ้ง เจตนารมณ์ของระบบการดูแลช่วยเหลือ
นักเรียนคือการด าเนินงานท่ีมีแบบแผนและขั้นตอนชดัเจนใน
การส่งเสริม พฒันา ป้องกนั และแกไ้ขปัญหา โดยยดึหลกัการมี
ส่วนร่วมจากผู ้เ ก่ียวข้องทุกฝ่าย ส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐานจึงก าหนดนโยบายใหส้ถานศึกษาในสังกดั
ทุกแห่งจัดให้มีระบบการดูแลช่วยเหลือนักเรียนอย่างจริงจัง
และต่อเน่ือง เพ่ือให้เกิดความยัง่ยืน โดยนักเรียนทุกคนต้อง
ไดรั้บการดูแล ช่วยเหลือ พิทกัษ์ ปกป้อง คุม้ครอง และพฒันา
ในทุกมิติ เพื่อให้เป็นคนดี มีความสุข และปลอดภัยในสังคม
ปัจจุบัน [1] ทั้ งน้ี การเยี่ยมบ้านนักเรียนในแต่ละคร้ังจะมี
เอกสารส าหรับบันทึกการเยี่ยมบ้านท่ีครูผูรั้บผิดชอบจะต้อง
กรอกขอ้มูลในเอกสารซ่ึงบางคร้ังเอกสารอาจช ารุดเสียหายได้
จากการเดินทางเช่น ฝนตก น าหกใส่ได้ นอกจากน้ีการเยี่ยม
บา้นนักเรียนในแต่ละคร้ังนักเรียนจ าเป็นตอ้งวาดแผนท่ีบา้น
เพ่ือแสดงว่าบา้นของนักเรียนอยู่ต  าแหน่งใด ซ่ึงการวาดแผนท่ี
อาจจะไม่ตรงต าแหน่งชดัเจน ส่งผลให้เกิดปัญหาการหลงทาง 
เสียเวลา และค่าใชจ่้าย [2] 
        ปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศช่วยท าให้การท างาน
รวดเร็ว ถูกตอ้ง และแม่นย  า ในระบบการจดัการขององคก์รทุก
แห่งต้องใช้ข้อมูลเพ่ือการด าเนินการและตัดสินใจ จึงต้องใช้
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการส่ือสารเพื่อเป็น
เคร่ืองมือช่วยในการด าเนินการ [3] รวมถึงเทคโนโลยกีูเกิลแมพ 
(Google Map) เป็นบริการแผนท่ีออนไลน์และแอปพลิเคชันท่ี
ถูกพฒันาโดยกูเกิล ซ่ึงให้บริการขอ้มูลแผนท่ี และขอ้มูลทาง
ก า รจ ร า จ รทั้ ง ใน รู ปแบบ เ ว็บ  แ ละแอปพ ลิ เ ค ชันบน
โทรศพัท์มือถือ แผนท่ีน้ีมีความพิเศษในการแสดงขอ้มูลทาง
การจราจรเส้นทางท่ีชดัเจน และมีฟังก์ชนัมากมายท่ีช่วยในการ
น าทาง การค้นหาสถานท่ี การแนะน าสถานท่ีน่าสนใจใน
บริเวณโดยรอบ การแนะน าเส้นทางไปยงัสถานท่ีอ่ืนท่ีผูใ้ช้
ตอ้งการ และการแสดงแผนท่ีของพ้ืนท่ีต่าง ๆ รวมถึงภาพถ่าย

จากดาวเทียมและภาพถ่ายจากถนน (Street View) ท่ีช่วยให้ผูใ้ช้
สามารถมองเห็นภาพลกัษณะของทอ้งถนนและสถานท่ีต่าง ๆ 
ไดอ้ยา่งละเอียด [4] 
        ดงันั้นผูว้ิจยัจึงไดส้นใจท่ีจะพฒันาเวบ็แอปพลิเคชนัการน า
ทางและการเยีย่มบา้นนกัเรียน โรงเรียนบา้นกร่างวทิยาคม เพื่อ
อ  านวยความสะดวกต่อนักเรียน และครู โดยนักเรียนสามารถ
เพ่ิมพิกดับา้นของนกัเรียนแทนการวาดแผนท่ีไปยงับา้น และใน
ส่วนของครูสามารถวางแผนการเยี่ยมบ้านนักเรียน และเก็บ
ข้อมูลการเยี่ยมบ้านของนักเรียน โดยครูสามารถจัดการกับ
ขอ้มูลของนักเรียน และดูขอ้มูลพิกัดบา้นของนักเรียน เพื่อน า
ทางไปยงับา้นของนักเรียน และบนัทึกขอ้มูลการเยีย่มบา้น โดย
สามารถน าไปท าเป็นสรุปผลการเยี่ยมบา้นนักเรียนแบบรายบุ
คลคล เพื่อน าไปใช้ในการพิจารณาทุนการศึกษาของนักเรียน 
โรงเรียนบ้านกร่างวิทยาคม และส่วนของรายงานสรุปผล
จ านวนการเยีย่มบา้นนกัเรียนท่ีจะสามารถส่งไปยงั (สพฐ.) 
 

2. แนวคิด ทฤษฎ ีและงำนวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

2.1 แนวคิด เกี่ ยวกับปฏิ สัมพัน ธ์ระหว่ำงมนุษ ย์กับ
คอมพวิเตอร์ (Human-Computer Interaction: HCI) 
       เน้นการศึกษาและวิจัยเ ก่ียวกับวิธีการให้ผู ้ใช้และ
เคร่ืองมือคอมพิวเตอร์ส่ือสารกนัอยา่งมีประสิทธิภาพ เพื่อ
เพ่ิมประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการใช้งานแอป
พลิเคชนัหรือระบบคอมพิวเตอร์ต่าง ๆ ในส่ิงท่ีผูใ้ชท้ าใน
ชีวิตประจ าวนั โดยเฉพาะการออกแบบอินเทอร์เฟซผู ้ใช้ 
(User Interface, UI) ท่ีใชง้านง่ายและมีประสิทธิภาพ เช่น 
การจัดวางองค์ประกอบของอินเทอร์ เฟซ  เ ลือกใช้
สญัลกัษณ์และกราฟิก การจดักลุ่มฟังกช์นัเพ่ือความสะดวก
ในการใชง้าน และการเพ่ิมประสิทธิภาพของระบบการน า
ทาง เพื่อใหผู้ใ้ชส้ามารถท างานหรือใชง้านแอปพลิเคชนัได้
อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิผลมากยิ่งข้ึน [5] ซ่ึงผูว้ิจยัได้
น าแนวคิด HCI มาใชเ้พื่อออกแบบอินเทอร์เฟซผูใ้ชเ้พื่อให้
ใชง้านง่ายและมีประสิทธิภาพ ทั้งน้ีมีการประเมินในส่วน
ของความพึงพอใจของผูใ้ชด้ว้ย 
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2.2 แนวคดิเกีย่วกบักำรวเิครำะห์และออกแบบเชิงวตัถุด้วย 
UML (Unified Modeling Language) 
 การวิ เคราะห์และออกแบบเ ชิงวัตถุด้วย  UML (Unified 
Modeling Language) เ ป็นแนวคิดท่ี ช่วยให้การพัฒนาและ
ออกแบบระบบซอฟต์แว ร์ มีโครงสร้าง ท่ีชัด เจนและมี
ประสิทธิภาพมากข้ึน โดยใช้โมเดลในการแสดงและส่ือสาร
แนวคิดต่าง ๆ ในระบบ เช่น แผนภาพคลาส (Class Diagram) ท่ี
แสดงความสัมพันธ์ระหว่างวตัถุในระบบ แผนภาพล าดับ 
(Sequence Diagram) ท่ีแสดงล าดับการท างานของวตัถุ  และ
แผนภาพกิจกรรม (Activity Diagram) ท่ีแสดงกระบวนการ
ท างานของระบบ [6] ทั้ ง น้ีผู ้วิจัยได้ใช้แผนภาพ Use Case 
Diagram, Class Diagram และ Sequence Diagram มาใชใ้นการ
วเิคราะห์ และออกแบบระบบ ช่วยในการวางแผนและออกแบบ
ระบบให้มีโครงสร้างท่ีชัดเจน ท าให้การพฒันาเป็นไปอย่างมี
ระบบและสามารถตรวจสอบและปรับปรุงไดง่้าย เช่น การใช้
แผนภาพคลาสเพ่ือก าหนดโครงสร้างขอ้มูลของนักเรียนและ
เส้นทางการเยี่ยมบ้าน  และการใช้แผนภาพกิจกรรมเพ่ือ
ออกแบบกระบวนการท างานของแอปพลิเคชนัในการน าทาง
ผูใ้ชไ้ปยงับา้นของนกัเรียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  

2.3 แนวคดิเกีย่วกบักูเกลิแมพ (Google Map) 
       กูเกิลแมพ (Google Map) คือการให้บริการขอ้มูลแผนท่ีท่ี
ละเอียดและแม่นย  า ฟังก์ชนัการคน้หาสถานท่ีและเส้นทางท่ีมี
ประสิทธิภาพ การแสดงข้อมูลการจราจรแบบเรียลไทม์ และ
การใช้ภาพถ่ายจากดาวเทียมและภาพถ่ายจากถนน (Street 
View) เพื่อให้ผูใ้ช้สามารถมองเห็นสภาพแวดลอ้มจริงได้ [7] 
การน าแนวคิดเหล่าน้ีมาใชใ้นงานวิจยัการพฒันาเวบ็แอปพลิเค
ชันส าหรับน าทางและเยี่ยมบ้านนักเรียน  ช่วยให้ผู ้พัฒนา
สามารถสร้างแอปพลิเคชันท่ีมีความสามารถในการน าทางท่ี
แม่นย  าและเป็นประโยชน์ต่อผูใ้ช้งาน เช่น การใช้แผนท่ีจาก 
Google Map เพื่อแสดงเส้นทางไปยังบ้านนักเรียน การรวม
ขอ้มูลการจราจรเพื่อปรับปรุงเส้นทางให้มีประสิทธิภาพสูงสุด 
และการใช ้Street View เพื่อใหผู้ใ้ชง้านสามารถดูภาพถนนและ
บริเวณรอบ ๆ บา้นนกัเรียนไดอ้ยา่งละเอียดและชดัเจน 

2.4 แนวคดิเกีย่วกบั Leaflet 
      Leaflet API เป็นไลบรารีแผนท่ีโอเพนซอร์สท่ีนิยมใช้  
เน่ืองจากมีขนาดเลก็ ใชง้านง่าย และรองรับทั้งคอมพิวเตอร์และ
อุปกรณ์พกพา โดยพฒันาในภาษา JavaScript มีฟีเจอร์ส าคัญ 
เช่น การแสดงแผนท่ีแบบไดนามิก การก าหนดจุดพิกดั การวาด

เส้นทาง และการปรับแต่งขอ้มูลเชิงพ้ืนท่ี พร้อมปลัก๊อิน เช่น 
Leaflet Routing Machine ส าหรับวางแผนเส้นทาง ขอ้ไดเ้ปรียบ
ส าคญัคือไม่มีค่าใชจ่้าย ต่างจาก Google Maps API ท่ีมีขอ้จ ากดั
ดา้นตน้ทุน เหมาะส าหรับโครงการท่ีตอ้งการลดค่าใชจ่้าย [8] 
[9] 
2.5 งำนวจิยัทีเ่กีย่วข้อง 
       ธีรพล สืบชมภู และประมูล สุขสกาวผ่อง [10] งานวิจยัน้ี
ก า ร วิ จั ย น้ี มี ว ั ต ถุ ป ร ะ ส ง ค์ เ พ่ื อ ศึ ก ษ า แ ล ะ ส า ร ว จ
ทรัพยากรธรรมชาติ, ออกแบบและพฒันาแอปพลิเคชนัเส้นทาง
ศึกษาธรรมชาติ, ประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจต่อ
การใชง้าน, และศึกษาการยอมรับเทคโนโลยขีองแอปพลิเคชนั 
โดยใช้การ สุ่มแบบเจาะจง  ก ลุ่มตัวอย่างประกอบด้วย
ผูเ้ช่ียวชาญ 6 คนและผูใ้ช ้30 คน ผลการวจิยัพบวา่แอปพลิเคชนั
สามารถแสดงพิกัดและขอ้มูลของทรัพยากรธรรมชาติไดอ้ย่าง
แม่นย  า โดยผูเ้ช่ียวชาญและผูใ้ช้มีความพึงพอใจและยอมรับ
เทคโนโลยีในระดบัสูงสุด ทั้งในดา้นเน้ือหา การใช้งาน และ
ทศันคติต่อแอปพลิเคชนั 
       อารีรัตน์ ชูพนัธ์ และเสาวคนธ์ ชูบวั [11] งานวิจยัน้ีพฒันา
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์เพ่ือสนับสนุนการท่องเท่ียวใน
อ าเภอขนอม จังหวดันครศรีธรรมราช โดยใช้เคร่ืองมือเช่น 
Bootstrap, PHP, MySQLi, MariaDB และ  Google Map เพื่ อ
ออกแบบระบบท่ีใช้งานง่ายและมีประสิทธิภาพ ผลการวิจัย
พบว่าเส้นทางการท่องเท่ียวในชุมชนแบ่งเป็น 4 เส้นทางหลกั 
และระบบสารสนเทศท่ีพัฒนาข้ึนมีคุณภาพและได้รับการ
ยอมรับในระดบัสูงสุด (𝑥̅  = 4.83) พร้อมกบัความพึงพอใจของ
ผูใ้ช้ในระดับสูง (𝑥̅  = 4.05) และการยอมรับเทคโนโลยีใน
ระดบัสูงสุด (𝑥̅  = 4.72) 
        นิติ เอ่ียมช่ืน และคณะ [12] งานวจิยัน้ีพฒันาแอปพลิเคชนั
เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้สถานท่ีท่องเท่ียวเชิงประวติัศาสตร์ตาม
รอยพระพุทธเจ้าหลวง (รัชกาลท่ี 5) ของจังหวดัสงขลา โดย
เช่ือมโยงการน าทางผ่าน Google Maps และประเมินความพึง
พอใจของผูใ้ช้ในดา้นเน้ือหา การออกแบบ และการน าไปใช้
ประโยชน์  
        ณัฐพชัญ ์ศรีราจนัทร์ และรุ่งนภา รัตนถาวร [13] งานวิจยั
น้ีพฒันาเวบ็ไซตก์ารจดัการขอ้มูลปฐมภูมิส าหรับการดูแลและ
ช่วยเหลือนกัเรียนแบบมีส่วนร่วม โดยใช ้SDLC, C# ASP.NET 
และ PostgreSQL ในการพฒันา และประเมินความพึงพอใจของ
ผูใ้ชใ้นการใชง้านเวบ็ไซต ์ 
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        Naitou and Yamamoto [14] ง านวิ จั ย น้ี พัฒน า ระบบ
สนับสนุนการวางแผนการท่องเท่ียวโดยใช้ระบบขนส่ง
สาธารณะในพ้ืนท่ีชนบทของญ่ีปุ่น โดยใช้  Python และ 
WIKITUDE SDK ในการพัฒนาแอปพลิ เคชัน  AR และ
ออกแบบอลักอริทึมส าหรับคน้หาเส้นทาง  
        จากงานวิจัยข้างต้น [10] – [14] ผูว้ิจัยได้น าแนวคิดและ
เทคนิคต่าง ๆ มาประยุกต์ใช้ในการพฒันาเว็บแอปพลิเคชัน
ส าหรับน าทางและเยี่ยมบ้านนักเรียน โดยใช้แผนท่ีและการ
แสดงพิกดัต าแหน่งบา้นนกัเรียนเพ่ือใหค้รูสามารถวางแผนการ
เยีย่มบา้นไดอ้ยา่งแม่นย  า การออกแบบระบบและอินเทอร์เฟซท่ี
ใช้งานง่าย การใช้ Google Maps เพ่ือช่วยในการน าทาง การ
จดัการขอ้มูลและแสดงผลในรูปแบบรายงาน และการวางแผน
และแสดงเส้นทางเพื่อใหก้ารเยีย่มบา้นมีประสิทธิภาพสูงสุด  
 

3. วธีิด ำเนินกำรวจัิย 
3.1  ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
        3.1.1 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ ครูโรงเรียนบ้าน
กร่างวิทยาคม จ านวน 24 คน (โรงเรียนบ้านกร่างวิทยาคม, 
2566) 
        3.1.2 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั แบ่งเป็น 2 กลุ่ม ไดแ้ก่\ 
                1) กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมความตอ้งการ
และขอ้มูลท่ีจ าเป็นต่อการพฒันาเวบ็แอปพลิเคชันการน าทาง
และการเยี่ยมบ้านนักเรียน โดยสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 
ไดแ้ก่ ครูท่ีรับผดิชอบงานตรวจเยีย่มบา้นนกัเรียน โรงเรียนบา้น
กร่างวทิยาคม จ านวน 1 คน 
                2) กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการประเมินความพึงพอใจใน
การใช้งานเว็บแอปพลิเคชันการน าทางและการเยี่ยมบ้าน
นกัเรียน โดยสุ่มกลุ่มตวัอยา่งแบบเจาะจง ไดแ้ก่ ครูท่ีรับผดิชอบ
งานตรวจเยีย่มบา้นนักเรียน และครูประจ าชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
- 6 ของโรงเรียนบ้านกร่างวิทยาคม จ านวน 7 คน นักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 – 6 จ านวน 30 คน  
 
3.2 วธีิด าเนินการวจิยั 
        ผู ้วิ จั ยประยุ กต์ ใ ช้  Software Development Life Cycle 
(SDLC) คือ กระบวนการท่ีใช้ในการพัฒนาและปรับปรุง
ซอฟตแ์วร์อยา่งเป็นระบบ [15] [16] ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 

        3.2.1  การวางแผนและการวิ เคราะห์ความต้องการ 
(Planning & Requirements Analysis) ผู ้วิ จัยได้วางแผนการ
ท างานเบ้ืองตน้ แลว้สัมภาษณ์กบัครูผูรั้บผิดชอบโรงเรียนบา้น
กร่างวิทยาคม [2] โดยรวบรวมขอ้มูลความตอ้งการท่ีจะน ามา
พฒันาเวบ็แอปพลิเคชันการน าทางและการเยี่ยมบา้นนักเรียน 
โดยใช้แบบสัมภาษณ์แบบก่ึงโครงสร้าง และน าข้อมูลท่ี
เก่ียวขอ้ง และความตอ้งการมาวิเคราะห์ความตอ้งการของผูใ้ช้ 
เพ่ือให้แน่ใจว่าระบบท่ีพฒันาข้ึนจะตอบสนองความตอ้งการ
เหล่านั้น 
        3.2.2 การออกแบบ (Design) น าขอ้มูลจากขั้นตอนแรกมา
ออกแบบเชิงวตัถุดว้ย UML (Unified Modeling Language) ซ่ึง
ผูว้ิจัยได้ใช้แผนภาพ Use Case Diagram, Class Diagram และ 
Sequence Diagram ดงัน้ี 
                รูป 1 แสดงขั้นตอนภาพรวมของเว็บแอปพลิเคชัน
การน าทางและการเยี่ยมบ้านนักเรียน  โรงเรียนบ้านกร่าง
วิทยาคม โดยมีการท างานดงัน้ี 1) นักเรียน จะตอ้งลงทะเบียน
เพ่ือเขา้สู่ระบบ โดยสามารถจดัการขอ้มูลส่วนตวัของนักเรียน 
และบันทึกพิกัดบ้านของนักเรียนได้เท่านั้ น 2) ครู จะต้อง
ลงทะเบียนเพ่ือเข้าสู่ระบบ โดยสามารถ เพ่ิมสิทธ์ินักเรียน
ประจ าชั้น จดัการขอ้มูลของนกัเรียน และพิกดับา้นของนกัเรียน
ในกรณีท่ีนกัเรียนไม่มีอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ บนัทึกขอ้มูลการ
เยี่ยมบ้าน จัดการข้อมูลความยากจนของนักเรียนจากการลง
พ้ืนท่ีเก็บข้อมูลเยี่ยมบ้านนักเรียน และสามารถบันทึกข้อมูล
รายงานการเยี่ยมบา้น จากการลงพ้ืนท่ีเยี่ยมบา้นนักเรียน และ
สามารถดูรายงานเพื่อแสดงขอ้มูลการเยีย่มบา้นนกัเรียน และ 3) 
ผูดู้แลระบบ เข้าสู่ระบบได้ทันทีโดยสามารถเพ่ิมสิทธ์ิการ
ลงทะเบียนครู และนกัเรียนโรงเรียนบา้นกร่างวทิยาคม สามารถ
จดัการขอ้มูลครู นกัเรียน และพิกดับา้นของนกัเรียนได ้สามารถ
บันทึกข้อมูลการเยี่ยมบ้านของนักเรียน จัดการข้อมูลความ
ยากจนของนักเรียนจากการลงพ้ืนท่ีเก็บขอ้มูลเยีย่มบา้นนกัเรียน 
และสามารถบนัทึกขอ้มูลรายงานการเยีย่มบา้น จากการลงพ้ืนท่ี
เยีย่มบา้นนกัเรียน และสามารถดูรายงานการเยีย่มบา้นนกัเรียน 
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รูปท่ี 1 แสดงแผนภาพ Use Case Diagram  เวบ็แอปพลิเคชันส าหรับน าทางและเยีย่มบ้านนักเรียน 

          

 
รูปท่ี 2 แสดงแผนภาพ Class Diagram เวบ็แอปพลิเคชันส าหรับน าทางและเยีย่มบ้านนักเรียน 

 
        จากรูปท่ี 2 แสดงการวิเคราะห์ และออกแบบ class diagram ของเวบ็แอปพลิเคชันการเยี่ยมบา้น และการน าทาง โรงเรียนบา้น
กร่างวิทยาคม ประกอบดว้ยคลาสต่าง ๆ ท่ีมีความสัมพนัธ์ ประกอบดว้ย 1) คลาสผูดู้แลระบบ (admin) 2) คลาสครู (teacher) 3) คลาส
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นักเรียน (student) 4) คลาสสิทธ์ิการใช้งาน (permissions) 5) คลาสบนัทึกการเยี่ยมบา้น (Visit_house) 6) คลาสจดัการทุนการศึกษา 
(scholarship) 7) คลาสพิกดับา้นนกัเรียน (house_location) และ 8) คลาสรายงานการเยีย่มบา้น (report) 
 

 
รูปท่ี 3 แสดงแผนภาพ Sequence Diagram  เวบ็แอปพลิเคชันส าหรับน าทางและเยีย่มบ้านนักเรียน 

 
        3.2.3 การพฒันา (Implementation) ขั้นตอนน้ีไดพ้ฒันาเวบ็
แอปพลิเคชันด้วยโปรแกรม  Visual Studio Code ใช้ภาษา 
HTML, CSS, JavaScript และใช้ Leaflet ในการแสดงแผนท่ี 
และพิกดับา้นนกัเรียนบนเวบ็แอปพลิเคชนั 
        3.2.4 การทดสอบ  (Testing) น า เว็บแอปพลิ เคชัน ท่ี
พฒันาข้ึนทดสอบฟังก์ชนัต่าง ๆ เช่น บนัทึกพิกดับา้นนักเรียน 
คน้หาเส้นทางเพื่อนใชน้ าทางไปยงับา้นนักเรียน บนัทึกขอ้มูล
การเยี่ยมบา้น จดัการทุนการศึกษา และแสดงเป็นรายงานการ
เยี่ยมบ้าน เพื่อค้นหาความผิดพลาดของเว็บแอปพลิเคชัน 
หลงัจากนั้นแกไ้ขปรับปรุงให้ความถูกตอ้งตามวตัถุประสงค์ท่ี
ก าหนดไว ้
        3.2.5 การน าไปใช้ (Deployment) น าระบบไปใช้งานใน
สภาพแวดลอ้มจริงและติดตั้งให้กบัผูใ้ช ้จากนั้นใหก้ลุ่มตวัอยา่ง
ทดลองใช ้และท าการประเมินความพึงพอใจของผูใ้ช ้
        3.2.6 การบ ารุงรักษา (Maintenance) ปรับปรุงและแก้ไข
ปัญหาท่ีเกิดข้ึนหลงัจากการน าระบบไปใช ้
 

4. ผลกำรด ำเนินงำน 
 4.1 ผลกำรสัมภำษณ์ควำมต้องกำร 
        ผูว้ิจยัไดไ้ดสั้มภาษณ์แบบก่ึงโครงสร้างกบัครูผูรั้บผิดชอบ
โรงเรียนบ้านกร่างวิทยาคม [2] โดยรวบรวมข้อมูลความ
ตอ้งการท่ีจะน ามาพฒันาเวบ็แอปพลิเคชัน ซ่ึงมีความตอ้งการ
ดงัต่อไปน้ี 
        1) มีการบนัทึกขอ้มูลการเยีย่มบา้น 
        2) สามารถดูรายงานจากการบนัทึกขอ้มูลการเยีย่มบา้น 
        3) มีส่วนบอกพิกดับา้นนกัเรียนในการน าทาง 
        4) สามารถดูรายงานจากการจดัการทุนการศึกษา 
        5) สามารถดูรายงานการเยีย่มบา้น 
        6) สามารถดูรายงานการจดัการทุนการศึกษานกัเรียน 
4.2 ผลกำรพฒันำเว็บแอปพลเิคชัน 
        จาการพฒันาตามท่ีไดว้ิเคราะห์ออกแบบไว ้ ไดเ้วบ็แอป
พลิเคชนั ดงัรูปท่ี 4 ถึงรูปท่ี 8 ดงัน้ี  
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รูปท่ี 4 หน้าแรกของเวบ็แอปพลิเคชันส าหรับผู้ดูแลระบบ 

 

 
รูปท่ี 5 หน้าค้นหาเส้นทาง 

 
        จากรูปท่ี 5 แสดงหน้าคน้หาเส้นทางผูดู้แลระบบ และครู
สามารถเขา้ถึงไดซ่ึ้งแสดงรายช่ือนักเรียน และแผนท่ีพิกดับา้น
ท่ีนักเรียน สามารถคน้หาช่ือนกัเรียน และแสดงเป็นเส้นทางได้
โดยเลือกแสดงเส้นทาง และสามารถน าทางผา่น Google Map 
 

 
รูปท่ี 6 หน้าบันทึกการเยีย่มบ้าน 

 
        จากรูปท่ี 6 แสดงหน้าบันทึกการเยี่ยมบ้าน ผูดู้แลระบบ 
และครูสารถบนัทึกขอ้มูลการเยีย่มบา้นได ้
 

 
รูปท่ี 7 หน้าจัดการทุนการศึกษา 

        จากรูปท่ี 7 แสดงหนา้จดัการทุนการศึกษา ผูดู้แลระบบ 
และครูสารถจดัการทุนการศึกษาท่ีไดจ้ากการเยีย่มบา้น น ามา
ตรวจสอบวา่นกัเรียนควนไดรั้บทุนการศึกษาหรือไม่ 
 

 
รูปท่ี 8 หน้ารายงานการเยีย่มบ้าน 

 
        จากรูปท่ี 8 แสดงหน้ารายงานการเยี่ยมบ้านผูดู้แลระบบ 
และครูสารถบนัทึกขอ้มูลรายงานการเยี่ยมบา้นนของนักเรียน
โรงเรียนบา้นกร่างวทิยาคมทั้งหมดได ้
 
4.3 ผลกำรประเมินควำมพงึพอใจเว็บแอปพลเิคชัน 
        ผูว้ิจยัไดน้ าแบบประเมินความพึงพอใจเวบ็แอปพลิเคชัน
การน าทางและการเยี่ยมบา้นนักเรียน โดยสุ่มกลุ่มตวัอย่างแบบ
เจาะจง ไดแ้ก่ ครูท่ีรับผิดชอบงานตรวจเยี่ยมบา้นนักเรียน และ
ครูประจ าชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 - 6 ของโรงเรียนบ้านกร่าง
วิทยาคม จ านวน 7 คน นักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 – 6 
โรงเรียนบา้นกร่างวิทยาคม จ านวน 30 คน ผลความพึงพอใจดงั
แสดงในตารางท่ี 1  
 
ตารางท่ี 1. แสดงผลการประเมินความพึงพอใจเวบ็แอปพลิเค
ชันการน าทาง และการเยีย่มบ้านนักเรียน  

รำยกำรประเมิน 
ระดบัควำมพงึพอใจ 

�̅� S.D. ผล 

1. ด้ำนกำรใช้งำน 

 1.1 ระบบใช้งานง่ายไม่

ซบัซอ้น 
4.43 0.73 มาก 

 1.2 ความรวดเร็วในการ

ตอบสนองของระบบ 
4.71 0.45 มากท่ีสุด 
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รำยกำรประเมิน 
ระดบัควำมพงึพอใจ 

�̅� S.D. ผล 

 1.3 ระบบมีความสามารถ

ในการ  เ พ่ิม  ลบ  แก้ไข 

ค้นหา  บันทึกข้อ มูลได้

อยา่งถูกตอ้ง 

4.29 0.70 มาก 

 1.4 การจดัการรักษาความ

ปลอดภัย  และก าหนด

สิทธ์ิในการเข้าถึงข้อมูล

ของผูใ้ชง้าน 

4.29 0.45 มาก 

รวมด้ำนกำรใช้งำน 4.43 0.58 มาก 

2. ด้ำนกำรออกแบบ 

 2.1 จดัรูปแบบง่ายต่อการ

อ่านและใชง้าน 
4.29 0.70 มาก 

 2.2 รูปแบบและขนาด

ของตัวอักษรท่ีใช้มีความ

เหมาะสม 

4.57 0.73 มากท่ีสุด 

 2.3 ก า ร ใ ช้ สี ใ น ก า ร

ออกแบบเว็บแอปพลิเค

ชนัมีความเหมาะสม 

4.86 0.35 มากท่ีสุด 

รวมด้ำนกำรออกแบบ 4.57 0.59 มากท่ีสุด 

3. ด้ำนข้อมูล 

 3.1 ความถูกตอ้งขอ้มูล

ผูใ้ช ้
4.71 0.45 มากท่ีสุด 

 3.2 การแสดงพิกดับา้น

นกัเรียนมีความถูกตอ้ง 
4.29 0.70 มาก 

รำยกำรประเมิน 
ระดบัควำมพงึพอใจ 

�̅� S.D. ผล 

 

 3.3 ความถูกตอ้งขอ้มูล

การเยีย่มบา้น 
4.29 0.45 มาก 

3.4 ความถูกตอ้งขอ้มูล

การจดัการทุนการศึกษา 
4.57 0.73 มากท่ีสุด 

3.5 ความถูกตอ้งของ

ขอ้มูลรายงาน 
4.29 0.45 มาก 

รวมด้ำนข้อมูล 4.43 0.56 มาก 

ควำมพงึพอใจรวม 4.48 0.58 มาก 

 
        จากตาราง 10 พบว่า กลุ่มตวัอย่างมีความพึงพอใจต่อ
เว็บแอปพลิเคชันการน าทาง และการเยี่ยมบ้านนักเรียน 
โรงเรียนบา้นกร่างวทิยาคม ดา้นการออกแบบ อยูใ่นระดบั
มากท่ี สุด  มีค่ า เฉ ล่ีย  (�̅�) เ ท่ ากับ  4.57 ส่วนเ บ่ียง เบน
มาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.59 ถดัมาเป็นดา้นการใชง้าน อยู่
ในระดับมาก มีค่าเฉล่ีย (�̅�) เท่ากับ 4.43 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.58 และดา้นขอ้มูล อยู่ในระดบั
มาก มีค่าเฉล่ีย (�̅�) เท่ากับ 4.43 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) เท่ากบั 0.56 ตามล าดบั 
 

5. สรุปและอภิปรำย 
จากผลการพฒันาเวบ็แอปพลิเคชนัการน าทางและการเยีย่ม
บา้นนักเรียน โรงเรียนบา้นกร่างวิทยาคม ผูว้ิจยัไดพ้ฒันา
เว็บแอปพลิเคชันการน าทางและการเยี่ยมบ้านนักเรียน 
โรงเรียนบา้นกร่างวิทยาคมซ่ึงมีสอดคลอ้งกบังานของณัฐ
พชัญ์ ศรีราจันทร์ และรุ่งนภา รัตนถาวร [13] ได้มีการ
พฒันาเว็บไซต์การจดัการขอ้มูลปฐมภูมิส าหรับการดูแล 
และช่วยเหลือนกัเรียนแบบมีส่วนร่วม ท่ีมีการบนัทึกขอ้มูล



JIST Journal of Information Science and Technology  
Volume 14, NO 2 | JUL – DEC 2024 | 74-83  

82 

การเยี่ยมบ้านนักเรียน และรายงานการเยี่ยมบ้าน ซ่ึงงาน
ของผูว้ิจัยไดเ้พ่ิมการน าขอ้มูลเยี่ยมบ้านนักเรียนมาใชใ้น
การพิจารณาทุนการศึกษาของนกัเรียนท่ีไม่เพียงแค่ช่วยใน
การจดัการและบนัทึกขอ้มูลการเยี่ยมบา้น แต่ยงัน าขอ้มูล
เหล่าน้ีมาใชใ้นการพิจารณาทุนการศึกษา ซ่ึงเป็นการต่อ
ยอดและเพ่ิมคุณค่าจากขอ้มูลท่ีมีอยู่ ให้เป็นประโยชน์ใน
การดูแลและสนับสนุนนักเรียนอย่างรอบด้าน และการ
แสดงพิกดับา้นนักเรียน ซ่ึงมีความสอดคลอ้งกบังานของ
ธีรพล สืบชมภู และประมูล สุขสกาวผ่อง [10]ได้มีการ
พฒันาแอปพลิเคชนัเส้นทางศึกษาธรรมชาติป่าชุมชนเฉลิม
พระเกียรติป่าโคกท่าสี และป่าชุมชนบา้นหนองเม็กท่ีมีการ
แสดงพิกัดเส้นทางธรรมชาติท่ีใช้ Google Map ใช้แสดง
แผนท่ีซ่ึง Google Map API นั้นจะตอ้งเสียเงินถา้มีการใช้
งานเกินขีดจ ากัดการใช้งาน แต่ในงานของผูว้ิจัยได้ใช้ 
Leaflet API มาใชใ้นการแสดงแผนท่ีแทนการใช้ Google 
Map API ซ่ึง Leaflet API นั้นเป็นบริการแบบโอเพนซอร์ส 
แม้ว่า Leaflet API จะเหมาะส าหรับการพฒันาเว็บแอป
พลิเคชันด้านแผนท่ีท่ีใช้งานง่ายและไม่มีค่าใช้จ่าย แต่
ส าหรับการพฒันาแอปพลิเคชนัท่ีซับซ้อน หรือมีฟังก์ชัน
เพ่ิมเติม เช่น การจดัการผูใ้ช้ การประมวลผลขอ้มูล หรือ
การสร้าง  API ควรพิจารณาใช้  Node.js ช่วยด้านการ
ประมวลผลขอ้มูลฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ และ Next.js ช่วยในเร่ือง
การเรนเดอร์หน้าเวบ็และเพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถในการ
พฒันา นอกจากน้ีผูว้ิจยัไดเ้พ่ิมฟังก์ชนัการแสดงเส้นทาง 
ระยะทางไปยงับา้นของนกัเรียนเม่ือเลือกดูขอ้มูลพิกดัท่ีอยู่
บา้นของนักเรียนซ่ึงมีความคลา้ยกับงานของ Naitou and 
Yamamoto [14] ท่ีใช้การแสดงพิกัดต าแหน่ง และแสดง
เส้นทาง ระยะทางส าหรับการน าทางไปยงัสถานท่ีต่าง ๆ 
โดยใช้ภาษา python ในการเขียนโปรแกรมส าหรับการ
ออกแบบอลักอริทึมของวิธีการคน้หาส าหรับเส้นทางการ
เคล่ือนท่ี แต่ผูว้จิยัใช ้Leaflet Routing Machine ซ่ึงเป็นปลัก๊
อินของ Leaflet API ท่ีเป็นบริการแบบโอเพนซอร์สแบบ
ไม่เสียค่าใชจ่้าย สามารถใชง้านไดง่้ายโดยการติดตั้งหรือ
ใช้ลิงก์ URL ในการน าไปใชง้าน และผูว้ิจยัไดใ้ช้การน า
ทางไปยงับา้นของนกัเรียนผ่านทาง Google Map โดยการ

น าค่า ละติจูด และลองติจูด ไปในแสดงพิกดัเส้นทางเพ่ือ
น าทางซ่ึงมีความสอดคลอ้งกบังานของนิติ เอ่ียมช่ืน และ
คณะ [12] ท่ีใชก้ารแสดงเส้นทาง และการน าทางส่งเสริม
การเรียนรู้สถานท่ีท่องเท่ียวเชิงประวติัศาสตร์ตามรอย
พระพุทธเจา้หลวง (รัชกาลท่ี 5) ของจงัหวดัสงขลา ท่ีไดมี้
การใช้การน าทางไปยงัสถานท่ีท่องเท่ียวโดยใช้ Google 
Map ซ่ึงมีการใชเ้คร่ืองมือในการพฒันาสอดคลอ้งใกลเ้คียง
กับงานของผูว้ิจัยแต่แตกต่างท่ีงานของผูว้ิจัยพัฒนาใน
รูปแบบเวบ็แอปพลิเคชนัท่ีสามารถใชไ้ดใ้นบนอุปกรณ์มือ
ถือ และบนคอมพิวเตอร์พีซี 
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