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ABSTRACT – In Thailand, there has been a growing interest in agriculture among the population, both as a primary occupation and as a hobby. 

Many individuals engage in small-scale farming, such as growing vegetables for personal consumption or for small-scale trade. A significant obstacle 

they often encounter is the lack of sufficient equipment or resources. These resources are not always feasible to purchase due to infrequent use or 

high costs, such as tractors, grass cutters, or battery-powered sprayers. To address this issue, the researchers propose the concept of an Agriculture 

Virtual Banking Platform inspired by Thailand 4.0 principles. This system facilitates the exchange and lending of agricultural equipment, promoting 

convenience and strengthening community resilience through the shared use of resources. The Agriculture Virtual Banking Platform is designed to 

allow community members to exchange or rent agricultural resources. The system functions similarly to a financial bank, where members with 

abundant resources can establish their own banks to offer rental services. Conversely, members with fewer resources can deposit their (virtual) 

resources in a nearby bank and earn interest or rental fees when others rent their equipment. This system not only reduces the cost of purchasing 

agricultural equipment but also extends the usability and durability of these resources. For instance, tools that are rarely used by their owners can 

be rented out, thereby preventing rust and maximizing their utility. The Agriculture Virtual Banking Platform will promote the development of 

quality of life and community, fostering tangible self-reliance among farmers and community members. 
KEY WORDS – Agriculture, farming, farming equipment, farming resources, virtual banking, Digital Transformation, Thailand 4.0 
 

บทคัดย่อ – ในปัจจุบันประเทศไทยมีผู้สนใจหันมาท าเกษตรกรรมมากขึน้ ทั้งที่ท าอาชีพเกษตรกรเป็นหลัก หรือทั้งที่ท า
การเกษตรเป็นงานอดเิรก เช่น ปลูกผกักินเอง หรือเพ่ือค้าขายเล็ก ๆ น้อย ๆ ซ่ึงในบางทีแล้ว หลายคนได้พบว่าอุปสรรคของ

การเกษตรอย่างหนึ่งก็คือการมีอุปกรณ์หรือทรัพยากรที่ไม่เพียงพอ แต่ไม่มีความต้องการที่จะจัดซ้ือมาใช้ในครัวเรือน 

เน่ืองจากนาน ๆ อาจใช้คร้ังหนึ่ง หรือราคาค่าอุปกรณ์อาจสูงเกนิความสามารถในการจดัซ้ือ เช่น รถไถ รถตัดหญ้า ถังพ่นยา

แบตเตอร่ี เป็นต้น ทางผู้วิจัยจึงมีแนวคิดที่จะท าให้เกิดกระบวนการแลกเปลี่ยนหรือให้ยืมอุปกรณ์ทางการเกษตรขึ้น เพ่ือ

อ านวยความสะดวกและสร้างความเข้มแข็งในชุมชนด้วยการใช้ทรัพยากรหมุนเวียนแบบพึ่งพา และมุ่งตอบสนองต่อหลัก

แนวคิดของประเทศไทย 4.0 โดยได้ทดลองสร้างแพลตฟอร์มธนาคารเสมือนจริงส าหรับการเกษตร (Agriculture Virtual 

Banking Platform) ขึน้มา ซ่ึงเป็นแพลตฟอร์มทีพ่ฒันาขึน้มาเพ่ือให้คนในชุมชนสามารถแลกเปลี่ยน เช่ายืม ทรัพยากรทาง

การเกษตรกันได้ แพลตฟอร์มนี้จะมีความสามารถคล้ายคลึงกับธนาคารทางการเงิน คือ สมาชิกที่มีทรัพยากรให้เช่ายืม

จ านวนมาก สามารถก่อตั้งธนาคารของตนเองขึน้มาเพ่ือให้บริการเช่ายืมในรูปแบบธนาคารได้ แต่สมาชิกบางท่าน อาจมี

ทรัพยากรเพียงเล็กน้อย ก็สามารถฝากทรัพยากร (แบบ virtual) กบัทางธนาคารทีเ่ปิดในพื้นที่ใกล้เคียง เพ่ือรับดอกเบีย้หรือ
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ค่าเช่า เม่ือมีคนมาเช่ายืมทรัพยากรนั้น ๆ จากธนาคาร ซ่ึงแพลตฟอร์มนีน้อกจากสามารถลดค่าใช้จ่ายในการจัดซ้ืออุปกรณ์

ทางการเกษตรแล้ว ยังสามารถท าให้อุปกรณ์การเกษตรต่าง ๆ สามารถใช้งานได้ทนทานและมีประโยชน์มากยิ่งขึน้ เช่น ลด

การเป็นสนิมของจอบทีเ่จ้าของไม่ค่อยได้ใช้งาน โดยการปล่อยให้สมาชิกมาเช่ายืม เป็นต้น  แพลตฟอร์มธนาคารเสมือนจริง
เพ่ือการเกษตรนี้จะช่วยส่งเสริมการพัฒนาคุณภาพชีวิตและชุมชน ท าให้เกิดความพึ่งพาตนเองของเกษตรกรและคนใน

ชุมชนอย่างเป็นรูปธรรม 

ค าส าคญั –เกษตรกร, เกษตรกรรม, การเกษตรแบบพึ่งพา, ทรัพยากรทางการเกษตร, ธนาคารเสมือน, การแปลงเป็นดิจิทลั, 
ไทยแลนด ์4.0 
 

1. บทน า 

จากยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2560 - 2579) ก าหนดอนาคต
ของประเทศภายใต้วิสัยทัศน์ “ประเทศมีความมั่นคง มั่งคั่ง 
ย ัง่ยืน เป็นประเทศ พัฒนาแล้ว ด้วยการพัฒนาตามปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง” น าไปสู่การพฒันาใ หค้นไทยมีความสุข 
และตอบสนองต่อการบรรลุซ่ึงผลประโยชน์แห่งชาติในการท่ี
จะพฒันาคุณภาพชีวิต สร้างรายไดร้ะดบัสูง และ สร้างความสุข
ของคนไทยสังคมมีความมัน่คงเสมอภาค และเป็นธรรม โดย
ประเทศสามารถแข่งขนัไดใ้นระบบ เศรษฐกิจ ประเทศไทย 4.0 
เป็นความมุ่งมัน่ท่ีตอ้งการปรับเปล่ียนโครงสร้างเศรษฐกิจไปสู่ 
“Value-Based Economy” หรือ “เศรษฐกิจท่ีขับเคล่ือนด้วย
นวตักรรม” ซ่ึงในปัจจุบนัยงัติดอยูใ่นโมเดลเศรษฐกิจแบบ “ท า 
มาก ไดน้้อย” ตอ้งการปรับเปล่ียนเป็น “ท าน้อย ไดม้าก” การ
ขบัเคล่ือนให้เกิดการเปล่ียนแปลง อย่างน้อยใน3 มิติส าคญัคือ 
เปล่ียนจากการผลิตสินคา้โภคภณัฑ์ไปสู่สินคา้เชิงนวตักรรม 
เปล่ียนจากการขับเคล่ือนประเทศดว้ยภาคอุตสาหกรรมไปสู่
การขับเคล่ือนด้วยเทคโนโลยี  ความคิดสร้างสรรค์และ
นวตักรรม โดยเปล่ียนจากการเน้นภาคการผลิตสินคา้ไปสู่การ
เนน้ภาคบริการมากข้ึน [1] 

ประเทศไทยไดรั้บการยอมรับวา่เป็นประเทศเกษตรกรรม
มาชา้นาน เน่ืองจากมีท าเลท่ีตั้งทางภูมิศาสตร์ท่ีเอ้ืออ  านวยต่อ
การท าเกษตรกรรม ประชากรส่วนใหญ่ของประเทศประกอบ
อาชีพเกษตรกรรมหรือเก่ียวขอ้งกบัภาคการเกษตร ในปัจจุบนั 
ดว้ยความกา้วหนา้ของเทคโนโลยส่ืีอสังคมออนไลน์ ท  าใหมี้
การเผยแพร่องคค์วามรู้ต่าง ๆ เก่ียวกบัการท าการเกษตรผา่น
ออนไลน์เพ่ิมข้ึน รวมทั้งมีการสร้างรายไดผ้า่นการเป็นยทููบ
เบอร์เพ่ือแบ่งปันประสบการณ์ในการท าเกษตร และดว้ย
กระแสของเศรษฐกิจพอเพียง หรือแมแ้ต่ความนิยมท่ีมากข้ึนใน

การท าเกษตรวถีิใหม่ เช่น การท าโคกหนองนาโมเดล ท าใหมี้
คนจ านวนมากหนัมาสนใจและทดลองท าอาชีพเกษตรกรรม
มากข้ึน อยา่งไรก็ตาม พบวา่ ถึงแมผู้ค้นจะมีแหล่งความรู้ท่ี
มากมายอยูบ่นโลกออนไลน์ แต่หลายคนก็ไม่ไดป้ระสบ
ความส าเร็จในการทดลองท าการเกษตร และสุดทา้ยก็ค่อย ๆ 
ลม้เลิกไป เน่ืองจากปัญหาหลาย ๆ ประการ ซ่ึงหน่ึงในปัญหา
นั้นคือการไม่มีอุปกรณ์ หรือ ขาดทรัพยากรท่ีจ าเป็นเพียงพอใน
การท าการเกษตร เม่ือขาดอุปกรณ์ เช่น ถงัพ่นยาฆ่าแมลง จอบ 
เสียม หรือขาดทรัพยากรท่ีจ าเป็น เช่น ปุ๋ย ยาฆ่าแมลง ก็ส่งผล
ท าใหพื้ชผกั หรือ ผลผลิตท่ีตอ้งการไม่เป็นไปอยา่งท่ีคาดหวงั 
ตวัอยา่งเช่น 

 นายสมหมาย ทดลองปลูกมะเขือเทศอินทรียใ์นพ้ืนท่ี
รอบบ้านของตนเอง โดยหาความรู้ด้วยตนเองจากยูทูบ แต่
พบวา่อุปสรรคคือ การท่ีเขาไม่มีถงัพ่นยา มีแต่เพียงกระบอกฉีด
น ้าขนาดเลก็ ซ่ึงก็ใชเ้วลานานพอสมควร กวา่จะพ่นยาเสร็จ และ
พบกว่าการใช้กระบอกฉีดน ้ าขนาดเล็กมีความไม่เหมาะสม 
และไม่สะดวก เพราะการใช้สารชีวพนัธ์บางอย่าง อาจมีขนาด
ใหญ่เกินไปเม่ือละลายน ้ าอาจเกิดการอุดตนัในกระบอกน ้ า ท  า
ให้ฉีดพ่นไม่ออก เป็นตน้ การท่ีนายสมหมายจะตดัสินใจส่ังซ้ือ
ถงัพ่นยามาใช้ ก็เป็นส่ิงท่ีตอ้งคิดค านึงถึงในหลาย ๆ ดา้น เช่น 
พ้ืนท่ีจดัเก็บหลงัจากไม่ใชง้าน ราคาท่ีอาจมีราคาสูงเกินไป เม่ือ
เทียบกับความตอ้งการใช้ท่ีไม่บ่อยนัก จึงใชว้ิธีการไปหยิบยืม
จากเพ่ือนบา้นใกลเ้คียง ซ่ึงก็อาจก่อใหเ้กิดปัญหาการทะเลาะกนั
ตามมาในภายหลงั เช่น นายสมหมายอาจยืม แลว้ลืมคืน ท าให้
เพ่ือนบา้นไม่พอใจ หรือนายสมหมายอาจยมืแลว้ไม่ระวงัรักษา
ส่ิงของ ท าใหเ้พ่ือนบา้นไม่พอใจ หรืออาจมีกรณีท่ีนายสมหมาย
เอาส่ิงของท่ียืมไปคืนแลว้ แต่เพ่ือนบา้นลืม หรือไม่รับรู้ แลว้มา
ทวงถามในภายหลงั เป็นตน้ 
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 นางสมหญิง ทดลองปลูกอินทผลมัรอบบา้นเพียง 3 
ต้น หลังจากท่ีปลูกไประยะหน่ึงพบว่าต้องใช้ปุ๋ยอินทรีย์
หลากหลายสูตรเพ่ือบ ารุงดินในแต่ละระยะ ซ่ึงในบางทีนาง
สมหญิงพบว่าตนเองมีปุ๋ยอินทรีย์สูตร 16-16-16 เหลือเป็น
จ านวนมาก แต่ตอ้งการใชปุ๋้ยสูตร 13-21-21 เพียงเล็กนอ้ย นาง
สมหญิงก็ต้องการหาเพ่ือนบ้านท่ีมีปุ๋ยสูตร 13-21-21 และ
ตอ้งการปุ๋ยสูตร 16-16-16 เพ่ือแลกเปล่ียนกนั จะไดไ้ม่ตอ้งไป
หาซ้ือเพ่ิมเติมเป็นจ านวนมากแต่ปริมาณการใชไ้ม่มาก และท า
ใหมี้ปุ๋ยเหลือใหต้อ้งจดัเก็บเป็นเวลานาน 

 นายสมปอง ปลูกตน้ฝร่ังไวร้อบบา้น แต่โดนตน้หญา้
ปกคลุมดินจนท่วม นายสมปองจึงอยากปรับโคนให้มีความ
สะอาด ไม่รก แต่นายสมปองก็รู้สึกเหน่ือย เม่ือท าไปไดแ้ค่เพียง
โคนเดียว นายสมปองจึงอยากหาคนบ้านใกล้เรือนเคียงมา
ช่วยงาน 

ถึงแม้ว่าในปัจจุบัน อาจมีระบบการยืมกันเองภายใน
ชุมชน แต่ก็พบวา่มีปัญหาตามมาหลากหลาย เช่น ยืมแลว้ลืมคืน 
หรือคืนแลว้แต่เจา้ของยงัตามทวง เพราะหาไม่เจอและจ าไม่ได้
ว่ามีการคืนไปแล้ว ในบางคร้ัง การยืมก็เป็นการยืมด้วยปาก
เปล่า ไม่มีการบนัทึกขอ้มูล ท าให้เจา้ของจ าไม่ไดว้่าใครยืมไป 
เม่ือเวลาท่ีจะใชก้็หาไม่เจอ เป็นตน้ หรือแมก้ระทัง่ การยืมของ
ไปใช้ ในบางคร้ังอาจมีปัญหาเม่ือมีการคืนของท่ีมีสภาพไม่
เหมือนเดิม ซ่ึงอาจก่อให้เกิดปัญหาการทะเลาะโตเ้ถียงกนั เป็น
ตน้ 

ทีมง านวิจัย เอ งก็พบว่ าตน เอง เ จอ ปัญหาดังก ล่ า ว
เช่นเดียวกนั จึงไดว้ิจยัและน าเสนอแพลตฟอร์มธนาคารเสมือน
จริงส าหรับการเกษตรข้ึนมาเพ่ือแกปั้ญหาขา้งตน้และปัญหาอ่ืน 
ๆ ท่ีคลา้ยคลึงกนั 

2. แนวคิด / วธีิการที่น า เสนอ  
จากความตอ้งการและปัญหาของเกษตรกรขา้งตน้ ทางผูว้ิจยัจึง
มีแนวคิดส ร้า งแพลตฟอร์ม ท่ี ช่ือว่ า  "Agriculture Virtual 
Banking Platform" ซ่ึ ง ถือ เ ป็นส่วนหน่ึงของกระบวนการ 
“Digital Transformation for Agriculture” โดยมีวัตถุประสงค์
ดงัต่อไปน้ีคือ 
1. เพ่ือพัฒนาแพลตฟอร์มท่ีเป็นส่ือกลางในการซ้ือขาย 

แลกเปล่ียน หรือ ใหเ้ช่ายมืทรัพยากรทางการเกษตรภายใน
ชุมชุน ซ่ึงทรัพยากรในท่ีน้ีหมายรวมถึง อุปกรณ์ เช่น รถ

ไถ ถังพ่นยา จอบ เสียม ,วสัดุส้ินเปลือง เช่น ปุ๋ย ยาฆ่า
แมลง ,และทรัพยากรบุคคล เช่น แรงงานถากหญา้ เป็นตน้ 

2. เพื่อลดความขาดแคลนทรัพยากรทางการเกษตรในชุมชน 
โดยให้เกษตรกรมีโอกาสยืมอุปกรณ์และทรัพยากร
ทางการเกษตรจากผูอ่ื้นในชุมชนได ้

3. เพ่ือส่งเสริมความเข้มแข็งในลักษณะการพ่ึงพากันเอง
ภายในชุมชน โดยมีระบบเป็นตวักลางในการจดัการขอ้มูล 

4. เพ่ือสร้างการหมุนเวียนของทรัพยากรในชุมชน ไม่ให้เกิด
ทรัพยากรสูญเปล่าจากการมีท่ีมากเกินไปแล้วไม่ได้ใช้
ประโยชน์ ถือเป็นส่วนหน่ึงของการลดภาวะโลกร้อน 

5. เพ่ือสร้างระบบท่ีมีความน่าเช่ือถือและมีประสิทธิภาพใน
การให้บ ริการ ท่ีสอดคล้อ งกับความต้อ งการของ
ผูรั้บบริการท่ีเก่ียวขอ้งทางการเกษตร โดยสร้างธุรกรรมท่ี
มีความโปร่งใส สามารถติดตามได้ สามารถให้คะแนน
สมาชิกด้วยกันเพ่ือสร้างความเช่ือมัน่ในการเช่ายืมจาก
ระบบ เป็นตน้ 

6. เพ่ือสนับสนุนแนวคิดอุตสาหกรรม 4.0 ท่ีส่งเสริมการใช้
เทคโนโลยใีนการด าเนินกิจกรรมต่าง ๆ 
ทั้ งน้ี ผู ้วิจัยได้ท  าการค้นคว้าข้อมูลเก่ียวกับงานวิจัยท่ี

เก่ียวข้องก่อนท่ีจะพฒันาต้นแบบของแพลตฟอร์ม ดังหัวข้อ
ถดัไป 
  

3. งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง  
ในปัจจุบนัมีระบบหรืองานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบักาส่งเสริมการท า
กิจกรรมทางดา้นการเกษตรหลายงานวจิยั เช่น 

3.1 Agriculture marketing using web and mobile 

based technologies [2] 
ในงานวิจัยน้ีมุ่งเน้นการใช้เทคโนโลยีเว็บและมือถือในการ

ส่งเสริมการตลาดเกษตรกรรม โดยมีเป้าหมายเ พ่ือเ พ่ิม

ประสิทธิภาพและลดช่องว่างระหว่างเกษตรกรและผูบ้ริโภค

ผ่านการใช้แพลตฟอร์มดิจิทัล  งานวิจัย น้ีพัฒนาระบบท่ี

เกษตรกรสามารถประกาศขายผลิตภัณฑ์ของตนได้โดยตรง 

และผูบ้ริโภคสามารถเขา้ถึงขอ้มูลผลิตภณัฑ์ รวมถึงท าการซ้ือ

ขายออนไลน์ไดอ้ย่างสะดวกสบาย นอกจากน้ี ระบบยงัช่วยใน

การวิเคราะห์ขอ้มูลการตลาด เพ่ือเพ่ิมความเขา้ใจเก่ียวกบัความ
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ต้องการของตลาดและแนวโน้มราคา ส่งผลให้เกษตรกร

สามารถปรับปรุงแผนการผลิตและการตลาดได้อย่าง มี

ประสิทธิภาพ การท างานของระบบจะท างานดงัต่อไปน้ี 

 รับรายละเอียดผลิตภณัฑจ์ากเกษตรกร/ลูกคา้ 

 วิ เคราะห์ผลิตภัณฑ์ท่ีได้รับโดยค านึง ถึง เกณฑ์การ

ตรวจสอบต่าง ๆ ท่ีจ  าเป็นส าหรับผลิตภณัฑ ์และดว้ยความ

ช่วยเหลือของผูเ้ช่ียวชาญด้านการเกษตรเพ่ือตอบสนอง

ความคาดหวงัดา้นคุณภาพของลูกคา้ 

 ค านวณราคาของผลิตภณัฑท่ี์ตรวจสอบแลว้และอปัโหลด

ในแอปพลิเคชนั 

ตารางท่ี 1  แสดงผลความแตกต่างเม่ือซ้ือสินค้าปกติกับซ้ือผ่าน
แอปพลิเคชัน 

Sr. 
No. 

Product 

Price 
(Using 
Middlemen 
1 kg each) 

Price 
(Using 
Application 
1 kg each) 

Cereals and Pulses 
a) Barley Rs. 57.00 Rs. 51.30 
b) Wheat Rs. 55.00 Rs. 49.50 
Seed 
a) Basil seed Rs. 150.00 Rs. 135.00 
b) Cumin seed Rs. 195.00 Rs. 175.50 
Spices 
a) Chilly powder Rs. 320.00 Rs. 288.00 
b) Black pepper Rs. 390.00 Rs. 351.00 

 
จากตารางท่ี 1 ไดมี้การเปรียบเทียบความแตกต่างจากการ

ซ้ือสินค้าท่ีเหมือนกันแต่วิธีการซ้ือสินค้าผ่านทางพ่อค้าคน
กลาง กับ ซ้ือสินค้าผ่านแอปพลิเคชั่น จะเห็นได้ว่าราคาท่ีซ้ือ
สินคา้ผ่านแอปพลิเคชัน่มีราคาถูกกว่าราคาท่ีซ้ือสินคา้ผ่านทาง
พ่อคา้คนกลาง ซ่ึงเกษตรกรจะไดร้าคาท่ีเป็นธรรมมากข้ึน 
ข้อด ี: เกษตรกรสามารถขายผลิตภณัฑข์องตนไดโ้ดยตรงใหก้บั
ผูบ้ริโภคหรือผูค้า้ปลีกโดยไม่ตอ้งผ่าน    พ่อคา้คนกลาง ซ่ึงจะ
ท าใหเ้กษตรกรไดรั้บราคาท่ีเป็นธรรมมากข้ึน 

ข้อจ ากัด : รองรับแค่ผลิตภณัฑ์การเกษตร และ รองรับเฉพาะ
การซ้ือขายเท่านั้น  

3.2  ต้นแบบโมบายแอปพลเิคชันแพลตฟอร์มเพ่ือ

การเกษตรยุคดจิติอล [3] 
งานวิจัยน้ีน าเสนอการพัฒนาแอปพลิเคชันบนมือถือเพื่อ
ช่วยเหลือเกษตรกรในยุคดิจิทัล แอปพลิเคชันน้ีออกแบบมา
เพื่อให้เกษตรกรสามารถเข้าถึงข้อมูลและทรัพยากรท่ีจ าเป็น
ส าหรับการเกษตรได้ง่ายข้ึน รวมถึงการจัดการผลผลิต การ
วเิคราะห์ขอ้มูลทางการเกษตร และการตลาด แอปพลิเคชนัยงัมี
ฟังก์ชันส าหรับการแลกเปล่ียนความรู้และประสบการณ์
ระหว่างเกษตรกร และใหค้  าแนะน าในการแกไ้ขปัญหาต่างๆ ท่ี
เกษตรกรอาจพบเจอ งานวิจัยน้ีใช้ทั้ งความรู้คู่กับวงจรการ
พฒันาระบบ (SDLC) ซ่ึงไดผ้ลลพัธ์เป็นโมบายแอปพลิเคชัน่ท่ี
ช่ือว่า KASET CYBER สามารถรองรับไดท้ั้งระบบปฏิบติัการ 
Android และ IOS 

 

รูปท่ี 1. แผนภาพกระบวนการท างานของแอปพลิเคชัน  
KASET CYBER 

ข้อด ี: เกษตรกรสามารถขายผลิตภณัฑข์องตนไดโ้ดยตรงใหก้บั
ผูบ้ริโภคหรือผูค้า้ปลีกโดยไม่ตอ้งผ่าน พ่อคา้คนกลาง ซ่ึงจะท า
ใหเ้กษตรกรไดรั้บราคาท่ีเป็นธรรมมากข้ึน 
ข้อจ ากัด : รองรับแค่ผลิตภณัฑ์การเกษตร และ รองรับเฉพาะ
การซ้ือขายเท่านั้น 

3.3 Developing An Agricultural products Online 

Marketplace In Thailand Using Geolocation 

technology [4] 
บทความน้ีน า เสนอโครงการพัฒนาระบบซ้ือขายสินค้า
การเกษตรออนไลน์โดยใชเ้ทคโนโลยรีะบุต าแหน่ง โครงการน้ี
เน้นการใชเ้ทคโนโลยีเพ่ือปรับปรุงกระบวนการซ้ือขายสินคา้
การเกษตรอยา่งมีประสิทธิภาพและช่วยเช่ือมโยงระหว่างผูผ้ลิต
และผูบ้ริโภคอย่างท่ีดีข้ึน โดยการใช้เทคโนโลยีระบุต าแหน่ง 
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เช่น GPS และแอปพลิเคชันท่ีสามารถระบุต าแหน่งของผูใ้ช้
และสินคา้ของพวกเขา ดงัรูปท่ี 2 ท่ีช่วยในการติดตามและส่ง
ของอย่างมีประสิทธิภาพ และยังช่วยลดความซับซ้อนใน
กระบวนการซ้ือขายและการจัดส่งสินค้าการเกษตร โดยให้
ข้อมูลเก่ียวกับต าแหน่งและคุณภาพของสินค้า  ท่ี ช่วยให้
ผูบ้ริโภคทราบถึงท่ีมาและคุณภาพของสินคา้ท่ีพวกเขาซ้ือ โดย
ท าให้ระบบการเกษตรดิจิทลัเป็นอย่างส าคญัในการสนับสนุน
การสร้างความน่าเช่ือถือและสร้างความโปร่งใสให้กับภาค
การเกษตร             และโครงงานน้ียงัน าเสนอข้อมูลเพ่ิมเติม
เก่ียวกับการพัฒนาระบบออนไลน์ท่ีรวมระบบการติดตาม
สินคา้และการระบุต าแหน่ง ท่ีใช้เทคโนโลยีเพ่ือท าให้การซ้ือ
ขายสินค้าการเกษตรเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและท าให้
สินคา้มีคุณค่ามากข้ึนต่อผูบ้ริโภคและผูผ้ลิตในภาคการเกษตร
ออนไลน์ 
 

 

รูปท่ี 2. แสดงรายการสินค้าของเวบ็ไซต์ KASETCLOUD 
 

ข้อด ี:  ช่วยเพ่ิมสะดวกในการซ้ือขายผลิตภณัฑใ์หก้บัสินคา้
เกษตร  
ข้อจ ากัด :  รองรับแค่ผลิตภณัฑก์ารเกษตร และ รองรับเฉพาะ
การซ้ือขายเท่านั้น 

3.4 Designing and Developing an Agricultural Product 

Sales Application Catalog with a Hybrid Application 

Development Framework [5] 

งานวจิยัน้ีไดเ้สนอแนวทางในการพฒันาแอปพลิเคชนับนมือถือ
แบบผสมผสานส าหรับการส่งเสริมการขายผลิตภณัฑท์าง
การเกษตรในอินโดนีเซีย ซ่ึงเป็นแนวทางท่ีน่าสนใจและมี
ศกัยภาพในการช่วยเกษตรกรเพ่ิมรายได ้ ลดตน้ทุน และขยาย
ตลาดการขายสินคา้ทางเกษตรระบบท่ีพฒันาข้ึนน้ีมี
วตัถุประสงคเ์พื่อแสดงผลิตภณัฑท์างการเกษตรและอนุญาตให้
ผูซ้ื้อท่ีสนใจติดต่อกบัผูข้ายผา่นขอ้มูลการติดต่อท่ีระบบใหไ้ว ้
ระบบยงัรวมถึงฟีเจอร์ต่างๆ เช่น แผนท่ีส าหรับระบุต าแหน่ง
ผูข้ายและตวักรองส าหรับจดัเรียงผลิตภณัฑต์ามเกณฑเ์ฉพาะ 
ข้อด ี: เกษตรกรสามารถขายผลิตภณัฑข์องตนไดโ้ดยตรงใหก้บั
ผูบ้ริโภคหรือผูค้า้ปลีกโดยไม่ตอ้งผ่าน    พ่อคา้คนกลาง ซ่ึงจะ
ท าใหเ้กษตรกรไดรั้บราคาท่ีเป็นธรรมมากข้ึน 
ข้อจ ากดั : รองรับแค่ผลิตภณัฑก์ารเกษตร และ รองรับเฉพาะ
การซ้ือขายเท่านั้น 

3.5 บริการซอฟต์แวร์คลาวด์สนบัสนุนการตดัสินใจด้าน

การตลาดสาหรับเกษตรกร ไทยประเภทกสิกรรม [6] 
งานวิจัยน้ีน าเสนอการพัฒนาบริการคลาวด์เพ่ือช่วยในการ
ตัดสินใจในด้านการตลาดของเกษตรกร สามารถให้ข้อมูล
ข่าวสาร ราคากลาง และราคาน าขา้-ส่งออกสินค้าทางเกษตร 
เน่ืองจาก เกษตรกรท่ีเพาะปลูกเพ่ือการพาณิชยน์ั้นอาจประสบ
พบเจอการท่ีถูกเอาเปรียบโดยพ่อคา้คนกลาง และยงัมีบริการ
แลกเปล่ียน ซ้ือ-ขายเพื่อให้เกษตรกรมีโอกาสในการตดัสินใจ
ในการแลกเปล่ียน ซ้ือ-ขายในราคาท่ีตนเองพอใจ ซ่ึงจาก
งานวิจยัน้ีไดใ้ชเ้ทคโนโลยีต่างๆเพ่ือจดัสร้างเวบ็ KasedThai ดงั
รูปท่ี 3 โดยเทคโนโลยท่ีีใชใ้นการพฒันาระบบจะมีดงัน้ี 

 Operation System Microsoft Windows 10  ( เค ร่ือง
คอมพิวเตอร์โนต้บุ๊ก) 

 AppServer 
 Sublime Text Version 3 

 MySQL Database 
 PhpMyAdmin 
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รูปท่ี 3 หน้าแลกเปลี่ยน ซ้ือ-ขายสินค้าของเวบ็ KasedThai 
ข้อด ี: เป็นเวบ็ไซตท่ี์มีความน่าสนใจและมีหลากหลายบริการท่ี
ช่วยตดัสินใจในการท าการตลาดของเกษตร 
ข้อจ ากัด : ระบบการแลกเปล่ียนดูเหมือนเป็นการรับส่งสินคา้
มากกวา่ระบบแลกเปล่ียนสินคา้ท่ีแทจ้ริง 

3.6 ระบบจองรถเพ่ือการเกษตรออนไลน์ [7] 
งานน้ีเป็นการพฒันาระบบจองรถส าหรับการเกษตรออนไลน์ท่ี
ออกแบบมาเพ่ือช่วยอ านวยความสะดวกในการจดัการการเช่า
รถเพ่ือการเกษตรผา่นทางแพลตฟอร์มออนไลน์ ระบบน้ีมุ่งเน้น
การพฒันาฟังก์ชนัการใชง้านท่ีช่วยให้เกษตรกรสามารถคน้หา
รถท่ีตอ้งการเช่า ดูรายละเอียดเก่ียวกบัรถและราคา รวมถึงท า
การจองรถได้ง่าย ๆ ผ่านอินเทอร์เน็ต นอกจากน้ี ระบบยงัมี
ฟังก์ชันการจัดการการจองรถส าหรับเจ้าของรถ และการ
ให้บริการลูกค้าผ่านแพลตฟอร์มออนไลน์ ซ่ึงช่วยเพ่ิมความ
สะดวกในการเขา้ถึงบริการเช่ารถและเพ่ิมประสิทธิภาพในการ
จดัการการใหเ้ช่าและการจองรถเพ่ือการเกษตร 
ระบบแบ่งผูใ้ชง้านเป็น 3 ส่วน ดงัรูปท่ี 4 

 ผูดู้แลระบบ 
 สมาชิกของเวบ็ซ่ึงจะสามารถโพสตรู์ปและ

รายละเอียดรถทางการเกษตรเพื่อให้ลูกคา้จอง 
 ลูกคา้ท่ีตอ้งการใชง้านรถทางการเกษตร 

 

รูปท่ี 4 Context Diagram ระบบระบบจองรถเพ่ือการเกษตร
ออนไลน์ 

ข้อด ี: มีความสะดวกสบายต่อการติดต่อจองรถการเกษตร 
ข้อจ ากัด : ขอบเขตของแอปพลิเคชัน่นอ้ยเกินไป รองรับแค่การ
จองรถเท่านั้น 

3.7 การพฒันาระบบตลาดกลางอเิลก็ทรอนิกส์ส าหรับ
เกษตรกร ส านักวจิยัและพฒันาการเกษตรเขตที ่1 จงัหวดั

เชียงใหม่ [8] 
งานวิจัยน้ีน าเสนอการศึกษาและพัฒนาระบบตลาดกลาง
อิ เล็กทรอนิกส์ ท่ีออกแบบมาเ พ่ือช่วยเ ช่ือมโยงระหว่าง
เกษตรกรกับผูซ้ื้อในพ้ืนท่ีภาคเหนือของประเทศไทย โดยเน้น
การสร้างแพลตฟอร์มออนไลน์ท่ีให้เกษตรกรสามารถลง
ประกาศขายผลิตผลทางการเกษตร และผูซ้ื้อต้องการหาซ้ือ
สินคา้สามารถคน้หาและติดต่อกบัเกษตรกรไดโ้ดยตรง ระบบน้ี
ประกอบไปด้วยฟังก์ชันการใช้งานท่ีหลากหลาย เช่น การ
ลงทะเบียนผูใ้ช,้ การลงประกาศสินคา้ขาย, การคน้หาผลิตภณัฑ์
, การติดต่อซ้ือขาย, และระบบการจดัการค าส่ังซ้ือและการช าระ
เงิน ซ่ึงช่วยเพ่ิมโอกาสทางการตลาดส าหรับเกษตรกรและสร้าง
ช่องทางในการเพ่ิมรายไดใ้หก้บัเกษตรกรในพ้ืนท่ี 
ข้อด ี: เกษตรกรสามารถขายผลิตภณัฑข์องตนไดแ้บบมี
ประสิทธิภาพมากข้ึน 
ข้อจ ากัด : รองรับแค่ผลิตภณัฑ์การเกษตร และ รองรับเฉพาะ
การซ้ือขายเท่านั้น 

3.8 การเกษตรอจัฉริยะ (Smart Farming)  
การ เกษตรอัจฉ ริยะ  ( Smart Farming) เ ป็นแนวทาง ท่ีน า
เทคโนโลยีสมยัใหม่มาประยุกตใ์ช้ในภาคการเกษตร เพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพการผลิต ลดตน้ทุน และส่งเสริมความยัง่ยืน ใน
ประเทศไทยและต่างประเทศ ซ่ึงมีตัวอย่างงานวิจัยและ
นวตักรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบั Smart Farm ดงัน้ี 

การพฒันาระบบฟาร์มอจัฉริยะส าหรับเกษตรกรยุคใหม่
ดว้ยซอฟต์แวร์รหัสเปิดและอินเทอร์เน็ตของสรรพส่ิง (IoT) 
งานวิจัย น้ี มุ่ง เน้นการพัฒนาระบบฟาร์มอัจฉริยะโดยใช้
ซอฟต์แวร์รหัสเปิดและ IoT เพ่ือช่วยเกษตรกรในการจัดการ
ฟาร์มอย่างมีประสิทธิภาพ ระบบท่ีพฒันาข้ึนสามารถตรวจวดั
และควบคุมสภาพแวดล้อมในฟาร์ม เช่น ความช้ืนในดิน 
อุณหภูมิ และแสงสว่าง ซ่ึงช่วยเพ่ิมผลผลิตและลดการใช้
ทรัพยากร [9] 
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การศึกษาแนวทางของเทคโนโลยีฟาร์มอัจฉริยะเพื่อ
รองรับการขบัเคล่ือนแผนพฒันาดิจิทลัเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม 
สู่ประเทศไทย 4.0: กรณีศึกษาสวนผลไมว้งัสวนบา้นแกว้ 
การศึกษาน้ีส ารวจความต้องการและแนวทางในการปรับใช้
เทคโนโลยีฟาร์มอัจฉริยะในสวนผลไม้ เพื่อสนับสนุนการ
พฒันาดิจิทลัของประเทศไทย ผลการศึกษาช้ีให้เห็นว่า การน า
เทคโนโลยีมาใช้สามารถลดตน้ทุนการผลิต เพ่ิมคุณภาพและ
มาตรฐานของสินค้า และลดความเส่ียงจากศัตรูพืชและภัย
ธรรมชาติ [10] 

การพัฒนารูปแบบระบบควบคุมฟาร์มอัจฉริยะใน
โรงเรือนปลูกพืช โดยใชค้อมพิวเตอร์แบบฝังตวั 
งานวจิยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือพฒันาระบบควบคุมฟาร์มอจัฉริยะ
ในโรงเรือนปลูกพืช โดยใช้คอมพิวเตอร์แบบฝังตัวในการ
ตรวจวดัและควบคุมสภาพแวดล้อม เช่น อุณหภูมิ ความช้ืน 
และแสงสวา่ง เพ่ือใหเ้หมาะสมกบัการเจริญเติบโตของพืช [11] 

นวตักรรมดา้น Smart Farming ของสวติเซอร์แลนด ์
บริษัท CombaGroup ในสวิตเซอร์แลนด์ได้พฒันาระบบการ
ปลูกผกัสลัดในโรงเรือน โดยใช้เทคโนโลยีการปลูกพืชใน
อากาศ (aeroponics) และการควบคุมสภาพอากาศ ซ่ึงช่วยให้
สามารถปลูกผกัไดต้ลอดทั้งปี ลดการใช้น ้ าและพ้ืนท่ี และลด
การปล่อยก๊าซเรือนกระจก [12] 

ก า รพัฒน า หุ่น ยนต์ เ พ่ื อ ช่ ว ย ในก า ร เพา ะป ลู ก ใน
สวติเซอร์แลนด ์นกัวทิยาศาสตร์จากสถาบนัเทคโนโลย ีETH ซู
ริก ไดพ้ฒันาหุ่นยนตท่ี์สามารถตรวจสอบและก าจดัศตัรูพืชใน
พ้ืนท่ีเพาะปลูก ซ่ึงช่วยลดการใชส้ารเคมีและเพ่ิมประสิทธิภาพ
ในการจดัการฟาร์ม [13] 

แพลตฟอ ร์ม  Smart Farm ท่ี มีอยู่ มัก มุ่ ง เน้นกา รใช้
เทคโนโลยีเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการผลิตและการจดัการฟาร์ม
ของเกษตรกรแต่ละราย ในขณะท่ีระบบธนาคารเสมือนจริงเพ่ือ
การเกษตรท่ีน าเสนอในงานวิจยัน้ี มุ่งเน้นการแบ่งปันและใช้
ทรัพยากรร่วมกนัในชุมชน ซ่ึงช่วยลดตน้ทุนการจดัหาอุปกรณ์ 
ส่งเสริมความร่วมมือ และสร้างความพ่ึงพาตนเองในชุมชน
อย่างเป็นรูปธรรม การน าระบบธนาคารเสมือนจริงเพื่อ
การเกษตรมาใชร่้วมกบัเทคโนโลยี Smart Farm ท่ีมีอยู ่สามารถ
สร้างความสมดุลระหว่างการใช้เทคโนโลยีขั้ นสูงและการ
ส่งเสริมความร่วมมือในชุมชน ซ่ึงจะน าไปสู่การพฒันาการ
เกษตรท่ีย ัง่ยนืและมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 

จากงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง พบว่างานวิจยัส่วนใหญ่น าเสนอ
การพัฒนาระบบเพื่อลดความจ าเป็นในการขายสินค้าทาง
การเกษตรผ่านพ่อค้าคนกลาง ซ่ึงเป็นขั้ นตอนของการขาย
ผลผลิต ย ังไม่ มีงานใด ท่ีน า เสนอระบบ ท่ี เ ก่ี ยวข้องกับ
กระบวนการผลิตก่อนท่ีจะได้ผลผลิตออกสู่ตลาด ซ่ึงใน
งานวจิยัฉบบัน้ีจะไดน้ าเสนอในส่วนน้ีในหวัขอ้ถดัไป 
 

4. วธีิด าเนินการวจัิย 
4.1 การออกแบบและการพฒันา 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการพฒันาแพลตฟอร์มน้ีแสดงดงัรูปท่ี 5 โดย
ส่วนของ Backend จะใช้ Node.js และ Frontend จะใช้ React 
และมีซอฟตแ์วร์ช่วยพฒันาคือ Mui และ Bootstrap โดยการส่ง
ข้อ มูลจะใช้  Fetch API หรือ  Axios เพื่อ ร้องขอข้อมูลจาก 
Node.js และ Node.js จะส่งขอ้มูลลบัในรูปแบบ JSON ท่ี React 
จะไดท้  าการแปลงเป็น JavaScript objects เพื่อใชง้าน  

 

รูปท่ี 5 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการพัฒนา 
 

รูปท่ี 6  Agriculture Virtual Banking Framework  
 

รูปท่ี 6 แสดงภาพ Framework ของแพลตฟอร์ม
ธนาคารเสมือนจริงส าหรับการเกษตร ซ่ึงผูใ้ชท่ี้เขา้มาใชง้านใน
ระบบจะต้องท าการยืนยนัตัวตนด้วย Google Authenticator  
เม่ือ Login ส าเร็จหากถา้ยงัไม่มีโปรไฟล ์ระบบจะให้สร้างโปร
ไฟล์ของผูใ้ช้ก่อน ถา้หากมีโปรไฟล์อยู่แลว้ ระบบจะน าเขา้สู่
ระบบธนาคาร และเม่ือเข้ามาสู่หน้าหลักแลว้ก็สามารถเลือก
เป็นผูใ้ช้งานทั่วไปหรือเลือกเปิดธนาคารของตัวเองได้ โดย
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ฟังก์ชัน่หลกั ๆ ท่ีไดเ้ร่ิมตน้พฒันาในแพลตฟอร์มน้ีมี Use Case 
Diagram แสดงดงัภาพท่ี 7 ซ่ึงประกอบไปดว้ย 
1. ระบบสมาชิกท่ีมีการเปล่ียนแปลงระดับไปตามการให้

คะแนนเรตต้ิงของการท าธุรกรรม ทั้งน้ีระบบเรตต้ิงจะมี
ทั้งผูใ้ชท้ัว่ไปและเจา้ของธนาคาร ระบบเรตต้ิงพฒันาข้ึน
มาเพ่ือจ ากัดจ านวนการเช่ายืมของสมาชิก และจ ากัด
จ านวนการลิสตร์ายการทรัพยากรของธนาคารให้เป็นไป
ตามระดับของความน่าเช่ือถือ เพ่ือป้องกันและลดผูใ้ช้ท่ี
เป็นสแปมมิให้สามารถท ารายการได้จนเกิดปัญหากับ
ระบบ ตัวอย่างระดับของผู ้ใช้ เช่น เ ร่ิมต้นด้วยระดับ 
Bronze จะสามารถเช่ายืมในเวลาหน่ึง ๆ ไดไ้ม่เกิน 1 ช้ิน
ถ้าหากท าธุรกรรมและได้คะแนนเรตต้ิงจากเจ้าของ
ธนาคารดีข้ึนเร่ือย ๆ ระดบัจะไดเ้พ่ิมข้ึนเป็น Silver ซ่ึงจะ
สามารถเช่ายมืทรัพยากรพร้อม ๆ กนัไดจ้  านวนช้ินมากข้ึน 
เป็นตน้ 

2. ฟังก์ชัน่การเปิดธนาคารเสมือนจริงเพ่ือการเกษตรส าหรับ
ผูใ้ช้ท่ีมีทรัพยากรท่ีสามารถให้ผูอ่ื้นซ้ือขาย เช่ายืม หรือ 
แลกเปล่ียน ซ่ึงทรัพยากรในท่ีน้ีหมายรวมถึง อุปกรณ์ เช่น 
รถไถ ถงัพ่นยา จอบ เสียม ,วสัดุส้ินเปลือง เช่น ปุ๋ย ยาฆ่า
แมลง ,และทรัพยากรบุคคล เช่น แรงงานถากหญา้ เป็นตน้ 
ฟังก์ชัน่น้ีในระบบท่ีพฒันาเร่ิมตน้ สมาชิกทุกคนสามารถ

เปิดธนาคารได ้แต่ในการพฒันาในอนาคต อาจมีระบบ
การอนุมติัจากเจา้ของแพลตฟอร์มเพ่ิมข้ึนมา 

3. ฟังก์ชั่นการลิสต์รายการทรัพยากรของธนาคาร เพ่ือ ซ้ือ
ขาย เช่ายมื หรือ แลกเปล่ียน 

4. ฟังก์ชันคน้หาทรัพยากรตามความต้องการของผูใ้ช้ โดย
ผูใ้ช้สามารถเลือกผลการคน้หาไดต้ามความตอ้งการเช่น 
เรียงตามคะแนนของธนาคาร หรือ เรียงตามระยะทาง เป็น
ตน้ 

5. ฟังก์ชนัเช่าหรือยืมทรัพยากรทางการเกษตรตามท่ีผูใ้ชง้าน
ตอ้งการ ทั้งน้ีขอ้ก าหนดเช่น ราคาเช่ายืม หรือ ระยะเวลา
การเช่ายืม จะถูกก าหนดโดยธนาคารจากฟังก์ชั่นลิสต์
ทรัพยากร 

6. ฟังก์ชันซ้ือขายทรัพยากรทางการเกษตรตามท่ีผูใ้ช้งาน
ตอ้งการ 

7. ฟังก์ชันแลกเปล่ียนทรัพยากรทางการเกษตรตามท่ี
ผูใ้ชง้านตอ้งการ 

8. ฟังก์ชันการพูดคุยผ่านแชท ระหว่าง ธนาคารกับสมาชิก 
โดยเม่ือผูใ้ชเ้ลือกทรัพยากรท่ีตอ้งการไดแ้ลว้ สามารถเขา้
ระบบแชทเพ่ือพูดคุยกัยธนาคารเจ้าของทรัพยากรได้
ก่อนท่ีจะตดัสินใจท าธุรกรรม 

 
 

 

รูปท่ี 7 Use Case Diagram ของ  Agriculture Virtual Banking Platform 
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4.2 ตวัอย่างหน้าจอของแพลตฟอร์ม 
ในหวัขอ้น้ีจะแสดงตวัอย่างของหน้าจอของระบบท่ีไดพ้ฒันา
ซ่ึงจะแสดงเฉพาะหน้าจอท่ีเป็นฟังก์ชั่นหลกัตาม Use Case 
Diagram ดงัต่อไปน้ี 

รูปท่ี 8 หนา้การ login ดว้ย Google Authenticator 

รูปท่ี 9 แสดงหนา้จอหลกั Main Page ของระบบหลงัจาก
ท่ีสมาชิก Login ผ่าน Google Authenticator ส าเร็จแล้ว 
ซ่ึงจะแสดงรายการของทรัพยากรท่ีลิสต์ให้เช่ายืมจาก
ธนาคารต่าง ๆ และในหน้าเมนูจะประกอบไปด้วย 4 
ฟังกช์ัน่ ไดแ้ก่ สร้างธนาคาร   ธนาคารของคุณ กล่อง

ข้อความ(แสดงรายการท่ีอ นุมัติ /ไม่อนุมัติ )   และ 
กิจกรรมของคุณ (ประวติัต่างๆ) 
รูปท่ี 10 แสดงหน้าต่างสร้างธนาคาร ซ่ึงระบบจะให้
กรอกรหัสช่ือธนาคารและช่ือธนาคาร รวมถึงท่ีอยู่
ธนาคารและเง่ือนไขในการใช้งานธนาคารในแรงค์
ต่างๆ 
รูปท่ี 11 แสดงหน้าจอท่ีธนาคารให้คะแนนการใช้งาน
กบัลูกคา้หรือผูใ้ชท่ี้เช่ายมืทรัพยากร 
รูปท่ี 12 แสดงหน้าจอการจดัการกับทรัพยากร เช่นเพ่ิม 
ลด ก าหนดราคาเช่า ยมื เป็นตน้ 
รูปท่ี 13 แสดงหน้าจอการคน้หาทรัพยากรโดยผูใ้ช ้หรือ 
ลูกคา้ 
รูปท่ี 14  แสดงหน้าจอส าหรับการท ารายการเช่ายืม
ทรัพยากร 
 

 

รู ปท่ี 8 หน้าการ login ด้วย Google Authenticator 
 

 

รูปท่ี  9 หน้า Main page ของระบบ Agriculture Virtual 
Banking 

 
 

รูปท่ี  10 หน้าต่างเพ่ือลงทะเบียนสร้างธนาคาร 
 

 

รูปท่ี  11 หน้าจอการให้คะแนนลูกค้าหรือผู้ใช้โดยธนาคาร 
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รูปท่ี  12 หน้าจอการลิสต์ทรัพยากรโดยธนาคาร 
 

รูปท่ี  13 หน้าจอการค้นหาทรัพยากรเพ่ือเช่ายืมโดยผู้ใช้ 
 

รูปท่ี  14 หน้าจอการเช่ายืมทรัพยากรจากธนาคาร 
 

4.3 ผลการทดสอบระบบ 
ทีมวิจยัไดมี้การส ารวจความพึงพอใจต่อการใชง้านระบบผา่น
แบบสอบถาม โดยกลุ่มผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นผูท่ี้
เคยให้ข้อมูลเบ้ืองต้นเก่ียวกับความต้องการในการมีระบบ
ดงักล่าว ซ่ึงประกอบไปดว้ยกลุ่มเกษตรกรท่ีประกอบอาชีพ
เกษตรกรรมมาอย่างยาวนานแต่ประสบปัญหาขาดแคลนทุน
ทรัพยแ์ละอุปกรณ์ทางการเกษตร รวมถึงกลุ่มผูท่ี้ไม่ไดเ้ป็น

เกษตรกรมืออาชีพ แต่เร่ิมตน้ท าการเกษตรในขนาดเล็ก เช่น 
การเพาะปลูกพืชผกัในพ้ืนท่ีรอบบา้นของตนเอง เป็นตน้ ซ่ึงมี
ตวัอยา่งของ Persona ของเกษตรกรผูใ้ช ้เช่น 

Persona 1: เกษตรกรมืออาชีพผูข้าดแคลนทุนทรัพย ์
ช่ือ: คุณสมชาย 
อาย:ุ 52 ปี 
พ้ืนท่ีท าเกษตร: 10 ไร่ (ปลูกขา้วและพืชหมุนเวยีน) 
เป้าหมาย: ตอ้งการเพ่ิมผลผลิตและลดตน้ทุนโดยไม่ตอ้ง
ลงทุนในอุปกรณ์ใหม่ 
ความท้าทาย: ขาดแคลนทุนทรัพย์ในการซ้ืออุปกรณ์
การเกษตร เช่น รถไถนาและเคร่ืองพ่นยา 
ความคาดหวงัจากระบบ: 
สามารถเช่ายมือุปกรณ์ท่ีจ าเป็นในราคายอ่มเยา 
มีระบบท่ีใช้งานง่าย และการเข้าถึงข้อมูลอุปกรณ์ใน
ชุมชนไดส้ะดวก 
 
Persona 2: ผูเ้ร่ิมตน้ท าเกษตรขนาดเลก็ 
ช่ือ: คุณมณี 
อาย:ุ 35 ปี 
พ้ืนท่ีท าเกษตร: รอบบา้น (ประมาณ 50 ตารางวา) 
เป้าหมาย: ตอ้งการปลูกพืชผกัสวนครัวเพ่ือลดค่าใชจ่้าย
ในครัวเรือนและสร้างรายไดเ้สริม 
ความทา้ทาย: ไม่มีอุปกรณ์ทางการเกษตรเป็นของตนเอง 
และไม่มีความรู้เพียงพอเก่ียวกบัการเลือกใชอุ้ปกรณ์ 
ความคาดหวงัจากระบบ: 
สามารถเขา้ถึงขอ้มูลอุปกรณ์และเช่าใชง้านไดต้ามความ
จ าเป็น 
มีค าแนะน าเก่ียวกับการใช้อุปกรณ์หรือการเกษตรใน
รูปแบบท่ีเขา้ใจง่าย 
Persona 3: ผู ้ให้บริการอุปกรณ์การเกษตร (เจ้าของ
ธนาคาร) 
ช่ือ: คุณวทิยา 
อาย:ุ 45 ปี 
บทบาท: เจ้าของอุปกรณ์การเกษตร เช่น รถไถและ
เคร่ืองตดัหญา้ 
เป้าหมาย: เพ่ิมรายไดจ้ากการใหเ้ช่าอุปกรณ์ท่ีไม่ค่อยได้
ใชง้าน 
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ความทา้ทาย: ตอ้งการระบบท่ีช่วยบริหารจดัการการให้
เช่าและติดตามสถานะของอุปกรณ์ 
ความคาดหวงัจากระบบ: 
มีระบบท่ีช่วยจดัการการเช่า เช่น การแจง้เตือนการคืน
อุปกรณ์และการใหค้ะแนนลูกคา้ 
สร้างความไวว้างใจในระบบผา่นการจดัอนัดบัผูเ้ช่าและ
เจา้ของ 
ผลการตอบแบบสอบถามแสดงให้เห็นว่าผูใ้ช้งานส่วน

ใหญ่มีความพึงพอใจในด้านฟังก์ชันการท างานของระบบ 
โดยเฉพาะในแง่ของการตอบสนองต่อความตอ้งการที่แทจ้ริง
ของกลุ่มเป้าหมาย ซ่ึงจะอธิบายและวิเคราะห์เพ่ิมเติมใน
หวัขอ้บทสรุปและการอธิปราย 
 

5. บทสรุปและการอภิปราย 
การศึกษาแพลตฟอร์มธนาคารเสมือนจริงส าหรับการเกษตร 
(Agriculture Virtual Banking Platform) พบว่าแพลตฟอร์มน้ี
ช่วยลดค่าใชจ่้ายในการจดัซ้ืออุปกรณ์เกษตรกรรม เช่น รถไถ 
รถตัดหญ้า  และถังพ่นยาแบตเตอร่ี โดยการให้บริการ
แลกเปล่ียนและยืมทรัพยากรทางการเกษตรภายในชุมชนได้
อย่างมีประสิทธิภาพและยัง่ยืน สมาชิกท่ีมีทรัพยากรมาก
สามารถตั้ งธนาคารของตนเองเพ่ือให้บริการเช่าและยืม
ทรัพยากร ขณะท่ีสมาชิกท่ีมีทรัพยากรน้อยสามารถฝาก
ทรัพยากรในรูปแบบ virtual เพื่อรับผลตอบแทน การใช้
แพลตฟอร์มน้ีย ัง ช่วยลดการเ ส่ือมสภาพของอุปกรณ์
เกษตรกรรมและส่งเสริมการพฒันาคุณภาพชีวติในชุมชน 

จากการวิเคราะห์ผลลัพธ์จากการตอบแบบสอบถาม
เก่ียวกับความพึงพอใจของผูใ้ช้งาน พบว่าผูใ้ช้ส่วนใหญ่มี
ความพึงพอใจในด้านฟังก์ชันการท า งานของระบบ 
โดยเฉพาะในแง่ของการตอบสนองต่อความตอ้งการท่ีแทจ้ริง
ของกลุ่มเป้าหมาย ทั้งน้ีสามารถวเิคราะห์ไดด้งัน้ี 
ก. ความตรงกบัความต้องการพ้ืนฐาน 
ฟังก์ชันหลักของระบบ เช่น การเช่า-ยืมอุปกรณ์การเกษตร 
การแลกเปล่ียนทรัพยากร และการฝากทรัพยากรในรูปแบบ
เสมือน ตรงกับความต้องการท่ีแทจ้ริงของผูใ้ช้ทั้ งสองกลุ่ม
หลกั คือ กลุ่มเกษตรกรที่ขาดแคลนอุปกรณ์: ฟังกช์นัการเช่า-
ยืมช่วยลดภาระค่าใชจ่้ายและท าให้เขา้ถึงอุปกรณ์ท่ีจ าเป็นได้
ง่ายข้ึน 

กลุ่ มผู้ ให้บริการทรัพยากร:  ฟังก์ชันการฝากและให้เช่า
อุปกรณ์สร้างรายได้เสริมและเพ่ิมการใช้ประโยชน์จาก
ทรัพยากรท่ีมีอยู ่
ข. ประสิทธิภาพของฟังก์ชันการค้นหาและการจับคู่

ทรัพยากร 
การคน้หาอุปกรณ์ท่ีตอ้งการใช้งานผ่านระบบไดรั้บคะแนน
ความพึงพอใจสูง เน่ืองจากระบบสามารถแสดงข้อมูลท่ี
เก่ียวขอ้ง เช่น ประเภทของอุปกรณ์ ความพร้อมใชง้าน และ
ระยะทางจากผู ้ใช้งาน ซ่ึงช่วยลดเวลาในการค้นหาและ
ตดัสินใจ 
ค. การใ ช้งาน ง่ายและความเ ป็นมิตรกับ ผู้ ใ ช้  (User-

Friendliness) 
ผูใ้ชง้านส่วนใหญ่ให้ความเห็นว่าระบบมีความเรียบง่ายและ
ใชง้านสะดวก โดยเฉพาะฟังก์ชนัท่ีออกแบบมาให้เหมาะสม
กับผูใ้ช้งานท่ีมีความรู้ด้านเทคโนโลยีในระดบัพ้ืนฐาน เช่น 
การจองอุปกรณ์ผา่นระบบและการแจง้เตือนสถานะการเช่า 
ง. การตอบสนองต่อความต้องการเชิงเฉพาะเจาะจง 
ผูใ้ชง้านบางรายระบุวา่ฟังกช์นัการใหค้ะแนนและแสดงความ
คิดเห็นระหว่างผูใ้ช้งานและเจา้ของอุปกรณ์ช่วยสร้างความ
ไวว้างใจในระบบ ท าให้เกิดความเช่ือมัน่ในการใช้งาน ซ่ึง
สอดคลอ้งกบัความตอ้งการเชิงพฤติกรรมของผูใ้ชง้าน 
จ. ข้อเสนอแนะและข้อควรพฒันา 
แมว้า่ผลลพัธ์จะบ่งช้ีถึงความพึงพอใจในระดบัสูง แต่ผูใ้ชง้าน
บางส่วนไดเ้สนอแนะให้พฒันาฟังก์ชนัเพ่ิมเติม เช่น การเพ่ิม
ฟีเจอร์การเปรียบเทียบราคาและรีวิวจากผูใ้ช้งานก่อนหน้า 
เพ่ือช่วยในการตดัสินใจ 
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