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บทคัดัย่่อ

    บทความวิจิัยัน้ี้�มีวีัตัถุุประสงค์ ์ 1) เพื่่�อศึกึษาบริบิทของจิติรกรรมฝาผนังัในวิหิารลายคำำ� วัดัพระสิงิห์ ์ เกี่่�ยวกับัประวัตัิ ิ

ความเป็็นมา เรื่่�องราวและแนวคิดิ รูปูแบบ เทคนิิค องค์ป์ระกอบ และอัตัลักัษณ์์งานจิติรกรรมล้า้นนา เฉพาะภาพเรื่่�องสังัข์ท์อง 

2) เพื่่�อสร้า้งสรรค์ส์ื่่�อแอนิิเมชันั 3 มิติิ ิโดยสังัเคราะห์อ์งค์ค์วามรู้้�ที่่�ได้จ้ากการศึกึษางานจิติรกรรมฝาผนังัในวิหิารลายคำำ� วัดัพระสิงิห์ ์

มาเป็็นแรงบันัดาลใจสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะร่ว่มสมัยั บทความน้ี้�เป็็นงานวิจิัยัเชิงิสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะที่่�ผู้้�วิจิัยัได้ศ้ึกึษาแนวคิดิเกี่่�ยวกับั

การสร้า้งสรรค์ง์านแอนิิเมชันั 3 มิติิ ิงานศิลิปะสื่่�อผสม งานวิจิัยัและผลงานของศิลิปิินที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง โดยเลืือกงานจิติรกรรมฝั่่ �งภาพ

เรื่่�องสังัข์ท์องมาเป็็นกรอบการวิจิัยั ผู้้�ให้ข้้อ้มูลูสำำ�คัญั คืือ ผู้้�เชี่่�ยวชาญในพื้้�นที่่�และนักัวิชิาการ จำำ�นวน 4 คน ใช้ว้ิธิีคีัดัเลืือก 

แบบมีโีครงสร้า้งและเจาะจงรายบุุคคล เครื่่�องมืือที่่�ใช้ใ้นการวิจิัยั ได้แ้ก่่ การสังัเกตการณ์์ การจดบันัทึกึ การบันัทึกึภาพ  

การสัมัภาษณ์์ วิเิคราะห์ข์้อ้มูลูโดยใช้ว้ิธิีกีารเขียีนบรรยายเชิงิพรรณนา ผลการวิจิัยั พบว่า่ 1) อัตัลักัษณ์์งานจิติรกรรมวิหิาร

ลายคำำ� ฝั่่ �งภาพเรื่่�องสังัข์ท์อง เกิดิจากการผสมผสานรูปูแบบจากสยาม พม่า่ จีนี และความเป็็นพื้้�นบ้า้นของเชียีงใหม่ ่สร้า้งสรรค์์

ด้ว้ยจินิตนาการ ทำำ�ให้เ้กิดิลักัษณะเฉพาะที่่�โดดเด่่น และ 2) การจัดันิิทรรศการผลงานสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะ แอนิิเมชันั 3 มิติิ ิ 

ได้ก้่อ่ให้เ้กิดิการเรียีนรู้้� และต่อ่ยอดองค์ค์วามรู้้�เดิมิ เชื่่�อมโยงกับับริบิทการรับัรู้้�สื่่�อของผู้้�ชมยุคุปััจจุบุันั โดยใช้เ้ทคโนโลยีสีื่่�อใหม่ ่

เพื่่�อให้ผู้้้�ชมได้ร้ับัรู้้�ถึงึอัตัลักัษณ์์ สุนุทรียีะของงานจิติรกรรมล้า้นนา องค์ค์วามรู้้�จากงานวิจิัยัน้ี้� จะเป็็นประโยชน์ต่่อผู้้�ที่่�สนใจ

งานด้า้นจิติรกรรมล้า้นนา และการสร้า้งสรรค์ผ์ลงานศิลิปะสื่่�อผสมด้ว้ยเทคนิิคงานแอนิิเมชันั 3 มิติิ ิเพื่่�อใช้เ้ป็็นแรงบันัดาลใจ 

ในการพัฒันาต่่อยอด เผยแพร่อ่ัตัลักัษณ์์ของงานจิติรกรรมล้า้นนา ให้เ้ป็็นที่่�รู้้�จักัมากยิ่่�งขึ้้�น

คำำ�สำำ�คัญั : 1. จิติรกรรมวิหิารลายคำำ� 2. วัดัพระสิงิห์ว์รมหาวิหิาร 3. แอนิิเมชันั 3 มิติิ ิ4. ศิลิปะสื่่�อผสม
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Abstract

     This research aims to: 1) study the context of the murals in the Lai Kam Sanctuary at Phra Singh Temple, 

focusing on their history, narratives, concepts, styles, techniques, compositions, and the unique identity of Lanna 

murals, with a particular emphasis on the story of Sang Thong (Golden Conch); and 2) create a 3D animation 

inspired by the knowledge obtained from studying these murals, to develop contemporary art. This is an art-based 

creative research project. The researcher examined concepts related to 3D animation, mixed media art, relevant 

research, and artists’ works, using the murals depicting the story of Sang Thong as the research framework. Key 

informants included four local experts and academics, selected through structured and purposive sampling.  

Research methods included observation, note-taking, photography, and interviews, with data analyzed using  

descriptive writing. The findings are: 1) The identity of the murals in the Lai Kam Sanctuary, depicting the story of 

Sang Thong, results from the fusion of Siamese, Burmese, Chinese, and local Chiang Mai styles, creating a  

distinctive and imaginative characteristic; and 2) The creative art exhibition featuring 3D animation promotes 

learning and builds upon existing knowledge, connecting with contemporary media perception. By using new  

media technology, it allows viewers to appreciate the identity and aesthetics of Lanna murals. The knowledge 

gained from this research will benefit those interested in Lanna mural art and the creation of mixed media artworks 

using 3D animation techniques. It will serve as an inspiration for further development and dissemination of Lanna 

mural art to a wider audience.

Keywords: 1. Mural paintings in Lai Kam Sanctuary 2. Phra Singh Temple 3. 3D animation 4. Mixed media art
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บทนำำ�

       จิติรกรรมฝาผนังัเรื่่�องสังัข์ท์อง วัดัพระสิงิห์ว์รมหาวิหิาร  

จังัหวัดัเชียีงใหม่่ ถููกเขียีนขึ้้�นในช่่วงสมัยัของรัชักาลที่่� 5  

โดยปรากฏอยู่่�ที่่�ฝาผนังัด้า้นขวาของวิหิารลายคำำ� สันันิษฐานว่า่

ช่า่งที่่�เขียีนเป็็นชาวจีนีชื่่�อ เจ๊๊กเส็ง็ ซึ่่�งในปัจจุบุันัได้ก้ลายเป็็น

งานจิติรกรรมของล้า้นนาที่่�มีชีื่่�อเสียีง ได้ร้ับัการเชิดิชููและ

ยกย่อ่งในด้า้นของความสวยงาม ความโดดเด่น่ และมีคีวาม

เป็็นเอกลักัษณ์์สูงู แสดงให้เ้ห็น็ถึงึศิลิปวัฒันธรรมของท้อ้งถิ่่�น

เชียีงใหม่ไ่ด้เ้ป็็นอย่า่งดี ีโดยภาพเขียีนเรื่่�องสังัข์ท์องนั้้ �น มีทีี่่�มา

จากเรื่่�อง สุวุัณัณสังัขชาดก แต่ง่ขึ้้�นโดยพระเถระนักัปราชญ์์

ชาวเชียีงใหม่่ เป็็นงานวรรณกรรมที่่�แต่่งเลียีนแบบชาดก 

ในพระไตรปิิฎก โดยเรื่่�องน้ี้�สอนให้เ้ข้า้ใจถึงึเรื่่�องกฎแห่ง่กรรม 

“ทำำ�ดีไีด้ด้ี ีทำำ�ชั่่ �วได้ช้ั่่ �ว” 

  จิิตรกรรมเรื่่�องสัังข์์ทองนั้้ �นเป็็นการวาดที่่�แสดงถึึง 

รายละเอียีดลักัษณะของปััจเจกบุุคคลได้อ้ย่า่งชัดัเจน ตั้้ �งแต่่

เรื่่�องของการแต่่งกาย หน้้าตา หนวดเครา และทรงผม ซึ่่�งถืือว่า่

มีคีวามแตกต่่างจากภาพจิติรกรรมทั่่ �วไปที่่�มีวีิธิีกีารเขียีน 

เป็็นแบบแผนเดียีวกันัทั้้ �งหมด โดยเป็็นภาพที่่�สมมติขิึ้้�นมา 

แต่่ในงานของจิติรกรรมเรื่่�องสังัข์์ทองในวิหิารลายคำำ�นั้้ �น  

มีกีารวาดในลักัษณะที่่�มีคีวามเฉพาะเจาะจง มีคีวามเป็็น

เอกลักัษณ์์ที่่�แตกต่่างจากที่่�อื่่�น ไม่่ว่่าจะเป็็นทั้้ �งในเรื่่�องของ

การจัดัวาง สีสีันั และองค์ป์ระกอบต่่าง ๆ  ทั้้ �งที่่�ได้ร้ับัอิทิธิพิล

มาจากศิลิปะแบบพม่า่ ไทยภาคกลาง ผสมผสานกับัความเป็็น

พื้้�นบ้า้นพื้้�นถิ่่�น มีคีวามเป็็นอิสิระ ไม่ย่ึดึติดิกับัแบบแผน จิติรกร

สามารถสร้า้งสรรค์จ์ินิตนาการของตนเองลงไปในภาพวาด

ได้อ้ย่า่งเต็ม็ที่่� ก่อ่ให้เ้กิดิสุนุทรียีะ ความสวยงามที่่�มีเีอกลักัษณ์์

อันัโดดเด่น่ (Yothavuth, 2008: 5-9)

    ในปัจจุุบันัภาพจิติรกรรมฝาผนัังของล้า้นนานั้้ �นมีกีาร 

ชำำ�รุุดไปมาก ถึึงแม้้ว่่าบางแห่่งจะได้้รับัการอนุุรักัษ์์และ

พัฒันาโดยกรมศิลิปากรแล้ว้แต่่บางแห่ง่ก็ย็ังัคงถูกูละเลย ซึ่่�ง

จะส่่งผลให้เ้มื่่�อเวลาผ่่านไปสภาพของงานจิติรกรรมนัับวันั 

ก็จ็ะมีแีต่่ทรุดุโทรมลง เน่ื่�องจากสภาพของตัวังาน ที่่�ถูกูปล่อ่ย

ทิ้้�งไว้ใ้ห้โ้ดนน้ำำ��ฝน โดนลม โดนแดด และระยะเวลาที่่�ผ่า่นไป

ทำำ�ให้ภ้าพค่อ่ย ๆ เลืือนหาย ยิ่่�งไปกว่า่นั้้ �นงานจิติรกรรมยังั

มีกีารถููกทำำ�ลายด้ว้ยฝีีมืือของผู้้�คนโดยการขูดูขีดี ขาดการ

คำำ�นึงถึงึคุณุค่า่หรืือทำำ�ลงไปด้ว้ยความรู้้�เท่า่ไม่ถ่ึงึการณ์์ และ

ปััจจุบุันัเราอยู่่�ในยุคุที่่�เทคโนโลยีมีีคีวามเจริญิก้า้วหน้้า และ

เข้า้มามีบีทบาทอย่า่งมากในชีวีิติประจำำ�วันั ทำำ�ให้เ้รารับัเอา

วัฒันธรรม ค่า่นิิยม จากต่่างประเทศเข้า้มา จนหลงลืืมความ

เป็็นตัวัตน วิถิีชีีวีิติแบบดั้้ �งเดิมิ เช่่น ในสมัยัก่่อนวัดัจะเป็็น

ศูนูย์ร์วมของผู้้�คน แต่ใ่นปัจจุบุันัวัดักลายเป็็นแหล่ง่ท่อ่งเที่่�ยว 

มีเีรื่่�องของธุุรกิจิการค้า้เข้า้มาเกี่่�ยวข้อ้ง และงานจิติรกรรม 

ที่่�อยู่่�ในวัดัเดิมิถููกวาดขึ้้�นมาเพื่่�อใช้้เป็็นสื่่�อกลางเชื่่�อมโยง 

ผู้้�คนเข้า้กับัศาสนา กล่่อมเกลาจิติใจของผู้้�คนให้เ้ป็็นคนดี ี 

มีคีุณุธรรม สอนไม่ใ่ห้ค้นทำำ�ชั่่ �ว แต่่ในปัจจุบุันักลับัถูกูละเลย 

และถูกูมองข้า้มความสำำ�คัญัไป

    การสร้า้งสรรค์ง์านศิลิปะ โดยการนำำ�เอาศิลิปะสื่่�อผสม 

(mixed media art) รวมเข้า้กับัเทคโนโลยีสีมัยัใหม่ม่าพัฒันา

สร้า้งสรรค์ข์ึ้้�นเป็็นนวัตักรรมใหม่ ่เพื่่�อนำำ�เสนองานจิติรกรรม

ของล้า้นนาแบบดั้้ �งเดิมิให้ดูู้มีคีวามแปลกตา และน่่าสนใจ 

เข้า้ถึงึผู้้�คนได้ง้่า่ย จะสามารถทำำ�ให้ภ้าพจิติรกรรมเป็็นที่่�รู้้�จักั

ได้้อย่่างกว้้างขวางขึ้้�น ศิลิปะสื่่�อผสมเป็็นการสร้้างสรรค์ ์

งานศิลิปะ โดยใช้ว้ิธิีกีารและเทคนิิคทางศิลิปะด้า้นทัศันศิลิป์์

หลาย ๆ แขนงมาผสมผสานกันัทำำ�ให้เ้กิดิผลงานที่่�อยู่่�ในชิ้้�น

เดียีวกันั เน้้นหลักัการจัดัองค์ป์ระกอบศิลิป์์ แสดงออกถึงึ

อารมณ์ความรู้้�สึกึของผู้้�สร้า้ง ซึ่่�งวัสัดุทุี่่�ใช้ใ้นการสร้า้งผลงาน

สื่่�อผสม สามารถหาได้จ้ากวัสัดุธุรรมชาติ ิหรืือวัสัดุสุังัเคราะห์์

ที่่�ผลิติขึ้้�นมาใหม่ ่เพื่่�อให้ค้นดูไูด้ส้ามารถรับัรู้้�ถึงึความหมาย

ของผลงานศิลิปะ (Mueangkhwa, 2021: 1)

        ปััจจุบุันัเรามีเีทคโนโลยีกีารสร้า้งภาพด้ว้ยคอมพิวิเตอร์ ์

ที่่�สามารถถ่ายทอดจินิตนาการและเรื่่�องราวต่า่ง ๆ เพื่่�อนำำ�เสนอ 

เผยแพร่ค่วามรู้้� ความบันัเทิงิให้ก้ับัผู้้�คนได้อ้ย่า่งดีเียี่่�ยมผ่า่นทาง

ผลงานที่่�เป็็นภาพเคลื่่�อนไหว หรืือเรียีกอีกีอย่่างหนึ่่�งว่่า 

แอนิิเมชันั ข้อ้ดีขีองแอนิิเมชันั คืือ สามารถสร้า้งภาพที่่�มาจาก

จินิตนาการให้ป้รากฏออกมาได้อ้ย่า่งเด่น่ชัดั การนำำ�เทคนิิค

งานแอนิิเมชัันมาสร้้างสรรค์์เป็็นงานศิิลปะสื่่�อผสมเพื่่�อ

ถ่่ายทอดการเล่่าเรื่่�องจากการศึกึษางานจิติรกรรมในวิหิาร

ลายคำำ� จะสามารถสร้า้งรูปูแบบของสื่่�อที่่�แปลกใหม่ ่มีมีิติิแิละ

มุมุมอง ดูมูีคีวามสมจริงิ สร้า้งความน่าสนใจให้ก้ับัผู้้�ชมในยุคุ

ปััจจุบุันั โดยเป็็นการนำำ�เทคโนโลยีสีื่่�อสมัยัใหม่ ่(new media) 

มาพัฒันาสื่่�อรูปูแบบเดิมิ (old media) เพื่่�อสร้า้งการนำำ�เสนอ 

จากการประยุุกต์เ์อาแนวคิดิ ปรัชัญา และอุุดมคติขิองงาน

จิติรกรรมมาสร้า้งเป็็นผลงานแอนิิเมชันั 

   จากที่่�กล่่าวมาทั้้ �งหมด เป็็นที่่�มาของงานวิิจัยัเรื่่�อง  

“จินิตภาพจากจิติรกรรมวิหิารลายคำำ� วัดัพระสิงิห์์ สู่่�การ

สร้า้งสรรค์ส์ื่่�อแอนิิเมชันั 3 มิติิ”ิ  ซึ่่�งมีเีป้้าหมายเพื่่�อศึกึษางาน

จิติรกรรมวัดัพระสิงิห์ ์แล้ว้นำำ�มาสร้า้งสรรค์เ์ป็็นผลงานศิลิปะ

สื่่�อผสม โดยผู้้�วิจิัยัมีคีวามคาดหวังัว่่า ผลงานศิลิปะที่่�ได้้

สร้า้งสรรค์ข์ึ้้�นจะทำำ�ให้ผู้้้�คนในปัจจุบุันัได้เ้ข้า้ใจเรื่่�องราว เข้า้ถึงึ

แนวคิดิ สัมัผัสัรับัรู้้�ได้ถ้ึงึความงาม สุนุทรียีะ และตระหนักัถึงึ
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คุณุค่า่ของงานจิติรกรรมผ่า่นงานศิลิปะสื่่�อผสมจากจิติรกรรม

วิหิารลายคำำ� วัดัพระสิงิห์ ์จังัหวัดัเชียีงใหม่ ่อย่า่งที่่�คนในอดีตี

เคยรับัรู้้�และมีคีวามภูมูิใิจ โดยงานศิลิปะที่่�สร้า้งสรรค์อ์อกมา

จะเป็็นเหมืือนตัวัเชื่่�อมให้ค้นรุ่่�นใหม่่ได้เ้ข้า้ถึงึงานศิลิปะที่่�มีี

กลิ่่�นอายแบบดั้้ �งเดิมิ ในรูปูแบบมุมุมองใหม่ ่อีกีทั้้ �งเพื่่�อให้ผู้้้�ชม

หันัมาสนใจศิลิปวัฒันธรรม อันัเป็็นศิลิปะของชาติทิี่่�มีคีุณุค่า่

ควรแก่ก่ารรักัษาเอาไว้ใ้ห้ส้ืืบทอดต่่อไป และเพื่่�อเป็็นแนวทาง

ให้ผู้้้�ที่่�รับัชมงานศิลิปะสื่่�อผสมชิ้้�นน้ี้�ได้ค้ิดิวิเิคราะห์ ์เกิดิความ

เชื่่�อมโยงไปถึงึงานศิลิปะดั้้ �งเดิมิที่่�เป็็นต้น้ฉบับั จนเกิดิความ

สนใจที่่�อยากจะลงไปเรียีนรู้้�เพิ่่�มเติมิ จากการได้ร้ับัชมผลงาน

ศิลิปะสื่่�อผสมชิ้้�นน้ี้� ทำำ�ให้ช้ื่่�อเสียีงของวัดัพระสิงิห์แ์ละจังัหวัดั

เชียีงใหม่ก่ลายเป็็นที่่�รู้้�จักัออกไปในวงกว้า้งยิ่่�งขึ้้�น

วัตัถุปุระสงค์ข์องการวิิจัยั

    1. เพื่่�อศึกึษาบริบิทของจิติรกรรมฝาผนังัในวิหิารลายคำำ�  

วัดัพระสิงิห์์ เกี่่�ยวกับัประวัตัิิความเป็็นมา เรื่่�องราวและ

แนวคิดิ รูปูแบบ เทคนิิค องค์ป์ระกอบ และอัตัลักัษณ์์งาน

จิติรกรรมล้า้นนา เฉพาะภาพเรื่่�องสังัข์ท์อง

        2. เพื่่�อสร้า้งสรรค์ส์ื่่�อแอนิิเมชันั 3 มิติิ ิโดยการสังัเคราะห์์

องค์ค์วามรู้้�ที่่�ได้จ้ากการศึกึษางานจิติรกรรมฝาผนังัในวิหิาร

ลายคำำ� วัดัพระสิงิห์ ์มาเป็็นแรงบันัดาลใจสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะ

ร่ว่มสมัยั

การศึึกษาเอกสารท่ี่�เก่ี่�ยวข้องและกรอบแนวคิดการวิิจัยั

    ในการทำำ�วิจิัยัครั้้ �งน้ี้� ผู้้�วิจิัยัได้แ้บ่่งการศึกึษาออกเป็็น  

2 ส่ว่น ส่ว่นแรก คืือ แนวคิดิเรื่่�องการวิเิคราะห์ง์านจิติรกรรมไทย 

และส่ว่นที่่�สอง คืือ ศึกึษาแนวคิดิทฤษฎีขีองเทคนิิคการสร้า้ง

ภาพแอนิิเมชันั 3 มิติิ ิให้ส้วยงาม มีคีวามสมจริงิ มีเีอกลักัษณ์์ 

ศึึกษาหลักัการและแนวคิดิของการสร้้างสรรค์์งานศิิลปะ

ประเภทสื่่�อผสม นอกจากน้ี้�ยังัมีทีฤษฎีขีองการวิเิคราะห์แ์ละ

ออกแบบสื่่�อเข้า้มาเสริมิ เช่น่ ทฤษฎีสีัญัญะวิทิยา และศึกึษา

ผลงานของศิลิปิินอื่่�น ๆ ที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง โดยมีเีนื้้�อหาพอสังัเขป 

ดังัน้ี้�

       1. การศึกึษาแนวคิดิเรื่่�องการวิเิคราะห์ง์านจิติรกรรมไทย  

เป็็นส่่วนหนึ่่�งที่่�ผู้้�วิจิัยัประยุุกต์์ใช้อ้งค์ค์วามรู้้�น้ี้�ในการนำำ�มา

เปรีียบเทีียบกับัการวิิเคราะห์์งานจิิตรกรรมของล้้านนา 

เน่ื่�องจากมีแีนวคิดิ มุมุมองที่่�ใกล้เ้คียีงกันั และงานจิติรกรรม

ล้า้นนาก็ม็ีตี้น้แบบมาจากงานจิติรกรรมประเพณีขีองภาคกลาง 

โดยงานทัศันศิิลป์์แขนงจิิตรกรรม สามารถแบ่่งเนื้้�อหา 

ออกเป็็น 3 ส่ว่น คืือ 

   1.1 เนื้้�อหาทางรูปูทรง ได้แ้ก่ ่ ผลทางด้า้นพุทุธิปัิัญญา 

หรืืออารมณ์ที่่�สะเทืือนใจซึ่่�งรับัรู้้�ได้จ้ากรููปทรง และชั้้ �นเชิงิ 

ในการประสานกันัของทัศันธาตุุต่่าง ๆ  ได้แ้ก่่ เส้น้สี ีน้ำำ��หนักั 

อ่อ่นแก่่ของแสงเงา ลักัษณะผิวิ และพื้้�นที่่�ว่า่ง เป็็นต้น้

    1.2 เนื้้�อหาทางเรื่่�องราว ได้แ้ก่่ ส่ว่นที่่�ดูรูู้้�ว่า่เป็็นเรื่่�องอะไร 

หรืือว่า่เป็็นภาพอะไร เช่น่ คน สัตัว์ ์สิ่่�งของ เหตุุการณ์์ รวมทั้้ �ง

การดำำ�เนิินเรื่่�องราวแบบวรรณกรรม 

   1.3 เนื้้�อหาทางสัญัลักัษณ์์ อันัได้แ้ก่่ ความหมายที่่�มี ี

ความลึกึซึ้้�งยิ่่�งกว่่าการประสานกันัของทัศันธาตุุในรููปทรง

และความหมายธรรมดาจากเรื่่�องหรืือเหตุุการณ์์ เป็็นผลทาง

อารมณ์หรืือปััญญาที่่�มีกีารคลี่่�คลายจากการประสานกันัของ

เนื้้�อหารูปูทรงกับัเนื้้�อหาของเรื่่�อง เช่น่ เมื่่�อเราได้ร้ับัความรู้้�สึกึ

ที่่�นุ่่�มนวล ที่่�เป็็นเนื้้�อหาทางรูปูทรงของงานจิติรกรรมชิ้้�นหนึ่่�ง

ที่่�มีเีส้น้ อ่อ่นหวาน สีแีละน้ำำ��หนักั ประสานกันัอย่า่งกลมกลืืน

     ในงานศิลิปะแบบนามธรรมที่่�ไม่แ่สดงรูปูของสิ่่�งที่่�เรารู้้�จักั 

เป็็นเพียีงทัศันธาตุุล้ว้น ๆ  ประกอบขึ้้�นกันัเป็็นรูปูทรง เนื้้�อหา

ของงานแบบน้ี้�จะมีเีพียีงเนื้้�อหาทางรูปูทรงที่่�อาจนำำ�ไปสู่่�เนื้้�อหา

ทางสัญัลักัษณ์์ โดยไม่ต่้อ้งมีเีรื่่�องราวเป็็นสื่่�อร่ว่มแต่่อย่า่งใด

    งานที่่�จะให้เ้นื้้�อหาทางสัญัลักัษณ์์ได้น้ั้้ �น จะต้อ้งเป็็นงาน 

ที่่�มีเีนื้้�อหารูปูทรงสมบูรูณ์์แล้ว้เท่า่นั้้ �น มิเิช่น่นั้้ �นจะเป็็นเพียีง

สัญัลักัษณ์์ผิวิเผินิที่่�เกิดิจากความคิดิคำำ�นึงของผู้้�ดูเูอง โดยมีี

ต้้นแบบมาจากเรื่่�องในภาพไม่่ใช่่ความรู้้�สึกึในทางศิิลปะ  

ไม่ล่ึกึซึ้้�งถึงึอารมณ์และความรู้้�สึกึที่่�สะเทืือนใจ

       อุุปสรรคสำำ�คัญัประการหนึ่่�งของการชื่่�นชมงานทัศันศิลิป์์ 

โดยเฉพาะงานประเภทจิติรกรรมของคนทั่่ �วไปก็ค็ืือ การดูภูาพ

ให้รู้้้�เรื่่�อง โดยที่่�ผู้้�ดูมูักัเพิ่่�มความสนใจเกืือบทั้้ �งหมดไปที่่�เรื่่�อง

ของภาพมากกว่่าจะรับัรู้้�และซาบซึ้้�งในความประสานกันั

อย่า่งลึกึซึ้้�งขององค์ป์ระกอบต่าง ๆ  ของรูปูทรงและทัศันธาตุุ 

ซึ่่�งเป็็นส่่วนที่่�สำำ�คัญัที่่�สุุดของความเป็็นศิลิปะและสุุนทรียีะ  

ที่่�มีเีรื่่�องเป็็นเพียีงจุุดเริ่่�มต้น้หรืือจุุดบันัดาลใจเท่า่นั้้ �น ที่่�เป็็น

เช่น่น้ี้�ก็เ็พราะว่า่คนทั่่ �วไปโดยเฉพาะคนไทยไม่คุ่้้�นเคยกับัการ

รับัรู้้�ในแง่ศ่ิลิปะของงานประเภทจิติรกรรม ต่า่งจากความชื่่�นชม

ในวรรณกรรม นาฏศิลิป์์ และเพลงร้อ้งซึ่่�งมีเีรื่่�องราวเป็็น 

ส่่วนประกอบสำำ�คัญัดููจะแพร่่หลายและเข้า้ถึงึจิติใจคนได้้

มากกว่า่การมาชมงานศิลิปะ (Konthong, 2006)

     2. การศึกึษาแนวคิดิเรื่่�องศิลิปะสื่่�อผสม (mixed media  

arts) จารุวุรรณ เมืืองขวา (Mueangkhwa, 2021) อธิบิายว่า่ 

เป็็นผลงานศิลิปะในด้า้นวิจิิติรศิลิป์์ ที่่�มีกีารนำำ�สื่่�อมากกว่า่ 2 สื่่�อ

หรืือศิลิปะมากกว่า่ 2 แขนงขึ้้�นไปมารวมกันั สร้า้งเป็็นงาน

ชิ้้�นเดียีว นิิยมใช้ส้ื่่�อที่่�แตกต่า่งกันั โดยนำำ�จุดุเด่น่ของแต่ล่ะสื่่�อ



ภควัสั บุุตรศรี ีและทิพิวรรณ ทั่่ �งมั่่ �งมีีจินิตภาพจากจิติรกรรมวิหิารลายคำำ� วัดัพระสิงิห์ ์สู่่�การสร้า้งสรรค์ส์ื่่�อแอนิิเมชันั 3 มิติิิ

85

มาใช้ร้่ว่มกันั ซึ่่�งนักัออกแบบหลายท่า่นได้พ้ยายามศึกึษาข้อ้มูลู

เกี่่�ยวกับัเรื่่�องศิลิปะสื่่�อผสม เพื่่�อที่่�จะนำำ�มาออกแบบผลงาน 

ของตัวัเองให้ม้ีจีุดุเด่น่ และดึงึดูดูผู้้�ชมให้ส้นใจในผลงานของ

ตนเองให้ม้ากที่่�สุดุ ปััจจุบุันัศิลิปะทางด้า้นสื่่�อผสมนั้้ �น มีกีาร 

นำำ�เอาแนวความคิดิทางด้้านน้ี้�มาใช้้กันัอย่่างหลากหลาย 

โดยเฉพาะในด้า้นธุรกิจิ เพราะสามารถที่่�จะผลิติผลงานสามมิติิิ

ออกมาเพื่่�อดึงึดูดูคนดูไูด้ ้ตัวัอย่า่งเช่น่ ภาพยนตร์ ์3 มิติิ ิ

      ขั้้ �นตอนการสร้า้งสรรค์ง์านศิลิปะสื่่�อผสม

     - สร้า้งจินิตนาการ (imagination) หรืือการสร้า้งภาพ 

ขึ้้�นมาในใจ เพื่่�อใช้เ้ป็็นแนวทางกำำ�หนดรูปูแบบของผลงาน 

ที่่�จะสร้า้งสรรค์ว์่า่ควรถ่่ายทอดออกมาในลักัษณะรูปูแบบใด 

เช่น่ รูปูแบบที่่�เหมืือนจริงิ รูปูแบบของการตัดัทอน รูปูแบบ

ตามอารมณ์ ความรู้้�สึกึ และจะมีเีนื้้�อหาอย่า่งไร เช่น่ เป็็นเนื้้�อหา

ที่่�มีเีรื่่�องราวมาจากประสบการณ์์ตรง ทางอ้้อม หรืือคิดิ

สร้า้งสรรค์ใ์หม่ ่

       - ออกแบบตามจินิตนาการ หลังัจากที่่�ได้ภ้าพที่่�กำำ�หนด 

ขึ้้�นในใจแล้ว้ จากนั้้ �นจึงึถ่่ายทอดจินิตนาการนั้้ �นออกมาเป็็น

ภาพร่า่ง นำำ�ไปปรับัแก้ไ้ข จัดัองค์ป์ระกอบภาพให้ส้วยงาม 

แล้ว้กำำ�หนดวิธิีกีารสร้า้งสรรค์ว์่า่จะใช้ก้ลวิธิีใีดผสมกันั ตลอดจน

เทคนิิค ขั้้ �นตอนกระบวนการ และวัสัดุทุี่่�ใช้ใ้นการสร้า้งสรรค์์

         - สร้า้งสรรค์ง์านตามที่่�ออกแบบ เมื่่�อได้แ้บบแล้ว้จึงึทำำ�การ 

ลงมืือสร้า้งตามกลวิธิีขีองงานนั้้ �น ๆ  อาจมีกีารปรับัแก้เ้พิ่่�มเติมิ

ในภายหลังั หรืือตัดัทอนบางสิ่่�งในภาพเพื่่�อความเหมาะสม

ลงตัวัในด้า้นความงามทางศิลิปะ (Mueangkhwa, 2021: 1-8)

    3. การศึกึษาทฤษฎีีสัญัญะวิทิยา งานจิติรกรรมเป็็น 

สัญัญะที่่�สื่่�อถึงึรูปูแบบและวิถิีชีีวีิติของผู้้�คนในยุคุสมัยันั้้ �น ๆ 

และมักัถูกูสอดแทรกผ่า่นสิ่่�งต่า่ง ๆ  ในชีวีิติประจำำ�วันัของเรา 

ไม่ว่่า่จะเป็็นลวดลายที่่�ปรากฏอยู่่�บนเครื่่�องแต่ง่กาย เครื่่�องประดับั 

และอุุปกรณ์์สิ่่�งของต่่าง ๆ  ซึ่่�งทฤษฎีสีัญัญะวิทิยาเป็็นทฤษฎีี

ที่่�ใช้ว้ิเิคราะห์ถ์ึงึสัญัญะต่่าง ๆ ที่่�เราเห็น็ในชีวีิติประจำำ�วันั  

จึงึมีคีวามจำำ�เป็็นที่่�ต้อ้งศึกึษาเรื่่�องของสัญัญะเพื่่�อใช้ใ้นการศึกึษา

และสร้า้งสรรค์ผ์ลงาน โดยการแบ่ง่ชนิดหรืือหน้้าที่่�ของสัญัญะนั้้ �น

มีคีวามเหลื่่�อมซ้อ้นกันั เช่น่ วิถิีหีน้้าที่่�แบบเสมืือน (iconic mode) 

เป็็นวิธิีกีารสื่่�อสารที่่�อาศัยัความเหมืือนคล้้ายคลึงึกับัการ

สื่่�อสาร เช่น่ รูปูปั้้ �น รูปูภาพ รูปูแกะสลักั วิถิีหีน้้าที่่�แบบดัชันี 

(indexical mode) หมายถึงึเครื่่�องมืือสื่่�อสารที่่�ทำำ�หน้้าที่่�บ่ง่ชี้้�

สิ่่�งหรืือปรากฏการณ์์บางอย่่าง เช่่น เข็ม็นาฬิกิาเป็็นดัชันี 

ที่่�บ่ง่ชี้้�ถึงึเวลา ดัชันีตลาดหุ้้�นที่่�บ่่งชี้้�ถึงึราคาหุ้้�นของบริษิัทั 

ในตลาดหลักัทรัพัย์แ์ละบ่ง่ชี้้�ถึงึภาวะเศรษฐกิจิโดยรวม และ

สุดุท้า้ยคืือ วิถิีหีน้้าที่่�แบบสัญัลักัษณ์์ (symbol) เป็็นเครื่่�องมืือ

สื่่�อสารที่่�มักัใช้ส้ื่่�อความหมายที่่�ปกติ ิไม่เ่กี่่�ยวเน่ื่�องกับัตัวัของ

มันัเอง เช่น่ สีดีำำ�เป็็นสัญัลักัษณ์์ของการไว้ทุ้กุข์ ์ซึ่่�งหากสามารถ

เข้า้ใจถึงึรููปแบบของสัญัญะประเภทต่่าง ๆ ที่่�สามารถสื่่�อ

ความหมายออกมาให้ก้ับัคนได้ร้ับัรู้้� ก็ส็ามารถนำำ�มาประยุกุต์ใ์ช้ ้

ได้้กับัวิธิีีการนำำ�เสนอที่่�จะเป็็นตัวันำำ�เสนอผลงานออกมา  

เพื่่�อสื่่�อสารกับัผู้้�ชมให้เ้ข้า้ใจร่ว่มกันัได้ ้ทำำ�ให้ผ้ลงานสามารถ

สื่่�อสารออกไปในวงกว้า้ง เป็็นที่่�ยอมรับัร่ว่มกันั อีกีทั้้ �งทำำ�ให้้

ผู้้�คนสามารถคิดิและวิเิคราะห์ท์ำำ�ความเข้า้ใจกับัผลงานผ่า่นทาง

สัญัลักัษณ์์ที่่�จะสื่่�อออกมาได้ ้(Bunmee, 2008)

   4. แนวคิดิเรื่่�องการสร้า้งสรรค์์งานแอนิิเมชันั 3 มิติิ ิ 

ในรูปูแบบ Stylized แปลตามความหมาย คืือ ทันัสมัยั+เกินิจริงิ 

หมายถึงึ การสร้า้งโมเดล 3 มิติิ ิที่่�มีลีักัษณะคุณุสมบัตัิ ิรูปูทรง 

รูปูร่า่ง เกินิจริงิ หรืือลดทอนรายละเอียีดให้เ้รียีบง่า่ย แต่่จะ

ไม่อ่้า้งอิงิหลักัการของความสมจริงิ (realistic) เช่น่ ตัวัการ์ต์ูนู 

รูปูทรงที่่�เป็็นนามธรรม หรืือการออกแบบโมเดล 3 มิติิ ิที่่�มีี

รายละเอียีดต่ำำ�� (3D low polygon) เพื่่�อใช้้กับังานเกม  

งานประเภทน้ี้�สามารถใช้เ้พื่่�อการนำำ�เสนอภาพในทางศิลิปะ 

แอนิิเมชันั เกม หรืือวัตัถุุประสงค์อ์ื่่�น ๆ  หรืือเรียีกอีกีแบบหนึ่่�งว่า่ 

การเรนเดอร์ท์ี่่�ไม่ส่มจริงิหรืือ (Non-Photorealistic Rendering: 

NPR) อย่า่งไรก็ต็ามการสร้า้งโมเดล 3 มิติิ ิแบบเสมืือนจริงิน้ี้� 

ถืือว่า่เป็็นงานที่่�มีคีวามน่าสนใจ น่่าดึงึดูดู และก็อ็าจจะเป็็น

เรื่่�องท้า้ทายของศิลิปิิน นักัพัฒันาที่่�จะต้อ้งใช้ค้วามคิดิในการ

ดัดัแปลง ปรับัเปลี่่�ยน แต่่งเติมิ ให้ง้านดููมีคีวามน่าสนใจ  

งานในรูปูแบบของ Stylized ค่อ่นข้า้งจะมีคีวามยืืดหยุ่่�นและ

หลากหลาย เน่ื่�องจากเป็็นการผสมผสานระหว่า่งความไม่ส่มจริงิ 

ความเสมืือนจริงิ ความเกินิจริงิ และความเป็็นนามธรรม ดังันั้้ �น

ศิลิปิินสามารถที่่�จะหยิบิยกเอาส่ว่นผสมแต่่ละแบบมาผสมผสาน

เข้า้ด้ว้ยกันัได้อ้ย่า่งอิสิระ (Keo, 2017: 19)

     5. การศึกึษางานวิจิัยัและผลงานศิลิปะที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง เช่น่ 

ชื่่�อผลงาน “River of Wisdom: Animated Version of the 

Riverside Scene at Qingming Festival” (ภาพที่่� 1)  

ในนิทรรศการ “Along the River During the Qingming 

Festival” ซึ่่�งจัดัแสดงที่่� Lijia Smart Park ในเมืืองฉงชิ่่�ง 

ประเทศจีนี เป็็นการนำำ�เอาภาพจิติรกรรมเก่่าแก่ข่องจีนีที่่�มีอีายุุ

นับัพันัปีที่่�ถูกูวาดโดย “Zhang Zeduan” มาสร้า้งสรรค์ใ์หม่่

โดยนำำ�เทคนิิคของคอมพิวิเตอร์์กราฟิิกมาพัฒันารููปแบบ  

ให้ดู้มูีคีวามน่าสนใจ และได้น้ำำ�แอนิิเมชันัเข้า้มาใส่ ่ทำำ�ให้เ้ห็น็

ถึงึการเคลื่่�อนไหวและวิถิีชีีวีิติ ความเป็็นอยู่่�ของคนในอดีตี  

โดยยังัคงความเป็็นภาพวาดแบบสองมิติิใิห้เ้ห็น็ สร้า้งความ

แปลกใหม่ใ่ห้ก้ับังานศิลิปะที่่�ดูนูิ่่�ง ๆ  ให้ก้ลับัมามีชีีวีิติชีวีาอีกีครั้้ �ง
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        TeamLab (2024) ชื่่�อผลงาน “Universe of Fire Particles  

Dissolving” (ภาพที่่� 2) โดยกลุ่่�มที่่�สร้า้งสรรค์ผ์ลงานศิลิปะชื่่�อดังั

ในแนวผสมผสานกับัเทคโนโลยี ีจัดัแสดงที่่�อาซาบุุได ฮิลิส์ ์

กรุงุโตเกียีว ประเทศญี่่�ปุ่่�น งานชิ้้�นน้ี้�มีคีวามน่าสนใจตรงเทคนิิค

นำำ�เสนอ เป็็นการฉายภาพผสมผสานกับัเทคโนโลยีทีี่่�มีกีาร

โต้ต้อบปฏิสิัมัพันัธ์ก์ับัผู้้�ชม ทำำ�ให้ผู้้้�ชมรู้้�สึกึราวกับัว่า่เป็็นส่ว่นหนึ่่�ง

ของผลงาน 

   จากแนวคิดิ ทฤษฎีี และตัวัอย่่างผลงานศิลิปกรรม 

ที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง ผู้้�วิจิัยัได้ก้ำำ�หนดมาเป็็นกรอบแนวคิดิการวิจิัยั  

ดังัแสดงในภาพที่่� 3

ภาพท่ี่ � 1 ผลงาน “River of Wisdom: Animated Version of the Riverside Scene at Qingming Festival” 

            Photo/ Chongqing Liangjiang New Area (ที่่�มา : Yang, 2023)

ภาพท่ี่ � 2 ผลงาน “Universe of Fire Particles Dissolving” (ที่่�มา : TeamLab, 2024)

ภาพท่ี่ � 3 กรอบแนวคิดิการวิจิัยั

จิติรกรรมวิหิารลายคำำ� (ภาพเรื่่�องสังัข์ท์อง) วัดัพระสิงิห์ว์รมหาวิหิาร จังัหวัดัเชียีงใหม่่

ตัวัแปรต้น้
ศึกึษา + เก็บ็ข้อ้มูลู 

วิเิคราะห์ ์+ สร้า้งสรรค์์
ตัวัแปรตาม สรุปุผล

  - คุณุค่า่

  - แนวคิดิ

  - รูปูแบบ 

  - อัตัลักัษณ์์ 

  - คติธิรรม

จัดัแสดงและเผยแพร่ ่

ผลงานสร้า้งสรรค์ ์

ในรูปูแบบนิทรรศการ 

ศิลิปะร่ว่มสมัยั

กลุ่่�มเป้้าหมาย 

ช่ว่งอายุ ุ13 ปีีขึ้้�นไป
  เก็บ็ข้อ้มูลูจาก

  - สัมัภาษณ์์ พูดูคุยุ

  - สังัเกตการณ์์

  - สมุดุเยี่่�ยมชม

  - Feedback ใน  

    Social

ผู้้�ชมรับัรู้้�ถึงึที่่�มา  

คุณุค่า่ แนวคิดิ รูปูแบบ  

อัตัลักัษณ์์ และสุนุทรียีะ 

ของงานจิติรกรรม
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วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจัยั

   งานวิจิัยัชิ้้�นน้ี้�เป็็นงานวิจิัยัเชิงิสร้้างสรรค์์ศิลิปะ (art  

creative research) โดยผู้้�วิจิัยัได้้ทำำ�การศึกึษา คุุณค่่า 

แนวคิดิ รูปูแบบ อัตัลักัษณ์์ ตลอดจนข้อ้คิดิ คติธิรรม ในงาน

จิติรกรรมฝาผนัังวิหิารลายคำำ� เฉพาะภาพเรื่่�องสังัข์์ทอง  

วัดัพระสิงิห์์วรมหาวิหิาร จังัหวัดัเชียีงใหม่่ แล้้วทำำ�การ

วิเิคราะห์ ์สังัเคราะห์ข์้อ้มูลูที่่�ได้จ้ากการศึกึษา จากนั้้ �นนำำ�มา 

สร้า้งสรรค์์เป็็นผลงานศิลิปะสื่่�อผสมด้้วยเทคนิิคการสร้า้ง

ภาพเคลื่่�อนไหวแอนิิเมชันั 3 มิติิ ิ ซึ่่�งเป็็นเทคนิิคที่่�ผู้้�วิจิัยั 

มีคีวามถนัดัและสนใจ นำำ�เสนอในรูปูแบบของงานนิทิรรศการ

ศิลิปะ เพื่่�อให้ผู้้้�รับัชมผลงานได้ร้ับัรู้้�ถึงึอัตัลักัษณ์์และคุณุค่า่ 

ตลอดจนเกิิดการเชื่่�อมโยงต่่อยอดจากองค์์ความรู้้�เดิิม  

ด้ว้ยการนำำ�เสนอในบริบิทของสื่่�อใหม่ใ่นปัจจุุบันั โดยผู้้�วิจิัยั

แบ่ง่ขั้้ �นตอนของการศึกึษาวิจิัยัออกเป็็น 5 ส่ว่น ดังัน้ี้�

       ส่ว่นที่่� 1 ขั้้ �นตอนการศึกึษาค้น้คว้า้ข้อ้มูลู ผู้้�วิจิัยัได้ศ้ึกึษา

ข้อ้มููลของงานจิติรกรรมฝาผนัังวัดัพระสิงิห์์ รวมถึึงงาน

จิติรกรรมล้า้นนาของเชียีงใหม่ ่จากหนังัสืือ เว็บ็ไซต์ ์เอกสาร 

ตำำ�รา บทความวิชิาการ และงานวิจิัยัที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง ตลอดจน

ศึกึษาเกี่่�ยวกับัการสร้า้งสรรค์ง์านศิลิปะด้า้นแอนิิเมชันั 3 มิติิ ิ

และผลงานของศิลิปิินอื่่�น ๆ ที่่�มีกีารใช้ส้ื่่�อภาพเคลื่่�อนไหว

สร้า้งสรรค์เ์ป็็นงานศิลิปะ เพื่่�อเป็็นแรงบันัดาลใจ

    ส่ว่นที่่� 2 ขั้้ �นตอนของการลงพื้้�นที่่�เก็บ็ข้อ้มูลูภาคสนาม  

หลังัจากที่่�ได้ท้ำำ�การทบทวนวรรณกรรมจากเอกสาร ผู้้�วิจิัยั

ได้ล้งพื้้�นที่่�เพื่่�อเก็บ็ข้อ้มูลูโดยใช้เ้ครื่่�องมืือในการวิจิัยั ได้แ้ก่่ 

การสังัเกตการณ์์ การจดบันัทึกึ การบันัทึกึภาพนิ่่�ง/เคลื่่�อนไหว 

รวมถึงึการสัมัภาษณ์์ผู้้�ทรงคุณุวุฒุิใินพื้้�นที่่� และผู้้�ทรงคุณุวุฒุิิ

ที่่�เป็็นนัักวิชิาการ โดยใช้ว้ิธิีกีารเลืือกแบบมีโีครงสร้า้งและ

เจาะจงรายบุุคคล เพื่่�อให้เ้ข้า้ใจถึงึประเด็น็ แนวคิดิ และมุมุมอง 

ที่่�เป็็นประโยชน์ในการนำำ�ไปสร้า้งสรรค์ ์พัฒันาผลงานศิลิปะ

        ส่ว่นที่่� 3 การวิเิคราะห์ข์้อ้มูลูที่่�ได้จ้ากการศึกึษา โดยผู้้�วิจิัยั 

ได้น้ำำ�ข้อ้มูลูที่่�ได้จ้ากส่ว่นที่่� 1 และ 2 มาจัดัระเบียีบ เรียีบเรียีง 

และประมวลผล จากนั้้ �นนำำ�ผลที่่�ได้ร้วมถึงึประเด็น็ที่่�สำำ�คัญั 

ได้แ้ก่่ อัตัลักัษณ์์ รููปแบบ แนวคิดิ คุุณค่่า และคติธิรรม  

ที่่�อยู่่�ในงานจิติรกรรมฝาผนััง มาใช้เ้ป็็นแรงบันัดาลใจเพื่่�อ

พัฒันาผลงานสร้า้งสรรค์ผ์ลงานศิลิปะด้ว้ยเทคนิิคการสร้า้ง

ภาพเคลื่่�อนไหว 3 มิติิิ

    ส่ว่นที่่� 4 การสร้า้งสรรค์ผ์ลงานศิลิปะ ผู้้�วิจิัยัได้ท้ำำ�การ

ออกแบบผลงานสร้า้งสรรค์ ์จากประเด็น็สำำ�คัญัที่่�ได้ท้ำำ�การ

วิเิคราะห์์ รวมถึงึขอคำำ�แนะนำำ�จากอาจารย์์ที่่�ปรึกึษาและ 

ผู้้�ทรงคุณุวุฒุิ ิจนได้แ้บบร่า่งที่่�สมบูรูณ์์ จากนั้้ �นจึงึทำำ�การผลิติ 

ผลงานศิลิปะ จัดัแสดง และเผยแพร่่ผลงานในรูปูแบบของ

นิิทรรศการ 

    ส่ว่นที่่� 5 การประเมินิ สรุปุ และอภิปิรายผล หลังัจาก 

การจัดัแสดงนิิทรรศการผลงานศิลิปะ ผู้้�วิจิัยัได้ท้ำำ�การรวบรวม

ข้อ้มููลความคิดิเห็น็ คำำ�ติชิม ข้อ้เสนอแนะ จากผู้้�ชมงาน 

คณาจารย์ ์ตลอดจนกรรมการผู้้�ทรงคุณุวุฒุิ ินำำ�มาเขียีนสรุปุ

และอภิปิรายในเล่่มวิจิัยั ด้ว้ยการนำำ�เสนอในแบบของการ

บรรยาย พรรณนา จากการนำำ�เสนอผลงานสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะ

ผลการวิิจัยั 

   ผู้้�วิจิัยัได้ส้ร้า้งสรรค์์ผลงานศิลิปะจากประเด็น็ที่่�ศึกึษา  

และได้จ้ัดัแสดงผลงานสร้า้งสรรค์ใ์นรูปูแบบของนิิทรรศการ

ขึ้้�นที่่�วิหิารลายคำำ� วัดัพระสิงิห์ว์รมหาวิหิาร จังัหวัดัเชียีงใหม่ ่

เมื่่�อวันัที่่� 23 พฤศจิกิายน - 1 ธันัวาคม พ.ศ. 2566 เพื่่�อเผยแพร่่

ผลงานให้ผู้้้�ชมได้ร้ับัรู้้�ถึงึอัตัลักัษณ์์ รูปูแบบ แนวคิดิ และคุณุค่า่ 

ตลอดจนคติธิรรมที่่�แฝงอยู่่�ในท้อ้งเรื่่�องของงานจิติรกรรมฝาผนังั

เรื่่�องสังัข์ท์อง โดยผลการวิจิัยัได้้อ้้างอิงิจากวัตัถุุประสงค์ ์

ทั้้ �งสองข้อ้ที่่�ตั้้ �งไว้ด้ังัน้ี้�

    1. ผู้้�วิจิัยัได้ร้ับัองค์ค์วามรู้้�จากการศึกึษาจิติรกรรมฝาผนังั 

ในวิหิารลายคำำ� วัดัพระสิงิห์ ์ เกี่่�ยวกับัประวัตัิคิวามเป็็นมา 

คุณุค่า่ แนวคิดิ รูปูแบบ อัตัลักัษณ์์ และคติธิรรมที่่�แฝงอยู่่�ใน

งานจิติรกรรม เพื่่�อนำำ�ไปพัฒันาเป็็นผลงานสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะ 

โดยจากการลงไปศึกึษา ทำำ�ให้ผู้้้�วิจิัยัพบว่า่ ประเด็น็แรก สิ่่�งที่่�

ทำำ�ให้ง้านจิติรกรรมฝาผนังั มีคีวามน่าสนใจและโดดเด่น่ คืือ

รูปูแบบการวาดที่่�มีคีวามผสมผสานของศิลิปะแบบภาคกลาง 

พม่า่ จีนี และความเป็็นพื้้�นบ้า้น พื้้�นถิ่่�น จนก่อ่เกิดิเป็็นอัตัลักัษณ์์

ที่่�โดดเด่่น รวมถึงึการถ่่ายทอดวิถิีชีีวีิติของชาวเชียีงใหม่ ่

ในช่ว่งสมัยันั้้ �นออกมาได้อ้ย่า่งชัดัเจน สร้า้งสรรค์ผ์สมผสานกับั

จินิตนาการ ที่่�มีคีวามเป็็นอิสิระ ไม่ย่ึดึติดิกับักรอบ ระเบียีบ 

แบบแผน ดังัเช่่นการสร้า้งสรรค์ง์านศิลิปะ ที่่�ผู้้�สร้า้งสรรค์ ์

ควรปล่อ่ยจินิตนาการให้ท้ำำ�งานอย่า่งเต็ม็ที่่� และควรให้ผู้้้�ชมได้ใ้ช้้

จินิตนาการ ค่อ่ย ๆ  รับัรู้้� ซึมึซับั และมีสี่ว่นร่ว่มกับัผลงานศิลิปะ

และพื้้�นที่่� ประเด็น็ที่่�สอง สิ่่�งที่่�เป็็นข้อ้คิดิและคติธิรรมที่่�อยู่่�ใน

งานจิติรกรรมฝาผนังัเรื่่�องสังัข์ท์อง มีปีระเด็น็ที่่�น่่าสนใจเกี่่�ยวกับั

เรื่่�องรูปูลักัษณ์์ ตัวัตน จิติใจ ภายใน-ภายนอก เชื่่�อมโยงกับั

หลักัธรรมะ ทำำ�ให้ผู้้้�วิจิัยัหยิบิยกเอาประเด็น็เรื่่�องน้ี้�มาวิเิคราะห์ ์

ตีคีวาม สร้า้งสรรค์เ์ป็็นผลงานศิลิปะโดยการใช้ก้ารเล่า่เรื่่�อง

นำำ�เสนอ สื่่�อสารความหมายของภาพในเชิงิสัญัลักัษณ์์ เช่น่ 

การใช้เ้ส้น้ สี ีรูปูทรง ลวดลาย และการเคลื่่�อนไหว มานำำ�เสนอ

ภาพแอนิิเมชันั 3 มิติิ ิด้ว้ยเทคโนโลยีสีื่่�อสมัยัใหม่ ่ที่่�สามารถ 
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นำำ�เสนอมิติิขิองภาพ มุมุมอง ทิศิทางการเคลื่่�อนที่่� ที่่�มีคีวาม

อิสิระ พลิ้้�วไหว ให้ค้วามรู้้�สึกึที่่�แตกต่า่งจากการรับัชมภาพวาด

จิติรกรรมดั้้ �งเดิมิที่่�เป็็นภาพนิ่่�งแบบ 2 มิติิ ิ

   ผู้้�วิจิัยัได้้ศึกึษาและตีคีวามสิ่่�งที่่�เป็็นอัตัลักัษณ์์ในงาน

จิิตรกรรม เพื่่�อนำำ�มาสร้้างสรรค์์เป็็นผลงานศิิลปะดัังน้ี้�  

1) วิเิคราะห์ร์ูปูแบบตัวัละครในภาพจิติรกรรมมาใช้เ้ป็็นต้น้แบบ 

โดยใช้ใ้บหน้้าที่่�มีคีวามเป็็นอัตัลักัษณ์์ลายเส้น้ของล้า้นนา  

ที่่�บ่ง่บอกถึงึการแสดงออก ความรู้้�สึกึนึึกคิดิทางศิลิปะของช่า่ง

ที่่�มีคีวามโดดเด่น่และหลากหลาย 2) ทำำ�การตีคีวามเรื่่�องสีทีี่่�ใช้้

ในงานจิติรกรรมเรื่่�องสังัข์ท์อง โดยดึงึเอาสีเีงินิและสีทีองมาใช้ ้

เน่ื่�องจากเงินิและทองเป็็นสัญัลักัษณ์์แสดงถึงึความร่ำ���รวย  

ความเจริญิรุ่่�งเรืือง และคุณุค่า่ในเชิงิวัฒันธรรมของคนหรืือ

ชุุมชนในล้า้นนา 3) หยิบิยกเอาสัญัญะที่่�ปรากฏอยู่่�ในภาพ

จิติรกรรมเรื่่�องสังัข์ท์องมาผููกโยงกับัคติธิรรมในท้้องเรื่่�อง 

โดยใช้บ้่่อน้ำำ��ที่่�เป็็นส่่วนสำำ�คัญัของวิถิีชีีวีิติของชาวล้้านนา

ผสมผสานกับัลวดลายความเป็็นล้า้นนา จะช่่วยทำำ�ให้ง้าน

สามารถแสดงสิ่่�งที่่�เป็็นอัตัลักัษณ์์ล้า้นนาได้ช้ัดัเจนมากขึ้้�น  

4) สิ่่�งที่่�เป็็นองค์์ประกอบของความเป็็นอัตัลักัษณ์์ในงาน

จิติรกรรมล้า้นนาที่่�อยู่่�ในวิหิารลายคำำ� สิ่่�งแรกที่่�เห็น็เมื่่�อเดินิ

เข้า้ไป คืือ “ศิลิปะลายคำำ�” ซึ่่�งเป็็นงานศิลิปกรรมประดับัตกแต่ง่

ที่่�เก่่าแก่่และมีคีวามเป็็นเอกลักัษณ์์ของศิลิปะล้า้นนา สื่่�อถึงึ

ความศรัทัธาที่่�สืืบสานของงานช่่างล้้านนา ด้้วยลวดลาย 

ที่่�อ่่อนช้้อยบนพื้้�นสีแีดงชาด ทำำ�ให้้เกิดิความรู้้�สึกึสงบนิ่่�ง 

นำำ�พาจิติใจให้เ้ข้า้ถึงึธรรมะ ผููกโยงกับังานศิลิปกรรมและ 

งานจิติรกรรมที่่�อยู่่�ภายใน 

   2. ผู้้�วิจิัยัได้ส้ร้า้งสรรค์ส์ื่่�อแอนิิเมชันั 3 มิติิ ิ โดยการ 

สังัเคราะห์อ์งค์ค์วามรู้้�ที่่�ได้จ้ากการศึกึษางานจิติรกรรมฝาผนังั

ในวิหิารลายคำำ� วัดัพระสิงิห์ ์มาเป็็นแรงบันัดาลใจสร้า้งสรรค์์

ศิลิปะร่ว่มสมัยั ก่อ่เกิดิเป็็นงานนิทรรศการศิลิปะขึ้้�น เพื่่�อนำำ�เสนอ

อัตัลักัษณ์์ แนวคิดิ และมุุมมองของผู้้�วิจิัยั โดยมีผีลงาน

สร้า้งสรรค์ท์ี่่�จัดัแสดง จำำ�นวน 4 ชิ้้�น ดังัน้ี้�

       ชิ้้�นที่่� 1 คืือ ลวดลายจากจิติรกรรม เป็็นการนำำ�เอาความ

สวยงามของลวดลายดอกไม้ ้6 แบบ จากจิติรกรรมฝาผนังั

และจิติรกรรมลายคำำ�มาผสมผสานและติดิไฟให้ส้่่องสว่่าง 

สร้า้งความน่าสนใจดึงึดูดูผู้้�ชมให้เ้ดินิเข้า้มา โดยใช้ค้วามงาม

ของสวดลายเป็็นตัวัเชื่่�อมนำำ�พาเข้า้สู่่�ชิ้้�นงาน (ภาพที่่� 4)

ภาพท่ี่ � 4 การจัดัแสดงผลงานสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะ ชิ้้�นที่่� 1 ลวดลายจากจิติรกรรม บริเิวณทางเข้า้วิหิารลายคำำ� 

            (ที่่�มา : Pakawad Budsri) 

   ชิ้้�นที่่� 2 คืือ ภาพจากจิติรกรรม แสดงเป็็นกราฟิิก 

โฮโลแกรม 3 มิติิ ิซ้อ้นทับักับัทางเข้า้หน้้าวิหิาร เป็็นการนำำ�เอา

ภาพจิติรกรรม 2 มิติิ ิมาสร้า้งสรรค์ด์้ว้ยจินิตนาการ โดยใช้้

โปรแกรมสร้า้งภาพเคลื่่�อนไหว 3 มิติิ ิ มาพัฒันารููปแบบ 

ให้เ้กิดิความน่าสนใจ เพื่่�อให้ค้นรุ่่�นใหม่่สามารถเข้า้ถึงึได้ ้ 

ซึ่่�งภาพที่่�ฉายจะเป็็นการนำำ�เอาตัวัละคร 2 ตัวั คืือ ตัวัพระ  

ที่่�หมายถึงึ ตัวัพระ-นาง ในท้อ้งเรื่่�อง ที่่�มองจากภายนอก 

จะมีใีบหน้้าและเครื่่�องทรงที่่�สวยงาม กับัตัวัละครเงาะป่่า  

ที่่�ดููมอมแมม ดำำ� น่่ากลัวั แต่่มีรีููปทองข้า้งใน โดยจะใช้้

สัญัลักัษณ์์และเทคนิิค เอฟเฟกต์ ์ในการสื่่�อสารความหมาย 

ให้้ผู้้�ชมได้้คิดิและตีีความจากภาพแทนการเล่่าแบบเป็็น 

เรื่่�องราว (ภาพที่่� 5)
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ภาพท่ี่ � 5 การขึ้้�นโมเดล 3 มิติิ ิด้ว้ยโปรแกรม Autodesk Maya (ที่่�มา : Pakawad Budsri)

     ผู้้�วิจิัยัได้ท้ำำ�การเติมิแต่ง่จินิตนาการ รายละเอียีดของภาพ 

ในส่่วนด้า้นหลังัที่่�จิติรกรไม่่เคยวาดเอาไว้ ้ และได้ท้ำำ�การ 

ดัดัแปลงรููปทรงบางส่่วนให้ม้ีคีวามเหมาะสมเมื่่�อมองจาก 

มุมุอื่่�น ๆ ตลอดจนการใส่แ่สงเงา เทคนิิคพิเิศษต่า่ง ๆ เข้า้มา 

เพื่่�อทำำ�ให้ภ้าพดูนู่่าสนใจมากขึ้้�น (ภาพที่่� 6)

ภาพท่ี่ � 6 การจัดัแสดงผลงานสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะ ชิ้้�นที่่� 2 ภาพจากจิติรกรรม (ที่่�มา : Pakawad Budsri)

   ชิ้้�นที่่� 3 คืือ ภาพลักัษณ์์ - ตัวัตน เป็็นการฉายภาพ 

ลงไปบนผนัังภายนอกวิหิาร โดยการนำำ�เอางานจิติรกรรม

ด้า้นในออกมาแสดงให้ผู้้้�ชมได้ช้มด้า้นนอก งานชิ้้�นน้ี้�มีกีาร

ดึงึเอาสีทีี่่�ได้ต้ีคีวามมาจากเนื้้�อเรื่่�อง คืือ สีเีงินิ และสีทีอง  

ซึ่่�งทั้้ �งสองสีีน้ี้� เป็็นสัญัญะที่่�คนส่่วนใหญ่่มักัให้้คุุณค่่าและ 

ความหมายในเชิงิบวก การที่่�ตัวัละครพระสังัข์ล์งไปชุุบตัวั 

เงินิและทองที่่�เคลืือบอยู่่�ก็เ็ป็็นเพียีงเปลืือกนอก ที่่�ไม่ส่ามารถ

บ่ง่บอกจิติใจที่่�อยู่่�ภายในของคน ๆ  นั้้ �นได้ ้คนที่่�ภายนอกดูดูี ี

ภายในจิติใจอาจจะมืืดดำำ� ส่ว่นคนที่่�ภายนอกมืืดดำำ� ภายใน

อาจมีจีิติใจที่่�สูงูส่ง่ มีคี่า่กว่า่เงินิและทอง ที่่�คนทั่่ �วไปมองไม่เ่ห็น็ 

(ภาพที่่� 7)

ภาพท่ี่ � 7 การจัดัแสดงผลงานสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะ ชิ้้�นที่่� 3 ภาพลักัษณ์์ - ตัวัตน (ที่่�มา : Pakawad Budsri) 
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อภิิปรายผลการวิิจัยั 

   ผู้้�วิจิัยัได้ส้ร้า้งสรรค์์ผลงานศิลิปะและเผยแพร่่ผลงาน 

ในรูปูแบบนิทรรศการ และเมื่่�อระยะเวลาการจัดัแสดงผลงาน

สิ้้�นสุดุลง ผู้้�วิจิัยัได้ท้ำำ�การรวบรวมข้อ้มูลูความคิดิเห็น็ คำำ�ติชิม 

ข้อ้เสนอแนะ จากผู้้�ชมงาน รวมถึงึคณาจารย์แ์ละกรรมการ

ผู้้�ทรงคุณุวุฒุิ ิจากข้อ้มูลูทั้้ �งหมดสามารถนำำ�มาสรุปุ ประมวลผล 

และอภิปิรายผลได้ด้ังัน้ี้�

    งานจิติรกรรมฝาผนัังไม่่ได้เ้พียีงแค่่ถููกวาดขึ้้�นมาเพื่่�อ

ประดับัตกแต่่งศาสนสถาน แต่่ยังัทำำ�หน้้าที่่�ในหลายบทบาท 

เช่น่ เชื่่�อมโยงจิติใจผู้้�คนเข้า้กับัธรรมะ แม้ว้่า่จะผ่า่นมากี่่�ยุคุสมัยั 

สังัคมเกิดิการเปลี่่�ยนแปลงไปเท่่าไร แต่่หลักัธรรมคำำ�สอน

เหล่่าน้ี้�ก็ย็ังัถููกใช้ส้ืืบทอดต่่อกันัเรื่่�อยมา และอีกีสิ่่�งหนึ่่�งคืือ 

คุณุค่า่ด้า้นภูมูิปัิัญญาทางด้า้นทัศันศิลิป์์ ที่่�ทำำ�ให้เ้กิดิสุนุทรียีะ 

ไม่ว่่า่จะเป็็นศาสนาหรืือเชื้้�อชาติใิด เมื่่�อยามมองแล้ว้รู้้�สึกึเกิดิ

ความเงียีบสงบในจิติใจ รวมทั้้ �งภาพวาดที่่�มีอีายุเุก่่าแก่่ ทำำ�ให้้

รู้้�สึกึหวนนึกถึงึอดีตี ความเป็็นอยู่่� วิถิีชีีวีิติ แนวคิดิของผู้้�คน

ในสมัยันั้้ �น ที่่�เป็็นเสมืือนกระจกเงาที่่�สะท้อ้นภาพการเดินิทาง

มาถึงึในยุคุปััจจุบุันั อีกีทั้้ �งยังัเป็็นแหล่ง่เรียีนรู้้�ที่่�สำำ�คัญั สำำ�หรับั

ผู้้�คนทุุกช่ว่งวัยั รวมถึงึศิลิปิิน นักัวิชิาการ นักัออกแบบสื่่�อ 

สามารถนำำ�ไปเป็็นแรงบันัดาลใจสร้า้งสรรค์ผ์ลงานต่่อไปได้้

  ผลงานศิิลปะที่่�สร้้างสรรค์์ขึ้้�น เป็็นเสมืือนสื่่�อกลาง 

ที่่�ถ่่ายทอดเรื่่�องราวของงานจิติรกรรมฝาผนัังจากยุุคเก่่า 

สู่่�ยุคุใหม่ ่ผู้้�ชมงานได้เ้กิดิการเรียีนรู้้� ซึมึซับัอัตัลักัษณ์์ สุนุทรียีะ 

แนวคิดิ และคติธิรรม ที่่�ผู้้�วิจิัยัได้ส้ื่่�อสารออกมาผ่า่นการตีคีวาม 

และใช้จ้ินิตนาการสร้า้งสรรค์ผ์ลงานศิลิปะร่ว่มกับัการจัดัการ

พื้้�นที่่�กับังานดั้้ �งเดิมิที่่�อยู่่�ภายในวิหิาร ที่่�จิติรกรใช้ส้ื่่�อสารมุมุมอง

ของตนเองในอดีตี และผลงานศิลิปะที่่�ติดิตั้้ �งอยู่่�ภายนอก 

ที่่�เป็็นการสานต่อมุมุมองด้ว้ยการใช้เ้ทคโนโลยีสีื่่�อปััจจุบุันัมา

เป็็นสื่่�อนำำ�เสนอ เมื่่�อผู้้�ชมรับัชมผลงานด้า้นนอก ก็ส็ามารถ

เข้า้ไปชมผลงานจริงิในวิหิาร ทำำ�ให้เ้กิดิกระบวนการเชื่่�อมโยง

การเรียีนรู้้� ผู้้�รับัชมได้เ้ห็น็ถึงึคุณุค่า่ อัตัลักัษณ์์ของงานจิติรกรรม 

อันัเป็็นมรดกของชาติ ิทั้้ �งชาวไทยและชาวต่่างชาติ ิรวมถึงึ

สื่่�อมวลชนได้น้ำำ�ผลงานสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะไปเผยแพร่ต่่อ่ ส่ง่ผลให้้

จิติรกรรมวัดัพระสิงิห์เ์ป็็นที่่�รู้้�จักัในวงกว้า้ง

   ตลอดระยะเวลาการจัดังาน ผู้้�วิจิัยัได้้เก็็บข้อ้มููลของ 

ผู้้�รับัชมสื่่�อ จากการสัมัภาษณ์์ การสังัเกตการณ์์ สมุดุบันัทึกึ

การเยี่่�ยมชม และการโต้ต้อบในสื่่�อออนไลน์์ ผู้้�ชมส่ว่นใหญ่่

ให้ค้วามสนใจกับัตัวัชิ้้�นงานนิทิรรศการ โดยเฉพาะนักัท่อ่งเที่่�ยว

ชาวต่างชาติทิี่่�เดินิทางผ่า่นมา รวมทั้้ �งสื่่�อมวลชน ได้เ้ข้า้มา

บันัทึกึภาพ ช่ว่ยเผยแพร่ ่ประชาสัมัพันัธ์น์ำำ�เสนออัตัลักัษณ์์

และคุุณค่่าของงานจิติรกรรมของวัดัพระสิงิห์ใ์ห้เ้ป็็นที่่�รู้้�จักั

มากขึ้้�น ผู้้�ชมสามารถเรียีนรู้้�อัตัลักัษณ์์ของงานจิติรกรรม 

ได้จ้ากการรับัชมนิทรรศการ และสื่่�อสิ่่�งพิมิพ์ต์่า่ง ๆ  ภายในงาน 

อีกีทั้้ �งยังัสามารถเข้า้ไปศึกึษางานจิติรกรรมที่่�เป็็นต้น้ฉบับัดั้้ �งเดิมิ

ภายในวิหิารได้ ้ทำำ�ให้เ้กิดิการเรียีนรู้้�ถึงึคุณุค่า่ รูปูแบบ แนวคิดิ 

อัตัลักัษณ์์ และคติธิรรมในงานจิติรกรรม ซึ่่�งสอดคล้อ้งกับั

วัตัถุุประสงค์ข์องงานวิจิัยัที่่�ตั้้ �งไว้้

    การสร้า้งสรรค์ผ์ลงานศิลิปะครั้้ �งน้ี้� องค์ป์ระกอบต่าง ๆ 

รวมถึงึรูปูแบบการนำำ�เสนอ ผู้้�วิจิัยัต้อ้งการให้ง้านศิลิปะได้ท้ำำ�

หน้้าที่่�ของตนเอง ดังันั้้ �น ภาพที่่�นำำ�เสนอออกมาจะไม่เ่ป็็นการ

ภาพท่ี่ � 8 การจัดัแสดงผลงานสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะ ชิ้้�นที่่� 4 บ่อ่น้ำำ��เงาสะท้อ้น (ที่่�มา : Pakawad Budsri)

    ชิ้้�นที่่� 4 คืือ บ่่อน้ำำ��เงาสะท้อ้น ชิ้้�นน้ี้�เชื่่�อมโยงกับัภาพ 

ที่่�ฉายบนผนังัด้า้นนอก เป็็นการจำำ�ลองเอาบ่อ่เงินิและบ่อ่ทอง 

ในท้อ้งเรื่่�องสังัข์ท์อง มาฉายลวดลายที่่�ถอดมาจากข้า้งใน

วิหิารทับัซ้อ้นลงไป ทำำ�ให้เ้กิดิความดึงึดูดู และเมื่่�อมองลงไป

ภายในบ่่อน้ำำ�� ก็จ็ะมีแีอนิิเมชันัภาพเคลื่่�อนไหวของตัวัละคร

ที่่�ชุบุตัวัอยู่่�ด้า้นล่า่ง เป็็นเงาผ่า่นหมอก (ภาพที่่� 8)
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เล่า่เรื่่�องมากจนเกินิไป เพราะจะเป็็นการปิิดกั้้ �นจินิตนาการ

ของผู้้�ชม ภาพจะมีกีารเปลี่่�ยนแปลงร่า่ง รูปูทรง การเคลื่่�อนไหว 

ทิศิทาง สีสีันั บางครั้้ �งก็เ็ลืือนหายแล้ว้ค่อ่ย ๆ  ชัดัขึ้้�น ทำำ�ให้ผู้้้�ชม

สามารถใช้ค้วามคิดิของตนเอง จินิตนาการร่ว่มกันั เกิดิมุมุมอง

ที่่�หลากหลาย รวมถึงึเข้า้ไปอยู่่�ในพื้้�นที่่�กับังานศิลิปะ กลายเป็็น

ส่ว่นหนึ่่�งของผลงานได้้

       สิ่่�งที่่�ผู้้�วิจิัยัได้เ้รียีนรู้้�ในระหว่า่งที่่�สร้า้งสรรค์ผ์ลงานศิลิปะ 

คืือการที่่�ศิิลปิินหรืือจิิตรกรได้้ใช้้จิินตนาการของตนเอง 

สร้า้งสรรค์ผ์ลงานภาพจิติรกรรมฝาผนังัออกมาได้อ้ย่า่งอิสิระ 

ไม่ต่้อ้งยึดึติดิกับักฎ ระเบียีบ แบบแผนมากนักั ทำำ�ให้ง้านศิลิปะ

สามารถแสดงตัวัตนของผู้้�สร้า้งสรรค์ ์ตลอดจนแนวคิดิ และ

ความรู้้�สึกึ กลายมาเป็็นเอกลักัษณ์์ที่่�มีคีวามโดดเด่น่เฉพาะตัวั

ได้อ้ย่า่งชัดัเจน ผลงานศิลิปะที่่�ผู้้�วิจิัยัได้ส้ร้า้งสรรค์ข์ึ้้�นก็ม็ีกีาร

ใส่ต่ัวัตนและแนวคิดิของตนเองเพื่่�อสื่่�อสารมุมุมองในรูปูแบบ

ของตนเองเช่น่กันั

       เทคนิิคหรืือวิธิีกีารที่่�ใช้ส้ร้า้งสรรค์ง์านศิลิปะ เป็็นอีกีสิ่่�งหนึ่่�ง 

ที่่�ผู้้�รับัชมให้ค้วามสนใจมากเช่น่กันั โดยเฉพาะผู้้�ที่่�ทำำ�งานศิลิปะ

ด้้านสื่่�อมัลัติิมีเีดียี รวมถึึงนัักเรียีน นัักศึกึษา ตลอดจน 

ชาวต่างชาติ ิผู้้�วิจิัยัได้เ้ผยแพร่อ่งค์ค์วามรู้้�ด้า้นกระบวนการ

สร้า้งสรรค์ส์ื่่�อศิลิปะให้ก้ับัผู้้�ที่่�สนใจ และเมื่่�อการจัดัแสดงผลงาน

สิ้้�นสุดุลง งานศิลิปะได้ถู้กูส่ง่ต่อ่และส่ง่มอบให้ก้ับัสถานศึกึษา 

เพื่่�อให้ค้ณาจารย์แ์ละนักัศึกึษาได้ใ้ช้ป้ระโยชน์ในการพัฒันา

ผลงานศิลิปะ รวมถึงึส่ง่มอบให้ศ้ิลิปิินนำำ�ไปต่่อยอดสร้า้งสรรค์์

ผลงานของตนเองต่่อไป

ข้้อเสนอแนะ 

   1. งานศิลิปกรรมของวัดัพระสิงิห์์ จังัหวัดัเชียีงใหม่ ่

นอกจากงานจิติรกรรมฝาผนััง ยังัมีหีลายอย่่างที่่�น่่าสนใจ 

สามารถนำำ�มาพัฒันาต่่อยอดเป็็นงานวิจิัยัได้้

  2. ภาพที่่�นำำ�เสนอควรมีคีวามหลากหลายมากกว่่า 

การตีคีวามตัวัละคร 2 แบบ จากประเด็น็ที่่�ศึกึษา ควรเอา

องค์์ประกอบอื่่�นใส่่ลงไปในงานด้้วย เพื่่�อทำำ�ให้้เกิดิความ

หลากหลาย

    3. ในการจัดัแสดงผลงานสร้า้งสรรค์ ์ บางครั้้ �งผลงาน 

ก็ส็ามารถปรับัเปลี่่�ยนได้ต้ามความเหมาะสมในบริบิทและ 

ข้อ้จำำ�กัดัของพื้้�นที่่� ผู้้�วิจิัยัควรทดลองจัดัวางหรืือสร้า้งสรรค์์

หลาย ๆ  แบบ เพื่่�อทำำ�ให้ง้านน่าสนใจและเกิดิการจินิตนาการ

มากขึ้้�น โดยนำำ�สิ่่�งที่่�อยู่่�รอบ ๆ เช่น่ เสา หรืือต้น้ไม้ ้มาเป็็น

ส่ว่นหนึ่่�งของงานได้ ้รวมทั้้ �งผู้้�ชมที่่�มารับัชมก็ส็ามารถเข้า้ไปอยู่่�

เป็็นส่ว่นหนึ่่�งของงานได้เ้ช่น่กันั

    4. การจัดัแสดงผลงานนิทรรศการ ควรมีกีารวางแผน  

และประชาสัมัพันัธ์์ให้ก้ว้า้งขวางมากขึ้้�น จะทำำ�ให้ผ้ลงาน 

เป็็นที่่�รู้้�จักัมากยิ่่�งขึ้้�น

      5. การสร้า้งภาพเคลื่่�อนไหวแอนิิเมชันั 3 มิติิ ิสามารถใช้้

เทคนิคิพิเิศษที่่�หลากหลาย เพื่่�อนำำ�เสนอภาพให้ม้ีคีวามน่าสนใจ

       6. เน่ื่�องจากนิิทรรศการมีลีักัษณะการสร้า้งประสบการณ์์ 

การรับัรู้้�ใหม่ใ่ห้ก้ับัผู้้�รับัสาร อาจเพิ่่�มเติมิแนวคิดิเกี่่�ยวกับัสื่่�อ

ประสบการณ์์เข้า้มาเพื่่�อวัดัผลของการสร้า้งสรรค์ผ์ลงานตาม

วัตัถุุประสงค์์

กิิตติิกรรมประกาศ

    งานวิจิัยัเรื่่�องน้ี้�สำำ�เร็จ็ลุล่่วงได้อ้ย่่างสมบููรณ์์ เน่ื่�องด้ว้ย

ความกรุณุาและช่ว่ยเหลืือจากคณาจารย์ท์ี่่�ปรึกึษา ที่่�ได้ส้ละเวลา

คอยช่ว่ยชี้้�แนะแนวทาง ให้ค้ำำ�ปรึกึษา แนะนำำ� ในการทำำ�งานวิจิัยั 

ผู้้�วิจิัยัขอขอบพระคุณุ รองศาสตราจารย์ ์ดร.ทิพิวรรณ ทั่่ �งมั่่ �งมี ี

อาจารย์์ที่่�ปรึกึษาหลักั รองศาสตราจารย์์ ดร.ฉลองเดช  

คููภานุุมาต และรองศาสตราจารย์์ ดร.สุุกรี ี เกษรเกศรา 

อาจารย์ท์ี่่�ปรึกึษาร่ว่ม ตลอดจนผู้้�ทรงคุณุวุฒุิทิุกุท่า่น ผู้้�วิจิัยั

รู้้�สึกึซาบซึ้้�งในความกรุณุาเป็็นอย่า่งยิ่่�ง

    ผู้้�วิจิัยัขอกราบขอบพระคุุณท่่านเจ้า้อาวาสวัดัพระสิงิห์์

วรมหาวิหิาร จังัหวัดัเชียีงใหม่ ่ที่่�ได้เ้มตตาอนุุญาตให้ใ้ช้พ้ื้้�นที่่�

ในวัดัเพื่่�อจัดัแสดงนิิทรรศการศิลิปะ และท่่านพระอาจารย์์

ปลัดัหล้า้ที่่�ให้ข้้อ้มูลูและช่่วยแนะนำำ�เกี่่�ยวกับัภาพจิติรกรรม

ฝาผนังัในงานวิจิัยั ตลอดจนพระภิกิษุุสงฆ์แ์ละสามเณรทุุกรูปู

ที่่�อำำ�นวยความสะดวกให้ค้วามช่ว่ยเหลืือในช่ว่งการจัดัแสดง

ผลงาน ขอขอบคุณุผู้้�มีสี่ว่นร่ว่มในงานวิจิัยัทุกุท่า่น ที่่�ให้ก้าร

สนับัสนุุนการศึกึษาวิจิัยัครั้้ �งน้ี้�สำำ�เร็จ็ลุุล่ว่งไปได้ด้้ว้ยดีี
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