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ภาคผนวก ก 
การติดตั้งโปรแกรมและวิธีการใชงาน  โปรแกรมการแปลงรูปภาพกราฟกใหเปนภาพกราฟก     

อักษรเบรลล 
 

ก.1  ความตองการของโปรแกรมกอนติดตั้ง 
1) ระบบปฏิบัติการวินโดวรุนเอกซพีข้ึนไป 

2) โปรแกรมไมโครซอฟตวิชวลซีชารป 2005 ( Microsoft Visual Studio C# version    

2005) 
 

ก.2  ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม 

 ทําการดับเบ้ิลคลิกท่ี Setup.exe  ระบบกจ็ะทําการติดตั้งโปรแกรมใหโดยอัติโนมัต ิ
 

ก.3  คูมือการใชงานโปรแกรม 

1) ดับเบ้ิลคลิกท่ีไฟล  GraphicForBraille  ของโปรแกรมท่ีหนาจอ Desktop  

  

  
 

รูป ก.1 ไฟลทางลัดเขาโปรแกรม GraphicForBraille  
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2)  หนาจอหลักการทํางานของโปรแกรม GraphicForBraille ดังรูป ก.2 

 

 
 

รูป ก.2 หนาตาของโปรแกรมแบบ GraphicForBraille 

   

 จากรูป ก.2 หนาตาของโปรแกรมแบบ GraphicForBraille จะมีการแบงออกเปนเมนู
ดวยกัน7เมนู ซ่ึงประกอบ แฟม แกไข  ปรับสีรูปภาพ  หาขอบเขตรูปภาพ  เบรลล  และเกี่ยวกับเรา  

3) เมนูแฟม  เม่ือทําการคลิกเขาไปจะพบกับเมนูยอยประกอบดวย 

-  เมนูโหลดรูปภาพ จะทําหนาท่ีในการโหลดรูปภาพท่ีไดจากอินเตอรเน็ตหรือ
ภาพท่ีสรางข้ึนมาใชงานเอง โดยภาพท่ีทําการโหลดจะตองมีนามสกุล เจพีจี เปนหลักในการดึงภาพ 
และภาพท่ีทําการโหลดจะตองเปนภาพท่ีมีความซับซอนไมมากนัก ในความซับซอนนี้จะเปน
ลักษณะของรูปภาพท่ีอาจจะมีมากมายหลากหลายรูปในไฟลเดียว ซ่ึงลักษณะเชนนี้ตัวโปรแกรมก็
ไมสามารถที่จะทําการตอบสนองตอการแปลงได   

- บันทึก... จะทําหนาท่ีในการบันทึกขอมูลรูปภาพกอนท่ีจะมีการแปลงเปน
อักษรเบรลล ซ่ึงในสวนนี้เราสามารถท่ีจะทําการบันทึกรูปในชวงท่ีเปนการปรับสีรูปภาพ หรือจาก
การขอบเขตรูปภาพ หรือวาจะเปนชวงท่ีมีการปรับขนาดรูปภาพได ซ่ึงไฟลท่ีทําการบันทึกไวจะ
เปนนามสกุล JPG  และ BMP  ใหเราเลือกทําการบันทึก และนอกจากน้ีเรายังสามารถท่ีจะทําการ
ดึงไฟลท่ีเราไดทําการบันทึกไวแลวมาแสดงไดอีกในภายหลัง 

- ออกจากโปรแกรม จะทําหนาท่ีในการปดโปรแกรมเม่ือเลิกใชงานโปรแกรม 
โดยจะกลับมายังหนา Desktop นั้นเอง   ดังรูป ก.3  
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รูป ก.3 หนาจอเมนูแฟม 

 

4) คลิกเลือกโหลดรูปภาพข้ึนมาใชงานซ่ึงภาพท่ีใชจะเปนนามสกุล JPG และBMP  เปน
หลัก ดังรูป 

 

 
 

รูป ก.4  หนาจอหลังจากเลือกไฟลขอมูลสําหรับการแปลงภาพ 
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5)   แลวทําการคลิกปรับสีรูปภาพใหเปนขาวดํา  ภาพที่ไดออกมาก็จะกลายเปนขาวดําให
ทันที ดังรูปรูป ก.5 

 

 
 

รูป ก.5 หนาจอหลังจากเลือกการแปลงภาพเปนสีขาวดํา 
 

6) แลวทําคลิกท่ีการหาขอบภาพ โดยใชเทคนิคภาพโซเบลในการหาขอบซ่ึงจะไดขอบท่ี
ชัดเจนมากยิ่งขึ้น ดังรูปรูป ก.6 

 

 
 

รูป ก.6 หนาจอแสดงผลของการหาขอบภาพแบบโซแบล 
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7) นอกจากเม่ือทําการคลิกการหาขอบไดเสร็จแลว เราสามารถที่จะทําการปรับขนาด
รูปภาพซ่ึงภาพท่ีไดออกมาจะขนาดตามขนาดท่ีเราไดเลือกไว แตไมมีสวนเกี่ยวกับการแปลงเบรลล
เพราะเปนเพียงตัวอยางในการตรวจสอบความถูกตองของการหาขอบวาไดเสนท่ีครบหรือไม  ดัง
รูปรูป ก.7 

 

 
รูป ก.7 หนาจอแสดงการปรับขนาดรูปภาพ ขนาด 150%  

 

8) เม่ือทําการตรวจสอบความถูกตองไดแลวก็จะทําการคลิกท่ีเมนู เบรลล เพื่อทําการ
แปลงรูปภาพเปนอักษรเบรลล โดยสวนนี้เราสามารถท่ีจะทําการเลือกไดวาจะเลือกขนาดของ
จํานวนตัวอักษรเบรลลกี่ตัว โดยระบบจะข้ึนโชวไวใหท่ี  40 ตัวอักษรในแนวนอน และ 24 
ตัวอักษรในแนวต้ังเทากับจํานวนขนาดของตัวอักษรท่ีสามารถจะปรากฏบนกระดาษพิมพอักษร
เบรลลจะสามารถพิมพได  ดังรูป รูป ก.8 และ รูป ก.9 

 

 
รูป ก.8  หนาจอแสดงเมนูเบรลล ในการแปลงรูปภาพเปนอักษรเบรลล  
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รูป ก.9  หนาจอแสดงการแปลงรูปภาพเปนอักษรเบรลล ในการกําหนดขนาดรูปภาพเบรลล 

 

9) เม่ือทําการกําหนดขนาดของรูปภาพไดแลว โปรแกรมจะทําการแปลงรูปเปนอักษร
เบรลลมาให และในทางขวามือของจอภาพ ผูใชสามารถท่ีจะทําการกําหนดใหการแสดงผล
ออกมาในลักษณะท่ีตองการได โดยมีดวยกัน 2 แบบคือ ลักษณะของผลท่ีออกมาใน 6 จุดอักษร
เบรลล  และลักษณะที่เปนตามตัวอักษรเบรลล และนอกจากนี้ในการแสดงผลเราสามารถท่ีจะทํา
การปรับเปล่ียนขนาดของการแสดงผลได โดยการกําหนดจํานวนตัวอักษรในแนวตั้งและใน
แนวนอนไดใหมดวยเชนกัน   ดังรูป รูป ก.10 และ รูป ก.11 

 

 
 

รูป ก.10  หนาจอแสดงการแปลงรูปภาพเปนอักษรเบรลล ในลักษณะ 6 จุด 
 
 



54 
 

 
 

รูป ก.11  หนาจอแสดง การแปลงรูปภาพเปนอักษรเบรลล ในลักษณะอักษรเบรลล 
 

10)  เม่ือทําการแปลงภาพไดตามขนาดท่ีตองการแลว สามารถท่ีจะทําการบันทึกขอมูลลง
เก็บไวไดโดยการคลิกเลือกท่ี ปุม Save to BRF File  ซ่ึงจะข้ึนหนาจอการบันทึกขอมูลตาม      
Folder  ท่ีเราตองการ และนามสกุลท่ีจะทําการบันทึกจะเปนเพียงนามสกุล BRF เทานั้น 
เนื่องจากนามนี้ BRF  จะเปนนามสกุลท่ีจะใชในการนําไปใชงานรวมกับโปรแกรม ดั๊กเบอร่ี ใน
การแปลงตัวอักษรอีกคร้ังหนึ่ง กอนท่ีจะมีการสงไฟลไปพิมพในเคร่ืองพิมพอักษรเบรลลอีกคร้ัง  
ดังรูป รูป ก.12  

 

 
รูป ก.12 หนาจอแสดงการบันทึกขอมูลท่ีผานการแปลงเบรลล 
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11)  เม่ือทําการใสช่ือไฟลท่ีตองการเรียบรอยแลว ใหทําการกดปุมบันทึกขอมูล จะปรากฏ
หนาจอวาไดทําการบันทึกขอมูลเรียบรอยแลว ดังรูป รูป ก.13  

 

 
 

รูป ก.13 หนาจอแสดงแจงสถานะการบันทึกขอมูลเรียบรอยแลว 
 

12) ในสวนนี้จะเปนเมนูเกี่ยวกับเราซ่ึงจะแสดงขอมูลการทํางานวิจัยวาเปนเร่ืองอะไร มี
ผูวิจัยใครบางและหนวยงานท่ีใหการสนับสนุนการวิจัย ดังรูป รูป ก.14  

 

 
รูป ก.14 หนาจอแสดงเกีย่วกับเมนู เกี่ยวกบัเรา  

 

 เม่ือไดทําการแปลงภาพและทําการบันทึกภาพเปนนามสกุล BRF  เปนท่ีเรียบรอยแลวนั้น
ก็จะเขาสูข้ันตอนของการพิมพภาพออกกระดาษ ซ่ึงในสวนนี้ภาพท่ีไดออกมาจะมีลักษณเปนจุดนูน 
ตามรูปท่ีได ดังรูป ก.15 
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รูป ก.15  รูปภาพท่ีทําการพิมพในกระดาษเบรลล 

ตัวอยางรูปท่ีไดมีการแปลงภาพใหเปนภาพอักษรเบรลล ในลักษณ 6 จุด 
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ตัวอยางรูปท่ีไดมีการแปลงภาพใหเปนภาพอักษรเบรลล  
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ประวัติผูเขียน 
 

ชื่อ - สกุล  นางยุภาวดี  อินถาเครือ 
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