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สรุปงานวิจัย 
 

 การทําวิจัยเร่ืองการสกัดคุณลักษณะของภาพโดยใชเทคนิคโซเบลสําหรับการแทน         

รูปภาพอักษรเบรลล  ผูจัดทําไดศึกษา คนควา และทําความเขาใจในหลักการอานและเขียนอักษร
เบรลลท่ีเกี่ยวของกับโปรแกรมซ่ึงไดแก หลักการอานและเขียนตัวอักษร ตัวเลข และสัญลักษณ   
ทางคณิตศาสตรตางๆ จากนั้นจึงทําการออกแบบระบบ เพื่อใหสอดคลองกับวัตถุประสงค เปาหมาย
และขอบเขตของงานวิจัย 

 การสกัดคุณลักษณะของภาพโดยใชเทคนิคโซเบลสําหรับการแทนรูปภาพอักษรเบรลลนี้ 
จัดทําข้ึนเพื่อเพิ่มแหลงความรูใหแกผูพิการทางสายตา ท่ีตองการแสวงหาความรูทางดานท้ัง
ตัวอักษรเบรลลและภาพประกอบพรอม ๆ กัน ซ่ึงจะตองมีการแปลงภาพกราฟก   สําหรับคนตาดี
เปนภาพกราฟกอักษรเบรลลสําหรับผูพิการทางสายตาท่ีสามารถจะเขาใจได โดยใชเทคนิคโซเบล
ในการหาขอบเขตภาพแลวทําการเปรียบเทียบคาความเขมของสีท่ีไดจากภาพกราฟกเปนอักษร
เบรลล นอกจากน้ีโปรแกรมยังสามารถทําการบันทึกและพิมพผลลัพธท่ีไดจากการแปลงภาพท้ัง
อักษรภาพกราฟกปกติและอักษรภาพกราฟกแบบอักษรเบรลลไดดวย 

 จากการทดลองใชโปรแกรม โดยคุณเรณู  ทรงคํา พนักงานผูชํานาญการอักษรเบรลล 
โรงเรียนสอนคนตาบอดภาคเหนือในพระบรมราชินูปถัมภ จังหวัดเชียงใหม ซ่ึงไดทดสอบ
โปรแกรมท่ีพัฒนาและโดยใชโปรแกรม MatLab สําหรับเทคนิคแคนนี่   พรีวิท  และ  โรเบิรต 
เพื่อใหไดขอสรุปในการหาขอบเขตภาพ โดยใชคาเบ่ียงเบนมาตรฐานในการวิเคราะหซ่ึงใช
โปรแกรม ImageJ ชวยในการวิเคราะหหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ีเกิดข้ึนกับทุกเทคนิค ดังตาราง 
4.1 สรุปไดดังนี้  
 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ีหาไดจากการนําภาพตัวอยางจํานวน 22 ภาพซ่ึงแยกหาสวน
เบ่ียงเบนมาตรฐานจากเทคนิคโซเบลท่ีไดทําการพัฒนา ไดสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของขอมูลการหา
ขอบเขตภาพ 89.14%  ในขณะท่ีการใชเทคนิคแคนนี่ ใหสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ีใกลเคียงกับ
เทคนิคโซเบลอยูท่ี  87.91%   เทคนิคพรีวิท ใหสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 86.78% และ เทคนิคโร
เบิรต ใหสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 86.88% จากการหาสวนเบี่ยงเบนทําใหเทคนิคโซเบลท่ีพัฒนานั้น
มีคาท่ีสูงสุดของการหาขอบเขตภาพท่ีไดขอบเขตภาพท่ีคมชัดกวาเทคนิคอ่ืน ๆ ท่ีนํามาทดสอบ  
 การหาคา Precision ทําการทดสอบจากการสัมผัสของผูเช่ียวชาญและนักเรียนคนตาบอด 
จํานวน 8 ทานในการทดสอบ และไดขอสรุปดังนี้  จากการสัมผัสของผูทดสอบท้ัง 8 ทาน ในภาพ
บุคคล จํานวนภาพท่ีทดสอบ 2 ภาพ สามารถสัมผัสรับรูได 3 ทาน คา Precision ไดเพียง  37.5% 
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เทานั้น  ในสวนของภาพทั่วไป ท่ีไดนํามาทดสอบน้ันมีจํานวน 7 ภาพที่มีความหลากหลายรูปทรง
และหาประเภทนั้นสามารถสัมผัสรับรูได 6 ทานวัดคา  Precision ได 75%  และในสวนของภาพ
เรขาคณิต ท่ีนํามาทดสอบนั้นมีจํานวน 5 ภาพ สามารถสัมผัสรับรูได 7 ทานวัดคา  Precision ได 
87.5%      
 
5.1  ปญหาและอุปสรรค 

 สําหรับปญหาและอุปสรรคในการหาวิธีการหาขอบเขตภาพใหชัดเจนในรูปภาพท่ีเปน 2 
มิติท่ีมีความซับซอนในตัวรูปภาพนั้นพบวา  สวนใหญจะยังมีปญหาในการหาขอบท่ีมีความ
ซับซอนกันและมีอุปสรรคในการทดลองหา Algorithms ท่ีเหมาะสมในการแปลงภาพ ซ่ึงจุดนี้ตอง
ใชเวลาในการทํานานกวาจะได Algorithms ท่ีมีความเหมาะสมในการแปลงภาพโดยรวมใหมี
ประสิทธิภาพในการแปลงมากข้ึน และโดยเทคนิคการหาขอบเขตภาพแบบโซเบลน้ันยังไมสามารถ
ท่ีจะทําการยอ ขยายภาพได เนื่องจากการยอ ขยายภาพจะเปนลักษณะของเวกเตอร ซ่ึงการทํางานมี
ความแตกตางจากโซเบลทําใหในระบบไมสามารถที่จะทําการยอขยายภาพไดภายหลังจากท่ีมีการ
แปลงภาพเปนอักษรเบรลลเรียบรอยแลว  
  

5.2  ขอเสนอแนะ 

 สําหรับวิธีการหาขอบเขตภาพใหมีความชัดเจนนั้น  ควรจะตองมีการคัดเลือกรูปภาพท่ีมี
ความชัดเจนและมีระดับของส่ิงรบกวนในภาพนอยจึงจะทําใหระบบทํางานไดดี เพราะอุปสรรค
ของการหาขอบเขตภาพสวนใหญแลวจะอยูท่ี คุณภาพของภาพที่จะนํามาทําการหาขอบเขตภาพ 

 อีกแนวทางหนึ่งท่ีจะทําใหไดขอบเขตภาพท่ีมีความสมบูรณและชัดเจน คือ การทําภาพให
มีความชัดเจนกอนท่ีจะทําการหาขอบเขตภาพ โดยการนําสีเทียมเขามาชวยในการแบง  Layer ของ
รูปภาพ อาทิเชน รูปภาพบุคคลท่ีมีความซับซอนของภาพและเสนผมท่ีมีกระจายออกรอบภาพ  
กอนท่ีจะทําการหาขอบเขตภาพใหทําการใสสีเทียมโดยอาจมีการกําหนดใหสีผิวเปนสีเดียวกันท้ัง
ภาพ สีผมเปนอีกสีหนึ่ง ซ่ึงจะทําใหเห็นภาพท่ีมี Layer มากข้ึน ดังนั้นเวลาท่ีทําการหาขอบเขตภาพ
จะทําใหไดขอบเขตภาพท่ีชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

 

 5.3  แนวทางการพัฒนาตอ 

 วิธีการหาขอบท่ีไดทําการทดลองนี้ยังไมสามารถท่ีจะตอบโจทยภาพตัวอยางตาง ๆไดอยาง
หลากหลายแบบตัวอยางภาพ อาทิเชน ภาพท่ีมีความซับซอนของเสนท่ีมีระดับคาของสีและเสน
จํานวนมาก ซ่ึงภาพเชนนี้หากจะนําไปใชงาน ในอนาคตควรท่ีจะมีการพัฒนา  Algorithms ในการ
หาขอบแบบโซเบล ใหสมบูรณมากยิ่งข้ึนท่ีอาจจะสามารถใหความละเอียดในการหาขอบไดชัดเจน
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มากข้ึน หรือเทคนิคอ่ืน ๆ ท่ีเกี่ยวของในการหาขอบภาพ ก็จะทําใหระบบสามารถทํางานไดกับภาพ
ท่ีมีความซับซอนมากๆ อาทิเชน ภาพ 2 – 3 มิติ นอกจากนี้แลวยังมีอุปสรรคของการหาขอบภาพ
โดยสวนใหญแลว ก็คือ คุณภาพของภาพท่ีนํามาทําการรวมดวย 

 

5.4  ขอจํากัดของระบบ 

 ขอจํากัดในระบบที่เกิดข้ึน เนื่องจากตัวระบบยังไมสามารถท่ีจะรองรับการทํางานกับภาพท่ี
มีความซับซอนไดดังนั้นรูปภาพท่ีนํามาใชงานจึงเปนเพียงรูปภาพท่ีมีลักษณะของลายเสนท่ีเดนชัด
และมีความแตกตางระหวางขอบภาพกับพื้นหลังท่ีชัดเจน 
 

5.5  บทวิจารณ 
 สําหรับการแปลงรูปภาพใหเปนภาพกราฟกอักษรเบรลลนั้นเม่ือทําการทดลองโดยการใช
ภาพท่ีเปนภาพนามสกุล  JPG ซ่ึงเปนภาพท่ีผานการ Compress และภาพท่ีเปนนามสกุล  BMP 
ซ่ึงเปนภาพท่ีไมผานการ Compress ในรูปเดียวกันแตเปนภาพท่ีมีนามสกุลตางกันนั้น พบวา ภาพ
ท่ีเปนนามสกุล  BMP จะใหขอบเขตภาพท่ีมีความชัดเจนมากกวาการใชภาพท่ีผานการ Compress 
มา ซ่ึงทําใหการแม็บกับอักษรเบรลลและแปลงออกมาเปนอักษรเบรลลไดภาพท่ีมีความสมบูรณ
ของเสนขอบเขตภาพมากยิ่งข้ึน   
 ภาพอักษรเบรลลท่ีผานการแปลงภาพทั้งท่ีเปนภาพลักษณะ 6 จุดเบรลล และภาพตาม
ตัวอักษรเบรลล เม่ือนําไปทดสอบกับผูพิการทางสายตาและผูชํานาญการอักษรเบรลล พบวา  การ
แสดงผลในลักษณะ 6 จุดเบรลล ผูทดสอบสามารถท่ีจะบอกไดวาส่ิงท่ีสัมผัสมีลักษณะเชนไร ซ่ึง
แตกตางจากการสัมผัสภาพตามตัวอักษรเบรลล ท่ีผูทดสอบยังไมสามารถท่ีจะตอบไดวาส่ิงท่ีสัมผัส
นั้นมีลักษณะเชนไร จึงทําใหไดขอสรุปในการแสดงผลเพ่ือใหผูพิการไดสัมผัสถึงรูปภาพท่ีทําการ
แปลงภาพเปนภาพลักษณะ 6 จุดเบรลลไดผลดีกวาการแปลงภาพตามตัวอักษรเบรลล 
 


