
บทท่ี 4 

การประเมินผลการทดสอบ 
 

 ในบทนี้ นําเสนอการทดลองเพ่ือทดสอบการแปลงภาพกราฟกเปนภาพอักษรเบรลลดวย
เทคนิคโซเบล โดยไดกําหนดขอมูลภาพไวดวยกัน 3 ประเภทจํานวนภาพที่นํามาทดสอบ 22 ภาพ
ดวยกันเปนไฟลหลักท่ีจะนํามาจากขอมูล 3 กลุม จําแนกออกเปนขอมูลภาพบุคคล ภาพทั่วไปและ 
ภาพรูปเรขาคณิต ทําเปนคลังตัวอยางในการทดสอบเปรียบเทียบกับการใชโปรแกรมอ่ืนในการ
แปลงภาพดังท่ีไดกลาวมาแลวในบทท่ี 3 นั้น  
 

4.1 สรุปผลการทดลองการหาขอบเขตภาพ 
 ในการทดสอบการหาขอบเขตภาพน้ัน ไดนําภาพมาทําการทดสอบท้ังหมด  22  ภาพ  โดย
ในการทําการทดสอบไดทําการเปรียบเทียบผลท่ีไดออกมากับโปรแกรมประเภทอ่ืน เชน โปรแกรม 
Matlab ในสวนของการหาขอบเขตภาพ  เหตุผลท่ีตองทําการเปรียบเทียบในสวนนี้เนื่องมาจาก การ
หาขอบเขตภาพ เปนเพียงสวนเดียวท่ีสามารถจะทําการเปรียบเทียบได เนื่องจากจะใหทําการ
เปรียบเทียบในสวนของการแปลงเปนอักษรเบรลลนั้นยังเปนสวนท่ีมีความยุงยากในการหา
เคร่ืองพิมพภาพอักษรเบรลล และในการหางานวิจัยท่ีเกี่ยวของท่ีทําการแปลงภาพเปนอักษรเบรลล
นั้นยังเปนการยากที่จะหาโปรแกรมมาทําการเปรียบเทียบ ณ เวลานี้ทําใหไมสามารถที่จะหาสวน
ของการเปรียบเทียบในการแปลงเปนอักษรเบรลลได    จึงไดทําการเปรียบเทียบในสวนของการหา
ขอบเขตภาพแทน โดยการนําภาพท้ัง 22 ภาพมาทําการหาขอบเขตภาพในเทคนิคอ่ืน ๆ ซ่ึงผล
ปรากฏไดดังตาราง โดยทําการหาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ท่ีเกิดข้ึนเม่ือ
ผานเทคนิคการหาขอบแบบตาง ๆ แลว  โดยการใชโปรแกรม ImageJ ในสวนของการวิเคราะหหา
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานท่ีเกิดข้ึนในแตละภาพออกมา ดังตาราง 4.1 

 

ตาราง 4.1  ผลการเปรียบเทียบสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของภาพจากการใชโปรแกรม ImageJ ใน
การหาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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 จากขอมูลสรุปสําหรับการหาขอบเขตภาพน้ัน  เม่ือดูการเปรียบเทียบกับวิธีอ่ืน ๆ พบวา 
สวน เบ่ียงเบนมาตรฐานท่ีไดออกมาในแตละเทคนิคนั้นใหสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ีใกลเคียงกัน 
โดยเฉพาะในเทคนิคของ Prewitt ใหสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเฉล่ียอยูท่ี 86.88 % และ Robert  ให
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเฉล่ียอยูท่ี 86.78 % จะพบวาเทคนิคท้ัง 2 วิธีนั้นใหสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เฉล่ียตางกันเปน 0.10% เทานั้น ในขณะท่ีเทคนิค Canny ใหสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเฉล่ียอยูท่ี 
87.91 %  และเทคนิคSobel ท่ีไดพัฒนาข้ึนใหสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเฉล่ียอยูท่ี 89.14 %  ซ่ึงถือ
วาเปนเทคนิคท่ีใหสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเฉล่ียสูงสุดทําใหไดขอบเขตภาพท่ีมีความคมชัดมากกวา
เทคนิคอ่ืนท่ีนํามาทดสอบ 

 

4.2  ผลการทดลองในการสัมผัสเม่ือแปลงเปนภาพอักษรเบรลล 
 การทดลองแปลงภาพออกมาเปนอักษรเบรลลหลังจากท่ีไดขอบเขตภาพน้ัน โดยภาพที่ได
รวบรวมมาจากเอกสารตําราเรียนของนักเรียน จากหนังสือเรียนระดับช้ันอนุบาล และประถมศึกษา
ตอนตน ระบบอินเตอรเน็ต และภาพท่ีทําการวาดข้ึนใหมเพื่อทําการทดสอบ โดยไดรวบรวมมาจาก
โรงเรียนสอนคนตาบอดภาคเหนือ ในพระบรมราชินูปถัมภ จังหวัดเชียงใหม  และในการทดสอบ
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ไดทําการทดสอบกับผูเช่ียวชาญและนักเรียนในโรงเรียนสอนคนตาบอดภาคเหนือในพระบรม
ราชินูปถัมภ  จังหวัดเชียงใหม  เปนจํานวน  8 ทาน  และเจาหนาท่ีในศูนยการศึกษาพิ เศษ 
มหาวิทยาลัยเชียงใหมท่ีเปนผูชํานาญการในอักษรเบรลลเปนผูทดสอบ โดยการพิมพภาพท่ีไดผาน
การแปลงจากโปรแกรมทั้งเปนจํานวน 14 ภาพ แบงเปนภาพบุคคล จํานวน 2 ภาพ  ภาพท่ัวไป 
จํานวน  7 ภาพ และภาพเรขาคณิต จํานวน 5 ภาพ เพื่อใหผูเช่ียวชาญและนักเรียนไดทําการทดสอบ
สัมผัสภาพ  โดยทําการหาคา Precision  ในแตละกลุมตัวอยางซ่ึงสามารถท่ีจะหาไดจาก  จํานวนผู
สัมผัสภาพได / จํานวนภาพท่ีแบงในแตละกลุมภาพ ดังตาราง 4.2 

 

ตาราง 4.2  ผลของการสัมผัสภาพท่ีไดจากการแปลงภาพอักษรเบรลล จากจํานวนผูทดสอบ 8 ทาน 

ประเภทภาพตัวอยาง จํานวนภาพท่ีทดสอบ การรับรู คา Precision % 

1. ภาพบุคคล 2 3 37.5 

2. ภาพท่ัวไป 7 6 75 

3. ภาพเรขาคณิต 5 7 87.5 

 
 จากขอมูลการทดสอบการสัมผัสจะเห็นวา ภาพบุคคลท่ีไดนํามาทดสอบนั้น ผูสัมผัสมีการ
รับรูไดเพียง 3 ทานท่ีสามารถจะบอกไดวาในแตละสวนท่ีปรากฏบนหนากระดาษเบรลลนั้น
ประกอบไปดวยสวนประกอบอะไร เชน นี้คือสวนของจมูก ตา  เปนตน แตโดยภาพรวมแลวผู
สัมผัสสามารถท่ีจะบอกไดวาเปนภาพของชาย หรือหญิง ทําใหคา Precision ท่ีวัดไดจากการสัมผัส
ของผูทดสอบทั้ง 8 ทานไดเพียง 37.5% เทานั้น  ในสวนของภาพท่ัวไปท่ีไดนํามาทดสอบนั้นมี
จํานวนท้ังหมด 7 ภาพที่มีความหลากหลายรูปทรงและหาประเภทน้ัน สามารถท่ีวัดคา Precision 
ได 75%  ในสวนของภาพเรขาคณิตท่ีไดนํามาทดสอบนั้นมีจํานวนท้ังหมด 5 ภาพ สามารถวัดคา  
Precision ได 87.5%     
 สําหรับข้ันตอนในการทดสอบการสัมผัสภาพนั้น ในการทดสอบจะมีการบรรยายเกร่ินใหผู
ทดสอบไดทราบขอมูลเบ้ืองตนวาอยูในชวงของการทดสอบภาพในกลุมภาพไหน เพื่อเปนแนวทาง
ใหผูทดสอบไดทราบเปนการเบ้ืองตนสําหรับการวาดภาพไวในใจกอนท่ีจะทําการสัมผัสภาพนั้น ๆ  
แลวในการทดสอบก็จะมีการโตตอบกับผูทดสอบเปนระยะวาผูทดสอบไดสัมผัสอะไรไดบางจาก
ภาพนั้น ๆ   
 สําหรับภาพตัวอยางท่ีมีความเหมาะสมในการใชในการทดสอบ ดังตัวอยางภาพที่เหมาะท่ี
จะนํามาใช และไมเหมาะท่ีจะนํามาใชทดสอบ  
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รูป  4.1  แสดงตัวอยางภาพที่เหมาะจะนํามาใชในโปรแกรม 
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 สําหรับภาพท่ีเหมาะท่ีจะนํามาใชนั้นจะเห็นวาเปนภาพท่ีไมมีความซับซอนเปนลักษณะ
ของเสนท่ีมีไมมาก และมีความชัดเจนในตัวเสนแตละเสนเอง ลักษณะภาพเชนนี้เม่ือนํามาทําการ
ทดสอบ ผลท่ีไดออกมาจะมีความชัดเจนมากและสามารถท่ีจะเก็บรายละเอียดของเสนตาง ๆ ไดมาก
เชนกัน  
 

 

                        
 

รูป 4.2  แสดงตัวอยางภาพท่ีไมเหมาะจะนาํมาใชในโปรแกรม 

 

 สําหรับภาพท่ีไมเหมาะจะนํามาใชในการทดสอบระบบน้ัน จะมีลักษณะท่ีมีความซับซอน
ของเสน และนอกจากน้ีจะเห็นวาความใกลไกลของเสนแตละเสนสงผลใหกับการใชงานของระบบ
ดวยเชนกัน ท่ีเปนเชนนี้เนื่องจากวา การหาขอบของเสนนั้นจะเปนการหาขอบของแตละเสนท่ี
ปรากฏในภาพ ดังนั้นเม่ือเสนมีความใกลกันมาก เม่ือทําการแปลงภาพแลวจะทําใหระบบจับ
ขอบภาพนั้นมีความหนาตามมาแลวสงผลใหการแปลงภาพ ณ จุดนั้นมีความหนาตามไปดวย ซ่ึงทํา
ใหเวลาแปลจะมีความสับสนเกิดข้ึนได 


