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บทนํา 
 

1.1  ท่ีมาและความสําคัญของปญหา 
 ปจจุบันประเทศไทยไดสงเสริมใหผูพิการทางสายตามีโอกาสในการศึกษามากข้ึน โดยรัฐบาลไดมี

นโยบายการศึกษาพิเศษสําหรับผูพิการ เพื่อเพิ่มโอกาสใหกับผูพิการมีโอกาสเรียนรูเพิ่มมากข้ึน ซ่ึงการจะ
แสดงศักยภาพไดนั้นก็จะตองมีการรองรับสนับสนุนในสวนตาง  ๆใหแกผูพิการพรอมกันไปดวย ไมวาจะ
เปนเอกสารแบบเรียน  บทความ หรือแมกระท่ังเอกสารทางวิชาการ ก็ยังมีขอจํากัดอยูสําหรับ   ผูพิการทาง
สายตาน้ัน ไดมีการพัฒนาเทคโนโลยีตาง ๆ  เพื่อนําเสนอการขอมูลขาวสาร หรือการศึกษา เพื่อใหผูพิการ
ทางสายตามีโอกาสรับรูส่ิงตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในโลกปจจุบันไดทัดเทียมกับคนปกติท่ัวไป  การพัฒนา
เคร่ืองมือผลิตส่ืออักษรเบรลลสําหรับผูพิการทางสายตาพบวา การสรางรูปภาพกราฟก (Graphic) สําหรับ
ผูพิการทางสายตานั้นยังมีปญหาในกระบวนการผลิตเอกสารตาง ๆ  อยูหลายข้ันตอนและจําเปนตองอาศัย
เทคโนโลยี  ท้ังอุปกรณฮารดแวรท่ีเรียกวา เคร่ืองเทอรโมฟอรมท่ีอาศัยความรอนในการอัดภาพตนแบบ
ออกมาหรือจะเปนซอฟตแวรในการสรางภาพกราฟกท่ีมีราคาและมีตนทุนในการผลิตท่ีสูง ซ่ึงทําใหมี
ขอจํากัดในการผลิตส่ือและทําใหขอมูล ขาวสาร ความรูตาง ๆ ท่ีอยูในรูปของกราฟกยังผลิตไดอยางมี
จํานวนจํากัดและไมเพียงพอตอความตองการของผูพิการทางสายตา เหลานี ้

หลักการในการนําเอาการประมวลผลภาพ ( Image Processing ) เขามาชวยในการวิเคราะหงาน
โดยไดเนนในเร่ืองของการหาขอบภาพ(Edge Detection)ซ่ึงนับเปนข้ันตอนเบื้องตนท่ีสําคัญท่ีจะ
นําไปสูการสกัดหาคุณลักษณะของภาพ (Image Feature Extraction)โดยท่ีการสกัดคุณลักษณะ
ของภาพน้ันมีขบวนการในการสกัดคุณลักษณะตางๆ เชน คุณลักษณะทางพื้นผิว คุณลักษณะทาง
รูปราง (พื้นท่ี, เสนรอบวง)  คุณลักษณะทางสี เปนตน โดยการสกัดคุณลักษณะออกจากรูปเปน
ข้ันตอนท่ีสําคัญท่ีจะนําไปสูการดึงขอมูลออกมาจากภาพ 

 ดังนั้นในการวิจัยนี้จึงไดนําศึกษาและนําเอาเทคนิคในการสกัดคุณลักษณะของภาพ โดยที่
การสกัดคุณลักษณะจะเปนการแยกในลักษณะรูปราง หรือคุณลักษณะทางสีออกมา โดยใชเทคนิค
โซเบล(Sobel) ซ่ึงเปนเทคนิคหนึ่งในการแยกคุณลักษณะรูปรางของภาพมาใชงานหลักในการหา
ขอบของภาพท่ีตองการ เพื่อทําการผลิตส่ือท่ีเปนภาพกราฟกสําหรับผูพิการทางสายตา 

 

1.2  วัตถุประสงคของการศึกษา 
1) เพื่อทําการสกัดคุณลักษณะของภาพ 

2) เพื่อทําการหาขอบของภาพรวมถึงการอธิบายภาพดวยอักษรเบรลล 
3)  เพื่อพัฒนาซอฟตแวรสรางเนื้อภาพกราฟกดวยอักษรเบรลลสําหรับผูพิการทางสายตา 
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1.3  ประโยชนท่ีไดรับจากการศึกษา 
 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับในศึกษาคนควา ดังน้ี 

1)    เพ่ือชวยงานในดานการสรางรูปกราฟกในเอกสาร ใหมีประสิทธิภาพมากข้ึนเพื่อชวย
ลดจํานวนของการใชกระดาษพิเศษท่ีมีราคาตนทุนสูงใหลดนอยลง 

2) เปดโอกาสใหผูพิการทางสายตาไดรับรู สัมผัสรูปภาพกราฟก เพิ่มมากข้ึน 

 

1.4  ขอบเขตและวิธีการวิจัย 

 เพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคทางการศึกษา จึงกําหนดขอบเขตของการคนควาดังนี้ 
1.4.1 แผนการดําเนินการ 

1)  ศึกษาและรวบรวมทฤษฏีท่ีเกี่ยวของกับการสกัดคุณลักษณะของภาพ 

2)  วิเคราะหกระบวนการในการหาขอบของภาพเพ่ือทําการแม็บกับอักษรเบรลลและ
ออกแบบซอฟตแวร 

3)   พัฒนาซอฟตแวร ทดสอบ และปรับปรุงซอฟตแวรการแปลงภาพอักษรเบรลล 
4)   สรุปผลและทํารายงาน 

5)   เผยแพรผลงาน 

 1.4.2  ขอบเขต 

เพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคทางการศึกษา จึงกําหนดขอบเขตของการคนควาดังนี้ 
ขอบเขตขอมูล ในการทดลองไดมีการกําหนดขอมูลเพื่อทําการทดสอบดังตอไปนี้ 

1)  รูปภาพท่ีใชในการทดลองจะเปนภาพท่ีมีนามสกุล เจซีจี (JPG) 

2)  รูปภาพที่ใชจะเปนภาพท่ีเปน 2 มิติ ซ่ึงประกอบท่ีนําเขาจะมีคุณลักษณะเปนภาพ
รูปทรงทางเรขาคณิต  ภาพบุคคล  ภาพวิว ซ่ึงรูปภาพท่ีนําเขาจะตองเปนภาพท่ีไมมีความซับซอน
ในภาพ 

ขอบเขตระบบงาน  ในระบบงานไดมีการกําหนดรายละเอียดตาง ๆ ไวดังตอไปนี้  
1) ระบบสามารถที่จะรับภาพในลักษณะภาพ 2 มิติไปแปลงเปนรูปภาพอักษรเบรลล 

โดยภาพท่ีนําเขามาในโปรแกรมจะตองเปนภาพท่ีมีนามสกุลเปน เจพีจี (JPG) ท่ีไดจากการวาด
รูปทรงข้ึนเอง หรือจากอินเตอรเน็ต ท่ีมีลักษณะของภาพท่ีไมซับซอน  

2) การเขาสูกระบวนการในการประมวลผลภาพท่ีเร่ิมจากการแปลงภาพสีท่ีไดมาเปน
ภาพขาวดํา ซ่ึงจะทําใหระบบมีความสามารถในการแปลงความถูกตองไดอยางชัดเจน  

3) เม่ือผานกระบวนการแปลงภาพขาวดําแลวทําการกําจัดส่ิงรบกวนภายในภาพออก
ซ่ึงในสวนนี้ไดมีการใชการกรองภาพเขามาชวยเม่ือทําการกําจัดส่ิงรบกวน 
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4)  เขาสูกระบวนการหาขอบของภาพโดยใชเทคนิคโซเบล  
5) ทําการแม็บอักษรเบรลลใหเขากับขอบของภาพท่ีไดจากกระบวนการหาขอบของ

ภาพ จากนั้นนําโปรแกรมแปลภาษาเบรลลเขามาชวยในการอธิบายภาษาเขียนไทยใหเปนภาษา
เบรลล  เม่ือส้ินสุดกระบวนการแลวโปรแกรมสามารถนําเสนอรูปทรง สี  และคําอธิบาย
สวนประกอบถึงคุณสมบัติของภาพนั้น ๆ ในรูปแบบอักษรเบรลลได 

6) สามารถท่ีจะทําการบันทึกภาพท่ีไดจากการแปลงเปนไฟลนามสกุล บีอารเอฟ 

(BRF) ซ่ึงเปนนามสกุลท่ีใชกับเคร่ืองพิมพเบรลลได 
7)  สามารถท่ีจะแสดงภาพ 2 มิติเปนภาพอักษรเบรลล ซ่ึงมีคําอธิบายประกอบภาพได 
8)  สามารถที่จะเรียกคืนภาพหรือคนหาภาพท่ีไดบันทึกไวนํากลับมาใชงานใหมได 
9) ซอฟตแวร จะเปนลักษณะของซอฟตแวรท่ีจะติดต้ังไวภายในเคร่ืองคอมพิวเตอร

สวนบุคคล 

1.4.3  วิธีการวิจัย 

เพื่อใหการทําวิจัยสําเร็จตามแผนท่ีกําหนดจึงออกแบบวิธีการดําเนินการวิจัยดังนี้ 
 1)  ศึกษาทฤษฏีท่ีเกี่ยวของกับการประมวลผลภาพ ท่ีมุงเนนในดาน การสกัด

คุณลักษณะของภาพและการหาขอบของภาพ 
2)  วิเคราะหและออกแบบซอฟตแวรซ่ึงเปนการวิเคราะหถึงการใชงานในการสกัด

คุณลักษณะของภาพดานรูปทรง  ดานสี และการนําเทคนิคทางดานโซเบล  เขามาชวยในการ
วิเคราะห 

 3)  พัฒนาซอฟตแวร โดยนําเอาเทคนิคโซเบลในการหาขอบของภาพเพื่อทําการแม็บ
กับอักษรเบรลลดวยโปรแกรมภาษาซีชารป 

 4)  ทดสอบซอฟตแวร เพื่อทําการวัดประสิทธิภาพในการแปลง เพื่อความถูกตองและ
ความเสมือนจริงและปรับปรุงซอฟตแวร ท่ีไดทําการพัฒนา 

  5) สรุปผลการทดสอบซอฟตแวร พรอมท้ังนําผลที่ไดจากการทดลองมาจัดทําเลม
รายงานเพ่ือเผยแพรผลงานท่ีไดพัฒนา   

 

1.5  สถานท่ีท่ีใชในการดําเนนิการวิจัยและรวบรวมขอมูล 

1.5.1  สถานท่ี 

 1)  ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร  คณะวิทยาศาสตร  มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
 2)  โรงเรียนสอนคนตาบอดภาคเหนือ ในพระบรมราชินูปถัมภ จังหวัดเชียงใหม 
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1.5.2  อุปกรณ 
 1)  ฮารดแวร ประกอบไปดวย 

  -  เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอรภายใตระบบปฏิบัติการไมโครซอฟตวินโดวส เอ็กซพี 
จํานวน 1 เคร่ือง 

  -  เคร่ืองพิมพอักษรเบรลล ใชในการทดสอบการพิมพภาพอักษรเบรลล 
 2)  ซอฟตแวรประกอบไปดวย 

  - โปรแกรมMatLab (MATLAB R 2008a)  
  - โปรแกรมไมโครซอฟตวิชวลซีชารป เวอรช่ัน 2005 ( Microsoft Visual C# 

version 2005) 
   

1.6 ระยะเวลาในการดําเนินการวิจัย 

ตั้งแตเดือนพฤศจิกายน  สิงหาคม  พ.ศ. 2554  ถึงเดือน  กุมภาพันธ พ.ศ. 2555  เปน
ระยะเวลา  8 เดือน 

 


