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ผลการจัดการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ล าดบัและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รปูแบบ
การเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA  MODEL) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ส าหรบันักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
 

ศรัญญา ขันทอง 
 

วิทยานิพนธ์น้ีเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษา 
หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑติ สาขาวชิาหลักสตูรและการสอน 

มหาวิทยาลยัราชภฏัอุตรดติถ์ 
มีนาคม 2562 
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วิทยานิพนธ ์
เรื่อง 

ผลการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนนัต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา 
(CIPPA  MODEL) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 6 
ของ 

ศรัญญา ขันทอง 
ได้รับการพิจารณาเห็นชอบจากคณะกรรมการท่ีปรึกษาและคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ 

ให้นับเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษา ตามหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 

เมื่อวันท่ี เดือน พ.ศ.   

   

(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. อุดม ค าขาด ) 
ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ ์

 

  
 

  
 

(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อุดม ค าขาด) 
ประธานกรรมการบัณฑิตศึกษาประจ าหลักสูตร 

 

(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. พิมผกา ธรรมสิทธิ์ ) 
คณบดีคณะครุศาสตร์ 

 

  
 

  
 

(อาจารย์ ดร.เชาวฤทธิ์ จ่ันจีน) 
คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย 

 

(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. เรืองเดช วงศ์หล้า) 
อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ 
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บทคัดย่อภาษาไทย 

บทคัดย่อ 

ชื่อเร่ือง ผลการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนนัต์ 
โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA  MODEL) ร่วมกับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 6 

ผู้วิจัย นางสาวศรัญญา ขันทอง 
ปริญญา หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 
อาจารย์ที่ปรึกษาหลัก ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. อุดม ค าขาด  
อาจารย์ที่ปรึกษาร่วม อาจารย์ ดร. สุกัญญา รุจิเมธาภาส  

  
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้  ศึกษาผลการจัด 

การเรียนรู้ และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ล าดับและอนุกรม
อนันต์ โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ร่วมกับ การจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ประชากร คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 แผนการเรียน วิทยาศาสตร์-
คณิตศาสตร์ กลุ่มสหวิทยาเขตพระแท่นศิลาอาสน์  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2560          
จ านวน 376 คน กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนลับแลพิทยาคม       
อ าเภอลับแล จังหวัดอุตรดิตถ์ จ านวน 27 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้ และแบบสอบถามความพึงพอใจ การวิเคราะห์ข้อมูลและ
สถิติท่ีใช้ ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบที 

ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ 
โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ร่วมกับ การจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6  มีจ านวน 7 แผน ใช้เวลาเรียน 14 ช่ัวโมง 
ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนอยู่ในระดับมาก  โดยมีค่าเฉล่ีย เท่ากับ 4.39       
ผลการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

 
ค าส าคัญ : โมเดลซิปปา, การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
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บทคัดย่อภาษาอังกฤษ 

ABSTRACT 

Title Learning Achievement of Mathematic Teaching Plans of 
Sequences and Infinite Series Using CIPPA MODEL along 
with Problem-based Learning Approach for 
Mattayomsuksa 6 Students 

Author Saranya Khanthong 
Degree Master of Education Program in Curriculum and 

Instruction 
Advisor Assistant Professor Dr. Udom Khamkhad  
Co-Advisors Dr. Sukunya Rujimethabhas  

  
This research aimed to develop teaching plans, to study learning 

achievement, and to study the student satisfaction of the plans on “sequences and 
infinite series” taught by using the CIPPA MODEL together with problem-based 
learning (PBL). The population was 376 Mattayomsuksa 6 students in Science-
Mathematics Program from Phra-thaen-sila-at School Network who were studying in 
2nd semester of 2017 academic year while 27 sample students were picked by 
cluster random sampling from Laplae Pittayakhom School. The tools adopted in the 
research were an achievement test and a set of satisfaction questionnaire. The data 
analysis and statistics used were percentage, average, standard deviation, and T-test. 

The research found that the development of the teaching plans of 
sequences and infinite series by using the CIPPA MODEL along with problem-based 
learning for Mattayomsuksa 6 students contained 7 lesson plans spending 14 learning 
hours. The plans were implemented in accordance with the following 5 steps: 
reviewing background knowledge about problems; studying; extracting knowledge; 
summarizing and evaluating acquired knowledge; and applying knowledge.         
The appropriateness of the plans was at a high level with the average of 4.39. 
The learners’ post-learning achievement was higher than that of pre-learning with 
the statistical significance at 0.05, and the student satisfaction of the plans was at 
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  ค 

a very high level. 

 
Keyword : CIPPA MODEL, Problem-based Learning 
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กิตติกรรมประกาศ 

 

กิตติกรรมประกาศ 
  

การจัดท าวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ส าเร็จลุล่วงไปด้วยความกรุณาและช่วยเหลือเป็นอย่างดียิ่ง จาก 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. อุดม ค าขาด และอาจารย์ ดร. สุกัญญา  รุจิเมธาภาส ผู้วิจัยขอขอบพระคุณเป็น
อย่างสูงยิ่ง ขอขอบคุณผู้เช่ียวชาญท่ีกรุณาเป็นผู้ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือและให้ข้อเสนอแนะท่ีถูกต้อง  
อันเป็นประโยชน์ต่อการท าวิทยานิพนธ์  ขอขอบพระคุณ  ผู้อ านวยการโรงเรียนลับแลพิทยาคมและคณะ
ครูเป็นอย่างสูง ท่ีให้ความอนุเคราะห์ในการใช้สถานท่ีเพื่อการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลเป็นอย่างดี  
ขอขอบพระคุณ บิดา มารดา พร้อมด้วยญาติพี่น้องและเพื่อนทุกคน ท่ีส่งเสริมและให้ก าลังใจ อันเป็น
แรงสนับสนุนให้เกิดความพยายามในการท าวิทยานิพนธ์ครั้งนี้จนประสบความส าเร็จ 

ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณคณาจารย์สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ทุกท่านท่ีได้ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้ทักษะ ข้อคิด ข้อปฏิบัติและมวล 
ประสบการณ์ต่าง ๆ อันทรงคุณค่า ตลอดระยะเวลาท่ีผู้วิจัยศึกษาและด าเนินการจัดท าวิทยานิพนธ์  จน
ส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี 

ท้ายนี้ผู้วิจัยขอน้อมร าลึกถึงอ านาจบารมีของคุณพระศรีรัตนตรัย และส่ิงศักด์ิสิทธิ์ท้ังหลายท่ี
อยู่ในสากลโลก อันเป็นท่ีพึ่งให้ผู้วิจัยมีสติปัญญาในการจัดท าวิทยานิพนธ์ให้ส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี ผู้วิจัย 
ขอให้เป็นกตเวทิตาแด่บิดา มารดา ครอบครัวของผู้วิจัยตลอดจนผู้เขียนหนังสือและบทความต่าง ๆ ท่ีให้
ความรู้แก่ผู้วิจัยจนสามารถท าวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จได้ด้วยดี 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณ ผู้มีอุปการคุณดังกล่าวไว้ ณ โอกาสนี้เป็นอย่างยิ่ง 
  
  

ศรัญญา  ขันทอง 
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บทที่ 1   
บทน า 

 

 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 สังคมโลกในยุคศตวรรษที่ 21 เป็นสังคมแห่งความรู้ (Knowledge  Society)  
ซึ่งผู้ท่ีจะประสบความส าเร็จในสังคมของโลกยุคใหม่ จะต้องมีความรู้  มีความสามารถในการส่ือสาร 
การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี มีคุณธรรม จริยธรรม สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้  มีวินัย
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ท่ีจ าเป็นต่อการเรียนรู้ การพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องและมีทักษะชีวติ 
สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมโลกได้อย่างสันติสุข ดังนั้นการจัดการศึกษาในปัจจุบันจึงจ าเป็น 
ต้องจัดการศึกษาให้คนในชาติเป็นคนเก่ง คนดีและมีความสุข ตามปฏิญญาว่าด้วยการจัดการศึกษา
ของ UNESCO โดยในศตวรรษที่ 21 ทุกประเทศต่ืนตัวให้ความใส่ใจต่อการพัฒนาคุณภาพของมนุษย์  
 จึงได้มีการพัฒนาและใช้หลักสูตรการศึกษาท่ีมีเป้าหมายให้ผู้เรียน Learn to know, Learn to be, 
Learn to do เพื่อให้มีคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ในฐานะพลเมืองของชาติและ Learn to Live 
Together เพื่อสร้างคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ในฐานะพลโลก ซึ่งนโยบายด้านหนึ่งของกระทรวง 
ศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษที่ 21 คือ การที่ประเทศไทยได้
ตอบสนองต่อแนวคิดดังกล่าว ดังจะเห็นได้จากการพัฒนาหลักสูตรที่มีการด าเนินการอย่างต่อเนื่อง 
โดยมุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทย มีทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดอย่างสร้างสรรค์  
มีทักษะด้านเทคโนโลยี สามารถท างานร่วมกับผู้อื่น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่าง 
สันติสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552, น.50) ซึ่งสอดคล้องกับข้อเสนอแนะจากงานวิจัย enGauge 
21st Century Skills North Central Regional Laboratory and The Metiri Group, 2003,   
(วรพจน์  วงศ์กิจรุ่งเรือง และอธิป  จิตตฤกษ์, 2554) ท่ีได้น าเสนอทักษะท่ีจ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิต 
การเรียนรู้และการท างานในยุคเทคโนโลยี ซึ่งทักษะหนึ่งท่ีส าคัญและจ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิต  
การเรียนรู้ในยุคเทคโนโลยี  คือ กระบวนการคิดแก้ปัญหาเชิงประดิษฐ์อย่างสร้างสรรค์ (Inventive 
Thinking) ซึ่งเป็นความสามารถในการปรับตัว ความสามารถในการช้ีน าตนเอง และการจัดการ 
กับความซับซ้อน ซึ่งต้องใช้การคิดในระดับสูง และความมีเหตุผล (Higher-Order Thinking and 
Sound Reasoning) รวมท้ังการส่ือสารอย่างมีประสิทธิผล (Effective Communiction) การท างาน
เป็นทีม และทักษะด้านปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 
 คณิตศาสตร์ถือว่าเป็นวิชาท่ีมีความส าคัญในการพัฒนาความคิดของมนุษย์ ส่งเสริม 
ให้คิดอย่างมีเหตุผล คิดอย่างเป็นระบบ คิดอย่างมีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ และตัดสินใจ 
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แก้ไขปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ ช่วยในการคาดการณ์ วางแผน  ตลอดจน 
การน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม อีกท้ังคณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษา
ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ อีกด้วย (สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2547, น.1)  แต่ปัญหาหนึ่งของการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์  
คือ การท าให้นักเรียนทุกคนในช้ันเรียน มีความสนใจเรียนรู้และเข้าใจเนื้อหาได้เหมือนกัน เนื่องจาก 
มีหลายปัจจัยท่ีมีผลต่อการเรียนรู้ของนักเรียน อาทิเช่น เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์โดยส่วนมาก 
เป็นนามธรรม ยากต่อความเข้าใจ รวมไปถึงวิธีการสอนของครู ความสามารถในการเรียนรู้ 
ของนักเรียนแต่ละบุคคล เป็นต้น ครูผู้สอนจึงจะต้องมีการจัดการการเรียนการสอนท่ีเหมาะสม 
กับผู้เรียน เพื่อส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนของนักเรียนให้เกิดประสิทธิภาพท่ีดี 
 จากรายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับข้ันพื้นฐาน (O-Net) ปีการศึกษา 2559  
พบว่าการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6  โรงเรียน 
ลับแลพิทยาคม ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 39 ได้คะแนนรายวิชาคณิตศาสตร์ 
เฉล่ีย 19.68  ซึ่งต่ ากว่าคะแนนเฉล่ียระดับเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 39 ค่าเฉล่ีย 24.90  
และต่ ากว่าคะแนนเฉล่ียระดับประเทศ  ค่าเฉล่ีย 24.88  (โรงเรียนลับแลพิทยาคม, 2559, น.6)  
จากรายงานดังกล่าว แสดงให้เห็นว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนยังอยู่ในเกณฑ์
ควรได้รับการปรับปรุง การท่ีนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ต่ า อาจเกี่ยวข้องกับ 
ตัวนักเรียนเอง ท่ีไม่เข้าใจกระบวนการและขาดความเข้าใจอย่างต่อเนื่องในบทเรียน ขาดทักษะ 
การคิดค านวณ ท าให้แก้ปัญหาในวิชาคณิตศาสตร์ไม่ได้ จนรู้สึกว่าเป็นวิชาท่ียาก ท าให้นักเรียนไม่กล้า
แสดงความคิดเห็น นักเรียนจึงขาดทักษะในการแก้ปัญหา (กมล  ภู่ประเสริฐ, 2555) อีกส่วนหนึ่ง 
อาจเกิดปัญหาเกี่ยวกับเนื้อหาของวิชา ซึ่งเนื้อหาของวิชาคณิตศาสตร์มักเป็นนามธรรม ต้องใช้
จินตนาการในการท าความเข้าใจ เป็นปัญหาส าหรับการเรียนรู้ของนักเรียน (สิริพร  ทิพย์คง, 2545) 
ท าให้นักเรียนขาดทักษะในการคิดค านวณ ขาดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ท าให้นักเรียนแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไม่ได้ นักเรียนเกิดความเบื่อหน่าย และคิดว่าคณิตศาสตร์
เป็นวิชาท่ียาก นักเรียนรู้สึกกลัว ท้อแท้ เบื่อหน่ายในการเรียน ขาดความมั่นใจในการเรียน 
ซึ่งส่งผลกระทบโดยตรงต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และเป็นอุปสรรคต่อการพัฒนาทักษะ
ทางคณิตศาสตร์ (วรสุดา  บุญยไวโรจน์, 2537)  
 ผู้วิจัยได้ท าการศึกษา ปัญหาการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 
แผนการการเรียน วิทยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ โดยใช้แบบสอบถามครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 6 ในกลุ่มโรงเรียนสังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 39  
กลุ่มสหวิทยาเขตพระแท่นศิลาอาสน์ พบว่าเนื้อหาท่ีมกีารจัดการเรียนการสอนท่ีมีปัญหามากท่ีสุด  
คือเรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ และเมื่อผู้วิจัย ได้ท าการทดสอบนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที 6   
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เรื่องล าดับและอนุกรมอนันต์ พบว่า ผลคะแนนการทดสอบซึ่งต่ ากว่าเกณฑ์ท่ีกลุ่มโรงเรียนต้ังไว้  
คือ ร้อยละ 60 ดังนั้น การจัดกิจกรรมการสอนคณิตศาสตร์ที่ดีจะควรจัดการเรียนเรียนรู้ 
โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ครูจึงเป็นผู้ท่ีมีบทบาทส าคัญในการจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ 
จากประสบการณ์จริงโดยผสมผสานสาระความรู้ด้านต่าง ๆ ฝึกการปฏิบัติให้ ท าได้ คิดเป็น และ 
สร้างบรรยากาศ ในการเรียนรู้และการเลือกใช้ กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกับเนื้อหา 
ความต้องการของผู้เรียนค านึงถึงความพร้อมรวมถึงสภาพแวดล้อม โดยมุ่งการจัดกิจกรรมให้นักเรียน
เรียนรู้การคิดวิเคราะห์ และการคิดแก้ปัญหาได้ (กรมวิชาการ, 2545, น.9) ตามเจตนารมณ์ของ 
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 และ (ฉบับท่ี 3) 
พ.ศ. 2553 หมวด 4 แนวการจัดการศึกษา มาตรา 22 ว่าต้องยึดผู้เรียนเป็นส าคัญท่ีสุด 
 แนวทางหนึ่งในการแกไ้ขปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่ต่ า คือ จัดการเรียน
การสอนโดยค านึงถึงนักเรียนเป็นศูนย์กลาง เปิดโอกาสให้นักเรียนได้สัมผัสหรือส ารวจส่ิงแวดล้อม 
ให้มากท่ีสุด กระตุ้นให้นักเรียนค้นหาค าตอบจากส่ือ หรือกิจกรรมท่ีจัดไว้ในการเรียน โดยใช้รูปแบบ
การจัดการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ซึ่งเป็นรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ท่ีมุ่งเน้นให้นักเรียนศึกษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูลและสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง มีส่วนร่วม 
ในการสร้างองค์ความรู้ มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ เปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม  
ท้ังทางด้านร่างกาย อารมณ์ สังคมและสติปัญญา ซึ่งมี ขัน้ตอนการสอน 7 ข้ันตอนดังนี้ 1.  ขัน้ตอน
การทบทวนความรู้เดิม 2.  ขั้นแสวงหาความรู้ใหม่ 3.  ขั้นการศึกษาท าความเข้าใจข้อมูลความรู้ใหม่
และเช่ือมความรู้ใหม่กับความรู้เดิม 4.  ขั้นการแลกเปล่ียนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม 5.  ขั้นสรุปและ
จัดระเบียนความรู้ 6.  ขั้นการแสดงผลงาน 7.  ขั้นการประยุกต์ใช้ความรู้ (ทิศนา  แขมมณี, 2542, น.
282-284)  จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้
โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ของนักวิจัยหลายท่าน เช่น งานวิจัยของ จันที  สิทธิศาสตร์ (2549, น.
54) ยุพา  ภาค า (2550, น.50)  วชิราภรณ์  จตุรพรสวัสด์ิ (2552, น.142) ประทีป  สุภพิมล (2554, 
น. 76) และ สุนทร สมบัติธีระ (2555, น.52) พบว่ารูปแบบการจัดการเรียนรู้โมเดลซิปปาท าให้ผู้เรียน 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ อีกท้ังยังช่วยให้
ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมท้ัง 5 ด้านท่ีสอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษา  มาตราท่ี 42 ตามความ
ข้างต้น คือ การสร้างความรู้ด้วยตนเอง การมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม การมีส่วนร่วมทางกาย การเรียนรู้
กระบวนการต่าง ๆ และการประยุกต์ใช้ความรู้ 
 นอกจากนี้ การเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานยังเป็นอีกแนวทางหนึง่ในการจัด 
การเรียนการสอนท่ีท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยประสบการณ์  
โดยการท ากิจกรรม เป็นการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ พัฒนาทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้ปัญหา 
เป็นจุดเริ่มต้น ในการกระตุ้นให้ผู้เรียนกระตือรือรน้และต้องการคิดหาวิธีแก้ปัญหาให้ลุล่วง 
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อย่างเป็นระบบ การมีส่วนร่วมของผู้เรียน ท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ทางสังคม ท าให้เกิดความประทับใจ 
และเมื่อใดท่ีมีปัญหาสามารถน าทักษะการแก้ปัญหามาปรับใช้ได้อย่างเหมาะสมกับสถานการณ์นั้น ๆ  
(ปรีชา  เนาว์เย็นผล, 2537)  อีกท้ังยังเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้ และถ้าผู้เรียนสามารถ
แก้ปัญหาได้ก็จะมีส่วนช่วยให้จ าเนื้อหาความรู้นั้นได้ง่ายและนานขึ้น ผู้เรียนสามารถเห็นความสัมพันธ์ 
ความต่อเนื่อง ความเกี่ยวข้องระหว่างวิชาต่าง ๆ (นภา  หลิมรัตน์, 2540, น.12-14) ซึ่งการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มี 6 ขั้นตอน คือ การเช่ือมโยง (Connecting with the 
Problem) การก าหนดกรอบการศึกษา (Setting Up the Structure) การศึกษาปัญหา (Visiting 
the Problem) การรวบรวมความรู้ตัดสินใจเลือกแนวทางแก้ปัญหา (Revisiting the Problem)  
การสร้างผลงาน หรือปฏิบัติตามทางเลือก (Producing a Product or Performance)  
การประเมินผลการเรียนรู้และปัญหา (Evaluating Performance and the Problem) (Delisle, 
1997, pp.26-36) จากลักษณะของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เผชิญ
กับปัญหาท่ีพบเห็นได้ท่ัวไปในชีวิตประจ าวัน เพื่อศึกษาแนวทางในการแก้ไขปัญหาจากการลงมือ
ปฏิบัติ แสวงหา สืบค้นด้วยตนเองและกับเพื่อนร่วมกลุ่มอย่างกระตือรือร้น และมีความสุข สนุกกับ
การเรียน จะเห็นได้ว่าการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ให้ความส าคัญกับผู้เรียนเป็นอย่างยิ่ง (ดวงฤทัย 
กาศวิบูลย์, 2550, น.20) สอดคล้องกับงานวิจัยของ ภัทรพงษ์ วงษ์วิจิตรานนท์ (2557, น.122-123) 
ท่ีได้การศึกษาทักษะการคิดแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
ด้วยการสอนโดยใช้รูปแบบการใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับส่ือมัลติมีเดียรายวิชา ส 32201 
พระพุทธศาสนา เรื่อง หลักธรรมทางพระพุทธศาสนากลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรมและ ไพรรัตน์ จันทร์ประทัด (2557, น.79-82) ได้ศึกษาการพัฒนาการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 วิชาฟิสิกส์ เรื่อง ไฟฟ้า
สถิตด้วยการจัดการเรียนรู้โดยผสานแนวคิดทฤษฎีพหุปัญญากับการใช้ปัญหาเป็นฐาน พบว่า 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ค้นพบปัญหา
ด้วยตนเองและประเมินวิธีการแก้ปัญหา เพื่อเลือกแนวทางท่ีเป็นวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสุด ส่งเสริม 
ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ท าให้นักเรียนเกิดทักษะในการคิดเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง  
โดยมีผู้สอนเป็นผู้ให้ค าแนะน า และใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ ซึ่งผู้เรียนจะเป็น 
ผู้แก้ปัญหาโดยมีการแสวงหาข้อมูลใหม่ ๆ ด้วยตนเอง  
 จากสภาพปัญหาและความเป็นมาดังกล่าว ผู้วิจัยจึงคิดหาแนวทางในการแก้ปัญหา 
การจัดการเรียนการสอนในเรื่องล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โมเดลซิปปา 
(CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) เพื่อพัฒนาผลการจัดการ
เรียนรู้ของนักเรียน โดยคาดหวังว่าผลการวิจัยครั้งนี้จะท าให้นักเรียนมีผลการจัดการเรียนรู้ท่ีดีขึ้น 
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ท้ังนี้เพื่อน าผลการวิจัยท่ีได้มาใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ และน าไป
ปรับปรุงการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพต่อไป 
 

ค าถามการวิจัย 
 1.  แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดล 
ซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) เป็นอย่างไร 
 2.  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 มีผลการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ 
หลังจากการจัดการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน (PBL) เป็นอย่างไร 
 3.  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โมเดลซิปปา  
(CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ 
เป็นอย่างไร 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1.  เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนนัต์ โดยใช้รูปแบบ 
การเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
 2.  เพื่อศึกษาผลการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ 
โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและ 
อนุกรมอนนัต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 1.  ขอบเขตด้านเนือ้หา 
 เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัยนี้ เป็นเนื้อหาในกลุ่มสาระการเรียนคณิตศาสตร์ ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ล าดับ
และอนุกรมอนันต์  ประกอบด้วยเนื้อหาย่อย ดังนี้ 
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  1.1  ความหมายของล าดับ   
  1.2  รูปแบบการก าหนดล าดับ   
  1.3  ล าดับเลขคณิต    
  1.4  ล าดับเรขาคณิต    
  1.5  ลิมิตของล าดับ    
  1.6  ผลบวกของอนุกรมอนันต์   
  1.7  สัญลักษณ์แทนการบวก    
 2.  ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  2.1  ประชากร คือ นักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 6 แผนการเรียน วิทยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ 
สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 39 จังหวัดอุตรดิตถ์ กลุ่มสหวิทยาเขตพระแท่น
ศิลาอาสน์ จ านวน 376 คน 
  2.2  กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 แผนการเรียน วิทยาศาสตร์- 
คณิตศาสตร์ โรงเรียนลับแลพิทยาคม อ าเภอลับแล จังหวัดอุตรดิตถ์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 
จ านวน 27 คน เป็นกลุ่มตัวอย่างท่ีได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster random sampling) 
 3.  ขอบเขตด้านตัวแปร 
 ตัวแปรในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 
  3.1  ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบ
การเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
 3.2  ตัวแปรตาม ได้แก่   
  3.2.1  ผลการจัดการเรียนรู้ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและ 
อนุกรมอนนัต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  (PBL) 
  3.2.2  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ 
โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(PBL)  
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1.  การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ร่วมกับ 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) หมายถึง รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น 
โดยบูรณาการจากรูปแบบการจัดการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA MODEL)  และการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นให้ผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้ใหม่และแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง โดยเริ่มต้นจากสถานการณ์ปัญหา น าไปสู่เช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนรู้เข้ากับประสบการณ์
หรือความรู้เดิม ในการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนนัต์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปีท่ี 6 โรงเรียนลับแลพิทยาคม   มีข้ันตอน 5 ขั้น ดังนี ้
  ขั้นที่ 1  Reviewing : การทบทวนความรู้เดิมโดยใช้ปัญหา หมายถึง การสร้างความสนใจ
เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความสนใจใฝ่เรียนหรือ เพื่อทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนก่อนท่ีจะท ากิจกรรม 
ในขั้นสอนต่อไป ซึ่งในขั้นนี้จะใช้การก าหนดปัญหา โดยครูน าเสนอสถานการณ์ปัญหา ข่าวสาร
เหตุการณ์ต่าง ๆ เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจและมองเห็นปัญหา ประกอบกิจกรรมการเรียน
ในขั้นนี ้
  ขั้นที่ 2  Reserching : การศึกษาหาความรู้ หมายถึง การแสวงหาความรู้ใหม่จากแหล่ง 
การเรียนรู้ต่าง ๆ ท าความเข้าใจข้อมูลและเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม ในขั้นนี้ ครูแนะน า 
แหล่งความรู้และเตรียมส่ือให้กับผู้เรียนได้เผชิญกับสถานการณ์ปัญหา แก้ปัญหา โดยใช้กระบวนการ
คิด วิเคราะห์ สังเคราะห์ ใช้ส่ือรูปธรรมประกอบการวางแผนแก้ปัญหา  
  ขั้นที่ 3  Synthetic : การสกัดองค์ความรู้ท่ีได้ หมายถึง การสังเคราะห์ความรู้ สรุป
ความรู้ท่ีได้รับท้ังหมด ท้ังความรู้เดิมและความรู้ใหม่ จัดส่ิงท่ีเรียนให้เป็นระบบระเบียบ ง่ายต่อ 
การจดจ า โดยอาจจะใช้ รูปภาพ แผนภูมิ การบนัทึกข้อมูล และใช้กิจกรรมอื่น ๆ ท่ีน่าสนใจเข้าช่วย  
ในขั้นนี้ นักเรียนจะเข้ากลุ่มย่อยเพื่ออภิปรายปัญหาภายในกลุ่ม ระดมสมองคิดวิเคราะห์ เพื่อหาวิธี 
การหาค าตอบ ลงมือปฏิบัติจากส่ือท่ีเป็นรูปธรรม เน้นความรับผิดชอบของนักเรียนในกลุ่ม  
ช่วยกันท างาน สร้างสรรค์ผลงานและเรียนรู้จากกระบวนการกลุ่ม ท้ังกิจกรรมภายในกลุ่มและ 
ระหว่างกลุ่ม  
 ขั้นที่ 4  Evaluation : การสรุปและประเมินความรู้ท่ีได้ หมายถึง การสรุปผลงาน 
ของกลุ่มตนเองและประเมินผลงานว่าข้อมูลท่ีศึกษาค้นคว้ามา มีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด และ
นักเรียนท้ังช้ันร่วมอภิปรายเพื่อตรวจสอบวิธีคิดหรือแก้ไขปัญหานั้น ๆ จากนั้นนักเรียนจะเข้ากลุ่ม 
ของตนเองเพื่ออภิปรายร่วมกันหาข้อสรุปภายในกลุ่ม เพื่อเลือกแนวทางการแก้ไขปัญหา 
ตามสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
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 ขั้นที่ 5  Applying : การประยุกต์ใช้ความรู้ หมายถึง การจัดระบบองค์ความรู้ สังเคราะห์
ความรู้ท่ีได้ ไปใช้อธิบายเหตุการณ์หรือเรื่องราวอื่น ท่ีเกี่ยวข้องในชีวิตประจ าวันในลักษณะ 
ของการเช่ือมโยงให้เกิดการถ่ายโอนความรู้  
 2.  ผลการจัดการเรียนรู้ หมายถึง คะแนนท่ีได้จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่องล าดับ
และอนุกรมอนันต์ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ว่าผ่านจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ที่ต้ังไว้เพียงใดโดยตรวจสอบพฤติกรรมด้านความรู้ ด้านทักษะและกระบวนการ  
ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ซึ่งวัดโดยใช้แบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้แบบปรนัย 4 
ตัวเลือกจ านวน 30 ข้อ  
 3. ความพึงพอใจ หมายถึง ระดับความรู้สึก ความสนุกสนาน ความชอบหรือไม่ชอบ 
ความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนลับแลพิทยาคม ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่อง
ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัด 
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ซึ่งวัดด้วยแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น  
จ านวน 14 ข้อ 
 

สมมติฐานของการวิจัย 
1.  นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) 

ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) มีคะแนนผลการจัดการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่า 
ก่อนเรียน 

2.  นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) 
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้หลังเรียน
อยู่ในระดับมากขึ้นไป 
 

ประโยชน์ท่ีได้รับจากการวิจัย 
1.  ได้แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับ

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ล าดับและ
อนุกรมอนนัต์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมคีวามเหมาะสม 

2.  เป็นแนวทางส าหรับผู้สอนคณิตศาสตร์และผู้สอนกลุ่มสาระอื่น ๆ ในการพัฒนากิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 
 
         
                 ตัวแปรตาม 

 
 
             ตัวแปรต้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

ปัญหา 
1. ผลคะแนนสอบทางการ
ศึกษาระดับชาติพบว่าวิชา
คณิตศาสตร์มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนต่ า 
2. การส ารวจโดยใช้
แบบสอบถามครูผู้สอนวิชา
คณิตศาสตร์ ระดับ 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า 
การจัดการเรียนการสอน
วิชาคณิตศาสตร์ท่ีมีปัญหา 
มากท่ีสุด คือเรื่องล าดับและ
อนุกรมอนนัต์ 
 

แนวคิดและทฤษฎี 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้
รูปแบบการเรียนรู้โมเดล 
ซิปปา (CIPPA Model)  
และการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 

การจัดการเรียนรู้
โดยใช้รูปแบบ 
การเรียนรู้โมเดล 
ซิปปา (CIPPA 
Model) ร่วมกับ
การจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน (PBL) 

1.ผลการจัดการเรียนรู้เรื่อง 
ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดย
ใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิป
ปา (CIPPA Model) ร่วมกับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน (PBL) 

2.ความพึงพอใจของนักเรียน 
ท่ีมต่ีอการจัดการเรียนรู้เรื่อง 
ล าดับและอนุกรมอนันต์ 
 โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้
โมเดลซิปปา (CIPPA Model) 
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 

 
 

ภาพที่ 1  กรอบแนวคิดในการวิจัย 
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บทที่  2   
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
  การวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้
รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ซึ่งผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ดังนี้  
 1.  สาระส าคัญของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 2.  แนวการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
 3.  แผนการจัดการเรียนรู้ 
 4.  รูปแบบการเรียนการสอนโมเดลซิปปา (CIPPA Model) 
 5.  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
 6.  ผลการจัดการเรียนรู้ 
 7.  ทฤษฎี/หลักการ/แนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ 
 8.  งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  
 

สาระส าคัญของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 1. ความส าคัญของสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ ท าใหม้นุษย์มีความคิด           
สร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้ 
อย่างถีถ้่วน รอบคอบ ช่วยใหค้าดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยงัเป็นเครื่องมือในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยีและศาสตร์อื่น ๆ คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิต    
ใหดี้ขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อยา่งมีความสุข (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี, 2547, น.1) 
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 2. สาระส าคัญของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เปิดโอกาสให้เยาวชนทุกคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์ 
อย่างต่อเนื่อง ตามศักยภาพ โดยก าหนดสาระหลักท่ีจ าเป็นส าหรับผู้เรียนทุกคนดังนี้ 
 1. จ านวนและการด าเนินการ ความคิดรวบยอดและความรู้สึกเชิงจ านวน ระบบจ านวนจริง
สมบัติเกี่ยวกับจ านวนจริง การด าเนินการของจ านวน อัตราส่วน ร้อยละ การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจ านวน 
และการใช้จ านวนในชีวิตจริง 
  2. การวัด ความยาว ระยะทาง น้ าหนัก พื้นท่ี ปริมาตรและความจุ เงินและเวลา หน่วยวัด
ระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติ การแก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด และ
การน าความรู้เกี่ยวกับการวัดไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  3. เรขาคณิต รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติ สองมิติ และสามมิติ  
การนึกภาพ แบบจ าลองทางเรขาคณิต  ทฤษฎีบททางเรขาคณิต  การแปลงทางเรขาคณิต 
(geometric transformation)ในเรื่องการเล่ือนขนาน (translation) การสะท้อน (reflection)  
และการหมุน (rotation) 
  4. พีชคณิต แบบรูป (pattern) ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซตและการด าเนินการของเซต  
การให้เหตุผล นิพจน์ สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ล าดับเลขคณิต ล าดับเรขาคณิต อนุกรม
เลขคณิต และอนุกรมเรขาคณิต 
 5. การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น การก าหนดประเด็น การเขียนข้อค าถาม  
การก าหนดวิธีการศึกษา การเก็บรวบรวมข้อมูล การจัดระบบข้อมูล การน าเสนอข้อมูล  ค่ากลาง 
และการกระจายของข้อมูล  การวิเคราะห์และการแปลความข้อมูล การส ารวจความคิดเห็น  
ความน่าจะเป็น   การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ  
และช่วยในการตัดสินใจในการด าเนินชีวิตประจ าวัน 
 6. ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ การแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่หลากหลาย การให้
เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ 
ทางคณิตศาสตร์ และการเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ  และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
 3. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, 
น.ก) ได้แบ่งสาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ออกเป็น 6 สาระ ดังนี้  
 สาระท่ี 1  จ านวนและการด าเนินการ  
 มาตรฐาน ค 1.1  เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจ านวนและการใช้จ านวน 
ในชีวิตจริง  
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 มาตรฐาน ค 1.2  เข้าใจถึงผลท่ีเกิดขึ้นจากการด าเนินการของจ านวนและความสัมพันธ์
ระหว่างการด าเนินการต่าง ๆ และสามารถใช้การด าเนินการในการแก้ปัญหา  
 มาตรฐาน ค 1.3  ใช้การประมาณค่าในการค านวณและแก้ปัญหา  
 มาตรฐาน ค 1.4  เข้าใจระบบจ านวนและน าสมบัติเกี่ยวกับจ านวนไปใช้ 
 สาระท่ี 2  การวัด 
 มาตรฐาน ค 2.1  เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาด 
ของส่ิงท่ีต้องการวัด  
 มาตรฐาน ค 2.2  แกปั้ญหาเกี่ยวกับการวัด  
 สาระท่ี 3  เรขาคณิต 
 มาตรฐาน ค 3.1  อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ  
 มาตรฐาน ค 3.2  ใช้การนึกภาพ (visualization) ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ (spatial 
reasoning) และใช้แบบจ าลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในการแก้ปัญหา  
 สาระท่ี 4  พีชคณิต  
 มาตรฐาน ค 4.1  เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป (pattern) ความสัมพันธ์ และฟังก์ชัน  
 มาตรฐาน ค 4.2  ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟ และตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ 
(mathematical model) อื่น ๆ แทนสถานการณ์ต่าง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและน าไปใช้
แก้ปัญหา  
 สาระท่ี 5  การวิเคราะหข้์อมูลและความน่าจะเป็น  
 มาตรฐาน ค 5.1  เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล  
 มาตรฐาน ค 5.2  ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ 
ได้อย่างสมเหตุสมผล  
 มาตรฐาน ค 5.3  ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจ 
และแก้ปัญหา 
 สาระท่ี 6  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  
 มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร  
การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ 
และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  
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 4. คุณภาพผู้เรียน จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
 4.1  มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับระบบจ านวนจริง  ค่าสัมบูรณ์ของจ านวนจริง จ านวนจริง 
ท่ีอยู่ในรูปกรณฑ์ และจ านวนจริงท่ีอยู่ในรูปเลขยกก าลังท่ีมีเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนตรรกยะ  
หาค่าประมาณของจ านวนจริงท่ีอยู่ในรูปกรณฑ์ และจ านวนจริงท่ีอยู่ในรูปเลขยกก าลังโดยใช้วิธีการ
ค านวณท่ีเหมาะสมและสามารถน าสมบัติของจ านวนจริงไปใช้ได้  
 4.2  น าความรู้เรื่องอัตราส่วนตรีโกณมิติไปใช้คาดคะเนระยะทาง ความสูง และแก้ปัญหา
เกี่ยวกับการวัดได้ 
 4.3  มีความคิดรวบยอดในเรื่องเซต การด าเนินการของเซต และใช้ความรู้เกี่ยวกับแผนภาพ
เวนน์-ออยเลอร์แสดงเซตไปใช้แก้ปัญหา และตรวจสอบความสมเหตุสมผลของการให้เหตุผล 
 4.4  เข้าใจและสามารถใช้การให้เหตุผลแบบอุปนัยและนิรนัยได้ 
 4.5  มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับความสัมพันธ์และฟังก์ชัน สามารถใช้ความสัมพันธ์และ
ฟังก์ชันแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
 4.6  เข้าใจความหมายของล าดับเลขคณิต ล าดับเรขาคณิต และสามารถหาพจน์ท่ัวไปได้ 
เข้าใจความหมายของผลบวกของ n พจน์แรกของอนุกรมเลขคณิต อนุกรมเรขาคณิต และหาผลบวก 
n พจน์แรกของอนุกรมเลขคณิต และอนุกรมเรขาคณิตโดยใช้สูตรและน าไปใช้ได้ 
 4.7  รู้และเข้าใจการแก้สมการ และอสมการตัวแปรเดียวดีกรีไม่เกินสอง รวมท้ังใช้กราฟ
ของสมการ อสมการ หรือฟังก์ชันในการแก้ปัญหา 
 4.8  เข้าใจวิธีการส ารวจความคิดเห็นอย่างง่าย เลือกใช้ค่ากลางได้เหมาะสมกับข้อมูลและ
วัตถุประสงค์ สามารถหาค่าเฉล่ียเลขคณิต มัธยฐาน ฐานนิยม ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ 
เปอร์เซ็นไทล์ของข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และน าผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลไปช่วยในการตัดสินใจ 
 4.9  เข้าใจเกี่ยวกับการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ และความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ สามารถ
ใช้ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ ประกอบการตัดสินใจ และแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
 4.10  ใช้วิธีการท่ีหลากหลายแก้ปัญหา ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  ให้เหตุผลประกอบ 
การตดัสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร  
การส่ือความหมาย  และการน าเสนอ ได้อย่างถูกต้อง และชัดเจน  เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ 
ในคณิตศาสตร์  และน าความรู้  หลักการ  กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกับศาสตร์อื่น ๆ   
และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
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แนวการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  
คณิตศาสตร์มีความส าคัญในชีวิตประจ าวันมาก กล่าวได้เลยว่าคณิตศาสตร์อยู่ในทุกช่วง

ของการด าเนินชีวิต ต้ังแต่เช้าจนถึงเวลานอนก็ต้องใช้คณิตศาสตร์ เพราะฉะนัน้จะต้องให้ความส าคัญ
กับการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ครูจึงเป็นผู้มีบทบาทส าคัญในการจัดกระบวนการเรียนการสอน 
ให้ผู้เรียนสามารถคิดเป็นท าเป็น แก้ปัญหาเป็น และน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้  

เดิมการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ เน้นเพียงให้นักเรียนมีทักษะ 
ในการคิดค านวณเป็นหลัก เน้นการสอนท่ีให้พิจารณาตัวอย่างและให้ท าแบบฝึกหัด ครูจะเข้มงวด
ค าตอบท่ีถูกต้องเพียงค าตอบเดียว ไม่เน้นกระบวนการคิด การแก้ปัญหา การคิดอย่างมีระบบ  
หรือการน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน จึงส่งผลให้คุณภาพการเรียนการสอนคณิตศาสตร์และ
ความสามารถของนักเรียนต่ ามาโดยตลอด แนวการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ จึงควร 
จัดกิจกรรมท่ีท้าทายให้นักเรียนสนใจใคร่รู้ มีแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย สนับสนุนให้นักเรียน 
ได้ศึกษาค้นคว้า ทดลองปฏิบัติจริง และสามารถน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้จริง  
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ท่ีจะช่วยให้นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหาวิชา 
ควรเริ่มต้นด้วยการจัดกิจกรรมโดยใช้ของจริง ใช้รูปภาพ และใช้สัญลักษณ์ (สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2547)  

เพ็ญจันทร์  เงียบประเสริฐ (2545) ได้เสนอแนวการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ว่า
ควรให้มีการเปล่ียนแปลง ใน 5 ประการได้แก ่ 
 1.  ควรเน้นสังคมคณิตศาสตร์ในห้องเรียน แทนการใช้ห้องเรียนเป็นท่ีสะสมเด็กแต่ละคน 
 2.  ใช้ความสมเหตุสมผลทางคณิตศาสตร์ และตรรกศาสตร์ในการพิสูจน์หรือสรุปส่ิงใด ๆ 
แทนการใช้ครูเป็นผู้ทรงอ านาจในการบอกว่าค าตอบใดถูก ช่วยเหลือเด็กให้เช่ือตนเองในการตัดสินใจ
ว่าค าตอบใดถูกต้องตามหลักคณิตศาสตร์  
 3.  ใช้กระบวนการให้เหตุผลทางตรรกศาสตร์ แทนการท่องจ า  
 4.  ใช้การคาดคะเน การคิด และการแก้ปัญหา แทนการเน้นวิธีการถามค าตอบ 
โดยการใช้วิธีค านวณไปเรื่อย ๆ ตามตัวอย่างท่ีเรียนมา  
 5.  สร้างความต่อเนื่องทางคณิตศาสตร์ท้ังความคิดรวบยอดและการประยุกต์ แทนการสอน
คณิตศาสตร์โดยแยกแต่ละความคิดรวบยอดหรือแต่ละวิธี แต่ละเรื่อง ช่วยเด็กเช่ือมโยงคณิตศาสตร์
กับความคิดรวบยอดและการประยุกต์ใช้  
 อัมพร  ม้าคะนอง(2546, น.8-10) ได้กล่าวถึง หลักการสอนคณิตศาสตร์ไว้ดังนี้ 
 1.  สอนให้นักเรียนเกิดมโนทัศน์หรือได้ความรู้ทางคณิตศาสตร์จากการคิดและมีส่วนร่วม 
ในการท ากิจกรรมกับผู้อื่น ใช้ความคิดและค าถามท่ีนักเรียนสงสัยเป็นประเด็นในการอภิปราย 
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เพื่อให้ได้แนวคิดท่ีหลากหลาย และน าไปสู่ข้อสรุป 
 2.  สอนให้นักเรียนเห็นโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ ความสัมพันธ์ และความต่อเนื่อง 
ของเนื้อหาคณิตศาสตร์ เช่นความสัมพันธ์ระหว่างคู่อันดับ ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน ความสัมพันธ์
ระหว่างกราฟของความสัมพันธ์รูปส่ีเหล่ียมต่าง ๆ  
 3.  สอนโดยค านึงว่าจะให้นักเรียนเรียนอะไร (What) และเรียนอย่างไร (How) นั้นคือ 
ต้องค านึงถึงเนื้อหาวิชาและกระบวนการเรียน 
 4.  สอนโดยการใช้ส่ือท่ีเป็นรูปธรรมเพื่ออธิบายนามธรรม หรือการท าให้ส่ิงท่ีเป็นนามธรรม
มาก ๆ เป็นนามธรรมท่ีง่ายข้ึน ท้ังนี้เนื่องจากมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์บางอย่างไม่สามารถหาส่ือ 
มาอธิบายได้ 
 5.  จัดกิจกรรมการสอนโดยค านึงถึงประสบการณ์ และความรู้พื้นฐานของนักเรียน 
 6.  สอนการใช้การฝึกหัดให้นักเรียนเกิดประสบการณ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
ท้ังการฝึกรายบุคคลและการฝึกเป็นกลุ่ม การฝึกทักษะย่อยทางคณิตศาสตร์ และการฝึกทักษะรวม
เพื่อแก้ปัญหาท่ีซับซ้อนมากขึ้น 
 7.  สอนให้นักเรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะห์เพื่อแก้ปัญหา สามารถให้เหตุผลเช่ือมโยง 
ส่ือสาร และคิดอย่างสร้างสรรค์ ตลอดจนเกิดความอยากรู้อยากเห็นและน าไปคิดต่อ 
 พิศมัย  ศรีอ าไพ (2548, น.77-78) ได้เสนอหลักการสอนคณิตศาสตร์ไว้ดังนี ้
 1.  เด็กจะเรียนรู้จากการเล่นหรือกิจกรรมหลายระดับ คือการเล่นเกม (The Dynamic 
Principle) กิจกรรมท่ีไม่มีกติกาท่ีแน่นอน แต่มีความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์แฝงอยู่ หลังจากนั้น
เด็กจะเรียนรู้จากการเล่น หรือกิจกรรมท่ีมีกติกาหรือระเบียบและเป็นขั้นที่เด็กจะเริ่มเข้าใจในความคิด
รวบยอดอาจจะรู้โดยการใช้ญาณ (Intuition) และในขั้นสุดท้ายเด็กจะได้เรียนรู้จากแบบฝึกหัด ซึ่ง
มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมโนคติท่ีต้องการโดยตรง 
 2.  ความรู้หรือความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ (The Constructive Principle)  
จะเกิดขึ้นได้เมื่อผู้เรียนอยู่ในสภาพยั่วยุให้เกิดความนึกคิดท่ีแก้ปัญหา แม้ว่าเด็กจะไม่มีความคิด 
เชิงวิเคราะห์ หรือไม่สามารถประเมินอย่างมีเหตุผลได้ เด็กจะเกิดการรับรู้ความคิดรวบยอดโดยญาณ 
 3.  หลักการที่ว่า ตัวแปรทางคณิตศาสตร์ต่าง ๆ มีความสัมพันธ์อย่างคงท่ี (The 
Mathematical Variability) แม้ตัวแปรต่าง ๆ เปล่ียนแปลงได้ การช่วยให้เด็กเข้าใจความคิดรวบยอด
ทางคณิตศาสตร์ควรใช้หลาย ๆ วิธี แต่จ าเป็นต้องรักษาความบริบูรณ์หรือสภาพของความคิดรวบยอด
ให้คงเดิม 
 4.  การรับรู้ (The Perceptual Variability Principle) สามารถรับรู้ได้หลายวิธี 
แต่ความคิดรวบยอดย่อมคงท่ี หลักการข้อนี้ หมายความว่า แม้การเสนอความคิดรวบยอดก็คือ 
ส่ิงเดียวกัน 
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 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553, 
น. 11-12)  ได้ให้หลักการที่ส าคัญในการจัดการเรียนรู้ไว้ดงันี้ 
 1.  การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ยึดหลักว่า ผู้เรียน 
ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ โดยการจัดวิธีการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับความสามารถ 
ของผู้เรียนแต่ละคนให้สามารถพัฒนาตนเองได้ โดยลงมือศึกษาค้นคว้า คิดแก้ปัญหา และปฏิบัติงาน 
เพื่อสร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง โดยมีครูผู้สอนเป็นผู้ส่งเสริมสนับสนุน จัดสถานการณ์ให้เอื้อต่อ 
การเรียนรู ้
 2.  การจัดการเรียนรู้ที่ค านึงถึงความต่างระหว่าบุคคล เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้
ความส าคัญกับความแตกต่างของผู้เรียนแต่ละคน เพื่อวางรากฐานชีวิตให้เจริญงอกงามอย่างสมบูรณ์ 
มีพัฒนาการสมวัยอย่างสมดุล ท้ังทางด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา การจัด 
การเรียนรู้จะต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ค้นพบและแสดงออกถึงศักยภาพของตนเอง ครูผู้สอนจึงควร 
มีข้อมูลผู้เรียนเป็นรายบุคคล ส าหรับใช้ในการวางแผนการจัดการเรียนรู้และน าไปพัฒนาผู้เรียน 
ให้เหมาะสมกับความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน 
 3.  การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับพัฒนาการทางสมอง เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
ท่ีมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาอย่างเหมาะสมกับการท างานของสมอง การเช่ือมโยงวงจรสมอง 
การจัดการเรียนรู้ที่ขัดกับการท างานของสมองจะท าให้เกิดการเรียนรู้ไม่ได้เต็มตามศักยภาพ อีกท้ัง
ต้องค านึงถึงพัฒนาการทางอารมณ์ของผู้เรียน สร้างบรรยากาศการเรียนท่ีเป็นกัลยาณมิตรให้เรียน
อย่างมีความสุข โดยใช้ประสบการณ์ตรงด้านร่างกายท่ีเป็นรูปธรรม ข้อเท็จจริง และด้านทักษะต่าง ๆ 
ท่ีปรากฏในชีวิตจริงตามธรรมชาติ ตลอดจนส่ือการเรียนรู้ที่ดึงดูดความสนใจ เป็นเครื่องมือ 
ในการจัดการเรียนรู้ให้สอดคลองกับพัฒนาการทางสมองในแต่ละช่วงวัย จะส่งผลให้ผู้เรียน 
มีความสนใจความต้ังใจ มีจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ ท างานและอยู่ร่วมกับผู้อื่นอย่างมีความสุข 
 4.  การจัดการเรียนรู้ที่เน้นด้านคุณธรรม ด้วยการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการคุณธรรม 
จริยธรรม ได้รับรู้เกิดการยอมรับ เห็นคุณค่าและพัฒนาอย่างต่อเนื่องจนเป็นลักษณะนิสัยท่ีดี 
 กล่าวโดยสรุปได้ว่า ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ครูจะต้องหาวิธี 
ท่ีเหมาะสม มีความหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นส่ือหรือวิธีการถ่ายทอดความรู้ ค านึงถึงผู้เรียนเป็นหลัก
เน้นให้นักเรียนมีส่วนรว่มในการเรียนรู้ แสวงหาความรู้ด้วยตนเองมากกว่าครูเป็นผู้ให้ความรู้ สอนให้
ผู้เรียนได้ร่วมกิจกรรม ได้คิดแก้ปัญหา เกิดการสร้างความรู้ ให้เรียนอย่างมีความสุข สอดคล้องกับ
พัฒนาการและศักยภาพของแต่ละคน มีการประเมินผู้เรียนเป็นระยะ รวมถึงการปลูกฝังค่านิยมและ
คุณลักษณะท่ีดีให้กับผู้เรียน เพื่อให้นักเรียนเรียนรูไ้ด้ง่าย เร็ว และคงทน ตลอดจนสามารถน าความรู้ 
ท่ีมีไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
 

1
3

6
0

6
1

2
1

9
9



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
5
5
1
1
0
1
1
2
3
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
3
2
5
6
2
 
1
5
:
4
5
:
3
9
 
/
 
s
e
q
:
 
1
9

17 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
 แผนการจัดการเรียนรู้หรือแผนการสอน เปรียบเสมือนเข็มทิศทางการจัดการเรียนรู้ 
ให้ตรงตามเป้าหมายของหลักสูตร เป็นเครื่องมือส าคัญของครูทุกวิชา ทุกระดับ ทุกยุคทุกสมัย  
ใช้เป็นแนวทางในการวางแผนการจัดการเรียนรู้ให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้  
เป็นเครื่องมือสนับสนุนท่ีให้เกิดความส าเร็จของการจัดการเรียนรู้ 
 1.  ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
 วัฒนาพร ระงับภัย (2543, น.1) ได้ให้ความหมายว่า แผนการสอนคือ แผนการหรือ
โครงการท่ีจัดท าเป็นลายลักษณ์อักษรเพื่อใช้ในการปฏิบัติการสอนวิชาใดวิชาหนึ่งเป็นการเตรียม 
การสอนอย่างมีระบบและเป็นเครื่องมือช่วยให้ครูพัฒนาการจัดการเรียนการสอนไปสู่จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ และจุดหมายของหลักสูตรอย่างมีประสิทธิภาพ แผนการสอน คือแผนงานหรือโครงการ 
ท่ีจัดท าไว้ล่วงหน้าอย่างมีระบบตามล าดับขั้นตอนมีการวางแผน มีการเตรียมตัวผู้สอนเตรียมเนื้อหา 
กิจกรรม ส่ือ และการวัดผล ประเมินผล และเขียนไว้เป็นลายลักษณ์อักษร ส าหรับใช้สอนในวิชาใด
วิชาหนึ่ง เพื่อน าไปใช้ท าการสอนและช่วยให้ครูได้พัฒนาการเรียนการสอน ไปสู่เป้าหมาย 
ของหลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 เอกรินทร์ ส่ีมหาศาล (2545, น.409) กล่าวว่าแผนการจัดการเรียนรู้ (Lesson Plan) 
เป็นวัสดุหลักสูตรที่ควรพัฒนามาจากหน่วยการเรียนรู้ (UNIT PLAN) ท่ีก าหนดไว้ เพื่อให้การจัด 
การสอนบรรลุเป้าประสงค์ตามมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตร หน่วยการเรียนรู้จึงเปรียบเสมือน
โครงร่าง หรือพิมพ์เขียวที่กล่าวถึงประสบการณ์การเรียนรู้ตามหัวข้อการจัดการเรียนรู้และ
กระบวนการวัดผลท่ีสอดคล้องสัมพันธ์กัน ส่วนแผนการเรียนรู้จะแสดงการจัดการเรียนรู้ตามบทเรียน
(Lesson) และประสบการณ์การเรียนรู้เป็นรายวัน หรือรายสัปดาห์  
 ฉวีวรรณ  ธรรมทิน (2545, น.75) ได้สรุปว่าแผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง การจัดท า
รายละเอียดในการเรียนการสอนท่ีเป็นลายลักษณ์อักษรจัดท าล่วงหน้า โดยยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ 
มีองค์ประกอบส าคัญ คือ สาระส าคัญ จุดประสงค์ปลายทาง จุดประสงค์น าทาง เนื้อหา กิจกรรม 
การเรียนการสอน ส่ือ วิธีวัดและประเมินผล จึงจัดได้ว่าเป็นเอกสารทางวิชาการและเป็นเครื่องมือ 
ในการเรียนการสอนให้ตรงตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ เพื่อผู้เรียนบรรลุสู่จุดหมายปลายทาง 
ตามท่ีหลักสูตรก าหนดไว้ได้อย่างมีประสิทธิภาพและคนอื่นสามารถน าไปใช้สอนได้ 

ศรีมงคล  เทพเรณู (2545, น.11-12) ได้กล่าวถึงแผนการสอนคือ เอกสารที่จัดท าขึ้น 
อย่างเป็นระบบ มีการก าหนดรายละเอียดท่ีรวบรวมจากการด าเนินการสอนเป็นขั้นตอนการสอน 
ตามท่ีครูผู้สอนมุ่งหวังให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ เกิดพฤติกรรมการเรียนรู้ในเนื้อหาและประสบการณ์ 
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ในหน่วยต่าง ๆ ตามจุดประสงค์ท่ีก าหนดไวในภาพรวมทั้งระบบการวางแผนเตรียมการสอนทุกระดับ 
ส าหรับการวางแผนการสอนเป็นรายคาบ เรียกว่า “บันทึกหลังสอน” หมายถึง การด าเนินการสอน 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละครั้ง โดยการก าหนดจุดประสงค์ของกิจกรรม  
ซึ่งแผนการสอนท่ีดีต้องสามารถครอบคลุมในด้าน 

1.  หน่วย เรื่อง ความคิดรวบยอด (สอนอะไร?) 
2.  จุดประสงค์ปลายทางและจุดประสงค์น าทาง (สอนท าไม?) 
3.  เนื้อหา (สอนอะไร?) 
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน วิธีสอน เทคนิคการสอน (สอนอย่างไร?) 
5.  ส่ือการเรียนการสอน (เครื่องมือท่ีใช้สอน คืออะไร?) 
6.  การประเมินผล (ต้องการรู้ผลการสอนด้วยวิธีใด?) 
บัณฑิต  ฉันรวิโรจน ์(2555, น.356) ได้สรุปว่าแผนการจัดการเรียนรู้เป็นเอกสารทางวิชาการ

ท่ีครูผู้สอนได้ด าเนินการจัดการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้า อย่างเป็นระบบ เพื่อน าไปจัดการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน
ให้มีคุณภาพ และการเรียนรู้เป็นไปตามจุดประสงค์หรือผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและมาตรฐาน 
การเรียนรู้ตามหลักสูตรก าหนด 

สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง การจัดท ารายละเอียดในการเรียนการสอน 
ท่ีเป็นลายลักษณ์อักษรล่วงหน้า เพื่อใช้ในการจัดการเรียนการสอนในวิชาใดวิชาหนึ่ง  
เป็นการเตรียมการสอนอย่างมีระบบและเป็นเครื่องมือช่วยให้ครูพัฒนาการจัดการเรียนการสอน 
ไปสู่จุดประสงค์การเรียนรู้ และจุดหมายของหลักสูตรอย่างมีประสิทธิภาพ โดยยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ 
และผู้อื่นสามารถน าไปใช้สอนได้ 
 2.  ความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ ท าให้เกิดการวางแผนการจัดการเรียนรู้และวิธีการเรียน 
ท่ีมีความหมายยิ่งขึ้น เพราะเนื้อหาสาระและจุดประสงค์การเรียนรู้ จากหลักสูตรผสมกับจิตวิทยา
ทางการศึกษา นวัตกรรม การวัดและประเมินผล ซึ่งมีผู้ท่ีกล่าวถึงความส าคัญของแผนการจัด 
การเรียนรู้ ไว้ดังนี ้
 กนิษฐ์กานต์ ปันแก้ว (2557, น.118) การวางแผนการจัดการเรียนรู้ เป็นงานส าคัญ 
ของครูผู้สอน การสอนจะประสบผลส าเร็จด้วยดีหรือมากน้อยเพียงใด ขึ้นอยู่กับการวางแผน 
การจัดการเรียนรู้เป็นส าคัญ ถ้าครูมีการวางแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีเท่ากับบรรลุเป้าหมายปลายทาง
ไปแล้วขั้นหนึ่ง การวางแผนการจัดการเรียนรู้ จึงมคีวามส าคัญหลายประการ ดังนี้ 
 1.  ท าให้ผู้สอนสอนด้วยความมั่นใจ เมื่อเกิดความมั่นใจในการสอนย่อมจะท าให้ผู้สอน 
สอนด้วยความคล่องแคล่วเป็นไปตามล าดับข้ึนตอนอย่างราบรื่น ไม่ติดขัด เพราะได้เตรียมการ 
ทุกอย่างไว้พร้อมแล้วการสอนก็จะด าเนินการไปสู่จุดมุ่งหมายอย่างสมบูรณ์ 
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 2.  ท าให้เป็นการสอนท่ีมีคุณค่าคุ้มกับเวลาท่ีผ่านไป เพราะผู้สอนสอนอย่างมีแผน  
มีเป้าหมายและทิศทางในการสอนมาใช่สอนอย่างเล่ือนลอย ผู้เรียนก็จะได้รับความรู้ ความคิด  
เกิดเจตคติ เกิดทักษะและเกิดประสบการณ์ใหม่ตามท่ีผู้สอนได้วางแผนไว้ ท าให้เป็นการเรียนการสอน
ท่ีมีคุณค่า 
 3.  ท าให้เป็นการสอนท่ีตรงตามหลักสูตร ท้ังนี้เพราะในการวางแผนการจัดการเรียนรู้ 
ผู้สอนจะต้องศึกษาหลักสูตร ท้ังด้านจุดประสงค์การสอน เนื้อหาสาระท่ีจะสอน การจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอน การใช้ส่ือการสอน และการวัดประเมินผล แล้วจัดท าออกมาเป็นแผนจัดการเรียนรู้ 
เมื่อผู้สอนสอนตามแผนจัดการเรียนรู้ ก็ย่อมท าให้เป็นการสอนท่ีตรงกับจุดมุ่งหมายและทิศทาง 
ของหลักสูตร 
 4.  ท าให้การสอนบรรลุผลอย่างมีประสิทธิภาพดีกว่าการสอนท่ีไม่มีการวางแผน เนื่องจาก
ในการวางแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้สอนต้องวางแผนอย่างรอบคอบในทุกองค์ประกอบของการสอน
รวมท้ังการจัดเวลาสถานท่ี และส่ิงอ านวยความสะดวกต่าง ๆ ซึ่งเอื้ออ านวยให้เกิดการเรียนรู้ได้
โดยสะดวกและง่ายดายข้ึน ดังนั้น เมื่อมีการวางแผนการจัดการเรียนรู้ออย่างรอบคอบและปฏิบัติ 
ตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่วางไว้ ผลของการสอนย่อมส าเร็จได้ดีกว่าการไม่ได้วางแผน 
 5.  ท าให้ผู้สอนมีเอกสารเตือนความจ า สามารถน ามาใช้เป็นแนวทางการสอนต่อไป 
ท าให้ไม่เกิดความซับซ้อนและเป็นแนวทางในการทบทวน หรือการออกข้อสอบทดสอบ เพื่อวัด 
และประเมินผลผู้เรียนได้ ผู้เรียนจะได้รับความรู้และประสบการณ์อย่างต่อเนื่อง 
 6.  ท าให้ผู้เรียนเกิดเจตคติท่ีดีต่อผู้สอนและต่อวิชาท่ีเรียน ท้ังนี้เพราะครูผู้สอน  
สอนด้วยความพร้อมเป็นความพร้อมทางด้านจิตใจ คือมีความมั่นใจในด้านการสอน เพราะครูผู้สอนได้
เตรียมการสอนมาอย่างรอบคอบ ส่วนความพร้อมด้านวัสดุ คือ การท่ีผู้สอนเตรียมเอกสารหรือ 
ส่ือการสอนไว้พร้อมเพียง เมื่อผู้สอนเกิดความพร้อมในการสอนย่อมสอนได้ด้วยความกระจ่างแจ้ง  
ท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจอย่างชัดเจนในเรื่องท่ีสอน อันส่งผลให้ผู้เรียนเกิดเจตคติท่ีดีต่อผู้สอน 
และต่อวิชาท่ีเรียน 
 เอกรินทร์ ส่ีมหาศาล (2545, น.409) ได้กล่าวถึงความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้  
ว่าการวางแผนการจัดการเรียนรู้จะช่วยให้ผู้สอนทราบว่า ในแต่ละสัปดาห์หรือแต่ละช่ัวโมงผู้สอน 
ควรจะสอนรายวิชาใด ขอบข่ายสาระการเรียนรู้ครอบคลุมเรื่องราวอะไรบ้าง รวมท้ังการส ารวจสภาพ
ปัญหาต่าง ๆ ท่ีจะช่วยให้ผู้สอนเกิดความมั่นใจในการจัดการเรียนรู้และสามารถท าการประเมินผล
ผู้เรียนท าให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตนเองในด้านต่าง ๆ ได้ตามเป้าหมาย 
 สุวิทย์  มูลค า (2549, น.58) ให้ความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ดังนี้ 
 1.  ท าให้เกิดการวางแผนวิธีสอนท่ีดี วิธีเรียนท่ีดีท่ีเกิดจากการผสมผสานความรู้ 
และจิตวิทยาการศึกษา 
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 2.  ช่วยให้ครูผู้สอนมีคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนการรู้ท่ีท าไว้ล่วงหน้าด้วยตนเอง              
และท าให้ครูมีความมั่นใจในการจัดการเรียนรู้ได้ตามเป้าหมาย  
 3.  ช่วยให้ครูผู้สอนทราบว่าการสอนของตนได้เดินไปในทิศทางใด หรือทราบว่าจะสอน
อะไร ด้วยวิธีใด สอนท าไม สอนอย่างไร จะใช้ส่ือและแหล่งเรียนรู้อะไรและจะวัดผลและประเมินผล
อย่างไร 
 4.  ส่งเสริมให้ครูผู้สอนใฝ่ศึกษาหาความรู้ท้ังเรื่องหลักสูตร วิธีการจัดการเรียนรู้จะจัดหา
และใช้ส่ือแหล่งเรียนรู้ ตลอดจนการวัดผลประเมินผล 
 5.  ใช้เป็นคู่มือส าหรับครูที่มาสอน  (จัดการเรียนรู้) แทนได้ 
 6.  แผนการจัดการเรียนรู้ที่น าไปใช้และพัฒนาแล้วจะเกิดประโยชน์ต่อวงการศึกษา 
 7.  เป็นผลงานทางวิชาการท่ีแสดงถึงความช านาญและความเช่ียวชาญของครูผู้สอน 
ส าหรับประกอบการประเมินเพื่อขอเล่ือนต าแหน่งและวิทยฐานะครูให้สูงขึ้น    
 บัณฑิต  ฉันรวิโรจน ์(2555, น.357-358) ได้สรุปว่าความส าคัญแผนการเรียนรู้ 
ท าให้การจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ ผลการเรียนมีคุณภาพ เพราะการท าแผนการเรียนรู้นั้น
ครูผู้สอน ได้เตรียมการไว้ล่วงหน้าด้วยตนเอง จึงมีแผนการเรียนรู้ ท าให้ครูมีความมั่นใจในการสอน 
ผู้บริหารมีแนวทางในการนิเทศการจัดการเรียนรู้ และแผนการเรียนรู้ยังเป็นผลงานวิชาการ 
ท่ีน่าเช่ือถือได้ จึงสรุปเป็นประเด็นดังนี้ 
 1.  เป็นเครื่องมือประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้สามารถบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้
ท่ีก าหนด 
 2.  เป็นเครื่องมือส าหรับผู้ปฏิบัติการสอนแทนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามสาระ 
ท่ีก าหนดได้อย่างเหมาะสม 
 3.  เป็นเครื่องมือวัดประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เพื่อทราบ 
ความเหมาะสมในการจัดกิจกรรมแต่ละเนื้อหา และข้อมูลพื้นฐานในการพัฒนากิจกรรมให้มี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 4.  ช่วยให้ผู้สอนมีโอกาสศึกษาค้นคว้าและเรียนรู้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบ 
ต่าง ๆ เพื่อประกอบการเขียนแผนการเรียนรู้ในการพัฒนากิจกรรมให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 5.  ช่วยให้ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบตามข้ันตอนท่ีก าหนดไว้ 
 6.  ช่วยให้ผู้สอนได้ทบทวนประสบการณ์การจัดการเรียนรู้ 
 7.  เป็นหลักฐานทางวิชาการในด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 สรุปได้ว่า ความส าคัญแผนการจัดการเรียนรู้เป็นหลักฐานทางวิชาการ ท าให้เกิด 
การวางแผนจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างเป็นระบบตามข้ันตอน สามารถบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ 
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ท่ีก าหนดได้ และการเตรียมการล่วงหน้า ท าให้ครูมีความมั่นใจในการสอน เมื่อผู้สอนเกิดความพร้อม
ในการสอนย่อมสอนได้ด้วยความกระจ่างแจ้ง ท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจอย่างชัดเจนในเรื่องท่ีสอน  
อันส่งผลให้ผู้เรียนเกิดเจตคติท่ีดีต่อผู้สอนและต่อวิชาท่ีเรียน 
 3.  องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 การเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีองค์ประกอบในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ช่วยบรรลุ
เป้าหมายตามจุดประสงค์การเรียนรู้ มีนักการศึกษาได้สรุปองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
ไว้ดังต่อไปนี ้
 กนิษฐ์กานต์ ปันแก้ว (2557, น.119) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
ไว้ดังต่อไปนี้ 
 1.  มาตรฐานการเรียนรู ้
 2.  ตัวชี้วัดช้ันปี 
 3.  สะระส าคัญ 
 4.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 5.  สาระการเรียนรู้ 
 6.  กิจกรรมการเรียนรู ้
 7.  การวัดและประเมินผล 
 8.  ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
 9.  บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
 บัณฑิต  ฉันรวิโรจน ์(2555, น.357-359) ได้กล่าวว่า แผนการเรียนรู้สามารถเขียนได้ 
ท้ังแบบความเรียงและแบบตาราง แต่ความส าคัญของรูปแบบไม่ใช่อยู่ท่ีรูปแบบการเขียนซึ่งสามารถ
เลือกได้ตามความเหมาะสม แต่ประเด็นท่ีจ าเป็นของแผนการเรียนรู้คือ การสอดคล้อง 
ของรายละเอียดตามองค์ประกอบของแผนการเรียนรู้ ดังท่ีจะดังต่อไปนี้ 
 ส่วนท่ี 1  ส่วนน า ประกอบด้วยรายละเอียดท่ัวไป ได้แก่ ช่ือหลักสูตร ประเภทวิชา 
สาขาวิชา รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ จุดประสงค์รายวิชา และค าอธิบาย
รายวิชา 
 ส่วนท่ี 2  โครงสร้างการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย ตารางวิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา 
และการก าหนดการเรียนรู้และเวลาท่ีใช้ 

 ส่วนท่ี 3  แผนการเรียนรู้ ประกอบด้วย สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระ 
การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ /อุปกรณ์/แหล่งการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล และบันทึกผล
หลังการจัดการเรียนรู้ 
   

1
3

6
0

6
1

2
1

9
9



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
5
5
1
1
0
1
1
2
3
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
3
2
5
6
2
 
1
5
:
4
5
:
3
9
 
/
 
s
e
q
:
 
1
9

22 
 

 วิมลรัตน์  สุนทรโรจน์ (2550, น.107) ได้สรุปว่าองค์ประกอบของแผนการสอนเกิดขึ้น 
จากความพยายามตอบค าถามดังต่อไปนี้ 
 1.  สอนอะไร (หน่วย หัวเรื่อง ความคิดรวบยอด หรือสาระส าคัญ) 
            2.  เพื่อจุดประสงค์อะไร (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม) 
            3.  ด้วยสาระอะไร (โครงร่างเนื้อหา) 
            4.  ใช้วิธีการใด (กิจกรรมการเรียนการสอน) 
            5.  ใช้เครื่องมืออะไร (ส่ือการเรียนการสอน) 
            6.  ทราบได้อย่างไรว่าประสบความส าเร็จหรือไม่ (วัดผลประเมินผล) 

 เพื่อตอบค าถามดังกล่าว จึงก าหนดให้แผนการสอนมีองค์ประกอบ ดังนี้ 
1.  วิชา หน่วยที่สอนและสาระส าคัญ (ความคิดรวบยอดของเรื่อง) 
2.  จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
3.  เนื้อหา 
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 
5.  ส่ือการเรียนการสอน 
6.  วัดผลประเมินผล 
สรุปได้ว่าแผนการเรียนรู้สามารถเขียนได้ท้ังแบบความเรียงและแบบตาราง โดยให้สอดคล้อง

กับรายละเอียดตามองค์ประกอบของแผนการเรียนรู้ ซึ่งองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
มีดังต่อไปนี้  
 1.  มาตรฐานการเรียนรู ้
 2.  ตัวชี้วัดช้ันปี 
 3.  สะระส าคัญ 
 4.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 5.  สาระการเรียนรู่ 
 6.  กิจกรรมการเรียนรู ้
 7.  การวัดและประเมินผล 
 8.  ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
 9.  บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
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   4.  ลักษณะที่ดีของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 แผนการจัดการเรียนรู้ควรประกอบด้วยกิจกรรมหลาย ๆ อย่างและใช้หลากหลายวิธีการ 
ก่อนท่ีจะใช้แผนการจัดการเรียนรู้ใด ควรจะมีการประเมินผู้เรียนก่อนเพื่อใช้เป็นข้อมูลในการเลือก
วิธีการและกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเหมาะสม เพื่อผู้เรียนจะได้ไปสู่พฤติกรรมท่ีคาดหวัง ซึ่งมี
นักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงลักษณะท่ีดีของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ ดังนี ้
 กนิษฐ์กานต์ ปันแก้ว (2557, น.119-120) ได้กล่าวถึงลักษณะท่ีดีของแผนการจัดการเรียนรู้ 
ดังนี ้
 1.  เนื้อหาต้องเขียนเป็นรายคาบ หรือรายช่ัวโมงตารางสอน โดยเขียนให้สอดคล้องกับ 
ช่ือเรื่องให้อยู่ในโครงการสอน และเขียนเฉพาะเนื้อหาสาระส าคัญพอสังเขป (ไม่ควรบันทึกแผน 
การสอนอย่างละเอียดมาก ๆ เพราะจะท าให้เกิดความเบื่อหน่าย) 
 2.  ความคิดรวบยอด (Concept) หรือหลักการส าคัญ ต้องเขียนให้ตรงกับเนื้อหาท่ีจะสอน
ส่วนนี้ถือว่าเป็นหัวใจของเรื่อง ครูต้องท าความเข้าใจในเนื้อหาท่ีจะสอนจนสามารถเขียนความคิด 
รวบยอดได้อย่างมีคุณภาพ 
 3.  จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ต้องเขียนให้สอดคล้อง กลมกลืนกับความคิดรวบยอด  
มิใช่เขียนตามอ าเภอใจไม่ใช่เขียนสอดคล้องเฉพาะเนื้อหาท่ีจะสอนเท่านั้นเพราะจะได้เฉพาะ
พฤติกรรมท่ีเกี่ยวกับความรู้ความจ า สมองหรือการพัฒนาของนักเรียนจะไม่ได้รับการพฒันาเท่าท่ีควร 
 4.  กิจกรรมการเรียนการสอน โดยยึดเทคนิคการสอนต่าง ๆ ท่ีจะช่วยให้นักเรียน 
เกิดการเรียนรู้ 
 5.  ส่ือท่ีใช้ควรเลือกให้สอดคล้องกับเนื้อหา ส่ือดังกล่าวต้องช่วยให้นักเรียนเกิดความเข้าใจ
ในหลักการได้ง่าย 
 6.  วัดผลโดยค านึงถึงเนื้อหา ความคิดรวบยอด จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและช่วง 
ท่ีท าการวัด (ก่อนเรียน ระหว่างเรียน หลังเรียน) เพื่อตรวจสอบว่าการสอนของครูบรรลุจุดมุ่งหมาย
ท่ีต้ังไว้หรือไม ่
 สุวิทย์  มูลค า (2549, น.55-56) ได้กล่าวว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีจะต้องมีรายละเอียด
ชัดเจนถึงกิจกรรมนักเรียน บทบาทของครู การใช้ส่ือ การวัดผล จนผู้อ่านมองเห็นภาพพฤติกรรม 
จริง ๆ  ในห้องเรียนได้สมบูรณ์ จึงถือว่าเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีและไม่จ าเป็นต้องท าบันทึก 
การสอนอีกก็ได้ เพราะแผนการจัดการเรียนรู้ ท่ีชัดเจนใช้แทนบันทึกการสอนได้  แผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่ดีควรมีกิจกรรมการเรียนรู้  ท่ีเข้าลักษณะ 4 ประการ คือ  
 1.  เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีกิจกรรมให้ผู้เรียนเป็นผู้ได้ลงมือปฏิบัติให้มากท่ีสุด   
โดยครูเป็นเพียงผู้คอยช้ีน าส่งเสริมหรือกระตุ้นให้กิจกรรมด าเนินไปตามความมุ่งหมาย 
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 2.  เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเป็นผู้ค้นพบค าตอบหรือท าส าเร็จ         
ด้วยตนเอง โดยครูพยายามลดบทบาทจากผู้บอกค าตอบ  มาเป็นผู้คอยกระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหา         
ให้ผู้เรียนคิดแก้หรือหาแนวทางไปสู่ความส าเร็จในการท ากิจกรรมด้วยตนเอง 
 3.  เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการ มุ่งให้ผู้เรียนรับรู้และ 
น ากระบวนการไปใช้จริง 
 4.  เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการใช้วัสดุอุปกรณ์ท่ีสามารถจัดหาได้ในท้องถิ่น  
หลีกเล่ียงการใช้วัสดุอุปกรณ์ส าเร็จรูปราคาสูง 
 รุจิร์ ภู่สาระ (2545, น.159) ได้กล่าวว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีจะต้องสามารถ       
ตอบค าถามได้ ดังนี้  
            1.  จะให้นักเรียนมีคุณสมบัติท่ีพึงประสงค์อะไรบ้าง 
            2.  จะเสริมสร้างกิจกรรมเพื่อพัฒนาผู้เรียนอะไรบ้าง จึงจะท าให้นักเรียนบรรลุผล 
ตามจุดประสงค์ 
            3.  ครูจะต้องมีบทบาทอย่างไรในการจัดกิจกรรม ต้ังแต่ครูเป็นศูนย์กลางจนถึงนักเรียน 
เป็นผู้จัดท าเอง 
            4.  จะใช้ส่ือ/อุปกรณ์อะไรจึงช่วยให้นักเรียนบรรลุจุดประสงค์ 
            5.  จะรู้ได้อย่างไรว่านักเรียนเกิดคุณสมบัติตามท่ีคาดหวังไว้ 
 กล่าวโดยสรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีดี คือ แผนท่ีเขียนให้สอดคล้องกับช่ือเรื่อง 
ท่ีอยู่ในโครงการสอน และเขียนเฉพาะเนื้อหาสาระส าคัญพอสังเขป อีกท้ังจะต้องมีรายละเอียดชัดเจน
ถึงกิจกรรมนักเรียน บทบาทของครู การใช้ส่ือ การวัดผล จนผู้อ่านมองเห็นภาพพฤติกรรมจริง ๆ  
ในห้องเรียนได้สมบูรณ ์

 5.  ขั้นตอนการจัดการท าแผนการจัดเรียนรู้ 
 แผนการจัดการเรียนรู้ จ าเป็นจะต้องศึกษารายละเอียดหลักสูตรอย่างถ่องแท้ ท้ังนี้ 
เพื่อให้การวางแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีความสอดคล้องกับความมุ่งหมายของการศึกษาและ 
เกิดผลลัพธ์กับผู้เรียนตามเป้าหมายท่ีก าหนด มีนักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงขั้นตอน 
การจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ ไว้ดังนี ้
 บัณฑิต  ฉันรวิโรจน ์(2555, น.359-360) ขั้นตอนการจัดการท าแผนการจัดการเรียนรู้ 
 1.  วิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา  เพื่อประโยชน์ในการก าหนดหน่วยการเรียนรู้และ
รายละเอียดของแต่ละหัวข้อของแผนการจัดเรียนรู้ 
 2.  วิเคราะห์จุดประสงค์รายวิชาและมาตรฐานรายวิชา  เพื่อน ามาเขียนเป็นจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ โดยให้ครอบคลุมพฤติกรรมท้ังด้านความรู้ ทักษะ / กระบวนการ เจตคติและค่านิยม 
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 3.  วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ โดยเลือกและขยายสาระท่ีเรียนรู้ให้สอดคล้องกับผู้เรียน 
ชุมชน และท้องถิ่น รวมท้ังวิทยาการและเทคโนโลยีใหม่ ๆ ท่ีจะเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน 
 4.  วิเคราะห์กระบวนการจัดการเรียนรู้(กิจกรรมการเรียนรู้) โดยเลือกรูปแบบการจัด 
การเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
 5.  วิเคราะห์กระบวนการประเมินผล  โดยเลือกใช้วิธีการวัดและประเมินผลท่ีสอดคล้อง 
กับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 6.  วิเคราะห์แหล่งการเรียนรู้  โดยคัดเลือกส่ือการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ท้ังในและ
นอกห้องเรียนให้เหมาะสมสอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้ 
 ส าลี รักสุทธี (2546, น.18)  กล่าวว่า การท าแผนการจัดการเรียนรู้มีขั้นตอน ดังนี ้
 1.  ศึกษาหลักสูตร ต้องศึกษาหลักสูตรอย่างกว้างขวางและอย่างลึกในวิชาและรายวิชา         
ท่ีสอน เช่น ศึกษาโครงสร้างของวิชา จุดประสงค์ของวิชา ส่ือการเรียนการสอนท่ีก าหนดในรายวิชา  
ค าอธิบายรายวิชาและธรรมชาติของวิชา เป็นต้น 
 2.  วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา เวลาและกิจกรรม วิเคราะห์ได้จากค าอธิบาย
รายวิชา โดยให้สัมพันธ์กับจุดประสงค์ของวิชาและจุดประสงค์ของหลักสูตร   
 3.  หากลวิธีสอน กลวิธีสอนจะต้องสอดคล้องกับหลักสูตร โดยใช้ทักษะกระบวนการและ
ทฤษฎีการเรียนรู้ต่าง ๆ ตลอดท้ังประสมประสานระหว่างประสบการณ์และจินตนาการของผู้สอนเอง    
คงจะไม่มีวิธีสอนใดวิเศษสุดในโลก แต่วิธีการสอนท่ีเหมาะสมและสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ 
มากท่ีสุดจะต้องยึดหลักให้ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติ  ให้ค้นพบค าตอบด้วยตนเอง ให้รู้จักการวางแผนและ 
ฝึกทักษะเป็นกลุ่มและรายบุคคล เพื่อให้นักเรียนได้เป็นผู้คิดเป็น ท าเป็นและเห็นช่องทาง 
ในการท างานอย่างมีประสิทธิภาพ 
 4.  จัดท าส่ือการเรียนการสอน  ส่ือการเรียนการสอนจะต้องสอดคล้องกับกิจกรรม            
การเรียนการสอน  ซึ่งอาจจะเป็นส่ือท่ีใช้อยู่แล้วหรือส่ือท่ีคิดขึ้นใหม่ก็ได้ แต่ต้องให้เหมาะสมและ
สอดคล้องกับเนื้อหาด้วย 
 5.  จัดท าเครื่องมือวัดผลและประเมินผล เครื่องมือวัดผลและประเมินผลให้สอดคล้อง        
กับหลักสูตร  โดยเครื่องมือนั้นจะต้องวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนในด้านพุทธิพิสัย  
จิตพิสัยและทักษะพิสัย ตลอดท้ังครอบคลุมถึงกระบวนการวางแผนของนักเรียนท้ังจากสถานการณ์
จริงและสถานการณ์จ าลองด้วย 
 6.  ก าหนดโครงสร้างส าหรับหนึ่ง รายวิชา การก าหนดโครงสร้างส าหรับหนึ่งรายวิชา 
สามารถปฏิบัติได้ 2 ลักษณะ กล่าวคือ โครงสร้างอย่างละเอียด เป็นการวางโครงสร้างโดยสัมพันธ์ 
กับจุดประสงค์การเรียนรู้และเนื้อหาเวลา กระบวนการ ส่ือการเรียนการสอน  การวัดผลและ
ประเมินผลให้เห็นภาพรวมตลอดในหนึ่งรายวิชา ส่วนโครงสร้างอย่างสังเขปเป็นการวางโครงสร้าง 
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โดยสัมพันธ์กับจุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหาและเวลา เพื่อให้เห็นภาพรวมทั้งหมดในหนึ่งรายวิชา 
 7.  เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ขยายจากโครงสร้าง เป็นการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้        
ท่ีจะน าไปใช้ในแต่ละคาบ/ช่ัวโมงอย่างละเอียดและปฏิบัติได้จริง ท้ังนี้โดยมีส่วนประกอบในแผน 
การจัดการเรียนรู้ที่จะช่วยให้การด าเนินการสอนบรรลุเป้าหมาย ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
ซึ่งมีมากมายหลากหลายข้อแตกต่างกันไป  แต่ส่วนส าคัญท่ีขาดไม่ได้จะต้องมีในแผนการจัดการเรียนรู้  
คือ 
   7.1  สาระส าคัญ 
    7.2  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    7.3  กิจกรรมการเรียนการสอน 
    7.4  ส่ือการเรียนการสอน 
  7.5  การวัดผลและประเมินผล 
 สรุปได้ว่า ขั้นตอนการจัดท าแผนการเรียนรู้จะเริ่มจากการศึกษาหลักสูตร วิเคราะห์
จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา เวลาและกิจกรรม หาเทคนิควิธีการสอนท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาวิชา  
จัดท าส่ือการเรียนการสอน  จัดท าวิธีการวัดและประเมินผล จากนั้นจึงเข้าสู่กระบวนการเขียน                    
แผนการจัดการเรียนรู้ 
  

รูปแบบการเรยีนการสอน โมเดลซิปปา (CIPPA Model) 
 1.  แนวคิดและหลักการในการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญตามหลักของโมเดล
ซิปปา  (CIPPA Model) 
 การจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ คือ การจัดกิจกกรมการเรียนรู้ที่เปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมท้ังทางด้านร่ายกาย สติปัญญา สังคม และอารมณ์ แต่มิได้หมายความ
ว่าให้ผู้เรียนท ากิจกรรมอะไรกไ็ด้ท่ีผู้เรียนชอบ กิจกรรมท่ีจัดให้ผู้เรียนจะต้องเป็นกิจกรรมท่ีน าไปสู่ 
การเรียนการสอนตามจุดประสงค์ท่ีต้ังไว้ และเป็นกิจกรรมท่ีให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมทุก ๆ ด้าน จึงจะ
สามารถท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี ซึ่งมีนักการศึกษาหลายท่านได้เสนอหลักหลักการในการ
จัดการเรียนการสอนโดยยึดนักเรียนเป็นศูนย์กลาง ดังนี ้
 ทิศนา  แขมมณี (2554, น.282-284) ได้เสนอหลักการในการจัดการเรียนการสอน 
โดยยึดนักเรียนเป็นศูนย์กลาง หมายถึง การให้นักเรียนเป็นจุดสนใจ (Center of Attention) หรือ
เป็นผู้มีบทบาทส าคัญในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งการท่ีนักเรียนมีบทบาทส าคัญจะดูได้จาก 
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การมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ หากนักเรียนมีส่วนร่วม (Participation) ในกิจกรรมท่ีจัดขึ้นหรือ
ท่ีเรียกว่า (Active Participation) การมีส่วนร่วมอย่างกระตือรือรน้ ต่ืนตัว ต่ืนใจ มีใจจดจ่อ ผูกพันธ์
กับส่ิงท่ีท า เป็นการจัดเพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ ตามหลักของโมเดลซิปปา (CIPPA Model) นี้  
ซึ่งตามความจริงแล้วได้แนวคิดมาจาก การจัดการเรียนการสอนโดยยึดนักเรียนเป็นศูนย์กลางแบบ  
5 ประสาน ซึ่งแนวคิดหลักท่ีเป็นพื้นฐานของการจัดการเรียนการสอน โดยยึดนักเรียนเป็นส าคัญ 
ตามหลักโมเดลซิปปาหรือแบบประสาน 5 แนวคิดหลักคือ  
 1.  แนวคิดการสร้างความรู้ (Constructivism)  
 2.  แนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการกลุ่มและการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Group Process and 
Cooperative Learning)  
 3.  แนวคิดเกี่ยวกับความพร้อมในการเรียนรู้ (Learning Readiness)  
 4.  แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้กระบวนการ (Process Learning)  
 5.  แนวคิดเกี่ยวกับการถ่ายโอนการเรียนรู้ (Transfer of Learning)  
 จากแนวคิดหลักท้ัง 5 แนวคิดข้างต้น คือ ทฤษฎี ส าคัญ 2 ทฤษฎี ได้แก่ ทฤษฎีพัฒนา 
การมนุษย์ (Human Development) ทฤษฎีการเรียนรู้จากประสบการณ์  (Experiential Learning) 
จึงเป็นท่ีมาของหลักซิปปา (CIPPA) ดังนี ้ 
 C  มาจากค าว่า Construct ซึ่งหมายถึง การสร้างความรู้ตามแนวคิดของปรัชญา 
Constructivism กล่าวคือ กิจกรรมการเรียนรู้ที่ดี ควรเป็นกิจกรรมท่ีช่วยให้นักเรียนมีโอกาส 
สร้างความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งจะท าให้นักเรียนมีความเข้าใจและเกิดการเรียนรู้ที่มีความหมายต่อตนเอง 
การท่ีนักเรียนมีโอกาสได้สร้างความรู้ด้วยตนเองนีเ้ป็นกิจกรรมท่ีช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วม 
ทางสติปัญญา  
 I  มาจากค าว่า Interaction ซึ่งหมายถึง การปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นหรือส่ิงแวดล้อมรอบตัว
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ดี จะต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เคล่ือนไหวทางร่างกาย โดยการท ากิจกรรม 
ในลักษณะต่าง ๆ  
 P  มาจากค าว่า Physical Participation ซึ่งหมายถึง การมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้
ทางกาย คือ นักเรียนมีโอกาสได้เคล่ือนไหวร่างกาย โดยท ากิจกรรมในลักษณะต่าง ๆ  
 P  มาจากค าว่า Process Learning หมายถึง การเรียนรู้กระบวนการต่าง ๆ กิจกรรม 
การเรียนรู้ที่ดีควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้กระบวนการต่าง ๆ ซึ่งเป็นทักษะท่ีจ าเป็น 
ต่อการด ารงชีวิต เช่น กระบวนการแสวงหาความรู้ กระบวนการคิด กระบวนการแก้ปญัหา 
กระบวนการกลุ่ม กระบวนการพฒันาตนเอง เป็นต้น การเรียนรู้กระบวนการเป็นส่ิงท่ีส าคัญ
เช่นเดียวกับการเรียนรู้เนื้อหาสาระต่าง ๆ การเรียนรู้ทางด้านกระบวนการ เป็นการช่วยให้นักเรียน 
มีส่วนร่วมทางสติปัญญาอีกทางหนึ่ง  
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 A  มาจากค าว่า Application หมายถึง การน าความรู้ท่ีได้เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ ซึ่งจะช่วย
ให้นักเรียนได้รับประโยชน์จากการเรียน และช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้เพิ่มเติมข้ึนเรื่อย ๆ 
กิจกรรมการเรียนรู้ที่มีแต่เพียงการสอนเนื้อหาสาระให้นักเรียนเข้าใจ โดยขาดกิจกรรมการน าความรู้ 
ไปประยุกต์ใช้ จะท าให้นักเรียนขาดการเช่ือมโยงระหว่างทฤษฎีกับการปฏิบัติ ซึ่งจะท าให้การเรียนรู้
ไม่เกิดประโยชน์เท่าท่ีควร การจัดกิจกรรมท่ีช่วยให้นักเรียนสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้นี้ เท่ากับ
เป็นการช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ด้านใดด้านหนึ่งหรือหลาย ๆ ด้าน แล้วแต่
ลักษณะของสาระและกิจกรรมท่ีจัดขึ้น  
 นวลจิตต์  เชาวกีรติพงศ์ (2542) ได้กล่าวถึงหลักการการจัดการเรียนการสอนโดยโมเดล 
ซิปปา ไว้ว่าในการจัดการเรียนการสอนท่ีให้นักเรียนเป็นศูนย์กลาง คือศูนย์กลางของการเรียนรู้ 
จะต้องประกอบด้วยกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้เกิดส่ิงต่าง ๆ ดังนี้  
 1.  การมีส่วนร่วมในการสร้างความรู้ การสร้างความรู้ไม่ได้หมายความว่าจะต้องได้ความรู้ 
ท่ีเป็นเรื่องใหม่ท่ีไม่เคยรู้มาก่อนแต่ถ้าได้ขนาดนั้นก็นับว่าวิเศษสุด ตัวอย่างนี้มีมาแล้วคือการท่ีมนุษย์ 
รู้ว่าโลกนี้มีลักษณะกลม ไม่แบน อย่างท่ีเคยเช่ือ หรือการที่รู้ว่าโรคต่าง ๆ ท่ีเกิดจากเช้ือโรค ไม่ได้
เกิดขึ้นเอง ซึ่งเป็นจุดเริ่มต้นของการสร้างความรู้ใหม่ ๆ ท่ีเป็นประโยชน์อีกมากมาย ดังท่ีได้ทราบกันดี
อยู่แล้ว แต่อย่างไรก็ตามการรู้เพิ่มจากส่ิงเดิมท่ีรู้อยู่แล้วก็ถือเป็นการสร้างความรู้ได้แล้วตามหลัก
ทฤษฎีพัฒนาการของ Piaget มนุษย์มีโครงสร้างทางสติปัญญาท่ีเรียกว่า Schema ซึ่งสามารถงอกงาม
ได้ด้วยการเกิดปฏิสัมพันธ์กับส่ิงแวดล้อม แล้วเกิดกระบวนการขึ้นในสมอง มีการปรับแต่ง
ประสบการณ์ใหม่ให้สามารถเข้ากับประสบการณ์เดิมได้โดยวิธีการพอกขยาย (Assimilation) และ
การปรับตัวให้เหมาะสม (Accommodation) ซึ่งอาจท าให้เกิดโครงสร้างใหม่ท่ีต่างไปจากเดิม ท้ังสอง
กรณีก็ถือว่าเป็นการสร้างองค์ความรู้ได้  
 2.  การมีโอกาสปฏิสัมพันธ์และเรียนรู้กับผู้อื่น หมายถึง นักเรียนจะมีกิจกรรมพูดคุย
แลกเปล่ียนความคิดเห็น หรือความรู้กันภายในกลุ่ม ในห้องเรียน ในโรงเรียน หรือในชุมชนท่ีนักเรียน
อยู่ เรียกว่าเป็นการปฏิสัมพันธ์ทางสังคม ซึ่งนอกจากจะได้ความรู้แล้ว ยังจะได้มีโอกาสเรียนรู ้
การอยู่ร่วมกันในสังคมหรือการปฏิสัมพันธ์ทางอารมณ์ คือ ได้มีโอกาสรับรู้ความรู้สึกต่อส่ิงต่าง ๆ หรือ 
มีอารมณ์ร่วมต่อเหตุการณ์ดังกล่าวได้ด้วยตนเอง  
 3.  การได้มีการเคล่ือนไหวทางร่างกาย หมายถึง นักเรียนได้มีโอกาสแสดงบทบาท 
ในกิจกรรมการเรียนการสอน ได้เคล่ือนไหวร่างกายท าให้กระฉับกระเฉงต่ืนตัวอยู่ตลอดเวลา ในส่วนนี้
นักเรียนจะได้มีโอกาสได้มีส่วนร่วมทางร่างกาย  
 4.  การได้เรียนรู้เกี่ยวกระบวนการ หมายถึง นักเรยีนมีโอกาสใช้กระบวนการเป็นเครื่องมือ
ในการเรียนรู ้เช่น การได้เรียนรู้ถึงความรู้สึกสมัครสมานสามัคคีรักใคร่กัน จากการได้ท ากิจกรรม
ร่วมกัน โดยใช้กระบวนการกลุ่มสัมพันธ์หรือการให้รับความรู้จากการตอบค าถามของครูหรือ 
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การแลกเปล่ียนเรียนรู้ความรู้สึกจากเพื่อน  
 5.  การมีโอกาสได้น าความรู้ไปใช้ หมายถึง นักเรียนมีโอกาสได้น าความรู้ท่ีสร้างขึ้นเอง  
ไปใช้ประโยชน์ในสถานการณ์อื่นท่ีมีความคล้ายคลึงหรือเกี่ยวข้องกัน เป็นการได้ทดสอบความรู้ 
ของตนเอง น ามาซึ่งความภาคภูมิใจ ความพอใจ เป็นแรงเสริมให้อยากเรียนรู้ต่อไปอีก  
 ชนาธิป  พรกุล (2543) ได้กล่าวว่า หลักการจัดการเรียนการสอนโดยโมเดลซิปปา (CIPPA 
Model) มีองค์ประกอบส าคัญ 5 ประการ ได้แก่  
  5.1  การสร้างความรู้ (Constructing of Knowledge) หมายถึง การสร้างความรู้ 
ตามแนวคิดของการสร้างสรรค์องค์ความรู้ (Constructivism) กิจกรรมการเรียนรู้ที่ดีควรเป็นกิจกรรม
ท่ีช่วยให้นักเรียนมีโอกาสสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งจะท าให้นักเรียนเข้าใจและเกิดการเรียนรู้ 
ท่ีมีความหมายต่อตนเอง  
  5.2  การปฏิสัมพันธ์ (Interaction) หมายถึง การปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น หรือส่ิงแวดล้อม
รอบตัว กิจกรรมการเรียนรู้ที่ดีจะต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับบุคคลและแหล่ง
เรียนรู้ที่หลากหลาย ซึ่งท าให้นักเรียนมีส่วนร่วมทางสังคม  
  5.3  การมีส่วนร่วมทางกาย (Physical Participation) หมายถึง การมีส่วนร่วม 
การเรียนรู้ทางกาย คือ นักเรียนมีโอกาสได้เคล่ือนไหวร่างกายโดยการท ากิจกรรมในลักษณะต่าง ๆ 
อย่างเหมาะสมกับวัยและความสนใจของนักเรียน  
  5.4  การเรียนรู้กระบวนการ (Process Learning) หมายถึง การเรียนรู้กระบวนการ 
ต่าง ๆ กิจกรรมการเรียนรู้ควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้ทักษะท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิต  
เช่น กระบวนการแสวงหาความรู้ กระบวนการคิด กระบวนการแก้ปัญหา กระบวนการกลุ่ม 
กระบวนการพฒันาตนเอง เป็นต้น การเรียนทางด้านกระบวนการ ช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วม 
ทางสติปัญญาอีกทางหนึ่ง  
  5.5  การน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ (Application) หมายถึง การน าเอาความรู้ไปใช้ 
ในหลายลักษณะ ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้เพิ่มพูนขึ้นอกีเรื่อย ๆ เป็นการเช่ือมโยงทฤษฎี
และการปฏิบัติเข้าด้วยกัน  
 สรุปได้ว่า  หลักการการจัดการเรียนการสอนโดยโมเดลซิปปา จะต้องค านึงถึงผู้เรียน 
เป็นส าคัญ โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการสร้างองค์ความรู้ ท้ังทางด้านร่างกาย  สังคม  
และสติปัญญา และสามารถน าความรู้ท่ีได้ไปประยุกต์ใช้ได้ 
  
 
 
 

1
3

6
0

6
1

2
1

9
9



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
5
5
1
1
0
1
1
2
3
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
3
2
5
6
2
 
1
5
:
4
5
:
3
9
 
/
 
s
e
q
:
 
1
9

30 
 

 2. วัตถุประสงค์ของรูปแบบ  
 รูปแบบการจัดการเรียนรู้โมเดลซิปปานี้ มุ่งพัฒนานักเรียนให้เกิดความรู้ ความเข้าใจในเรื่อง
ท่ีเรียนอย่างแท้จริง โดยการให้นักเรียนสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยอาศัยความร่วมมือจากกลุ่ม 
นอกจากนั้นยังช่วยพฒันาทักษะกระบวนการต่าง ๆ จ านวนมาก อาทิ กระบวนการคิด กระบวนการ
กลุ่ม กระบวนการปฏิสัมพันธ์ทางสังคม และกระบวนการแสวงหาความรู้ เป็นต้น (ทิศนา  แขมมณี, 
2551) 
 แนวทางในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่จะช่วยให้นักเรียน ได้มีส่วนร่วมอย่างผูกพนั 
จนกระท่ังเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ ควรออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีคุณภาพดังนี้  
 1.  กิจกรรมการเรียนรู้ที่ดี ควรจะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมทางร่างกาย 
(Physical Participation) คือ เป็นกิจกรรมท่ีช่วยให้นักเรียนได้มีโอกาสเคล่ือนไหวร่างกาย เพื่อช่วย
ให้ประสาทการรับรู้ของนักเรียนต่ืนตัว พร้อมท่ีจะรับข้อมูลและการเรียนรู้ต่าง ๆ ท่ีจะเกิดขึ้น การรบัรู้
เป็นปัจจัยของการเรียนรู้ หากนักเรียนไม่พร้อมในการรับรู้ แม้จะมีการให้ความรู้ท่ีดี ๆ นักเรียนก็ไม่
สามารถรับได้ ซึ่งจะเห็นเหตุการณ์ท่ีพบเสมอ เช่น หากนักเรียนต้องนั่งนาน ๆ ไม่ช้านักเรียนอาจหลับ
หรือคิดไปเรื่องอื่น ๆ ได้ การเคล่ือนไหวทางกายมีส่วนช่วยให้ประสาทรับรู้ต่ืนตัวพร้อมท่ีจะรับและ
เรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ได้ดี ดังนั้น กิจกรรมท่ีจะจัดให้นักเรียนจึงควรเป็นกิจกรรมท่ีให้นักเรียนได้เคล่ือนไหว 
ในลักษณะใดลักษณะหนึ่งเป็นระยะ ๆ ตามความเหมาะสมกับวัยและระดับความสนใจของนักเรียน  
 2.  กิจกรรรมการเรียนรู้ที่ดี ควรจะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้มีส่วนรว่มทางด้านสติปัญญา 
(Intellectual Participation) คือ เป็นกิจกรรมท่ีช่วยให้นักเรียนเกิดการเคล่ือนไหวทางสติปัญญา 
หรือพูดง่าย ๆ ว่า เป็นกิจกรรมท่ีท้าทายความคิดของนักเรียน สามารถท่ีจะกระตุ้นสมองของนกัเรียน
ให้เกิดการเคล่ือนไหว ช่วยให้นักเรียนเกิดการจดจ่อในการคิด สนุกท่ีจะคิด ซึ่งกิจกรรมจะมีลักษณะ
ดังกล่าวได้ ก็จะต้องมีเรื่องให้นักเรียนคิด โดยเรื่องนั้นจะต้องไม่ง่ายหรือยากเกินไปส าหรับนักเรียน 
เพราะถ้าง่ายเกินไปนักเรียนก็ไม่จ าเป็นต้องใช้ความคิด แต่ถ้ายากเกินไปนักเรียนก็เกิดความท้อถอย 
ท่ีจะคิด ดังนั้น ครูจะต้องหาประเด็นการคิดท่ีเหมาะสมกับวัยและความสามารถของนักเรียน เพื่อ
กระตุ้นให้นักเรียนได้ใช้ความคิดหรือลงมือท าส่ิงใดส่ิงหนึ่ง  
 3.  กิจกรรมการเรียนรู้ที่ดีควรจะช่วยส่งเสริมให้นักเรียน ได้มีส่วนร่วมทางสังคม (Social 
Participation) คือ เป็นกิจกรรมท่ีช่วยให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับบุคคลหรือส่ิงแวดล้อม
รอบตัว เนื่องจากมนุษย์เป็นสัตว์สังคมท่ีอาศัยร่วมกันอยู่เป็นหมู่คณะ มนุษย์โดยท่ัวไปจะต้องเรียนรู ้
ท่ีปรับตัวให้เข้ากับผู้อื่นและสภาพแวดล้อมต่าง ๆ การเปิดโอกาสให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น  
จะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ทางสังคม ซึ่งจะส่งผลถึงการเรียนรู้ด้านอื่น ๆ ด้วย ดังนั้น กิจกรรม 
การเรียนรู้ที่ดีจึงควรเป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้จากส่ิงแวดล้อมรอบตัวด้วย  
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 4.  กิจกรรมการเรียนรู้ที่ดีควรจะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมทางอารมณ์ 
(Emotional Participation) คือ เป็นกิจกรรมท่ีส่งผลต่ออารมณ์ความรู้สึกของนักเรียน ซึ่งจะช่วยให้
การเรียนรู้นัน้ เกิดความหมายต่อตนเอง กิจกรรมท่ีส่งผลต่อความรู้สึกของนักเรียนนั้น มักเป็น
กิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประสบการณ์และความจริงของนักเรียน จะต้องเป็นส่ิงท่ีเกี่ยวข้องกับ 
ตัวนักเรียนโดยตรงหรือใกล้ตัวนักเรียน โดยใช้แนวคิดเหล่านี้จัดการเรียนการสอน โดยจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ในลักษณะท่ีให้นักเรียนเป็นผู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Construction of Knowledge) 
ซึ่งนอกจากนักเรียนจะต้องเรียนรู้ด้วยตนเองและพึ่งตนเองแล้ว ยังต้องพึง่การปฏิสัมพันธ์
(Interaction) กับเพื่อน บุคคลอื่น ๆ และส่ิงแวดล้อมรอบตัวด้วย รวมท้ังต้องอาศัยทักษะ
กระบวนการ (Process Skills) ต่าง ๆ จ านวนมากเป็นเครื่องมือในการสร้างความรู้ นอกจากนั้น 
การเรียนรู้จะเป็นไปอย่างต่อเนื่องด้วยดี หากนักเรียนอยู่ในสภาพที่พร้อมในการรับรู้และเรียนรู้ 
 มีประสาทในการรับรู้ท่ีต่ืนตัว ไม่เฉ่ือยชา ซึ่งท่ีสามารถช่วยให้นักเรียนอยู่ในสภาพดังกล่าวได้ก็คือ 
การให้มีการเคล่ือนไหวทางกาย (Physical Participation) อย่างเหมาะสม กิจกรรมท่ีมีลักษณะ
ดังกล่าวจะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี เป็นการเรียนรู้ที่มีความหมายต่อตนเอง และความรู้
ความเข้าใจท่ีเกิดขึ้นจะมีความลึกซึ้งและอยู่คงทนมากขึ้น หากนักเรียนน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ 
(Application) ในสถานการณ์ท่ีหลากหลาย ด้วยแนวคิดดังกล่าวจึงเกิดแบบแผน CIPPA ขึ้น ซึ่งผู้วิจัย
สามารถน าแนวคิดท้ัง 5 ดังกล่าว ไปใช้เป็นหลักในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยยึดนักเรียน
เป็นศูนย์กลางให้มีคุณภาพได้ นอกจากนี ้การจัดการเรียนการสอนโดยใช้โมเดลซิปปา  (CIPPA 
Model) นักเรียนจะเกิดความเข้าใจในส่ิงท่ีเรียนรู้ สามารถอธิบาย ช้ีแจง ตอบค าถามได้ดี และพัฒนา
ทักษะ 
ในการคิดวิเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ การท างานกลุ่ม การส่ือสาร รวมท้ังเกิดความใฝ่รู้ด้วย  
 3.  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ  
 การจัดการเรียนการสอนโดยใช้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) เป็นหลักการซึ่งสามารถ
น าไปใช้เป็นหลักในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ให้แก่นักเรียน การจัดการเรียนการสอนตามหลัก 
“CIPPA” นี้ สามารถใช้วิธีการและกระบวนการท่ีหลากหลายซึ่งอาจจัดเป็นแบบแผนได้หลายรูปแบบ
ส่วนรูปแบบหนึ่งท่ีได้น าเสนอไว้และได้มีการน าไปทดลองแล้วได้ผลดี ประกอบด้วยขั้นตอนการ
ด าเนินการ 7 ขั้นตอนดังนี้ (ทิศนา  แขมมณี, 2551, น.281-282) 
 ขั้นที ่1  การทบทวนความรู้เดิม ขั้นตอนนี้เป็นการดึงความรู้เดิมของนักเรียนเพื่อช่วย 
ให้นักเรียนมีความพร้อมในการเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิมของตน ซึ่งผู้สอนอาจใช้วิธีการต่าง ๆ  
ได้อย่างหลากหลาย  
 ขั้นที ่2  การแสวงหาความรู้ใหม่ ขั้นนี้เป็นการแสวงหาข้อมูลความรู้ใหม่ของนักเรียน 
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จากแหล่งข้อมูลหรือแหล่งความรู้ต่าง ๆ ซึ่งครูอาจเตรียมมาให้นักเรียน หรือให้ค าแนะน าเกี่ยวกับ
แหล่งข้อมูลต่าง ๆ เพื่อให้นักเรียนไปแสวงหาความรู้ก็ได้  
 ขั้นที ่3  การศึกษาท าความเข้าใจกับข้อมูล/ความรู้ใหม่และเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับ 
ความรู้เดิม ขั้นนี้เป็นขั้นที่นักเรียนจะต้องศึกษาและท าความเข้าใจกับข้อมูล/ความรู้ท่ีหามาได้ 
นักเรียนจะต้องสร้างความหมายของข้อมูล/ประสบการณ์ใหม ่ๆ โดยใช้กระบวนการต่าง ๆ  
ด้วยตนเอง เช่น ใช้กระบวนการคิด และกระบวนการกลุ่มในการอภิปรายและสรุปความเข้าใจเกี่ยวกับ
ข้อมูลนั้น ๆ ซึ่งต้องอาศัยการเช่ือมโยงกับความรู้เดิม  
 ขั้นที ่4  การแลกเปล่ียนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม ขั้นนี้เป็นขั้นที่นักเรียนอาศัยกลุ่ม 
เป็นเครื่องมือในการตรวจสอบความรู้ความเข้าใจของตนรวมท้ังขยายความรู้ความเข้าใจของตน 
ให้กว้างขึ้น ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนได้แบ่งปันความรูค้วามเข้าใจของตนแก่ผู้อื่นและได้รับประโยชน์ 
จากความรู้ความเข้าใจของผู้อื่นไปพร้อม ๆ กัน  
 ขั้นที ่5  การสรุปและจัดระเบียบความรู้ ขั้นนี้เป็นขั้นของการสรุปความรู้ท่ีได้รับท้ังหมด  
ท้ังความรู้เดิมและความรู้ใหม่และจัดส่ิงท่ีเรียนให้เป็นระบบระเบียบ เพื่อช่วยให้นักเรียนจดจ า 
ส่ิงท่ีเรียนรู้ได้ง่าย  
 ขั้นที ่6  การปฏิบัติและ/หรือการแสดงผลงาน หากข้อความท่ีได้เรียนรู้มาไม่มีการปฏิบัติ 
ขั้นนี้จะต้องเป็นขั้นที่ช่วยให้นักเรียนได้มีโอกาสแสดงผลงานการสร้างความรู้ของตนให้ผู้อื่นได้รับรู้ 
 เป็นการช่วยให้นักเรียนได้ตรอกย้ าหรือตรวจสอบความเข้าใจของตนเองและช่วยส่งเสริมให้นักเรียน
ใช้ความคิดสร้างสรรค์ แต่หากต้องมีการปฏิบัติตามข้อความรู้ท่ีได้ ขั้นนี้จะเป็นขั้นปฏิบัติ และ 
มีการแสดงผลงานท่ีได้ปฏิบัติด้วย  
 ขั้นที ่7  การประยุกต์ใช้ความรู้ ขั้นนี้เป็นขั้นของการส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึกฝน การน า
ความรู้ความเข้าใจของตนไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีหลากหลายเพื่อเพิ่มความช านาญ ความเข้าใจ 
ความสามารถในการแก้ปัญหาและความจ าในเรื่องนั้น ๆ  
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ตารางท่ี 1  การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา (CIPPA Model) 

 
กระบวนการเรียนการสอน จุดมุ่งหมาย วิธีสอน/เทคนิคการสอน 

ขั้นที่ 1 การทบทวนความรู้เดิม 
      ผู้สอนดึงความรู้เดิมเพื่อ 
ใช้ในการเช่ือมโยงความรู้ใหม่
และส ารวจความรู้เดิมและ
ความรู้พื้นฐานท่ีจ าเป็นส าหรับ
การจัดการเรียนรู้ใหม่ 
 
แนวทางการจัดกิจกรรม 
   ให้ผู้เรียนได้แสดง
ประสบการณ์เดิมโดยวิธีสนทนา
ซักถาม ให้เล่าประสบการณ์
หรือแสดงความรู้เดิมออกมา 
เป็นแผนภูมิโครงสร้างความรู้
หรือโดยวิธีอื่น 
 
 
 
 
 
ขั้นที่ 2 การแสวงหาความรู้ใหม่ 
   ผู้เรียนแสวงหาข้อมูล 
จากแหล่งข้อมูลหรือแหล่ง
ความรู้ต่าง ๆและรวบรวมข้อมูล
ความรู้ใหม่จากแหล่งความรู้ 

 ใช้หลัก  “CIPPA” โดยเน้นหลักการ
สร้างความรู้ (Constructing of 
Knowledge) 
1.  เพื่อให้ผู้เรียนระลึก เป็นการ
เช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม 
2.  เพื่อตรวจสอบความพร้อม 
ในการเรียนรู้ส่ิงใหม่ หากผู้เรียนขาด
ความรู้พื้นฐานท่ีจ าเป็นในการเรียนรู้
ส่ิงใหม่จ าเป็นต้องช่วยให้ผู้เรียนมี
ความรู้พื้นฐานดังกล่าวก่อน 
3.  เพื่อให้ผู้เรียนตระหนักรู้ว่าตน 
รู้อะไร ไม่รู้อะไร 
4.  เพื่อช่วยให้ผู้สอนรู้ปัญหาของ
ผู้เรียน จะได้สอนในส่ิงท่ีสอดคล้องกับ
ปัญหาความต้องการของผู้เรียน 
5.  เพื่อช่วยให้ผู้สอนไม่สอนซ้ าในส่ิงท่ี
ผู้เรียนรู้อยู่แล้ว ท าให้ผู้เรียนไม่เบ่ือ
หน่าย 
 
ใช้หลัก  “CIPPA” โดยเน้นหลักการ 
มีกระบวนการ (Process Learning) 
1.  เพื่อให้ผู้เรียนฝึกทักษะ
กระบวนการแสวงหาความรู ้
ด้วยตนเองอันเป็นทักษะท่ีจ าเป็น 
ในการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

1.  ถามตอบ 
2.  ระดมสมอง 
3.  สังเกต 
4.  แบบทดสอบ 
5. ลงมือท า 
6.  แก้ปัญหา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                    
สร้างแรงจูงใจ 
1.  ต้ังค าถามท่ีท้าทาย
ความคิด 
2.  กระตุ้นให้เกิด 
ความขัดแย้งทางความคิด 
3.  ให้ฝึกฝน และ
แสวงหาความรู้ 
อย่างมีความหมาย  
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ตารางท่ี 1 (ต่อ) 
 

กระบวนการเรียนการสอน จุดมุ่งหมาย วิธีสอน/เทคนิคการสอน 
แนวทางการจัดกิจกรรม 
  ให้ผู้เรียนได้ค้นคว้าหาความรู้
ใหม่ โดยศึกษาจากเอกสาร  
จากแหล่งความรู้ จากบุคคลผู้รู้ 
จากส่ือการเรียนรู้ต่าง ๆ  
 
 
 
ขั้นที่ 3 การศึกษาและสร้าง
ความเข้าใจข้อมูล ความรู้ใหม่ 
และเช่ือมโยงความรู้ใหม่ 
กับความรู้เดิม 
   ผู้เรียนท าความเข้าใจกับ
ข้อมูลความรู้ใหม่ท่ีหามาได้ 
สร้างความหมายของข้อมูล 
ประสบการณ์ใหม่ โดยอาศัย
การเช่ือมโยงความรู้เดิม และ
การใช้กระบวนการต่าง ๆ  
 
แนวทางการจัดกิจกรรม 
   ให้ผู้เรียนได้ท าความเข้าใจ
ความรู้ใหม่แล้วเช่ือมโยงความรู้
เดิม โดยผ่านกระบวนการ
เรียนรู้ต่าง ๆ เช่นกระบวน 
การคิด กระบวนการกลุ่ม 
กระบวนการแก้ปัญหา เป็นต้น 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
ใช้หลัก  “CIPPA” โดยเน้นหลักการ
สร้างความรู้ (Constructing of 
Knowledge) 
1.  เพื่อช่วยให้นักเรียนเกิด 
ความเข้าใจท่ีแท้จริงในเรื่องท่ีศึกษา 
เกิดการเรียนรู้ที่มีความหมาย 
ต่อตนเอง และจดจ าการเรียนรู้นั้น 
ได้ดี 
2.  เพื่อช่วยให้นักเรียนฝึกทักษะ
กระบวนการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
อันเป็นทักษะท่ีจ าเป็นในการเรียนรู้
ตลอดชีวิต 
3.  เพื่อช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะ
กระบวนการคิด อันเป็น
กระบวนการทางปัญญาท่ีช่วยเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ 

5.  การวางแผน การแบ่ง
งาน การมอบหมายงาน 
6.  การหาแหล่งข้อมูล 
ท่ีหลากหลาย การประเมิน
แหล่งข้อมูล 
7.  วิธีค้นคว้า 
8.  การแก้ปัญหา 
 
ฝึกกระบวนการคิด 
1.  เปรียบเทียบ จ าแนก 
จัดกลุ่ม จัดประเภท  
ต้ังค าถาม ตีความ  
แปลความ ขยายความ 
สรุป ลงความเห็น ฯลฯ 
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ตารางท่ี 1 (ต่อ) 
 

กระบวนการเรียนการสอน จุดมุ่งหมาย วิธีสอน/เทคนิคการสอน 
ขั้นที่ 4 การแลกเปล่ียนความรู้
ความเช้าใจ 
กับกลุ่ม 
  ผู้เรียนแลกเปล่ียนความรู้ 
ความคิด อาศัยกลุ่มเป็น
เครื่องมือ 
ในการตรวจสอบความรู้ความ
เข้าใจของตน รวมท้ังขยาย
ความรู้ความเข้าใจของตนให้
กว้างขึ้น 
 
แนวทางการจัดกิจกรรม 
   ให้ผู้เรียนได้แลกเปล่ียน
ความรู้ ความเข้าใจซึ่งกันและ
กัน และให้กลุ่มช่วยกัน
ตรวจสอบความรู้ความเข้าใจ
ระหว่างกัน 
 
ขั้นที่ 5 การสรุปและจัดระเบียบ
ความรู้ 
  ผู้เรียนสรุปจัดระเบียบความรู้
ท่ีได้รับท้ังหมด ท้ังความรู้เดิม
และความรู้ใหม่ และจัดส่ิง 
ท่ีเรียนให้เป็นระบบระเบียบ 
เพื่อช่วยให้ผู้เรียนจดจ า 
ส่ิงท่ีเรียนรู้ได้ง่ายและวิเคราะห์
การเรียนรู ้

 ใช้หลัก  “CIPPA” โดยเน้น
หลักการปฏิสัมพันธ์ (Interaction) 
1.  เพื่อช่วยให้ผู้เรียนขยายขอบเขต
ความรู้ความเข้าใจ ได้มุมมองท่ี
แตกต่างไปจากตน ช่วยให้ความคิด
กว้างขึ้น ลึกซึ้งขึ้น 
2.  เพื่อช่วยให้ผู้เรียนได้ตรวจสอบ
และปรับความรู้ความเข้าใจของตน 
อันเป็นการปรับเปล่ียนโครงสร้าง 
ทางปัญญาของตน 
3.  เพื่อช่วยให้เห็นคุณค่า 
ของการเรียนแบบร่วมมือ การเรียนรู้
จากกันและกัน และการเรียนรู้การ
สัมพันธ์และการอยู่ร่วมกับผู้อื่น 
 
 
 
 
ใช้หลัก  “CIPPA” โดยเน้นหลัก 
การสร้างความรู้ (Constructing of 
Knowledge) 
1.  เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเห็นองค์รวม 
ภาพรวมของส่ิงท่ีเรียน 
 

ฝึกกระบวนการทางสังคม 
1. ใช้กระบวนการกลุ่ม ใช้
เทคนิคการจัดกลุ่มแบบ
ต่าง ๆ รูปแบบ วิธีการ 
เทคนิคการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ การรับฟัง  
การโต้ตอบ การยอมรับ 
การให้ข้อสังเกต การให้
ข้อมูลป้อนกลับ ฯลฯ 
2. การปรับความคิด  
การขยายความคิด  
การคิดกว้าง การให้เหตุผล 
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
การคิดแก้ปัญหา  
การคิดริเริ่ม ฯลฯ 
 
 
 
ฝึกยุทธศาสตร์ทางปัญญา 
(cognitive strategies) 
1. การใช้ graphic 
organizer 
2. การผลิตผลงาน 
ในลักษณะต่าง ๆ (การ
เขียนบทความ คู่มือ ต ารา  
ท าเครื่องมือ แบบทดสอบ 
ฯลฯ 
3. การบันทึก 
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ตารางท่ี 1 (ต่อ) 
 

กระบวนการเรียนการสอน จุดมุ่งหมาย วิธีสอน/เทคนิคการสอน 
แนวทางการจัดกิจกรรม 
   ให้ผู้เรียนสรุปประเด็นส าคัญ 
ท้ังความรู้เดิมและความรู้ใหม่ 
โดยจัดระเบียบความรู้ให้ง่าย 
แก่การจดจ า เช่น อาจจะเขียน
สรุปในลักษณะของโครงสร้าง
ความรู้(graphic organizer) 
เช่นแผนผังความคิด (Mind 
Mapping) แผนผังใยแมงมุม 
(Web) แผนผังก้างปลา เป็นต้น  
 
 
 
 
 
 
ขั้นที่ 6 การปฏิบัติงานและ/
หรือการแสดงความรู้และ
ผลงาน 
  ผู้เรียนแสดงผลงาน การสร้าง
ความรู้ของตนให้ผู้อื่นรับฟัง 
เป็นการช่วยให้ผู้เรียนตอกย้ า
หรือตรวจสอบความเข้าใจ 
ของตน และช่วยส่งเสริม 
ให้ผู้เรียนใช้ความคิดสร้างสรรค์ 
แต่หากต้องมีการปฏิบัติตาม
ความรู้ท่ีได้ ขั้นนี้จะเป็นขั้น
ปฏิบัติด้วย 

2.  เพื่อช่วยให้ผู้เรียนจดจ าความรู้ 
ได้ดี และสามารถน าความรู้ไปใช้ได้
อย่างสะดวก เนื่องจากความรู้ 
อยู่อย่างเป็นระบบ ผู้เรียนจึง
สามารถดึงความรู้ออกมาใช้ได้ง่าย 
3.  เพื่อช่วยให้ผู้เรียนพัฒนา
ยทุธศาสตร์ทางปัญญา (cognitive 
strategies) อันเป็นความสามรถ 
ในการคิดขั้นสูง 
4. เพื่อช่วยให้ผู้เรียนตระหนักถึง
กระบวนการเรียนรู้ของตนเอง และ
พัฒนาความสามารถในการควบคุม
ก ากับความคิดของตน
(metacognition) อันเป็น
ความสามารถในการคิดขั้นสูง 
 
ใช้หลัก  “CIPPA” โดยเน้นหลัก 
การสร้างความรู้ (Constructing of 
Knowledge)c และหลักการ 
มีกระบวนการ (Process Learning) 
1.  เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดง
ความรู้ความสามารถของตน  
อันจะช่วยให้ผู้เรียนได้ใช้พัฒนา
ความสามารถหลายด้าน (พหุ
ปัญญา) ของตน และท าให้เกิด 
ความมั่นใจในส่ิงท่ีเรียนรู้และภูมิใจ
ในการเรียนรู้ของตน 

4. การคิดไตร่ตรอง 
(reflective thinking) 
5. การวิเคราะห์ (analytic 
thinking) 
6. การควบคุมก ากับ
ความคิดของตนเอง 
(metacognition) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ฝึกการแสดงออก 
1. เปิดโอกาสให้แสดงออก
ด้วยวิธีการที่หลากหลาย
ตามความสามารถและ
ความถนัด  
2. ตรวจสอบความรู้ 
ความเข้าใจ 
3. ครู และเพื่อนให้ข้อมูล
ป้อนกลับ 
4. ปรับความรู้ความเข้าใจ 
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ตารางท่ี 1 (ต่อ) 
 

กระบวนการเรียนการสอน จุดมุ่งหมาย วิธีสอน/เทคนิคการสอน 
แนวทางการจัดกิจกรรม 
   ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติสร้างผลงาน
ของตนขึ้น แล้วน าเสนอผลงานของตน
โดยวิธีการต่าง ๆ เช่น จากจัด
นิทรรศการ จัดอภิปราย แสดงบทบาท
สมมติ เป็นต้น เป็นการส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์และเป็นการเปิด
โอกาสให้ผู้อื่นได้รับรู้และตรวจสอบ
ความรู้ความเข้าใจของตน  
มีการประเมินผลงานโดยใช้เกณฑ์ 
ท่ีเหมาะสม ท าให้ผู้เรียนได้รับข้อมูล
ย้อนกลับจากผู้อื่น 
 
 
 
 
ขั้นที่ 7 การประยุกต์ใช้ความรู้ 
  ผู้เรียนน าความรู้ความเข้าใจของตน
ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  
ท่ีหลากหลายเพื่อเพิ่มความช านาญ 
ความเข้าใจ ความสามรถในการ
แก้ปัญหาและความจ าในเรื่องนั้น ๆ  
 
แนวทางการจัดกิจกรรม 
  ให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนการน าความรู้ไปใช้
ในสถานการณ์ต่าง ๆ เพื่อเพิ่มความ
ช านาญและความจ าในเรื่องนั้น ๆ  

2. เพื่อช่วยให้ผู้เรียนตรวจสอบ
ความรู้ ความเข้าใจของตน และ
ปรับเปล่ียนตามความสามารถ 
3. เพื่อส่งเสริมการแลกเปล่ียน
เรียนรู้จากกันและกัน 
4. เพื่อช่วยให้ผู้เรียนแสดง
หลักฐานการเรียนรู้และ
ตรวจสอบการเรียนรู้ของผู้เรียน
ว่าบรรลุตามวัตถุประสงค์
หรือไม ่
5. เพื่อช่วยให้ผู้เรียนได้เช่ือมโยง
การเรียนรู้สู่ชีวิตจริงและ 
น าความรู้ไปใช้ให้เป็นประโยชน์
ในการด ารงชีวิตและแก้ปัญหา
ต่าง ๆ  
 
ใช้หลัก  “CIPPA” โดยเน้น
หลักการประยุกต์ใช้ความรู้ 
(Application) 
1. เพื่อช่วยให้ผู้เรียนได้น า
ความรู้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ 
ต่อการด ารงชีวิต ช่วยให้ความรู้
มีความหมายมากขึ้น 
2. เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิด 
การเรียนรู้ที่ลึกซึ้ง 
จากการปฏิบัติจริง 

5. ให้ผู้เรียนน าความรู้ไป
ใช้ในชีวิตประจ าวันและ
รายงาน 
6. การท าแบบฝึกหัด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. ให้ปัญหาท่ีมีลักษณะ
หลากหลาย แตกต่าง 
จากท่ีเรียนรู้ในห้องเรียน
และน าความรู้ไปใช้
แก้ปัญหา 
2. ส่งเสริมให้ท าบ่อย ๆ  

ท่ีมา:  ทิศนา  แขมมณี, 2548, น.19-22 และ อาภรณ์  ใจเท่ียง, 2550, น.11 
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 ขั้นตอนต้ังแต่ขั้นที่ 1-6 เป็นกระบวนการของการสร้างความรู้ (Construction of 
Knowledge) ซึ่งครูสามารถจัดกิจกรรมให้นักเรียนมีโอกาสปฏิสัมพันธ์แลกเปล่ียนเรียนรู้กัน 
(Interaction) และฝึกฝนทักษะกระบวนการต่าง ๆ (Process learning) อย่างต่อเนื่อง เนื่องจาก
ขั้นตอนแต่ละขั้นตอนช่วยให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมหลากหลายท่ีมีลักษณะให้นักเรียนได้มี 
การเคล่ือนไหวทางกาย ทางสติปัญญา ทางอารมณ์ และทางสังคม อย่างเหมาะสมอันช่วยให้นักเรียน
ต่ืนตัว (Active) สามารถรับรู้และเรียนรู้ได้อย่างดี จึงกล่าวได้ว่าข้ันตอนท้ัง 6 มีคุณสมบัติตามหลักการ 
CIPP ส่วนขั้นตอนท่ี 7 เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนน าความรู้ไปใช้ (Application) จึงท าให้รูปแบบนี้ 
มีคุณสมบัติครบตามหลัก CIPPA  
 4.  บทบาทของครูและนักเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใช้โมเดลซิปปา 
(CIPPA Model)  
  4.1  บทบาทของครู  
   4.1.1  การเตรียมการสอน  
    4.1.1.1  ศึกษาวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ที่จะสอนให้เข้าใจ  
    4.1.1.2  ศึกษาแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย  
    4.1.1.3  วางแผนการจัดการเรียนรู้  
    4.1.1.4  การจัดเตรียม  
   4.1.2  การสอน  
    4.1.2.1  สร้างบรรยากาศการจัดการเรียนรู้ที่ดี  
    4.1.2.2  กระตุ้นนักเรียนให้สนใจการร่วมกิจกรรม  
    4.1.2.3  จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนท่ีวางไว้ โดยอาจปรับแผน 
การจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับนักเรียนและสถานการณ์ท่ีเป็นจริง  
   4.1.3  การประเมินผล  
    4.1.3.1  เก็บรวบรวมผลงานและประเมินผลงานนักเรียน  
    4.1.3.2  ประเมินผลการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้  
  4.2  บทบาทของนักเรียน  
   4.2.1  ทบทวนความรู้เดิมและมีส่วนร่วมในการแสวงหาข้อมูล ข้อเท็จจริง 
ความคิดเห็น หรือประสบการณ์ต่าง ๆ จากแหล่งความรู้ท่ีหลากหลาย  
   4.2.2  ศึกษาหรือลงมือท ากิจกรรมต่าง ๆ เพื่อท าความเข้าใจ ใช้ความคิด 
ในการวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลและสร้างความหมายให้กับตนเอง  
   4.2.3  สรุปและจัดระเบียบความรู้ท่ีได้ เพื่อช่วยให้การเรียนรู้เกิดความคงทนและ
สามารถน าความรู้ไปใช้ได้อย่างสะดวก  
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   4.2.4  น าความรู้ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อชีวิตในประจ าวัน ซึ่งจะช่วย
สร้างความเข้าใจ ความมั่นใจให้กับนักเรียนและยังช่วยให้เกิดการเรียนรู้อื่น ๆ ด้วย  
 5.  ผลที่นักเรียนได้รับเม่ือเรียนตามแบบโมเดลซิปปา (CIPPA Model)  
  ทิศนา  แขมมณี (2551) ได้กล่าวไว้ว่า เมื่อเรียนตามแบบโมเดลซิปปา (CIPPA Model) 
ผู้เรียนจะเกิดความเข้าใจในส่ิงท่ีเรียน สามารถอธิบาย ช้ีแจง ตอบค าถามได้ดี นอกจากนั้นยังได้พัฒนา
ทักษะในการคิดวิเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ การท างานเป็นกลุ่ม การส่ือสาร รวมท้ังเกิดความใฝ่รู้ด้วย 
 สุคนธ์ สินทพานนท์และคณะ (2554, น.65)  กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา 
ท าให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่างกระตือรือร้น มีใจจดจ่อกับส่ิงท่ีท าการศึกษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูล 
แลกเปล่ียนความคิดและประสบการณ์ระหว่างผู้เรียน รู้จักสร้างองค์ความรู้ ด้วยตนเอง ได้เรียนรู้
กระบวนการควบคู่กับการปฏิบัติ และสามารถน าความรู้ไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 สรุปได้ว่า การจัดการเรียนการสอนโดยใช้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) คือ การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ด้วยตนเอง 
นักเรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ท าความเข้าใจ สร้างความหมายของสาระ ข้อความให้แก่ตนเอง 
โดยอาศัยกระบวนการกลุ่มในการตรวจสอบ ปรับปรุง แก้ไข และเพิ่มเติมความรู้ของตนให้สมบรูณ์  
เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นเพื่อแลกเปล่ียนเรียนรู้  ได้มีปฏิสัมพันธ์กับบุคคลอื่นและ
ส่ิงแวดล้อม นักเรียนได้เรียนรู้การท างานร่วมกัน เรียนรู้ทีจ่ะอยู่หรือท างานร่วมกันอย่างมีความสงบสุข 
นักเรียนได้เคล่ือนไหวร่างกาย ได้เรียนรู้เกี่ยวกับกระบวนการกลุ่ม และมีโอกาสน าความรู้ 
ไปประยุกต์ใช้ได้จริง 
 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
 1.  ความหมายของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มาจากค าภาษาอังกฤษ คือ Problem-Based 
Learning:PBL เมื่อใช้ในภาษาไทยมีผู้แปลไว้แตกต่างกัน เช่น การเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นหลัก 
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลัก การเรียนรู้จากปัญหา การจัดการเรียนการสอนท่ีใช้ปัญหาเป็นหลัก 
ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยจะใช้ค าว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีนักการศึกษา 
ได้ให้ความหมายของการเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาเป็นฐานไว้อย่างหลากหลายดังนี้ 
 กรีนวอลด์ (Greenwald, 2000, pp.28-32)  ระบุว่า การเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ในขณะเดียวกันยังคงรักษารูปแบบของการเรียนในช้ันเรียน
และมีประสิทธิภาพส าหรับผู้เรียนท่ีมีความสามารถแตกต่างกัน เพราะผู้เรียนได้เลือกปัญหาและ 
วิธีการเรียนบนพืน้ฐานของพัฒนาการและความสนใจ  
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 ดอลแมน และชมิทธิ์ (Dolmans  & Schmidt, 1995) ระบุว่า ผู้เรียนต้องใช้ทักษะ 
การเรียนรู้ด้วยตนเอง เพื่อต้ังเป้าหมายการเรียน วางแผนและด าเนินกิจกรรมการเรียนและประเมินผล
การเรียนรู้ด้วยตนเอง ซึ่งเป็นการพัฒนาให้ผู้เรียนมีลักษณะของการเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียน 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นการเรียนท่ีเกิดจากความต้องการของผู้เรียน ผู้เรียนมีอิสระในการเรียนรู้และ 
ในการเรียนเป็นกลุ่มย่อย ผู้เรียนมีโอกาสแลกเปล่ียนแสดงความคิดเห็นร่วมกันกับเพื่อน ๆ  
เป็นการเรียนท่ีท้าทายและสนุกสนาน   
 บาร์โรว และ เทมบลิน (Barrows & Tamblyn, 1980, p.18) ได้ให้ความหมาย 
ของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สรุปได้ว่า เป็นการเรียนรู้ที่เป็นผลของกระบวนการท างาน  
ท่ีมุ่งสร้างความเข้าใจ และหาทางแก้ปัญหา ตัวปัญหาจะเป็นจุดต้ังต้นของกระบวนการเรียนรู้และ 
เป็นตัวกระตุ้นต่อไปในการพฒันาทักษะการแก้ปญัหาด้วยเหตุผล และการสืบค้นข้อมูลท่ีต้องการ 
เพื่อสร้างความเข้าใจกลไกของตัวปัญหารวมท้ังวิธีการแก้ปัญหา  
 ออลบาน และมิทเชล (Albanese & Mitchell, 1993) ได้ให้ความหมายของการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ว่า การแก้ปัญหาในรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ปัญหานั้น เป็นการน าตัวปัญหา
เข้ามาเป็นจุดเริ่มต้นของกระบวนการเรียนรู้โดยไมไ่ด้คาดหวังถึงความรู้ของผู้เรียน ปัญหาจะเป็น
ตัวกระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียน ตัวปัญหาท่ีเป็นตัวกระตุ้นการเรียนรู้จะน าไปสู่การเกิดค าถามท่ีไม่มี
ค าตอบ ซึ่งจะน าไปสู่การสืบค้นต่อไป วิธีการสอนโดยการใช้ปัญหาดังท่ีกล่าวถึงนี้ มีลักษณะเฉพาะ 
ท่ีการใช้ตัวปัญหาเป็นสาระหลักส าหรับผู้เรียนท่ีจะได้เรียนรู้ทักษะการแก้ปัญหาและสร้างเสริมความรู้  
 การ์เลเกอร์ (Gallagher, 1997, pp.332-362) ท่ีได้ให้ความหมายว่าการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เป็นการเรียนรู้ที่ผู้เรียนต้องเรียนรู้จากการเรียน โดยผู้เรียนจะท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม
เพื่อค้นหาวิธีการแก้ปัญหา โดยจะบูรณาการความรู้ที่ต้องการให้ผู้เรียนได้รับกับการแก้ปัญหา 
เข้าด้วยกันปัญหาท่ีใช้มีลักษณะเกี่ยวกับชีวิตประจ าวันและมีความสัมพันธ์กับผู้เรียน การเรียนรู ้
ท่ีใช้ปัญหาเป็นฐานจะมุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนในด้านทักษะการเรียนรู้มากกว่าความรู้ท่ีผู้เรียน 
จะได้มาและพัฒนาผู้เรียนสู่การเป็นผู้ท่ีสามารถเรียนรู้โดยการช้ีน าตนเองได้  
 ทิศนา  แขมมณี (2545, น.136) กล่าวว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นการจัด
สภาพการณ์ของการเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาเป็นเครื่องมือ ในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมาย 
โดยผู้สอนอาจน าผู้เรียนไปเผชิญสถานการณ์ปัญหาจริง หรือผู้สอนอาจจัดสภาพการณ์ให้ผู้เรียน 
เผชิญปัญหา ฝึกกระบวนการวิเคราะห์ปัญหาและแก้ปัญหาร่วมกันเป็นกลุ่ม ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียน 
เกิดความเข้าใจในปัญหานั้นอย่างชัดเจนได้ ซึ่งสอดคล้องกับ วัลลี  สัตยาศัย (2547, น.16) ท่ีระบุว่า 
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หรือ PBL คือวิธีการเรียนรู้ที่เริ่มต้นด้วยการใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้น
ให้ผู้เรียนไปศึกษาค้นคว้าศึกษาหาความรู้ด้วยวิธีการต่าง ๆ จากแหล่งวิทยาการท่ีหลากหลาย 
เพื่อน ามาใช้ในการแก้ปัญหาโดยมีการศึกษาหรือเตรียมตัวล่วงหน้าเกี่ยวกับปัญหาดังกล่าวมาก่อน 
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 สรุปได้ว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นการเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาหรือสถานการณ์ท่ี
เกี่ยวข้องกับชีวิตจริงเป็นจุดเริ่มต้นในการกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าหาความรู้ ผู้เรียนจะได้ 
คิดวิเคราะห์ปัญหาและแก้ปัญหาร่วมกันเป็นกลุ่มและได้ความรู้ในศาสตร์ที่ตนศึกษา โดยปัญหานั้น
อาจหาค าตอบได้หลายแนวทางสอดคล้องกับชีวิตประจ าวันและมีความสัมพันธ์กับผู้เรียน 
 2.  ลักษณะของการเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 มีนักการศึกษาได้กล่าวถึงลักษณะของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานไว้อย่างหลากหลาย
ดังนี ้
 แบรโรว์ (Barrows, 1996, pp.5-6) กล่าวถึงลักษณะการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ดังนี้ 
 1.  เป็นการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางภายใต้การแนะน าของผู้สอนประจ ากลุ่ม 
ผู้เรียนต้องรับผิดชอบการเรียนของตนเอง ระบุส่ิงท่ีตนต้องการรู้เพื่อความเข้าใจท่ีดีขึ้น โดยแสวงหา
ความรู้จากแหล่งท่ีจะให้ข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ ซึ่งอาจมาจากหนังสือ วารสาร คณาจารย์  
ข้อมูลออนไลน์หรือแหล่งข้อมูลอื่น ๆ 
 2.  จัดกลุ่มผู้เรียนเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละประมาณ 5-8 คน พร้อมกับผู้สอนประจ ากลุ่ม
เพื่อให้ผู้เรียนท างานอย่างมีประสิทธิภาพด้วยความหลากหลายของบุคคลต่าง ๆ  
 3.  ผู้สอนเป็นผู้อ านวยความสะดวกหรือผู้แนะแนวทาง โดยมีบทบาทท่ีไม่ใช่ผู้บรรยาย 
ไม่ใช่ผู้บอกข้อมูล ไม่บอกผู้เรียนว่าคิดถูกหรือผิด แต่มีบทบาทในการกระตุ้นให้ผู้เรียนต้ังค าถาม 
ด้วยตนเองเพื่อให้เกิดความเข้าใจท่ีดีขึ้นและจัดการแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
 4.  รูปแบบของปัญหามุ่งเน้นให้มีการรวบรวมข้อมูลและกระตุ้นการเรียนรู้ปัญหา 
ท่ีน าเสนอเป็นส่ิงท่ีท้าทายผู้เรียน ท่ีจะต้องเผชิญในการปฏิบัติจริง ตรงประเด็นและกระตุ้นการเรียนรู้
ให้หาทางแก้ปัญหา เป็นส่ิงท่ีท าให้ผู้เรียนตระหนักถึงความจ าเป็นท่ีจะต้องเรียนรู้พื้นฐาน 
ทางคณิตศาสตร์และรวบรวมข้อมูลจากศาสตร์วิชาต่าง ๆ  
 5.  ปัญหาเป็นเครื่องมือส าหรับการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาทางคลินิก 
 6.  ความรู้ใหม่ได้มาโดยผ่านการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู ้
อย่างแท้จริงในระหว่างการเรียนรู้ด้วยตนเอง มีการท างานร่วมกันกับบุคคลอื่น พร้อมท้ังได้มี 
การอภิปรายเปรียบเทียบทบทวน และโต้แย้งในส่ิงท่ีเรียนด้วย  
 ในประเทศไทยเองก็ได้มีนักการศึกษาได้แสดงให้เห็นถึงลักษณะหรือตัวบ่งช้ีการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานไว้หลายท่านดังนี้ 
 ทิศนา  แขมมณี (2545, น.136-137) ได้เสนอตัวบ่งช้ีการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐานไว้ 10 ประการ ดังนี ้
 1.  ผู้สอนและผู้เรียนมีการร่วมกันเลือกปัญหาท่ีตรงกับความสนใจหรือความต้องการ 
ของผู้เรียน 
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 2.  ผู้สอนและผู้เรียนมีการออกไปเผชิญกับสถานการณ์ปัญหาจริง หรือผู้สอนมีการจัด
สภาพการณ์ให้ผู้เรียนเผชิญปัญหา 
 3.  ผู้สอนและผู้เรียน มีการร่วมกันวิเคราะห์ปัญหาและหาสาเหตุของปัญหา 
 4.  ผู้เรียนมีการวางแผน การแก้ปัญหาร่วมกัน 
 5.  ผู้สอนมีการให้ค าปรึกษา แนะน าและช่วยอ านวยความสะดวกแก่ผู้เรียนในการแสวงหา
แหล่งข้อมูล การศึกษาข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 
 6.  ผู้เรียนมีการศึกษา ค้นคว้า และแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
 7.  ผู้สอนมีการกระตุ้นให้ผู้เรียนแสวงหาทางเลือกในการแก้ปัญหาท่ีหลากหลาย และ
พิจารณาเลือกวิธีที่เหมาะสม 
 8.  ผู้เรียนมีการลงมือแก้ปัญหา รวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล สรุป และประเมินผล 
 9.  ผู้สอนมีการติดตามการปฏิบัติงานของผู้เรียนและให้ค าปรึกษา 
 10.  ผู้สอนมีการประเมินผลการเรียนรู้ทั้งทางด้านผลงานและกระบวนการ 
 นอกจากจะมีตัวบ่งช้ีถึงลักษณะการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 10 ประการดังกล่าวข้างต้น  
ยังมีนักการศึกษาท่านอื่นท่ีได้อธิบายถึงลักษณะท่ีส าคัญของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานอย่างเช่น 
 มัณฑรา  ธรรมบุศย์ (2545, น.11–17) ได้กล่าวถึงลักษณะท่ีส าคัญของการเรียนรู ้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ได้แก่ 
 1.  ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้อย่างแท้จริง (Student–Centered Learning) 
 2.  การเรียนรู้เกิดจากกลุ่มผู้เรียนท่ีมีขนาดเล็ก 
 3.  ครูเป็นผู้อ านวยความสะดวก (Facititator) หรือผู้ให้ค าแนะน า (Guide) 
 4.  ใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ 
 5.  ปัญหาท่ีใช้มีลักษณะคลุมเครือ ไม่ชัดเจนปัญหาหนึ่งปัญหาอาจมีค าตอบได้หลายค าตอบ
หรือแก้ไขปัญหาได้หลายทาง (Illed – Structure Problem) 
 6.  ผู้เรียนแก้ไขปัญหาโดยการแสวงข้อมูลใหม่ ๆ ด้วยตนเอง (Self – Derected 
Learning) 
 7.  ประเมินจากสถานการณ์จริง โดยดูจากความสามารถในการปฏิบัติ 
 จากท่ีได้ศึกษาลักษณะการเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาเป็นฐานผู้วิจัยได้สรุปสรุปลักษณะท่ีส าคัญ 
ของการเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาเป็นฐานได้เป็น 5 ประเด็นดังนี ้
 1.  ปัญหาหรือสถานการณ์ปัญหาจะถูกน าเสนอเป็นอันดับแรก เป็นตัวกระตุ้นและ 
เป็นศูนย์กลางของการเรียนรู ้โดยปัญหานั้นมีลักษะท่ีมีแนวการหาค าตอบได้หลากหลาย  
มีความซับซ้อน และเป็นส่ิงท่ีผู้เรียนสนใจ 
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 2.  เป็นแนวการเรียนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนมีบทบาทในการวางแผน การค้นคว้า
รวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล การแก้ปัญหา สรุปและประเมินผล ผู้เรียนเรียนรู้ร่วมกัน 
เป็นกลุ่มเล็ก ๆ  
 3.  ครูมีบทบาทในการอ านวยความสะดวก ให้ค าปรึกษา กระตุ้นให้ผู้เรียนคิด  ติดตาม 
การปฏิบัติงาน ให้ค าแนะน าและช่วยเหลือผู้เรียน 
 4.  ความรู้ใหม่ของผู้เรียนเกิดจากการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผ่านการศึกษาค้นคว้า วางแผน 
การแก้ปัญหาและการลงมือปฏิบัติจริง 
 5.  วัดและประเมินผลจากการปฏิบัติจริงผ่านผลงานหรือการแก้ปัญหา 
 3.  ขั้นตอนการสร้างปัญหาในการเรียนรู้ที่ใช้ปญัหาเป็นฐาน 
 ส่ิงส าคัญอย่างยิ่งของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานคือ ปัญหา เพราะปัญหาเป็นจุดเริ่มต้น
ของกระบวนการเรียนรู้ ปัญหาท่ีดีจะต้องสามารถน าและกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่าง 
มีประสิทธิภาพ ปัญหาจะต้องมีความส าคัญต่อผู้เรียน ต้องเป็นการบูรณาการความรู้หลากหลาย
ศาสตร์ท้ังทักษะท่ีต้องการให้เกิดและท่ีมีอยู่ในชีวิตจริงเข้าด้วยกัน นอกจากนี้ ยังต้องพิจารณา
ส่ิงแวดล้อมและทรัพยากรการเรียนรู้ทั้งท่ีอยู่ในโรงเรียนและนอกโรงเรียนประกอบด้วย ได้มีผู้ให้
แนวคิดในการสร้างปัญหาส าหรับเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน พอจะสรุปได้ดังนี้ 
 เดลลีส (Delisle, 1997, pp.18-25) ได้เสนอขั้นตอนการสร้างปัญหาไว้ดังนี ้
 ขั้นที ่1  เลือกเนื้อหาและทักษะ โดยพิจารณาจากหลักสูตรของสถานศึกษานั้น ๆ  
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง ทักษะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน และระยะเวลาในการเรียนรู้ของเนื้อหา 
นั้น ๆ  
 ขั้นที ่2  ก าหนดแหล่งการเรียนรู้ เมื่อเลือกเนื้อหาและทักษะการเรียนรู้แล้ว ก่อนท่ีจะเขียน
ปัญหา ผู้สอนจะต้องก าหนดแหล่งการเรียนรู้ที่ผู้เรียนจะท าการค้นคว้า สืบค้น ให้เพียงพอ และต้อง 
มีความหลากหลายทางข้อมูลเพียงพอในการเรียนรู้ทั้งในช้ันเรียน ภายในและภายนอกสถานศึกษาซึ่ง
ต้องมากพอท่ีจะช่วยในการเรียนรู้ของผู้เรียน ผู้สอนจะต้องท าการตรวจสอบแหล่งการเรียนรู้ก่อนว่า 
มีอยู่ท่ีใดบ้าง นอกจากนั้นผู้สอนเองต้องเป็นแหล่งการเรียนรู้อย่างหนึง่ของผู้เรียนด้วยเช่นกัน 
 ขั้นที ่3  เขียนปัญหา โดยปัญหาจะเป็นข้อความท่ีมีลักษณะดังนี้ 
 1.  พัฒนาขึ้นอย่างเหมาะสม นั่นคือ ปัญหามีความเหมาะสม สามารถพัฒนาผู้เรียน
ทางด้านสังคม อารมณ์และสติปัญหาได้ 
 
 2.  มีพื้นฐานมาจากประสบการณ์ของผู้เรียน ปัญหาจะต้องสอดคล้องกับชีวิตจริง 
ของผู้เรียน 
 3.  อยู่บนพื้นฐานของหลักสูตรการเรียนรู้ ปัญหาควรจะส่งเสริมท้ังด้านความรู้และ 

1
3

6
0

6
1

2
1

9
9



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
5
5
1
1
0
1
1
2
3
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
3
2
5
6
2
 
1
5
:
4
5
:
3
9
 
/
 
s
e
q
:
 
1
9

44 
 

ด้านทักษะ 
 4.  สามารถใช้การเรียนการสอนได้หลากหลายวิธี 
 5.  โครงสร้างของปัญหามีลักษณะท่ีสามารถหาแนวทางในการแก้ปัญหาอย่างหลากหลาย 
มีปัญหาย่อยซ้อนอยู่ในปัญหาหลักท่ีไม่ค่อยชัดเจนนัก ผู้เรียนจ าเป็นต้องท าการศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม 
อีกท้ังอาจมีวิธีการแก้ปัญหาได้หลากหลาย 
 ขั้นที ่4  เลือกกิจกรรมการเรียนการสอน เมื่อเขียนปัญหาขึ้นมาแล้วผู้สอนจะต้องเลือก
กิจกรรมการเรียนรู้ที่เมื่อด าเนินตามนั้นแล้วผู้เรียนสามารถมองเห็นแนวทางในการแก้ปัญหาได้
กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสร้างขึ้นต้องมีความสอดคล้องกับชีวิตจริงของผู้เรียน สามารถพัฒนา
ทักษะทางการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นกับผู้เรียนขณะท่ีด าเนินกิจกรรมนัน้ด้วย 
 ขั้นที ่5  สร้างค าถาม เป็นการสร้างค าถามเพื่อช่วยผู้เรียนในขณะด าเนินกิจกรรมการเรียน
การสอน ซึ่งจะมีความสอดคล้องสัมพันธ์กับกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละขั้นตอน ค าถามจะต้อง
สามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และเกิดแนวทางในการด าเนินกิจกรรมเพื่อการแก้ปัญหา 
 ขั้นที ่6  ก าหนดวิธีการประเมินผล การประเมินผลจะเน้นท้ังในด้านทักษะและด้านความรู้
ในเนื้อหาไปพร้อมกัน และการประเมินผลจะต้องเป็นประเมินผลตามสภาพจริง  
 จะเห็นได้ว่าปัญหาท่ีดีจะต้องสามารถน าและกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่าง 
มีประสิทธิภาพ ขั้นตอนการสร้างปัญหาจึงเป็นกระบวนการอย่างหนึง่ท่ีควรให้ความส าคัญและ
ด าเนินการสร้างปัญหาอย่างรอบคอบ ผู้วิจัยได้น าขั้นตอนการสร้างปัญหาตามแนวคิดของเดลลีส  
ในการสร้างปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีน ามาใช้ในการเรียนการสอน 
 4.  กระบวนการข้ันตอนของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 กระบวนการขั้นตอนของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีนักการศึกษาได้เสนอไว้ 
อย่างหลากหลาย ซึ่งแต่ละรูปแบบมีรายละเอียดท่ีแตกต่างกัน ดังนี้ 
 เดลลีส (Delisle, 1997, pp.26-36) ได้เสนอขั้นตอนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ดังนี ้
 ขั้นที ่1  การเช่ือมโยง (Connecting with the Problem) เป็นขั้นตอนเช่ือมโยงความรู้
เดิมหรือประสบการณ์เดิมเข้ากับประสบการณ์ของผู้เรียน หรือกิจกรรมในชีวิตประจ าวันท่ีผู้เรียนต้อง
เผชิญกับปัญหาต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรียนเห็นความส าคัญและคุณค่าของปัญหานั้นต่อการด าเนิน
ชีวิตประจ าวัน ในขั้นนี้ผู้สอนต้องพยายามกระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิดและแสดงความคิดเห็นอย่าง
หลากหลายแล้วจึงน าเสนอสถานการณ์ปัญหาท่ีเตรียมไว้ 
 ขั้นที ่2  การก าหนดกรอบการศึกษา (Setting Up the Structure) ผู้เรียนอ่านวิเคราะห์
สถานการณ์ปัญหา แล้วร่วมกันวางแนวทางในการศึกษาค้นคว้า หาข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อน ามาใช้ใน 
การแก้ปัญหา ในขั้นนี้ผู้เรียนจะต้องร่วมกันอภิปราย แสดงความคิดเห็นเพื่อก าหนดกรอบการศึกษา  
4 กรอบดังนี ้
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 1.  แนวคิด/แนวทางในการแก้ปัญหา (Ideas) คือวิธีการ หรือแนวทางในการหาค าตอบ 
ท่ีน่าจะเป็นไปได้ซึ่งเปรียบเสมือนสมมติฐานท่ีต้ังไว้ก่อนการทดลอง 
 2.  ข้อเท็จจริง (Facts) คือข้อมูลความรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหานั้น ซึ่งเป็นความรู้/ข้อมูล  
ท่ีปรากฏอยู่ในสถานการณ์ปัญหาหรือข้อเท็จจริง ท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหาท่ีเกิดจากการอภิปรายร่วมกัน
หรือเป็นข้อมูลความรู้เดิมท่ีได้เรียนรู้มาแล้ว 
 3.  ประเด็นท่ีต้องศึกษาค้นคว้า (Learning Issues) คือขอ้มูลท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา 
แต่ผู้เรียนยังไม่รู้จ าเป็นต้องศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมเพื่อน ามาใช้ในการแก้ปัญหา จะอยู่ในรูปค าถาม 
ท่ีต้องการค าตอบ นิยาม หรือประเด็นการศึกษาอื่น ๆ ท่ีต้องการทราบ 
 4.  วิธีการศึกษา (Action Plan) คือวิธีการที่จะด าเนินการ เพื่อให้ได้มาซึ่งข้อมูลท่ีต้องการ
โดยระบุว่าผู้เรียนจะสามารถศึกษาข้อมูลได้อย่างไร จากใคร แหล่งใด  
 ขั้นที ่3  การศึกษาปัญหา (Visiting the Problem) ผู้เรียนจะใช้กระบวนการกลุ่ม 
ในการส ารวจปัญหาตามกรอบการเรียนรู้ในขั้นตอนท่ี 2 แต่ละกลุ่มร่วมกันวางแผนการศึกษา ค้นคว้า 
และด าเนินการศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลเพิ่มเติมตามประเด็นท่ีต้องศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม จากแหล่ง 
การเรียนรู้ต่าง ๆ แล้วน าความรู้ท่ีได้มาเสนอต่อกลุ่ม จนได้ข้อมูลหรือความรู้เพียงพอส าหรับ 
การแก้ปัญหา ซึ่งขั้นนี้ผู้เรียนจะมีอิสระในการก าหนดแต่ละหัวข้อเอง ผู้สอนจะเป็นแค่เพียงผู้สังเกต
และอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้เท่านั้น 
 ขั้นที ่4  การรวบรวมความรู้ตัดสินใจเลือกแนวทางแก้ปัญหา (Revisiting the Problem) 
หลังจากท่ีแต่ละกลุ่มได้ข้อมูลครบถ้วนแล้ว ให้กลับเข้าช้ันเรียนและรายงานผลการศึกษาค้นคว้า 
ต่อช้ันเรียน หลังจากนั้นให้ผู้เรียนร่วมกันพิจารณาผลการศึกษาค้นคว้าอีกครั้ง ว่าข้อมูลท่ีได้เพียงพอ
ต่อการแก้ปัญหาหรือไม่ประเด็นใดแปลกใหม่น่าสนใจ มีประโยชน์ต่อการแก้ปัญหา และประเด็นใด 
ท่ีไม่เป็นประโยชน์ควรจะตัดท้ิง แล้วแต่ละกลุ่มร่วมกันตัดสินใจเลือกแนวทางหรือวิธีการที่เหมาะสม
ท่ีสุดท่ีจะใช้ในการแก้ปัญหา ในขั้นตอนนี้ผู้เรียนจะได้พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์การตัดสินใจ 
รวมท้ังผู้เรียนจะค้นพบแนวทางในการแก้ปัญหาใหม่ ๆ จากการแลกเปล่ียนความรู้ความคิดเห็น 
ซึ่งกันและกนั 
 ขั้นที ่5  การสร้างผลงาน หรือปฏิบัติตามทางเลือก (Producing a Product or 
Performance) เมื่อตัดสินใจเลือกแนวทางหรือวิธีการแก้ปัญหาแล้ว แต่ละกลุ่มสร้างผลงานหรือ
ปฏิบัติ 
 ขั้นที ่6  การประเมินผลการเรียนรู้และปัญหา (Evaluating Performance and the 
Problem) เมื่อข้ันตอนการสร้างผลงานส้ินสุดลง ผู้เรียนจะท าการประเมิลผลการปฏิบัติงานของ
ตนเองของกลุ่ม และคุณภาพของปัญหา พร้อมท้ังผู้สอนจะท าการประเมินกระบวนการท างานกลุ่ม
ของผู้เรียนด้วย  
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 ในทางเดียวกัน ส านักมาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรู้ (2550, น. 8) ได้แบ่ง
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ดังนี้ 
 ขั้นที ่1  เช่ือมโยงปัญหาและระบุปัญหา เป็นขั้นที่ครูน าเสนอสถานการณ์ปัญหาเพื่อกระตุ้น
ให้นักเรียนเกิดความสนใจและมองเห็นปัญหา สามารถระบุส่ิงท่ีเป็นปัญหาท่ีนักเรียนอยากรู้ 
อยากเรียนและเกิดความสนใจท่ีจะค้นหาค าตอบ 
 ขั้นที ่2  ก าหนดแนวทางท่ีเป็นไปได้นักเรียนแต่ละกลุ่มวางแผนการศึกษา ค้นคว้า  
ท าความเข้าใจอภิปรายปัญหาภายในกลุ่ม ระดมสมองคิดวิเคราะห์เพื่อหาวิธีการหาค าตอบ ครูคอย
ช่วยเหลือกระตุ้นให้เกิดการอภิปรายภายในกลุ่มให้นักเรียนเข้าใจวิเคราะห์ปัญหาแหล่งข้อมูล 
 ขั้นที ่3  ด าเนินการศึกษาค้นคว้า นักเรียนก าหนดส่ิงท่ีต้องเรียน ด าเนินการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเองด้วยวิธีการหลากหลาย 
 ขั้นที ่4  สังเคราะห์ความรู้ นักเรียนน าข้อค้นพบ ความรู้ท่ีได้ค้นคว้ามา แลกเปล่ียนเรียนรู้
ร่วมกันอภิปรายผลและสังเคราะห์ความรู้ท่ีได้มาว่ามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด 
 ขั้นที ่5  สรุปและประเมินค่าของค าตอบ นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงานของกลุ่มตนเองและ
ประเมินผลงานว่าข้อมูลท่ีศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด โดยพยายามตรวจสอบ
แนวคิดภายในกลุ่มของตนเองอย่างอิสระทุกกลุ่มช่วยกันสรุปองค์ความรู้ในภาพรวมของปัญหาอีกครั้ง 
 ขั้นที ่6  น าเสนอและประเมินผลงาน นักเรียนน าข้อมูลท่ีได้มาจัดระบบองค์ความรู้และ
น าเสนอเป็นผลงานในรูปแบบท่ีหลากหลาย ครูประเมินผลการเรียนรู้และทักษะกระบวนการ 

 เฉลิม  วราวิทย์ (2531, น.ฆ–ง) ได้เสนอขั้นตอนการเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ไว ้3 ขั้นตอน ดังนี ้
 1.  การเตรียมแผนการสอน ได้แก่การก าหนดวัตถุประสงค์และเนื้อหาขั้นพื้นฐานท่ีผู้เรียน
จะต้องศึกษาหาความรู้ การสร้างปัญหาท่ีสอดคล้องกับความเป็นจริงท่ีปรากฏอยู่ในชุมชนหรือสังคม
นั้น และแนวทางในการประเมินผล เพื่อส่งเสริมการเรียนการสอนแบบการแก้ปัญหาและการแสวงหา
ความรู้ด้วยตัวเองของผู้เรียน 
 2.  การบริหารการเรียนการสอน ขั้นตอนนี้เป็นการน าแผนซึ่งเตรียมไว้ในขั้นตอนท่ี 1 มาใช้
กับผู้เรียน เนื่องจากการเรียนการสอนแบบเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาเป็นฐานนี้เป็นแบบยึดผู้เรียนเป็นหลัก 
ฉะนั้นผู้เรียนจะผ่านกระบวนการเรียนท่ีส าคัญ 3 ประการคือ 
  2.1  การระบุปัญหา ขัน้ตอนนี้ผู้เรียนจะได้รับปัญหาท่ีผู้สอนได้สร้างไว้ให้และผู้เรียน
จะต้องค้นคว้าหาความรู้ให้ได้ว่าปัญหาท่ีแท้จริงคืออะไร ใช้กระบวนการคิดท่ีมีเหตุผลด้วยวิธีการ
เช่ือมโยงความรู้เดิมมาประยุกต์ใช้กับปัญหา เพื่อให้เกิดแนวความคิดในส่ิงใหม่ 
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  2.2  การเรียนการสอนในกลุ่มย่อย การจัดผู้เรียนให้เรียนเป็นกลุ่มย่อย เป็นวิธีการ 
ท่ีเหมาะสมท่ีสุด ท้ังนี้เพื่อให้ผู้เรียนมีโอกาสแลกเปล่ียนความคิดเห็น ระดมความรู้เดิมมาช่วย 
ในการแก้ปัญหาและเกิดความรู้ใหม่ในเวลาเดียวกัน ผู้เรียนและผู้สอนมีโอกาสแลกเปล่ียนความรู้
ความคิดไปในทางท่ีก าหนดไว้ในระยะนี้ผู้เรียนจะก าหนดแนวทางการเรียนรู้เพื่อน ามาแก้ปัญหาต่อไป 
ด้วยการแบ่งภาระหน้าท่ีให้สมาชิกกลุ่มไปศึกษาหาความรู้ 
  2.3  การแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง เป็นขั้นตอนท่ีผู้เรียนแต่ละคนจะช่วยกันไปแสวงหา
ความรู้ตามความถนัดของแต่ละบุคคล ผู้เรียนจะต้องรับผิดชอบในการด าเนินงานของตนเอง 
ท่ีมีต่อกลุ่ม เลือกประสบการณ์การเรียนรู้ด้วยตนเอง และน าความรู้ท่ีหามาแลกเปล่ียนซึ่งกันและกัน
กับสมาชิกในกลุ่มเพื่อใช้ในการแก้ปัญหา ระยะนี้ผู้เรียนจะมีโอกาสประเมินผลงานของตนเอง และ
วิพากษ์วิจารณ์งานของตนเองและผู้อื่นด้วย 
 3.  การประเมินผลการเรียนการสอน การประเมนิผลการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหา 
เป็นหลักนี้เน้นให้ผู้เรียนได้ประเมินตนเองและประเมินผลการปฏิบัติงานของสมาชิกกลุ่ม ฉะนั้น  
การประเมินผลจึงนิยมใช้เพื่อการประเมินผลความก้าวหน้าของผู้เรียน เพื่อผู้เรียนจะได้รู้ว่าตนเรียนรู้
อะไรและยังบกพร่องในจุดใด ผู้สอนจะท าการประเมินผลโดยเน้นกระบวนการเรียนของผู้เรียนและ 
น าข้อมูลมาบอกผู้เรียนเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนต่อไปมากกว่าท่ีจะประเมินผลรวมแต่เพียง 
อย่างเดียว 
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ตารางท่ี 2  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 

 
กระบวนการเรียนการสอน จุดมุ่งหมาย วิธีสอน/เทคนิค 

การสอน 
ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา 
      ผู้สอนน าเสนอสถานการณ์เพื่อ
กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและ
มองเห็นปัญหา สามารถระบุส่ิงท่ี
เป็นปัญหาท่ีผู้เรียนอยากรู้ อยาก
เรียน และเกิดความสนใจท่ีจะค้นหา
ค าตอบ 
 

แนวทางการจัดกิจกรรม 
   ให้ผู้เรียนได้ท าความเข้าใจ 
กับปัญหาโดยอาศัยความรู้ 
พื้นฐาน หรือการศึกษาจาก 
เอกสารต าราหรือส่ืออื่น ๆ 
 
ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจปัญหา 
   ผู้เรียนวิเคราะห์สถานการณ์
ปัญหา และร่วมกันวางแนวทางใน
การศึกษาค้นคว้า หาข้อมูลเพิ่มเติม 
เพื่อน ามาใช้ในการแก้ปัญหา 
 

แนวทางการจัดกิจกรรม 
  ให้ผู้เรียนร่วมกันอภิปราย แสดง
ความคิดเห็นเพื่อก าหนดกรอบ
การศึกษา 

 1.  เพื่อเสนอสถานการณ์ปัญหา
สมมติให้กับผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียน
ร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับปัญหา  
2.  เพื่อให้ผู้เรียนอธิบายถึงปัญหา 
ท่ีเกิดขึ้นตามความรู้สึกของ 
ผู้เรียน 
 
 

 
 
 
 
 
 
1.  เพื่อให้ผู้เรียนเข้ากลุ่มศึกษาข้อมูล
ระดมสมองคิดหาทางแก้ปัญหาท่ี 
หลากหลายวิธี โดยศึกษาความรู้จาก 
เอกสารสนับสนุน หรือแหล่งความรู้ท่ี
ผู้สอนจัดเตรียมไว้ให้ 

1.  ถามตอบ 
2.  ระดมสมอง 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
1.  ต้ังค าถามท่ีท้า
ทายความคิด 
2.  กระตุ้นให้เกิด 
ความขัดแย้งทาง
ความคิด 
3.  การแสดง
บทบาทสมมติ 
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ตารางท่ี 2 (ต่อ) 
 

กระบวนการเรียนการสอน จุดมุ่งหมาย วิธีสอน/เทคนิค
การสอน 

ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
   ผู้เรียนจะใช้กระบวนการกลุ่ม 
ในการส ารวจปัญหาตามกรอบการ
เรียนรู้ในขั้นตอนท่ี 2 ด าเนินการศึกษา
ค้นคว้าหาข้อมูลเพิ่มเติมตามประเด็นท่ี
ต้องศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม จากแหล่ง
การเรียนรู้ต่าง ๆ แล้วน าความรู้ท่ี
ได้มาเสนอต่อกลุ่ม จนได้ข้อมูลหรือ
ความรู้เพียงพอส าหรับการแก้ปัญหา 
 

แนวทางการจัดกิจกรรม 
   ให้ผู้เรียนมีอิสระในการก าหนดแต่
ละหัวข้อเอง ผู้เรียนจะเป็นแค่เพียงผู้
สังเกตและอ านวยความสะดวกในการ
เรียนรู้เท่านั้น 
 
ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ 
   ผู้เรียนน าข้อพบ ความรู้ท่ีได้ค้นคว้า
มา แลกเปล่ียนเรียนรู้ ร่วมอภิปรายผล
และสังเคราะห์ความรู้ท่ีได้มาว่ามีความ
เหมาะสมหรือไม่ เพียงใด 
 

แนวทางการจัดกิจกรรม 
   ให้ผู้เรียนวิเคราะห์ ตัดสินใจ 
แลกเปล่ียนความรู้ความคิดเห็นเพื่อ
เลือกแนวทางหรือวิธีการที่เหมาะสม
ท่ีสุดท่ีจะใช้ในการแก้ไขปัญหา 
 

1.  เพื่อช่วยให้ผู้เรียนสามารถ
วิเคราะห์องค์ประกอบของปัญหา 
ท่ีก าหนดให้ 
2.  เพื่อช่วยให้ผู้เรียนน าวิธีการ
แก้ปัญหาท่ีค้นพบมาวางแผนและ
อธิบายผล ท่ีจะเกิดตามทางเลือก
ท่ีเป็นไปได้ 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
1.  เพื่อช่วยผู้เรียนได้พัฒนาการ
คิดวิเคราะห์ การตัดสินใจ 
2.  เพื่อช่วยให้ผู้เรียนแลกเปล่ียน
ความรู้ ความคิดเห็นซึ่งกัน 
และกัน 
 
 
 
 
 
 

1.  เปรียบเทียบ 
จ าแนก จัดกลุ่ม 
จัดประเภท  
ต้ังค าถาม ตีความ  
แปลความ ขยาย
ความ สรุป ลง
ความเห็น ฯลฯ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
1.  ทดลอง 
2.  น าเสนอ
ผลงาน 
3.  ระดมสมอง 
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ตารางท่ี 2 (ต่อ) 
 

กระบวนการเรียนการสอน จุดมุ่งหมาย วิธีสอน/เทคนิค 
การสอน 

ขั้นที ่5 สรุปและประเมินผลค าตอบ 
   ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงานของ
กลุ่มตนเองและประเมินผลงานว่า
ข้อมูลท่ีศึกษาค้นคว้ามีความ
เหมาะสมหรือไม่เพียงใด 
 

แนวทางการจัดกิจกรรม 
   ให้ผู้เรียนตรวจสอบแนวคิดภายใน
กลุ่มของตนเองอย่างอิสระ ช่วยกัน
สรุปองค์ความรู้ในภาพรวมของ
ปัญหาอีกครั้ง 
 
ขั้นที ่6 น าเสนอและประเมินผล 
   ผู้เรียนน าข้อมูลท่ีได้มาจัดระบบ
องค์ความรู้และน าเสนอเป็นผลงาน
ในรูปแบบ 
ท่ีหลากหลาย 
 
แนวทางการจัดกิจกรรม 
   ให้ผู้เรียนทบทวนเกี่ยวกับปัญหา
เดิมและแก้ปัญหาใหม่เพื่อ
ประเมินผลเป็นรายบุคคล 
 

1.  เพื่อให้ผู้เรียนตรวจสอบ
แนวคิดภายในกลุ่มของตนเองใน
ภาพรวมของปัญหาอีกครั้ง 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
1.  เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดง
ความรู้ความสามารถของตน  
อันจะช่วยให้ผู้เรียนได้ใช้พัฒนา
ความสามารถหลายด้าน (พหุ
ปัญญา) ของตน และท าให้เกิด 
ความมั่นใจในส่ิงท่ีเรียนรู้และ
ภูมิใจในการเรียนรู้ของตน 
2.  เพื่อช่วยให้ผู้เรียนแสดง
หลักฐานการเรียนรู้และ
ตรวจสอบการเรียนรู้ของผู้เรียน
ว่าบรรลุตามวัตถุประสงค์หรือไม่ 

1.  ถามตอบ 
2.  ระดมสมอง 
3.  สร้างช้ินงาน 
4.  ปฏิบัติ 
 
 

 
 
 
 
 
 
1.  น าเสนอผลงาน 
2.  ระดมสมอง 
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 5.  การประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 ในช้ันเรียนท่ีใช้การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน จะมีการประเมินผลเพื่อพัฒนาหรือ
แก้ปัญหาการเรียนรู้ของผู้เรียน และผู้เรียนจะต้องรับผิดชอบในการประเมินผลการเรียนรู้ของตนเอง
และของกลุ่มด้วย ซึ่งแตกต่างจากการเรียนรู้แบบเดิม ๆ ท่ีท าการประเมินเพียงเพื่อวัดความสามารถ
และแบ่งระดับความสามารถของผู้เรียน และผู้สอนจะเป็นผู้ประเมินแต่เพียงผู้เดียว ผู้เรียนเป็นเพียง 
ผู้ถูกประเมินเท่านั้น การประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีผู้เสนอวิธีในการประเมินไว้ดงันี ้
 เดลลีส (Delisle, 1997, pp.37-47) ได้กล่าวว่าการประเมินผลจะต้องบูรณาการตั้งแต่
ขั้นตอนการสร้างปัญหา ขั้นตอนการเรียนรู้ความสามารถและผลงานท่ีผู้เรียนแสดงออกเข้าด้วยกัน 
โดยในแต่ละการประเมินผลผู้เรียนจะมีส่วนร่วมด้วย และการประเมินผลจะด าเนินไปตลอดเวลา 
ของการเรียนรู้คือต้ังแต่สร้างปัญหาจนถึงรายงานการแก้ปัญหานั้น ซึ่งมีรายละเอียดดังนี ้
 1.  การประเมินผลผู้เรียน การประเมินผลความสามารถผู้เรียน จะเริ่มต้ังแต่วันแรก 
ของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน จนกระท่ังวันสุดท้ายท่ีได้เสนอผลงานออกมา ผู้สอนจะใช้ขั้นตอน 
การเรียนรู้เป็นเครื่องมือในการติดตามความสามารถผู้เรียน ซึ่งพิจารณาท้ังในด้านความรู้ทักษะและ
การท างานกลุ่ม 
 2.  การประเมินผลตนเองของผู้เรียน การประเมินผลผู้เรียนนั้นนอกจากจะเป็นหน้าท่ี 
ของผู้สอนแล้ว ผู้เรียนยังต้องมีบทบาทในการประเมินตนเองด้วย โดยมีเป้าหมายเพื่อประเมิน
ความสามารถของตนท่ีมีต่อการท างานในกลุ่มเพื่อทราบบทบาทของตนท่ีมีต่อกลุ่ม  
 บาเรลล์ (Barell, 1998, pp.159-160) ได้กล่าวว่า การประเมินผลการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีลักษณะดังนี้ 
 1.  ประเมินผลด้วยวิธีการที่หลากหลาย ไม่ประเมนิผลด้วยการสอบเพียงอย่างเดียวและ 
ไม่ควรประเมินผลแค่ตอนจบบทเรียนเท่านั้น 
 2.  ประเมินผลจากสภาพจริง โดยให้มีความสัมพันธ์กับประสบการณ์ของนักเรียนท่ีสามารถ
เจอในชีวิตประจ าวัน 
 3.  ประเมินผลท่ีความสามารถท่ีแสดงออกมาหรือจากการท างาน ท่ีแสดงให้เห็นถึง 
ความเข้าใจในความคิดรวบรอด 
 วัชรา  เล่าเรียนดี (2547, น.99) กล่าวถึง การประเมินผลการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหา
เป็นฐานมีลักษณะดังนี้ 
 1.  ให้เสนอรายงานการด าเนินการแก้ปัญหา ท้ังท่ีเป็นงานเด่ียวและงานกลุ่ม 
 2.  ตรวจการเขียนบันทึกผลการเรียนรู้ของตนเอง ของนักเรียนแต่ละคน 
 3.  ใช้แบบประเมินให้เพื่อนประเมินกันและกัน โดยต้องก าหนดเกณฑ์การประเมิน 
ให้ชัดเจน 
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 4.  ใช้แบบสังเกตประเมินผลระหว่างการเรียนรู้ 
 5.  ทดสอบด้วยการให้วิเคราะห์ปัญหา คิดหาแนวทางการแก้ปัญหาและด าเนินการ
แก้ปัญหา เป็นรายบุคคลโดยก าหนดปัญหาให้ปฏิบัติตามข้ันตอน 
 6.  สัมภาษณ์เป็นรายบุคคล 
 7.  ใช้ข้อสอบ 
 จากการศึกษาการประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สรุปได้ว่าการประเมินผล 
การจัดการเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาเป็นฐานควรด าเนินควบคู่ไปกับการเรียนการสอน ครูผู้สอนจะต้อง
ประเมินตั้งแต่เริ่มต้นจนถึงส้ินสุดการเรียนการสอน โดยใช้วิธีท่ีหลากหลาย และควรให้ผู้เรียน 
มีส่วนร่วมในการประเมินตนเองด้วย 
 จากการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา (CIPPA Model) และผลการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) พบว่า รูปแบบการจัดการเรียนรู้ทั้งสองรูปแบบ ท าให้
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ดังงานวิจัย
ของ จันที  สิทธิศาสตร์ (2549, น.54) ยุพา  ภาค า (2550, น.50)  วชิราภรณ์  จตุรพรสวัสด์ิ (2552, 
น.142) ประทีป  สุภพิมล (2554, น. 76)  สุนทร สมบัติธีระ (2555, น.52) , ภัทรพงษ์ วงษ์วิจิตรา
นนท์ (2557, น.122-123)  , ไพรรัตน์ จันทร์ประทัด (2557, น.79-82)  ผู้วิจัยจึงคิดพัฒนารูปแบบ
การจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน (PBL) เพื่อพัฒนาผลการจัดการเรียนรู้ เรื่องล าดับและอนุกรมอนันต์ ซึ่งผู้วิจัยได้สรุปข้ันตอน
ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ ดังตารางท่ี 3 
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ตารางท่ี 3  สรุปข้ันตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับ 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 

 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้

รูปแบบโมเดลซิปปา  
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

CIPPA  ร่วมกับ PBL 
ขั้นที่  1  การทบทวนความรู้
เดิม 
  ผู้สอนจะใช้เพลง เกม ข่าว 
เหตุการณ์ การสนทนาซักถาม 
ประกอบกิจกรรมการเรียนใน
ขั้นนี ้เพื่อสร้างความสนใจ
เพื่อใหผู้้เรียนเกิดความสนใจ 
ใฝ่เรียน หรือเพื่อทบทวนความรู้
เดิมของนักเรียนก่อนท่ีจะท า
กิจกรรมในขั้นสอนต่อไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา 
   ผู้สอนน าเสนอสถานการณ์เพื่อ
กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ
และมองเห็นปัญหา สามารถระบุ
ส่ิงท่ีเป็นปัญหาท่ีผู้เรียนอยากรู้ 
อยากเรียน และเกิดความสนใจท่ี
จะค้นหาค าตอบ 
ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจปัญหา 
   ผู้เรียนวิเคราะห์สถานการณ์
ปัญหา และร่วมกันวางแนวทางใน
การศึกษาค้นคว้า หาข้อมูล
เพิ่มเติม เพื่อน ามาใช้ในการ
แก้ปัญหา 
 
 
 

ขั้นที่ 1 Reviewing : 
การทบทวนความรู้เดิม
โดยใช้ปัญหา  
    ผู้สอนก าหนดปัญหา 
โดยน าเสนอสถานการณ
ปัญหา ข่าวสารเหตุการณ์
ต่าง ๆ ท่ีใกล้ตัวผู้เรียน 
หรือพบเห็นได้ใน
ชีวิตประจ าวัน เพื่อ
กระตุ้นให้นักเรียนเกิด
ความสนใจและมองเห็น
ปัญหา 
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ตารางท่ี 3 (ต่อ) 
 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้

รูปแบบโมเดลซิปปา  
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

CIPPA  ร่วมกับ PBL 
ขั้นที่  2  การแสวงหาความรู้
ใหม่ 
   ผู้สอนแนะน าแหล่งความรู้
และเตรียมส่ือให้กับผู้เรียนได้
เผชิญกับสถานการณปัญหา  
แกปัญหาโดยใช้กระบวนการคิด 
ใช้ส่ือรูปธรรมประกอบการ
วางแผนแกปัญหา 
ขั้นที่  3  การศึกษาความเข้าใจ
ข้อมูลความรู้ใหม่และเช่ือมโยง
ความรู้ใหม่กับความรู้เดิม       
   ผู้เรียนจะเข้ากลุ่มย่อยเพื่อท า
กิจกรรมท่ีระบุไว้ ได้ลงมือ
ปฏิบัติจากส่ือท่ีเป็นรูปธรรม  
เน้นความรับผิดชอบของ
นักเรียนในกลุ่มช่วยกันท างาน 
สร้างสรรค์ผลงานและเรียนรู้
จากกระบวนการ 
กลุ่มท้ังกิจกรรมภายในกลุ่มและ
ระหว่างกลุ่ม 
 
  
 
 
 
 

ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษา
ค้นคว้า 
   ผู้เรียนจะใช้กระบวนการ
กลุ่มในการส ารวจปัญหา 
ด าเนินการศึกษาค้นคว้าหา
ข้อมูลเพิ่มเติมตามประเด็นท่ี
ต้องศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม จาก
แหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แล้วน า
ความรู้ท่ีได้มาเสนอต่อกลุ่ม  
จนได้ข้อมูลหรือความรู้เพียงพอ
ส าหรับการแก้ปัญหา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นที่ 2 Reserching : 
การศึกษาหาความรู้  
   ผู้เรียนเข้ากลุ่ม ศึกษา
ข้อมูลระดมสมองคิด
หาทางแก้ปัญหาท่ี 
หลากหลายวิธี โดยศึกษา
ความรู้จากเอกสาร
สนับสนุน หรือแหล่ง
ความรู้ท่ีผู้สอนจัดเตรียมไว้
ให้ เช่น  ใบงาน   
ใบความรู้ 
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ตารางท่ี 3 (ต่อ) 
 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้

รูปแบบโมเดลซิปปา  
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

CIPPA  ร่วมกับ PBL 
ขั้นที่  4  การแลกเปล่ียนความรู้
ความเข้าใจกับกลุ่ม  
   ผู้เรียนสรุปความรู้ท่ีไดรับ
ท้ังหมด ท้ังความรู้เดิมและ
ความรู้ใหม่ จัดส่ิงท่ีเรียนให้เป็น
ระบบระเบียบ ง่ายต่อการจดจ า 
 
 
 
 
 
 
ขั้นที่  5  เสนอผลงานการแก
ปัญหาของกลุ่มหรือวิธีการคิด
ค าตอบต่อกลุ่มอื่น  
   ผู้เรียนท้ังช้ันร่วมอภิปราย
เพื่อตรวจสอบวิธีคิดหรือแก
ปัญหานั้น ๆ และแสดงความช่ืน
ชมผลงานของตนเองและ
ผลงานผู้อื่น 
ขั้นที่  6  การปฏิบัติและหรือ
การแสดงความรู้และผลงาน  
   ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกัน
อภิปรายหาข้อสรุปภายในกลุ่ม 
เพื่อแกปัญหาตามสถานการณ์ 
ท่ีก าหนดให้ 
 

ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ 
   ผู้เรียนน าข้อพบ ความรู้ท่ี
ได้ค้นคว้ามา แลกเปล่ียน
เรียนรู้ ร่วมอภิปรายผลและ
สังเคราะห์ความรู้ท่ีได้มาว่ามี
ความเหมาะสมหรือไม่ 
เพียงใด 
 
 
 
 
 
ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินผล
ค าตอบ 
   ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสรุป
ผลงานของกลุ่มตนเองและ
ประเมินผลงานว่าข้อมูลท่ี
ศึกษาค้นคว้ามีความ
เหมาะสมหรือไม่เพียงใด 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นที่ 3 Synthetic : การ
สกัดองค์ความรู้ท่ีได้   
   ผู้เรียนจะเข้ากลุ่มย่อย
เพื่ออภิปรายปัญหาภายใน
กลุ่ม ระดมสมองคิด
วิเคราะห์เพื่อหาวิธีการ 
หาค าตอบ โดยอาจจะใช้ 
รูปภาพ แผนภูมิ การ
บันทึกข้อมูล หรือการ 
ลงมือปฏิบัติจากส่ือท่ีเป็น
รูปธรรม  
 
ขั้นที่ 4 Evaluation : การ
สรุปและประเมินความรู้ท่ี
ได้ 
   ผู้เรียนท้ังช้ันร่วม
อภิปรายเพื่อตรวจสอบวิธี
คิดหรือแก้ไขปัญหานั้น ๆ 
จากนั้นผู้เรียนจะเข้ากลุ่ม
ของตนเองเพื่ออภิปราย
ร่วมกันหาข้อสรุปภายใน
กลุ่ม เพื่อเลือกแนวทาง 
การแก้ไขปัญหา โดยให้
ผู้เรียนออกมาน าเสนอ
ความคิด หรือท าใบงาน 
สรุปองค์ความรู้ของกลุ่ม  
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ตารางท่ี 3 (ต่อ) 
 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดย

ใช้รูปแบบโมเดลซิปปา  
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

CIPPA  ร่วมกับ PBL 
ขั้นที่  7  การประยุกต์ใช้
ความรู้      
   ผู้เรียนสังเคราะห์ความรู้ไป
ใช้อธิบายเหตุการณ์ 
หรือเรื่องราวอื่นท่ีเกี่ยวข้องใน
ชีวิตประจ าวันในลักษณะของ
การเช่ือมโยงให้เกิดการถ่าย
โอนความรู้ 
 
 
 

ขั้นที่  6  น าเสนอและ
ประเมินผล  
   ผู้เรียนน าข้อมูลท่ีได้มา
จัดระบบองค์ความรู้และ
น าเสนอเป็นผลงานใน
รูปแบบท่ีหลากหลาย  
 
 
 
 
 
 

ขั้นที่ 5 Applying : การ
ประยุกต์ใช้ความรู้   
   ผู้เรียนจัดระบบองค์
ความรู้ สังเคราะห์ความรู้ท่ี
ได้ ไปใช้อธิบายเหตุการณ์
หรือเรื่องราวอื่น โดยผู้สอน
เสนอสถานการณ์ปัญหาท่ี
เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน
ให้ผู้เรียนน าความรู้ ไป
แก้ไขปัญหาอื่น ๆ 
 
 

 
ผลการจัดการเรียนรู ้
 ผลการจัดการเรียนรู้เป็นความสามารถอันเกิดจากประสบการณ์การเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้รับ
จากการเรียนการสอนในช่วงระยะเวลาใดเวลาหนึ่งท่ีผ่านมา และมีความส าคัญต่อการจัดกระบวน 
การเรียนการสอนเพราะเป็นตัวบ่งช้ีให้ทราบว่าการเรียนของนักเรียนท่ีผ่านมาประสบผลส าเร็จมาก
น้อยเพียงใด  จะต้องปรับปรุงและพัฒนาส่วนใดบ้างท้ังตัวครูและนักเรียน 
 1.  ความหมายของผลการจัดการเรียนรู้ 
 ผลการจัดการเรียนรู้มีความส าคัญต่อการจัดกระบวนการเรียนการสอน เพราะเป็นตัวบ่งช้ี
ให้ทราบว่าการเรียนของนักเรียนท่ีผ่านมาประสบผลส าเร็จมากน้อยเพียงใด จะต้องปรับปรุงและ
พัฒนาส่วนใดบ้างท้ังตัวครูและนักเรียน ซึ่งจุดมุ่งหมายหรือวัตถุประสงค์ท่ีส าคัญของการสอนคือช่วย
พัฒนาให้ผู้เรียนบรรลุจุดประสงค์ท่ีต้ังไว้มีนักวัดผลการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของ 
ผลการจัดการเรียนรู้ไว้ดังนี ้
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 ลัดดา สีนางกุ (2550, น.18) ได้ให้ความหมายของผลการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ 
หมายถึง ความสามารถหรือความรู้ท่ีเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมท่ีได้จากการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
สามารถวัดได้โดยแบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
 ฐิติพร ลินิฐฎา (2547, น.24) ได้ให้ความหมายของผลการจัดการเรียนรู้หมายถึง ความรู้ 
ท่ีได้รับหรือทักษะท่ีเกิดขึ้นจากการเรียนรู้ในวิชาต่าง ๆ ท่ีได้เรียนมาแล้ว ซึ่งได้วัดจากคะแนน 
ท่ีครูผู้สอนเป็นผู้ให้ หรือจากแบบทดสอบ หรืออาจรวมท้ังคะแนนท่ีครูเป็นผู้ให้และคะแนนท่ีได้ 
จากแบบทดสอบ 
 เยาวดี วิบูลย์ศรี (2545, น.7) ได้สรุปความหมายของผลการจัดการเรียนรู้ว่า  
เป็นการวัดผลการเรียนรู้ด้านเนื้อหาวิชาและทักษะต่าง ๆ ของแต่ละโรงเรียน ลักษณะ 
ของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์มีทั้งท่ีเป็นข้อเขียนและเป็นภาคปฏิบัติจริง 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2545, น.13) ได้บัญญัติศัพท์ผลการจัดการเรียนรู้ไว้ว่า ผลการจัด 
การเรียนรู้ หมายถึง ความส าเร็จหรือความสามารถในการกระท าใด ๆ ท่ีต้องอาศัยทักษะก็ต้องอาศัย
ความรอบรู้ในวิชาใดวิชาหนึ่งโดยเฉล่ีย 
 ภพ เลาหไพบูลย์ (2542, น.57) ให้ความหมายของผลการจัดการเรียนรู้ว่า หมายถึง
พฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงความสามารถในการกระท าส่ิงหนึ่งส่ิงใดท่ีได้จากท่ีไม่เคยกระท าได้หรือ
กระท าได้น้อยก่อนท่ีจะมีการเรียนรู้ ซึ่งเป็นพฤติกรรมท่ีวัดได้ 
 บรรดล สุขปิติ (2542, น.6) ให้ความหมายของผลการจัดการเรียนรู้ว่า หมายถึงพฤติกรรม
หรือคุณลักษณะต่าง ๆ ของนักเรียนท่ีเปล่ียนไปจากเดิม จะเป็นความก้าวหน้าหรือพัฒนาตนเองใน
ด้านต่าง ๆ ตามจุดมุ่งหมายของการศึกษาท่ีก าหนดไว้ 
 อารีย์ วชิรวราการ (2542, น.143)  ได้ใหค้วามหมายของผลการจัดการเรียนรู้ก็คือ  
ผลท่ีเกิดขึ้นจากการเรียนการสอน การฝึกฝน หรือประสบการณ์ต่าง ๆ ท้ังท่ีโรงเรียนท่ีบ้าน และ
ส่ิงแวดล้อมอื่น ๆ แต่คนส่วนมากเข้าใจว่าผลการจัดการเรียนรู้เกิดขึ้นจากการเรียนการสอนภายใน
โรงเรียนและมองความรู้ความสามารถทางสมองเท่านั้นในทางความเป็นจริงแล้วความรู้สึก ค่านิยม 
จริยธรรม ก็เป็นผลจากการฝึกสอนการอบรม ซึ่งกน็ับว่าเป็นผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วย 
 สรุปได้ว่าผลการจัดการเรียนรู้ก็คือ ผลท่ีเกิดขึ้นจากการเรียน  การสอน การฝึกฝน หรือ
ประสบการณ์ต่าง ๆ พฤติกรรมหรือคุณลักษณะต่าง ๆ ของนักเรียนท่ีเปล่ียนไปจากเดิม จะเป็น
ความก้าวหน้าหรือพัฒนาตนเองในด้านต่าง ๆ ตามจุดมุ่งหมายของการศึกษาท่ีก าหนดไว้ 
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 2.  การวัดผลการจัดการเรียนรู้ 
 การวัดผลการจัดการเรียนรู้หากพิจารณาตามจุดมุ่งหมายและลักษณะของเนื้อหา 
จะมีการวัด 2 ด้าน คือวัดในด้านการปฏิบัติและการวัดในด้านเนื้อหาวิชา ซึ่งต้องอาศัยเครื่องมือ 
ในการวัดหลายชนิดเข้ามาช่วยจึงจะสามารถวัดได้อย่างถูกต้องและครบถ้วน การวัดผลการจัดการ
เรียนรู้ โดยเฉพาะท่ีเกี่ยวกับการวัดในด้านเนื้อหาท่ีต้องการใช้สมรรถภาพทางสมอง เช่น ความรู้ 
ความเข้าใจ ความสามารถในการวิเคราะห์ สังเคราะห์ ความสามารถในการตัดสินใจอย่างมีเหตุผล 
เครื่องมือท่ีเหมาะสมและท่ีนิยมใช้กันมากท่ีสุด คือ แบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้และนักการ
ศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงแบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้ไว้ดังนี ้
 สมนึก  ภัททิยธนี (2546, น.73-98) ได้สรุปว่าแบบทดสอบผลการจัดการเรียนรู้หมายถึง
แบบทดสอบท่ีวัดสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ท่ีนักเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้ว คือ แบบทดสอบ
วัดผลการจัดการเรียนรู้ประเภทท่ีครูสร้าง มีหลายรูปแบบแต่ท่ีนิยมใช้มี 6 รูปแบบ ดังนี้ 
 1.  ข้อสอบแบบอัตนัยหรือความเรียง เป็นข้อสอบท่ีมีเฉพาะค าถาม แล้วให้นักเรียนเขียน
ค าตอบแบบเสรี เขียนบรรยายความรู้และข้อคิดเห็นของแต่ละคน 
 2.  ข้อสอบแบบกาถูก ผิด คือข้อสอบแบบเลือกตอบมี 2 ตัวเลือก แต่ตัวเลือกดังกล่าว 
เป็นแบบคงท่ีมีความหมายตรงกันข้ามกัน เช่น ถูก – ผิด , ใช่ – ไม่ใช่,จริง – ไม่จริง เป็นต้น 
 3.  ข้อสอบแบบเติมค า เป็นข้อสอบท่ีประกอบด้วยประโยคหรือข้อความท่ียังไม่สมบูรณ์
และให้ผู้ตอบเติมค าหรือประโยค หรือข้อความลงในช่องว่างท่ีเว้นไว้เพื่อให้มีใจความสมบูรณ์และ
ถูกต้อง 
 4.  ข้อทดสอบแบบส้ัน ๆ ลักษณะท่ัวไป ข้อสอบประเภทนี้คล้ายข้อสอบประเภทเติมค า  
แต่แตกต่างกันท่ีข้อสอบแบบตอบส้ัน ๆ เขียนเป็นประโยคค าถามสมบูรณ์ แล้วให้ผู้ตอบเป็นคนเขียน
ตอบค าตอบท่ีต้องการจะส้ันกะทัดรัดได้ใจความสมบูรณ์ไม่ใช่เป็นแบบบรรยายแบบข้อสอบอัตนัยหรือ
ความเรียง 
 5.  ข้อสอบแบบจับคู่ ลักษณะท่ัวไปเป็นข้อสอบเลือกตอบชนิดหนึ่ง โดยมีค าหรือข้อความ
แยกออกจากกันเป็น 2 ชุด แล้วให้ผู้ตอบเลือกจับคู่ว่า แต่ละข้อความในหนึ่งชุด (ตัวยืน) จะคู่ค า หรือ
ข้อความใดในอีกหนึ่งชุด (ตัวเลือก) ซึ่งมีความสัมพันธ์อย่างใดอย่างหนึ่ง ตามท่ีผู้ออกข้อสอบก าหนดไว้ 
 6.  ข้อสอบแบบเลือกตอบ ลักษณะท่ัวไป ค าถามแบบเลือกตอบโดยท่ัวไปจะประกอบด้วย 
2 ตอน คือ ตอนน า หรือค าถาม กับตอนเลือก ในตอนเลือกนี้จะประกอบด้วยตัวเลือกท่ีเป็นค าตอบถูก
และตัวเลือกลวง ปกติจะมีค าถามท่ีก าหนดให้นักเรียนพิจารณาแล้วหาตัวเลือกท่ีถูกต้องมากท่ีสุด 
เพียงตัวเลือกเดียวจากตัวเลือกอื่น ๆ และค าถามแบบเลือกตอบท่ีดีใช้ตัวเลือกท่ีใกล้เคียงกัน ดูเผิน ๆ 
จะเห็นว่า ตัวเลือกถูกหมดแต่ความจริงนั้น มีน้ าหนักถูกมากน้อยต่างกัน 
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 สมบูรณ์ ตันยะ (2545, น.143) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้ไว้
ว่าแบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้ หมายถึง แบบทดสอบท่ีใช้ส าหรับวัดความรู้ทักษะและ
สมรรถภาพด้านต่าง ๆ ท่ีนักเรียนได้เรียนรู้มาแล้ว ทดสอบความรู้ว่ามากน้อยเพียงใด 
 ศิริชัย กาญจนาวสี (2544, น.124) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลการจัดการ
เรียนรู้ หมายถึง เครื่องมืออย่างหนึ่ง ส าหรับการวัดผลและประเมินผลผลการจัดการเรียนรู้ของ
นักเรียนตามเป้าหมายท่ีก าหนดไว้ท าให้ผู้สอนทราบว่านักเรียนได้พัฒนาความรู้ความสามารถ 
ถึงระดับมาตรฐานท่ีผู้สอนก าหนดไว้หรือยัง หรือมคีวามรู้ความสามารถถึงระดับใด เมื่อเปรียบเทียบ
กับเพื่อน ๆ ท่ีเรียนด้วยกัน 
 อารีย์ วชิรวราการ (2542, น.143) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบผลการจัดการเรียนรู้
หมายถึง ชุดของค าท่ีวัดพฤติกรรมทางสมองของนักเรียนในด้านความรู้ทักษะท่ีนักเรียนได้รับ
ประสบการณ์จากภายในและภายนอกโรงเรียน  
 ล้วน สายยศ (2539, น.20) ได้ให้ความหมายว่า แบบทดสอบผลการจัดการเรียนรู้ เป็น
แบบทดสอบท่ีมุ่งวัดเนื้อหาวิชาท่ีเรียนผ่านมาแล้วว่านักเรียนมีความรู้เพียงใด ดังเช่นการสอบวัด 
การเรียนการสอนในช้ันเรียนปัจจุบัน 
 สรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้ หมายถึงเครื่องมือส าหรับวัดความสามารถ 
ความรู้ทักษะเฉพาะท่ีเกี่ยวกับการวัดในด้านเนื้อหาท่ีต้องการใช้สมรรถภาพทางสมองเป็นแบบทดสอบ
ท่ีมุ่งวัดเนื้อหาวิชาท่ีเรียนผ่านมาแล้วว่านักเรียนมีความรู้เพียงใด ดังเช่นการสอบวัดการเรียนการสอน
ในช้ันเรียนปัจจุบัน 
 3.  การสร้างแบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้ 
 นักศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงการสร้างแบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้ไว้ดังนี ้
 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาสตร์และเทคโนโลยี (2555, น.30-31) ได้กล่าวถึง หลักการ 
ในการสร้างแบบทดสอบ จากแนวคิดและกระบวนการสร้างเครื่องมือวัดผลคณิตศาสตร์ที่ได้  
เป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบให้มีคุณภาพ ท่ีสรุปเป็นขั้นตอนได้ดังนี ้
 1.  การศึกษาจุดมุ่งหมายของการวัดผลประเมินผล สาระการเรียนรู้มาตรฐานการเรียนรู้
ตัวชี้วัดและเนื้อหาท่ีต้องการ  
 2.  วิเคราะห์เนื้อหาและระดับพฤติกรรมท่ีต้องการวัด  
 3.  ก าหนดรูปแบบของข้อสอบท่ีจะใช้ในแบบทดสอบให้สอดคล้องกับเนื้อหาและระดับ
พฤติกรรมท่ีต้องการวัดและควรใช้รูปแบบท่ีหลากหลายเพื่อให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงความรู้
ความสามารถอย่างเต็มศักยภาพ 
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 4.  ก าหนดจ านวนข้อสอบ การกระจายเนื้อหาสาระท่ีต้องการทดสอบและเวลาท่ีใช้ทดสอบ
 5.  สร้างข้อสอบตามท่ีก าหนดโดยค านึงถึงเทคนิคของการสร้างข้อสอบและความสอดคล้อง
กับจุดมุ่งหมายของการวัดประเมินผล 
 6.  ทดสอบความถูกต้องของเนื้อหาความเท่ียงตรงและความเป็นปรนัยของข้อสอบ 
 พร้อมพรรณ อุดมสิน (2545, น.29-33) ได้กล่าวถึง ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบ 
วัดผลการจัดการเรียนรู้พอสรุปได้ดังนี ้
 1.  วิเคราะห์หลักสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตรการสร้างแบบทดสอบ ควรเริ่มต้น
ด้วยการวิเคราะห์หลักสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตรเพื่อวิเคราะห์เนื้อหาสาระและพฤติกรรม
ท่ีต้องการจะวัด ซึ่งเป็นการระบุจ านวนข้อสอบและพฤติกรรมท่ีต้องการจะวัดไว้ 
 2.  ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู ้เป็นพฤติกรรมท่ีเป็นผลการเรียนรู้
ท่ีผู้สอนมุ่งหวังจะให้เกิดกับผู้เรียน ซึ่งผู้สอนจะต้องก าหนดไว้ล่วงหน้าส าหรับเป็นแนวทางในการจัด 
การเรียนการสอนและสร้างข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
 3.  ก าหนดชนิดของข้อสอบและศึกษาวิธีการสร้างโดยการศึกษาตารางวิเคราะห์หลักสูตร
และจุดประสงค์การเรียนรู้ ผู้ออกข้อสอบต้องพิจารณาและตัดสินใจเลือกใช้ชนิดของข้อสอบท่ีจะใช้วัด
ว่าจะเป็นแบบใด โดยต้องเลือกให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้และเหมาะสมกับวัยของ
ผู้เรียน แล้วศึกษาวิธีเขียนข้อสอบชนิดนั้นให้มีความรู้ความเข้าใจในหลักและวิธีการเขียนข้อสอบ 
 4.  เขียนข้อสอบผู้ออกข้อสอบลงมือเขียนข้อสอบตามรายละเอียดท่ีก าหนดไว้ในตาราง
วิเคราะห์หลักสูตร และให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยอาศัยหลักและวิธีการเขียนข้อสอบ
ท่ีได้ศึกษามาแล้วในขั้นที่ 3 
 5.  ตรวจทานข้องสอบเพื่อให้ข้อสอบท่ีเขียนไว้ในขั้นที่ 4 มีความถูกต้องตามหลักวิชา  
มีความสมบูรณ์ครบถ้วนตามรายละเอียดท่ีก าหนดไว้ในตารางวิเคราะห์หลักสูตร ผู้ออกข้อสอบ 
ต้องพิจารณาทบทวนตรวจทานข้อสอบอีกครั้งก่อนท่ีจะจัดพิมพ์และน าไปใช้ต่อไป 
 6.  จัดพิมพ์แบบทดสอบฉบับทดลองเมื่อตรวจทานข้อสอบเสร็จแล้วให้พิมพ์ข้อสอบท้ังหมด 
จัดท าเป็นแบบทดสอบฉบับทดลองโดยมีค าช้ีแจงหรือค าอธิบายวิธีตอบแบบทดสอบ(Direction) และ
จัดวางรูปแบบการพิมพ์ให้เหมาะสม 
 7.  ทดสอบและวิเคราะห์ข้อสอบการทดลองสอบและวิเคราะห์ข้อสอบเป็นวิธีการตรวจ
คุณภาพของแบบทดสอบก่อนน าไปใช้จริง โดยน าแบบทดสอบไปทดลองกับกลุ่มท่ีมีลักษณะคล้ายคลึง
กันกับกลุ่มท่ีต้องการสอนจริง แล้วน าผลการสอบมาวิเคราะห์และปรับปรุงข้อสอบให้มีคุณภาพ  
โดยสภาพการปฏิบัติจริงของการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ในโรงเรียนมักไม่ค่อยมีการทดลองสอบและ
วิเคราะห์ข้อสอบ ส่วนใหญ่น าแบบทดสอบไปใช้ทดสอบแล้ววิเคราะห์ข้อสอบ เพื่อปรับปรุง 
ข้อสอบและน าไปใช้ในครั้งต่อ ๆ ไป 
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 8.  จัดท าแบบทดสอบฉบับจริงจากผลการวิเคราะห์ข้อสอบ หากพบว่าข้อสอบข้อใด 
ไม่มีคุณภาพ หรือมีคุณภาพไม่ดี อาจจะต้องตัดท้ิงหรือปรับปรุงแก้ไขข้อสอบให้มีคุณภาพดีข้ึน  
แล้วจึงจัดเป็นแบบทดสอบฉบับจริง ท่ีจะน าไปทดสอบกับกลุ่มเป้าหมายต่อไป 
 บุญชม  ศรีสะอาด (2545, น.54-56) กล่าวว่า ในการสร้างข้อสอบวัดผลการเรียนรู้แนวคิด 
ในการวัดท่ีนิยมใช้กัน ได้แก่ การเขียนข้อสอบตามการจัดประเภทจุดประสงค์ทางการศึกษา 
ด้านพุทธิพิสัย ของ บลูม ซึ่งจ าแนกจุดประสงค์ทางการศึกษาด้านพุทธิพิสัยออกเป็น 6 ประเภท ได้แก่ 
 1.  ความรู้ หมายถึง เป็นความสามารถทางสมองในอันท่ีจะทรงไว้หรือรักษาเรื่องราว 
ท่ีบุคคลได้รับรู้เข้าใจในสมอง การวัดว่าบุคคลมีความสามารถในการจ าเรื่องราวต่าง ๆ ได้มากน้อย 
เพียงใดนั้นวัดได้จากความสามารถในการระลึกออกของบุคคลนั้นดังนี้ 
  1.1  ความรู้ในเรื่อง จ าแนกได้เป็น 2 ข้อย่อยดังนี้ 
   1.1.1  ความรู้เกี่ยวกับศัพท์และนิยาม ได้แก่พวกให้ความหมายและค าจ ากัดความ 
ของส่ิงต่าง ๆ 
   1.1.2  ความรู้เกี่ยวกับกฎและความจริง ได้แก่พวก กฎ สูตร ทฤษฎี และข้อเท็จจริง 
ต่าง ๆ  
  1.2  ความรู้ในวิธีด าเนินการ จ าแนกได้ 5 ข้อย่อย ดังนี้ 
   1.2.1  ความรู้เกี่ยวกับระเบียบแบบแผน เป็นแบบฟอร์มหรือระเบียบในการปฏิบัติ 
   1.2.2  ความรู้เกี่ยวกับแนวโน้มและล าดับ เป็นความรู้ในเรื่องของล าดับข้ันตอนและ
แนวโน้มในการกระท าหรือการเกิดข้ึนของส่ิงของเรื่องราวปรากฏการณ์ต่าง ๆ  
   1.2.3  ความรู้เกี่ยวกับการจ าแนกประเภท เป็นความรู้ในเรื่องการแยกพวกความ
เหมือนและความแตกต่างตามคุณลักษณะ คุณสมบัติ และหน้าท่ีของส่ิงของ 
   1.2.4  ความรู้เกี่ยวกับเกณฑ์ เป็นความรู้ท่ีใช้เป็นเกณฑ์ในการวินิจฉัยและ
ตรวจสอบข้อเท็จจริงต่าง ๆ 
   1.2.5  ความรู้เกี่ยวกับวิธีการ เป็นความรู้วิธีการในอันท่ีจะให้ได้มาของผลลัพธ์ 
ท่ีต้องการว่าต้องใช้เทคนิควิธีอย่างไร 
  1.3  ความรู้รวบยอดในเนื้อเรื่อง จ าแนกได้ 2 ข้อย่อย คือ 
   1.3.1  ความรู้เกี่ยวกับหลักวิชาและการอ้างสรุปครอบคลุม 
   1.3.2  ความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีและโครงสร้าง 
 2.  ความเข้าใจ หมายถึง ความสามารถในการจับใจความของเนื้อเรื่อง อันได้แก่  
การแปลความ การตีความและขยายความในเรื่องนั้น ผู้ท่ีมีความเข้าใจจะต้องรู้ความหมายและ
รายละเอียดย่อย ๆ ของเรื่องนั้น รู้ความสัมพันธ์ระหว่างความรู้ย่อย ๆ เหล่านั้นสามารถอธิบายส่ิงนั้น
ด้วยภาษาของตนเองได้ 
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 3.  การน าไปใช้ หมายถึง ความสามารถในการน าความรู้ ทฤษฎ ีหลักการ ข้อเท็จจริง 
ไปแก้ปัญหาใหม่ท่ีเกิดขึ้นตามความสามารถในการน าไปใช้เป็นการแก้ปัญหาซึ่งเป็นเรื่องราวหรือ 
เหตุการณ์ใหม่ ๆ ท่ีเกิดขึ้นสามารถน าส่ิงท่ีเป็นประสบการณ์ไปแก้ปัญหาเหล่านั้นได้ส าเร็จ 
 4.  การคิดวิเคราะห์ หมายถึงความสามารถในการแยกแยะเรื่องราวใด ๆ ออกเป็น 
ส่วนย่อย ๆ ว่าส่ิงเหล่านั้นประกอบกันอยู่อย่างไร แต่ละอันคืออะไร มีความเกี่ยวพันกันอย่างไรอนัใด
ส าคัญมากน้อย พฤติกรรมนี้จ าแนกได้ 3 ข้อย่อยดังนี ้
  4.1  การวิเคราะห์ความส าคัญ เป็นการวิเคราะห์หาส่วนประกอบท่ีส าคัญของเรื่องราว
หรือปรากฏการณ์ต่าง ๆ เรียกได้ว่าเป็นการแยกแยะหาหัวใจของเรื่อง 
  4.2  การวิเคราะห์หาความสัมพันธ์ เป็นความสามารถในการหาความสัมพันธ์ 
ของส่วนต่าง ๆ  
  4.3  การวิเคราะห์หลักการ เป็นความสามารถในการหาหลักการของความสัมพันธ์ 
ของส่วนส าคัญในเรื่องราวหรือปรากฏการณ์นั้น ๆ ว่าสัมพันธ์กันอยู่โดยอาศัยหลักการใด 
 5.  การสังเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการประกอบส่วนย่อยให้เข้ากันได้ 
เป็นเรื่องราว โดยการจัดระบบโครงสร้างเสียใหม่ให้มีความเหมาะสมและมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นกว่าเดิม 
ซึ่งประกอบด้วย 3 ข้อย่อย คือ 
  5.1  การสังเคราะห์แผนงาน เป็นความสามารถในการสร้างโครงการหรือแผนงาน 
ในด้านต่าง ๆ โดยน าข้อมูลเรื่องราวต่าง ๆ ท่ีก าหนดให้มาหาวิธีจะท าอย่างไรจึงจะท าให้เรื่องท่ีต้อง 
อาศัยข้อมูลเหล่านั้นสามารถด าเนินการไปสู่เป้าหมายได้ 
  5.2  การสังเคราะห์ข้อความ เป็นความสามารถในการเรียบเรียงถ้อยค าให้ผูกพันกัน 
เป็นเรื่องราวใดเรื่องราวหนึ่งได้อย่างเป็นเรื่องเป็นราวโดยอาศัยข้อมูลหลาย ๆ อย่างมาสนับสนุน 
  5.3  การสังเคราะห์ความสัมพันธ์ เป็นความสามารถในการจัดระบบของข้อเท็จจริง 
หรือส่วนประกอบเสียใหม่ให้ส าเร็จเป็นช้ินเป็นอันให้ได้ประโยชน์หรือมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 6. การประเมินค่า เป็นความสามารถในการตัดสินตีราคาโดยอาศัยเกณฑ์ท่ีวางไว้พฤติกรรม
ด้านการประเมินจ าแนกได้ 2 ข้อย่อยดังนี้ 
  6.1  ประเมินโดยอาศัยข้อเท็จจริงภายใน เป็นการวินิจฉัยราคาตามลักษณะข้อเท็จจริง 
ท่ีเป็นเนื้อหาของส่ิงนั้น ๆ  
  6.2  ประเมินโดยอาศัยเกณฑ์ภายนอก เป็นการวินิจฉัยหรือตีราคา โดยการเปรียบเทียบ 
กับเกณฑ์ภายนอก 
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 สรุปได้ว่าการสร้างแบบทดสอบให้มีคุณภาพและต้องค านึงถึง รูปแบบของข้อสอบ 
ด้วยข้อสอบแต่ละรูปแบบมีลักษณะเฉพาะและมีจุดประสงค์ในการใช้ท่ีแตกต่างกัน ผู้สอนจึงต้อง 
มีความรู้ความเข้าใจถึงลักษณะส าคัญ แนวทางในการสร้างข้อดีและข้อจ ากัดของข้อสอบนั้น เพื่อให้ 
สามารถเลือกใช้และสร้างข้อสอบได้ตรงตามความต้องการ  
 

ทฤษฎี/หลักการ/แนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ 
 การจัดการเรียนรู้ที่ประสบความส าเร็จและมีประสิทธิภาพจะส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
อย่างมีความหมาย เกิดกระบวนการคิดท่ีซับซ้อน สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้และส่ิงท่ีต้อง 
ค านึงคือผลต่อด้านจิตใจหลังเรียน ซึ่งเป็นความพึงพอใจของผู้เรียนด้วยและการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ท า 
การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนเรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยรูปแบบการ
จัดการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกบัการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  6 ซึ่งจากการศึกษาเกี่ยวกับความพึงพอใจ ผู้วิจัยได้แบ่งออกเป็น
หัวข้อต่าง ๆ ดังนี้ 
 1.  แนวคิดและหลักการที่เก่ียวข้องกับความพึงพอใจ 
 แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับความพึงพอใจความพึงพอใจในการเรียนจะเกิดต้องอาศัย
ปัจจัยหลายอย่างมากระตุ้นบุคคลให้เกิดความพึงพอใจได้นั้นจะต้องมีการจูงใจให้เกิดข้ึน แรงจูงใจ 
หรือการจูงใจ หมายถึงการชักจูงให้ผู้อื่นแสดงออกหรือปฏิบัติตามส่ิงท่ีกระตุ้นให้เกิดความพอใจ  
ซึ่งมีนักจิตวิทยาและนักการศึกษาได้กล่าวถึงแนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวกับความพึงพอใจไว้ดังนี ้
 ณรงค์  หงส์แก้ว (2548) ได้อธิบายแนวคิดเกี่ยวกับความต้องการและความพึงพอใจ 
ของมนุษย์ตามทฤษฎีแรงจูงใจ ว่ามนุษย์ถูกกระตุ้นจากความปรารถนาท่ีจะได้ครอบครอง  
ความต้องการเฉพาะอย่าง ซึ่งความต้องการนี้เขาได้ต้ังสมมติฐานเกี่ยวกับความต้องการของบุคคลไว้ว่า 
บุคคลย่อมมีความต้องการอยู่เสมอและไม่ส้ินสุด ขณะท่ีความต้องการใดได้รับการตอบสนองแล้วจะ 
ไม่เป็นส่ิงจูงใจของพฤติกรรมอื่น ๆ ต่อไป ในส่วนของความต้องการท่ียังไม่ได้รับการตอบสนองจึงเป็น
ส่ิงจูงใจของพฤติกรรมของคนนั้น ความต้องการของบุคคลเรียงเป็นล าดับข้ันตามความส าคัญ เมื่อ
ความต้องการระดับต่ าได้รับการตอบสนองแล้วบุคคลก็จะให้ความสนใจกับความต้องการระดับสูง
ต่อไป ล าดับความต้องการของบุคคลมี 5 ขั้นตอน ตามล าดับข้ึนต่อไปนี้  
 ขั้นตอนท่ี 1  ความต้องการทางร่างกาย (Physiological Need) เป็นความต้องการเบ้ืองต้น
เพื่อความอยู่รอดของชีวิต เช่น ความต้องการในเรื่อง อาหาร น้ า อากาศ เครื่องนุ่งห่ม ยารักษาโรค  
ท่ีอยู่อาศัย ความต้องการทางเพศ ความต้องการทางร่างกายจะมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมของคน  
ก็ต่อเมื่อคนยังไม่ได้รับการตอบสนอง  

1
3

6
0

6
1

2
1

9
9



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
5
5
1
1
0
1
1
2
3
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
3
2
5
6
2
 
1
5
:
4
5
:
3
9
 
/
 
s
e
q
:
 
1
9

64 
 

 ขั้นตอนท่ี 2  ความต้องการความปลอดภัยและความมั่นคง (Security of Safety Needs) 
ถ้าหากความต้องการทางด้านร่างกายได้รับการตอบสนองแล้ว บุคคลก็จะให้ความสนใจกับ 
ความต้องการระดับสูงต่อไป คือ เป็นความรู้สึกท่ีต้องการความปลอดภัยหรือความมั่นคงในปัจจุบัน
และอนาคต ซึ่งรวมถึงความก้าวหน้าและความอบอุ่นใจ  
 ขั้นตอนท่ี 3  ความต้องการทางสังคม (Social or Belonging Needs) ภายหลังจากท่ีคน
ได้รับการตอบสนองในสองขั้นดังกล่าวข้างต้น ก็จะต้องการท่ีสูงขึ้น คือ ความต้องการทางสังคมเป็น
ความต้องการท่ีจะเข้าร่วมและได้รับการยอมรับในสังคม ความเป็นมิตรและความรักจากเพื่อน  
 ขั้นตอนท่ี 4  ความต้องการท่ีจะได้รับการยกย่องนบัถือ (Esteem Needs) เป็น 
ความต้องการให้คนอื่นยกย่อง ให้เกียรติ และเห็นความส าคัญของตน อยากเด่นในสังคม รวมท้ัง
ความส าเร็จ ความรู้ ความสามารถ ความเป็นอิสระและเสรีภาพ  
 ขั้นตอนท่ี 5  ความต้องการความส าเร็จในชีวิต (Safe Actualization) เป็นความต้องการ
ระดับสูงสุด ของมนุษย ์อยากจะเป็นอยากจะได้ตามความคิดของตน และพยายามผลักดันชีวิต 
ของตนเองให้เป็นไปในแนวทางท่ีดีท่ีสุดตามท่ีตนเองคาดหวังไว้  
 จรูญศักดิ์  พันธวิศิษฏ์ (2543) เช่ือว่าผู้ปฏิบัติงานจะปฏิบัติให้ได้ผลดีมีประสิทธิภาพ 
ย่อมขึ้นอยู่กับความพึงใจซึ่งเป็นการกระตุ้นให้ผู้ปฏิบัติงานมีความกระตือรือร้นในการท างานมากขึ้น 
ในท านองเดียวกับการบริหารการศึกษาท่ีดี ควรให้ได้ท้ังผลการเรียนและความพึงพอใจในการเรียน 
ดังนั้น ผู้บริหารและอาจารย์ผู้สอนจะต้องมีความสามารถในการสร้างแรงจูงใจให้นักเรียนเกิด 
ความพึงพอใจในการเรียน เพื่อให้การผลิตบัณฑิตบรรลุวัตถุประสงค์ตามท่ีหลักสูตรได้ก าหนดไว้  
จะเห็นได้ว่า ความพึงพอใจเป็นองค์ประกอบหนึ่งท่ีมีอิทธิพลต่อการเรียน การสอน พบว่า นักเรียน 
มีความพึงพอใจในการเรียนการสอนก็ก่อให้เกิดความพึงพอใจ อยากรู้ อยากเห็นในวิชาท่ีเล่าเรียน 
และเอาใจใส่การเรียนท่ีแท้จริง รู้สึกว่าวิชาท่ีเรียนเป็นวิชาท่ีสนุก มีคุณค่าและสามารถน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันต่อไปได้  
 ณรงค์  หงส์แก้ว (2548) กล่าวว่า ความพึงพอใจคือทฤษฎีว่าด้วยความรู้สึกสองแบบ 
ของมนุษย ์คือ ความรู้สึกทางบวก และความรู้สึกทางลบ ซึ่งความรู้สึกทุกชนิดของมนุษย์จะติดอยู่ 
สองแบบ คือ ความรู้สึกทางบวก หมายถึง ความรู้สึกท่ีเกิดขึ้นแล้วจะท าให้มีความสุข ส่วนความรู้สึก
ทางลบนั้น หมายถึง ความรู้สึกท่ีเกิดขึ้นแล้วจะท าให้เกิดความไม่สบายใจ ความรู้สึกสองแบบนี้ 
มีความสัมพันธ์กันอย่างสลับซับซ้อนของระบบความสัมพันธ์ของความรู้สึกท้ังสอง เรียกว่า ระบบ 
ความพึงพอใจ ซึ่งความพึงพอใจจะเกิดขึ้นเป็นความรู้สึกทางบวกมากกว่าทางลบ 
 
 
  

1
3

6
0

6
1

2
1

9
9



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
5
5
1
1
0
1
1
2
3
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
3
2
5
6
2
 
1
5
:
4
5
:
3
9
 
/
 
s
e
q
:
 
1
9

65 
 

 สรุปได้ว่า  แนวคิดเกี่ยวกับความต้องการและความพึงพอใจของมนุษย์จะต้องค านึงถงึ 
ความต้องการของบุคคลเรียงเป็นล าดับขั้นตามความส าคัญ ความรู้สึกทางบวก และความรู้สึกทางลบ 
ซึ่งความพึงพอใจเป็นองค์ประกอบหนึง่ท่ีมีอิทธิพลต่อการเรียน การสอน พบว่า นักเรียนม ี
ความพึงพอใจในการเรียนการสอนก็ก่อให้เกิดความพึงพอใจ อยากรู้ อยากเห็นในวิชาท่ีเล่าเรียน และ
เอาใจใส่การเรียนท่ีแท้จริง  
 2.  การวัดความพึงพอใจ  
 เนื่องจากความพึงพอใจ เป็นทัศนคติในทางบวกของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหนึ่ง การจะวัด
บุคคลมีความรู้สึกพึงพอใจหรือไม่พึงพอใจ จึงมีความจ าเป็นท่ีจะต้องสร้างเครื่องมือท่ีช่วยในการวัด
ทัศนคตินั้น ซึ่งนักวิชาการหลายคนได้กล่าวถึงการวัดความพึงพอใจไว้สรุปได้ดังนี้  
 สมหมาย เปียถนอม (2551) กล่าวไว้ว่า การวัดความพึงพอใจนั้น จะวัดในเรื่องใด 
ย่อมแตกต่างกันไปตามวัตถุประสงค์ของผู้ท่ีจะศึกษา แต่มีวิธีการเช่นกัน คือ  
 1.  การสัมภาษณ์ วิธีนี้ผู้ศึกษาจะมีแบบสัมภาษณ์ท่ีมีค าถาม ซึ่งได้รับการทดสอบหา 
ความเท่ียงตรงและความเช่ือมั่นแล้ว ท าการสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง ข้อดีของวิธีนี้คือ ผู้สัมภาษณ์
อธิบายค าถามให้ผู้ตอบเข้าใจได้ สามารถใช้กับกลุ่มตัวอย่างท่ีอ่านเขียนหนังสือไม่ได้ แต่มีข้อเสียคือ 
การสัมภาษณ์ต้องใช้เวลามากและอาจมีข้อผิดพลาดในการส่ือความหมาย  
 2.  การใช้แบบสอบถาม เป็นวิธีท่ีมีผู้นิยมใช้กันมากท่ีสุด มีลักษณะเป็นค าถามท่ีได้ทดสอบ
หาความเท่ียงตรงและความเช่ือมั่นแล้ว กลุ่มตัวอย่างเลือกตอบหรือเติมค า ข้อดีของวิธีนี้คือได้ค าตอบ
ท่ีมีความหมายแน่นอน มีความสะดวก รวดเร็วในการส ารวจ สามารถใช้กับกลุ่มตัวอย่างท่ีมีขนาดใหญ่ 
ข้อเสียคือ ผู้ตอบต้องสามารถอ่านออกเขียนได้ และมีความสามารถในการคิดเป็น ความพึงพอใจ 
เป็นสภาวะท่ีมีความต่อเนื่อง ไม่สามารถบอกจุดเริ่มต้นและส้ินสุดของความพึงพอใจได้ แบบสอบถาม
จึงนิยมสร้างเป็นแบบมาตรอันดับ  
 โยธิน ศันสนยุทธ (2530) ได้กล่าวถึงเครื่องมือวัดความพึงพอใจ สรุปได้ว่า การจะค้นหาว่า
บุคคลมีความพึงพอใจหรือไม่ วิธีท่ีง่ายท่ีสุดก็คือการถาม ซึ่งการศึกษาในระยะหลัง ๆท่ีต้องมีผู้บอก
ข้อมูลจ านวนมาก ๆ มักใช้แบบสอบถามท่ีใช้มาตราส่วนประมาณค่าตามแบบของลิเคิร์ท (Likert) 
ประกอบด้วยชุดของค าถาม และมีตัวเลือก 5 ตัวเลือก ส าหรับเลือกตอบ คือ มากท่ีสุด มาก  
ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสุด และคะแนนความพึงพอใจนั้นสามารถน ามาวิเคราะห์ได้ว่า บุคคล 
มีความพึงพอใจในด้านใดสูง และด้านใดต่ า โดยใช้วิธีการทางสถิติ ซึ่งหากต้องการทราบข้อมูลเกี่ยวกับ
องค์กร ก็มีความจ าเป็นท่ีจะต้องใช้แบบสอบถามท่ีมีข้อค าถามหลายข้อ เพื่อจะได้ครอบคลุมลักษณะ
ต่าง ๆ ของงานทุก ๆ ด้านขององค์กร และนอกจากการใช้แบบสอบถามแล้วอาจใช้วิธีการเขียนตอบ
อย่างเสรีเช่นกัน  
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 ถวิล ธาราโรจน์ (2536) ได้กล่าวถึงการวัดความพึงพอใจไว้ว่า ในการวัดความรู้สึก หรือ 
การวัดทัศนคตินั้นจะวัดออกมาในลักษณะของทิศทาง (Direction) ซึ่งมีอยู่ 2 ทิศทางคือทางบวก หรือ
ทางลบ ทางบวก หมายถึง การประเมินค่าความรู้สึกไปในทางท่ีดี ชอบ หรือพอใจส่วนทางลบ  
จะเป็นการประเมินค่าความรู้สึกไปในทางท่ีไม่ดี ไม่ชอบ หรือไม่พอใจ และการวัดในลักษณะปริมาณ 
(Magnitude) ซึ่งเป็นความเข้มข้นความรุนแรง หรือระดับทัศนคติไปในทิศทางท่ีพึงประสงค์ หรือ 
ไม่พึงประสงค์นั่นเอง ซึ่งวิธีการวัดนั้นมีอยู่หลายวิธ ีเช่น วิธีการสังเกต วิธีการสัมภาษณ์ วิธีการใช้
แบบสอบถาม ซึ่งมีรายละเอียดดังนี ้ 
 1.  วิธีการสังเกต เป็นวิธีการใช้ตรวจสอบบุคคลอื่นโดยการเฝ้ามองและจดบันทึกอย่าง 
มีแบบแผน วิธีนี้เป็นวิธีการศึกษาท่ีเก่าแก่ และยังเป็นท่ีนิยมใช้อย่างแพร่หลายจนถึงปัจจุบัน แต่ก็
เหมาะสมกับการศึกษาเป็นรายกรณีเท่านั้น  
 2.  วิธีการสัมภาษณ์ เป็นวิธีการท่ีผู้วิจัยจะต้องออกไปสอบถามโดยการพูดคุยกับบุคคล 
นั้น ๆ โดยมีการเตรียมแผนงานล่วงหน้า เพื่อให้ได้ข้อมูลท่ีเป็นจริงมากท่ีสุด  
 3.  วิธีการใช้แบบสอบถาม (Questionnaire) วิธีการนี้จะเป็นการใช้แบบสอบถามท่ีมี 
ข้อค าอธิบายไว้อย่างเรียบร้อย เพื่อให้ผู้ตอบทุกคนตอบมาเป็นแบบแผนเดียวกัน มักใช้ในกรณีท่ี
ต้องการข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างจ านวนมาก ๆ วิธีนี้นับเป็นวิธีที่นิยมใช้กันมากท่ีสุดในการวัดทัศนคติ
 สรุปได้ว่า การวัดความพึงใจเป็นการตรวจสอบทัศนคติของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงหนึ่งส่ิงใด  
ซึ่งสามารถใช้เครื่องมือวัดได้หลายแบบ เช่นการใช้วิธีการสังเกต การสัมภาษณ์ การใช้แบบสอบถาม 
โดยอาจใช้อย่างใดอย่างหนึ่ง หรือใช้หลายอย่างประกอบกัน การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยวัดความพึงพอใจ 
ของนักเรียนโดยใช้แบบสอบถามท่ีใช้มาตราส่วนประมาณค่าตามแบบของลิเคิร์ท (Likert) อย่างเสรี 
ได้เช่นกัน 
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งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 จากการศึกษางานวิจัยในประเทศท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัด 
การเรียนรู้ โมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน (PBL) ผู้วิจัยได้รวบรวม และน าเสนอดังนี้  
 งานวิจัยในประเทศ 
 ญาใจ  ใจสุข (2552) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความเข้าใจแนวคิด เรื่องคล่ืนกล  
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้โมเดลซิปปา การวิจัยครั้งนี้ มีจุดประสงค์เพื่อ ศึกษา 
การพัฒนาความเข้าใจแนวคิด เรื่องเครื่องกล โดยใช้โมเดลซิปปา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  
ตัวอย่างประชากรเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนร่มเกล้าพิทยาสรรค์ จังหวัดมุกดาหาร  
ปีการศึกษา 2552 จ านวน 27 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบ
ซิปปา แบบทดสอบวัดแนวคิดเชิงวิทยาศาสตร์ แบบส ารวจความพึงพอใจ แบบสัมภาษณ์นักเรียน 
วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉล่ีย ค่าร้อยละ ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน ทดสอบค่าที และ normalized gain  
ผลวิจัยพบว่า นักเรียนมีความเข้าใจเรื่องคล่ืนกล สูงขึ้นหลังจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ท่ีระดับ 0.01 และนักเรียนมีการพฒันาแนวคิดรายช้ันอยู่ระดับปานกลาง โดยนักเรียนมีการพัฒนา
แนวคิดสูงในหัวข้อการหักเหของคล่ืนและการสะท้อนของคล่ืน และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการ
จัดการเรียนรู้อยู่ในระดับดี  
 สุนทร สมบัติธีระ (2555) ได้พัฒนาทักษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 เรื่อง จ านวนจริง กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ โดยใช้โมเดลซิปปา การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1. พัฒนาทักษะการส่ือสารทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้โมเดลซิปปา  
ให้นักเรียนมีจ านวนไมน่้อยกว่าร้อยละ 70 มีทักษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับดีขึ้นไป  
2. พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เรือ่ง จ านวนจริง ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
โดยใช้โมเดลซิปปา ให้มีจ านวนนักเรียนไม่น้อยกวา่ร้อยละ 70 ผ่านเกณฑ์คะแนนเฉล่ียร้อยละ 70  
ขึ้นไป และ 3. ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โมเดลซิปปา 
กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/13 โรงเรียนกัลยาณวัตร จังหวัดขอนแก่น จ านวน 
45 คน โดยใช้รูปแบบการวิจัย การทดลองขั้นต้น (Pre-Experimental Design) แบบกลุ่มเดียว 
มีการวัดผลหลังเรียน (One Shot Case Study) เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยได้แก่ 1. แผนการจัด 
การเรียนรู้ จ านวน 14 แผน 2. แบบประเมินทักษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ เป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก 
จ านวน 30 ข้อ และ 4. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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โดยใช้โมเดลซิปปา เป็นแบบมาตราส่วน ประมาณค่า 5 ระดับ วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉล่ีย 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ ผลการวิจัยพบว่า  นักเรียนมีทักษะการส่ือสารทาง

คณิตศาสตร์ภาพรวมอยู่ในระดับดี ( ̅ = 4.23, S.D. = 0.47)  มีจ านวนนักเรียนท่ีมีทักษะการส่ือสาร
ทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับดีขึ้นไปร้อยละ 77.72 ซึ่งผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน คิดเป็นร้อยละ75.11 และมีจ านวนนักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์ 33 คน คิดเป็นร้อยละ 73.33 
ซึ่งผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ และ นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โมเดล 

ซิปปา ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ = 4.29, S.D. = 0.43) 
 อัศวิน  พุ่มมรินทร์ (2556, น.90-94)  ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา (CIPPA 
MODEL) เรื่องล าดับและอนุกรมท่ีมีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการส่ือสาร 
ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค์เพื่อ เปรียบเทียบ
ความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา (CIPPA MODEL) และ
เปรียบเทียบกับเกณฑ์ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5   
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 โรงเรียนบางไทรวิทยา อ าเภอบางไทร จังหวัดพระนครศรีอยุธยา  
ซึ่งได้มาจากวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) ระยะเวลาท่ีใช้ในการทดลอง  
18 คาบ คาบละ 50 นาที เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ 
แบบซิปปา แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการส่ือสารทาง
คณิตศาสตร์ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าที ผลการวิจัยพบว่า  ความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 หลังการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา (CIPPA 
MODEL) เรื่องล าดับและอนุกรม สูงกว่าก่อนได้รบัการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
0.01 ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 หลังการจัด 
การเรียนรู้แบบซิปปา (CIPPA MODEL) เรื่องล าดับและอนุกรม สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01    ความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 หลังการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา (CIPPA MODEL) เรื่องล าดับและอนุกรม สูงกว่า
ก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 และความสามารถในการส่ือสาร
ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 หลังการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา (CIPPA MODEL) 
เรื่องล าดับและอนุกรม สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01  
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 กนก  จันทรา (2556, น.155-157)  ได้ศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษา
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานท่ีมีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาและความรับผิดชอบต่อสังคมของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 การวิจัยครั้งนี้ เพื่อศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหา และความรับผิดชอบ 
ต่อสังคมของนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนจากกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาตามแนวคิด 
การใช้ปัญหาเป็นฐาน กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 
ปีการศึกษา 2556 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม จ านวน 2 ห้องเรียน  
รวมท้ังหมด 49 คน แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มทดลองจ านวน 25 คน และกลุ่มควบคุมจ านวน 24 คน 
เครื่องมือท่ีใช้ในการทดลอง คือ แผนการจัดการเรียนรู้สังคมศึกษาโดยใช้ปัญหาเป็นฐานและแผน 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาแบบปกติ ใช้เวลาในการทดลอง 17 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 คาบ 
คาบละ 50 นาที แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา และแบบวัดพฤติกรรมความรับผิดชอบ 
ต่อสังคม เปรียบเทียบผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติทดสอบค่าที ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีได้รับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีความสามารถในการแก้ไขปัญหา  
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 นักเรียนได้รับการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้สังคมศึกษาโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีความสามารถในการแก้ไขปัญหา สูงกว่านักเรียนท่ีได้รบั
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 นักเรียน 
ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีความสามารถในการแก้ไขปัญหา
และความรับผิดชอบต่อสังคม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และ
นักเรียนได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีความสามารถในการแก้ไข
ปัญหาและความรับความผิดชอบต่อสังคมสูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษา
แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
 ภัทรพงษ์ วงษ์วิจิตรานนท์ (2557, น.118-119)  ได้ศึกษาทักษะการคิดแก้ปัญหาและ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ด้วยการสอนโดยใช้รูปแบบการใช้ปัญหา
เป็นฐานร่วมกับส่ือมัลติมีเดีย รายวิชา ส 32201 พระพุทธศาสนา เรื่อง หลักธรรมทาง
พระพุทธศาสนา กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม การวิจัยครั้งนี้ 
มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1. เพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2. ศึกษาทักษะการคิดแก้ปัญหากลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ด้วยการสอน
โดยใช้รูปแบบการใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับส่ือมัลติมีเดีย โดยนักเรียนร้อยละ 80 มีทักษะการคิด
แก้ปัญหา ร้อยละ 80 ขึ้นไป และ 3. ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการสอนโดยใช้รูปแบบการใช้
ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับส่ือมัลติมีเดีย โดยนักเรียนร้อยละ 80 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนร้อยละ 80 ขึ้น
ไปกลุ่มเป้าหมายในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่ายมัธยมศึกษา (ศึกษาศาสตร์) ซึ่งก าลังเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 
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2556 จ านวน 31 คน การศึกษาครั้งนี้ใช้กลุ่มทดลองกลุ่มเดียววัดผลหลังการทดลอง (One – Shot 
Case Study) เครื่องมือท่ีใช้ใน การวิจัยได้แก่  ส่ือมัลติมีเดีย แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยการสอนโดย
ใช้รูปแบบการใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) ร่วมกับส่ือมัลติมีเดีย (Multimedia) 
จ านวน 6 แผน 12 ช่ัวโมง แบบวัดทักษะการแก้คิดปัญหา และ แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉล่ียและค่าร้อยละ ผลการวิจัยพบว่า ค่าประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดีย  
ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดีย ในการทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง ได้ค่าประสิทธิภาพ 
(     ) เท่ากับ 74.69/71.11 ในการทดลองแบบกลุ่มเล็ก ได้ค่าประสิทธิภาพ (     )  เท่ากับ 
79.26/78.00 และ ในการทดลองภาคสนาม ได้ค่าประสิทธิภาพ (     ) เท่ากับ 90.80/87.00 
ทักษะการคิดแก้ปัญหา จ านวนนักเรียนท้ังหมด 31 คน มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ท้ังหมด 28คน จาก
นักเรียนจ านวนท้ังหมด 31 คน คิดเป็นร้อยละ90.32 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือร้อยละ 80 และ 
มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 27.29 คิดเป็นร้อยละ 85.28 และ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นักเรียนท้ังหมด 31 
คน มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ท้ังหมด 29 คน จากนักเรียนจ านวนท้ังหมด 31 คน คิดเป็นร้อยละ 93.55 ซึ่ง
สูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือร้อยละ 80 และมีคะแนนเฉล่ีย 25.65 คิดเป็นร้อยละ 85.48 
 ไพรรัตน์ จันทร์ประทัด (2557, น.79-82) ได้ศึกษาการพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 5 วิชาฟิสิกส์ เรื่อง ไฟฟ้าสถิตด้วยการ
จัดการเรียนรู้โดยผสานแนวคิดทฤษฎีพหุปัญญากับการใช้ปัญหาเป็นฐาน การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค์
เพื่อ 1. พัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยผสานแนวคิดทฤษฎีพหุปัญญากับการใช้ปัญหาเป็นฐาน นักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 วิชาฟิสิกส์เรื่อง ไฟฟ้าสถิต 2. ศึกษาประสิทธิภาพ และดัชนีประสิทธิผลของ
แผนการจัดการเรียนรู้โดยผสานแนวคิดทฤษฎีพหุปัญญากับการใช้ปัญหาเป็นฐาน และ 3. พัฒนาการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับ 
การจัดการเรียนรู้โดยผสานแนวคิดทฤษฎีพหุปัญญากับการใช้ปัญหาเป็นฐาน นักเรียนกลุ่มเป้าหมาย 
ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมิตรวิทยา ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 
จ านวน 40 คน ซึ่งได้มาโดยเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย แผนการจัดการ
เรียนรู้วิชาฟิสิกส์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 8 แผน รวมเวลา 16 ช่ัวโมง แบบสังเกตพฤติกรรม 
การจัดการเรียนรู้ของผู้วิจัย และแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน แบบทดสอบย่อย 
ท้ายวงจรที่ 1-3 จ านวน 3 ชุด แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาฟิสิกส์ จ านวน 40 
ข้อ และแบบทดสอบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียน จ านวน 30 ข้อ สถิติท่ีใช้วิเคราะห์
ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉล่ีย ร้อยละส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาการจัดการเรียนรู้
โดยผสานแนวคิดทฤษฎีพหุปัญญากับการใช้ปัญหาเป็นฐานท่ีส่งผลต่อการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 วิชาฟิสิกส์ และส่งผลให้ผู้เรียนมีการคิด
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อย่างมีวิจารณญาณ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มข้ึน แผนการจัดการเรียนรู้โดยผสานแนวคิด
ทฤษฎีพหุปัญญากับการใช้ปัญหาเป็นฐานวิชาฟิสิกส์ เรื่อง ไฟฟ้าสถิต ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 79.04/78.25 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 75/75 และมีดัชนีประสิทธิผล
เท่ากับ 0.6009 ซึ่งแสดงว่า นักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนคิดเป็นร้อยละ 60.09 และ นักเรียน 
ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยผสานแนวคิดทฤษฎีพหุปัญญากับการใช้ปัญหาเป็นฐานมีคะแนนพัฒนา
ด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณเฉล่ียร้อยละ 79.33 และมีพัฒนาการด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉล่ีย
ร้อยละ 78.25 
 ชัชวาลย์ บัวริคาน (2559, น.101-103) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการสอน
แบบซิปปา เรื่อง การเรียงสับเปล่ียน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 การวิจัยครั้งนี้ มี
วัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และทักษะการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ เรื่องการเรียงสับเปล่ียน ของนักเรียนหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการสอน
แบบซิปปากับเกณฑ์ร้อยละ 75 กลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5/6 โรงเรียนจุฬาภรณ์
ราชวิทยาลัยชลบุรี ปกีารศึกษา 2558 จ านวน 24 คนซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 
random sampling) เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการสอนแบบ
ซิปปา เรื่อง การเรียงสับเปล่ียน ของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 8 แผน ซึ่งค่าเฉล่ียของ
คะแนนประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ มีค่าเท่ากับ 4.29 แบบวัดทักษะการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์มีค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.96 และแบบวัดทักษะการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ มีค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.92 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและการทดสอบที (t-test for one sample) ผลการวิจัยพบว่า ทักษะการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ
การสอนแบบซิปปา เรื่อง การเรียงสับเปล่ียน สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ 0.05 และทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 หลังได้รับการ
จัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการสอนแบบซิปปา เรื่อง การเรียงสับเปล่ียน สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
 ปนัดดา ปิยะวรากร (2559, น.70) ได้ศึกษาการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังกชั์น ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้การเรียนรู้การใช้
ปัญหาเป็นฐานท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิเคราะห์ และความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ 
คณิตศาสตร์ วิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค์ 1. เพื่อพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  
เรื่องลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้การเรียนรู้การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการคิดวิเคราะห์และความพึงพอใจต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75  2. เพื่อหาค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้วิชาคณิต  

1
3

6
0

6
1

2
1

9
9



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
5
5
1
1
0
1
1
2
3
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
3
2
5
6
2
 
1
5
:
4
5
:
3
9
 
/
 
s
e
q
:
 
1
9

72 
 

เรื่องลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน โดยใช้การเรียนรู้การใช้ปัญหาเป็นฐาน 3. เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการคิดวิเคราะห์ โดยใช้การเรียนรู้การใช้ปัญหาเป็นฐาน ระหว่างคะแนนก่อน
เรียนและหลังเรียน และ 4.เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6/2 จ านวน 39 คน 
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนบ้านแท่นวิทยา อ าเภอบ้านแท่น จังหวัดชัยภูมิ ได้มาโดย
การสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (ClusterRandom Sampling) เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการเรียนรู้
กิจกรรมการเรียนรู้การใช้ปัญหาเป็นฐาน จ านวน 6 แผน เวลา 18 ช่ัวโมง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน จ านวน 45 ข้อ แบบทดสอบวัดความสามารถการคิดวิเคราะห์ จ านวน 21 ข้อ และ
แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จ านวน 18 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ 
ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สถิติท่ีใช้ในการทดสอบสมมติฐาน โดยใช้สถิติโฮเทลลิง 
ทีสแควร์ ผลการวิจัยพบว่า 1. ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
เรื่อง ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โดยการจัดการเรียนรู้การใช้ปัญหา 
เป็นฐาน มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.28/84.73 2. ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
การใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่องลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6  
มีค่าเท่ากับ 0.7717  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถการคิดวิเคราะห์เรื่อง ลิมิตและ 
ความต่อเนื่องของฟังก์ชัน ของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีสอนโดยใช้การเรียนรู้การใช้ปัญหา 
เป็นฐาน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 และ 4. นักเรียนท่ีเรียน
ด้วยการจัดการเรียนรู้การใช้ปัญหาเป็นฐาน มีคะแนนความพึงพอใจมากต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้โมเดลซิปปา
(CIPPA Model) และการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ตลอดจน 
การน าระเบียบวิธีวิจัยเชิงปฏิบัติการมาใช้ในการพัฒนาปรับปรุงแก้ปัญหาทางการศึกษา โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งปัญหาในห้องเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น 
นอกจากนั้นยังส่งเสริมทักษะและกระบวนการต่าง ๆ ท่ีส าคัญและจ าเป็นให้กับนักเรียน เช่น ทักษะ
การคิดวิเคราะห์ ทักษะการส่ือสาร ทักษะการจัดการ ทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ทักษะ
กระบวนการกลุ่ม และส่งเสริมให้นักเรียนมีคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ เช่น มีความกระตือรือร้น 
ในการเรียน ใฝ่รู้ใฝ่เรียน รักการเรียนรู้ที่ตนเองสรา้งองค์ความรู้เอง มีความรับผิดชอบต่อตนเองและ
ส่วนรวม มีน้ าใจ และมีทัศนคติท่ีดีต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
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 งานวิจัยต่างประเทศ 
 ซาวอย (Savoy, 2007) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบเน้นปัญหาเป็นหลัก: การศึกษา
รูปแบบของการฝึกปฏิบัติเพื่อการพัฒนาทักษะด้านการท าวิจัยท่ีดีและทักษะด้านการคิดแก้ปัญหา 
ในการศึกษาวิชาเคมี เพื่อส่งเสริมวิธีการจัดการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพและเหมาะสมส าหรับ
ระบบการจัดการศึกษาทางด้านเคมี ซึ่งจะช่วยให้ก าเนิดและพัฒนาทักษะเหล่านี้ในตัวผู้เรียนต่อไป 
วิธีการจัดการเรียนรู้แบบเน้นปัญหาเป็นหลักคือกลยุทธ์ในการฝึกปฏิบัติซึ่งตอบสนองตามวัตถุประสงค์
นี้ การใช้วิธีการคิดแก้ปัญหา สามารถเพิ่มระดับความสนใจของผู้เรียนในการเรียนรู้หลักทฤษฎี 
ด้านเคมีได้เพิ่มข้ึนโดยผ่านทางการเข้าไปศึกษาโดยตรงในส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ด้วยตัวของผู้เรียน
เอง นอกจากนี้ กลุ่มของผู้เรียนยังแสดงให้เห็นถึงการท างานแบบร่วมมือกันในการแบ่งปันและ
จัดระบบความคิดในกลุ่มของตนด้วย พวกเขาเลือกใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีท่ีมีอยู่เพื่อท าการสร้าง
จุดเช่ือมโยงระหว่างหลักการและแนวความคิดของเนื้อหาโดยน าเสนอออกมาให้เห็นในรูปของภาพ
ดิจิตอล ร่วมกับการพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูงตามทฤษฎีของ Bloom ไปพร้อม ๆ กันรูปแบบวิธ ี
การสอนในลักษณะนี้เป็นการสร้างการเรียนรู้อย่างแท้จริง โดยใช้เทคโนโลยีท่ีมีอยู่เพื่อท าการสร้าง 
จุดเช่ือมโยงในส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบร่วมมือ ซึ่งจะช่วยสนับสนุน ส่งเสริมและสร้าง 
ความเข้มแข็งในประสบการณ์ด้านการเรียนรู้ อันมีผลให้ผู้เรียนสามารถคิดค้นนวัตกรรมใหม่ ๆ ขึ้นมา
ด้วยตนเองและยังเป็นเครื่องหมายแทนค าอธิบายถึงระดับองค์ความรู้ท่ีผู้เรียนสามารถเรียนรู้จากหลัก
ทฤษฎีและแนวความคิดของเนื้อหาวิชาเหล่านั้นได้เป็นอย่างดีอีกด้วย 
 ครอว์ซีค (Krawczyk, 2008) ได้ศึกษา การใช้วิธีการสอนแบบเน้นปัญหาเป็นหลักและ
กิจกรรมเชิงปฏิบัติการเพื่อสอนบทเรียนเรื่องการแบ่งเซลล์และพันธุกรรมในช้ันเรียนวิชาชีววิทยา
ระดับมัธยมศึกษา โดยมีวัตถุประสงค์ เพื่อแก้ปัญหาในเรื่องของการเช่ือมโยงกันระหว่างเนื้อหา
บทเรียน เรื่องการแบ่งเซลล์และเรื่องพื้นท่ีของ Punnett โดยผู้วิจัยได้พัฒนาบทเรียนเรื่องพันธุกรรม
ซึ่งใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบเน้นปัญหาเป็นหลักขึ้น ชุดกิจกรรมนี้จะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ท างาน
ร่วมในกลุ่มเล็ก ๆ พร้อมกับการท ากิจกรรม ซึ่งในช้ันเรียนท่ีมีการสอนเนื้อหาในระดับยากไปด้วยวิธี 
ท่ีใช้ในการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนคือ การใช้แบบทดสอบก่อนและหลังเรียนรวมท้ังแบบ
ส ารวจเพื่อประเมินวิธีที่พวกเขาชอบให้ใช้การเรียนการสอนท้ังแบบก่อนและหลังการสอนโดยใช้
วิธีการสอนแบบเน้นปัญหาเป็นหลักเพื่อโอกาสให้พวกเขาได้ท าการประเมินตนเอง รวมท้ังยังได้
ประเมินการเรียนรู้ของตนเองด้วย ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนสามารถแก้ปัญหาในส่วนเนื้อหาบทเรียน
ท่ีเกี่ยวกับเรื่องพันธุศาสตร์ในระดับยากได้ ในช้ันเรียนท่ีได้รับค าแนะน าจากครูเพียงเล็กน้อยและได้รับ
การสอนให้ท าการเช่ือมโยงระหว่างความรู้เรื่องการแบ่งเซลล์และพันธุกรรมตามรูปแบบของวิธี 
การสอนแบบเน้นปัญหาเป็นหลัก 
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 โดยสรุปจากการศึกษา เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง จะเห็นว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยรูปแบบโมเดลซิปปา (CIPPA Model)  และการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ช่วยส่งผลให้
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ถือว่าเป็นการสนับสนุนงานวิจัย จึงเป็นเหตุผลท าให้ผู้วิจัย การจัดการ
เรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model)  ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 6 และเป็นแนวทางส าหรับครูผู้สอน ในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน 
เพื่อให้นักเรียนพึงพอใจกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model)  
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน อีกท้ังยังเป็นการพัฒนาประสิทธิภาพการเรียน  
การสอนวิชาคณิตศาสตร์ ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น
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บทที่ 3   
ระเบียบวิธดี าเนินการวิจัย 

 
 การวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบ
การเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยดังนี้ 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2. ระเบียบวิธีด าเนินการวิจัย 
 3. เครื่องมือและการสร้างเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 5. วิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ในการวิจัย 
 

ประชากรและกลุม่ตัวอย่าง 
 ประชากร คือ นักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 6 แผนการเรียน วิทยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ สังกัด
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 39 จังหวัดอุตรดิตถ์ กลุ่มสหวิทยาเขตพระแท่น 
ศิลาอาสน์ ปีการศึกษา 2560 จ านวน  376  คน 
 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 แผนการเรียน วิทยาศาสตร์- คณิตศาสตร์ 
โรงเรียนลับแลพิทยาคม อ าเภอลับแล จังหวัดอุตรดิตถ์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 27 
คน เป็นกลุ่มตัวอย่างท่ีได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster random sampling) 
 

ระเบียบวิธีด าเนินการวิจัย 
 ระเบียบวิธีวิจัย 

 วิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยแบบแผนการทดลองเบ้ืองต้น ผู้วิจัยด าเนินการวิจัยโดยใช้
แบบแผนการทดลอง One group Pretest – Posttest Design เป็นแบบกึ่งทดลอง ท่ีมีกลุ่มทดลอง 
(X) หนึ่งกลุ่มและสังเกตผลสองครั้งก่อนทดลอง      และหลังทดลอง      มุ่งเน้นการด าเนิน 
การทดลองกับกลุ่มทดลองเพียงกลุ่มเดียว แต่ด าเนินการสังเกต(Observation) ผู้เข้าร่วมการทดลอง
ก่อนและหลังการทดลอง     และ     หลังจากนั้นจึงน าผลท่ีได้จากการวัด หรือการสังเกต 
ไปเปรียบเทียบกัน เพื่อทดสอบดูความแตกต่างกันหรือไม่อย่างไร(ประสาท เนืองเฉลิม,น.122)           
ซึ่งมีรูปแบบดังนี ้ 

 
( 1 − X −  2) 
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      หมายถึง กลุ่มทดลอง 
      หมายถึง ครั้งก่อนทดลอง 
      หมายถึง หลังทดลอง 
 

 การออกแบบเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การออกแบบเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง ล าดับ
และอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนลับแลพิทยาคม  ผู้วิจัยได้
สรุปข้ันตอนการออกแบบ ดังตารางท่ี 4 
 
ตารางท่ี 4  การออกแบบการเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัย 

 
วัตถุประสงค์ของ 

การวิจัย 
ตัวแปร แหล่งข้อมูล เครื่องมือ วิธีการ

รวบรวม
ข้อมูล 

1. เพ่ือพัฒนาแผนการ
จัดการเรียนรู้เร่ือง 
ล าดับและอนุกรมอนันต์ 
โดยใช้รูปแบบ 
การเรียนรู้โมเดลซิปปา 
ร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน  

   ผลการพัฒนา
แผนการจัดการเรียนรู้
เร่ือง ล าดับและ
อนุกรมอนันต์ โดยใช้
รูปแบบการเรียนรู้
โมเดลซิปปาร่วมกับ
การจัดการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐาน  
 

   ผู้เช่ียวชาญ 
จ านวน 3 ท่าน 

   แบบประเมิน
แผนการจัดการ
เรียนรู้เร่ือง ล าดับ
และอนุกรมอนันต์  
 

   การสอบถาม
ความคิดเห็น 

2.  เพ่ือศึกษาการจัดการ
เรียนรู้เร่ือง ล าดับและ
อนุกรมอนันต์ โดยใช้
รูปแบบการเรียนรู้โมเดล
ซิปปาร่วมกับการจัด 
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน 

   การจัดการเรียนรู้
เร่ือง ล าดับและ
อนุกรมอนันต์ โดยใช้
รูปแบบการเรียนรู้
โมเดลซิปปา ร่วมกับ
การจัดการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐาน 

   นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 6 
ภาคเรียนที่ 2  
ปีการศึกษา 2560 
โรงเรียนลับแล
พิทยาคม   

แบบทดสอบ
วัดผลการ
จัดการเรียนรู้ 
 เร่ือง ล าดับและ
อนุกรมอนันต์ 

การทดสอบ 

1
3

6
0

6
1

2
1

9
9



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
5
5
1
1
0
1
1
2
3
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
3
2
5
6
2
 
1
5
:
4
5
:
3
9
 
/
 
s
e
q
:
 
1
9

 
 

77 

ตารางท่ี 4 (ต่อ) 
วัตถุประสงค์ของ 

การวิจัย 
ตัวแปร แหล่งข้อมูล เครื่องมือ วิธีการ

รวบรวม
ข้อมูล 

3.  เพ่ือศึกษาความ 
พึงพอใจของนักเรียน 
ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
เร่ือง ล าดับและอนุกรม
อนันต์ โดยใช้รูปแบบ 
การเรียนรู้โมเดลซิปปา
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
 

   ความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อ 
การจัดการเรียนรู้เร่ือง 
ล าดับและอนุกรม
อนันต์ โดยใช้รูปแบบ
การเรียนรู้โมเดลซิป
ปาร่วมกับการจัด 
การเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน 

   นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 6 
ภาคเรียนที่ 2  
ปีการศึกษา 2560 
โรงเรียนลับแล
พิทยาคม   

    แบบสอบ 
ถามความพึง
พอใจ 

   การสอบถาม
ความพึงพอใจ 

 
เครื่องมือและการสร้างเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 1.  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย เป็นเครื่องมือท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นประกอบด้วย 
  1.1  แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้โมเดลซิปปาร่วมกับการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ จ านวน 7  แผน รวมท้ังหมด 14 ช่ัวโมง 
ดังนี้  
   แผน 1  ความหมายของล าดับ  จ านวน  1  ช่ัวโมง 
   แผน 2  รูปแบบการก าหนดล าดับ  จ านวน  1  ช่ัวโมง 
   แผน 3  ล าดับเลขคณิต   จ านวน  2  ช่ัวโมง 
   แผน 4  ล าดับเรขาคณิต   จ านวน  2  ช่ัวโมง 
   แผน 5  ลิมิตของล าดับ   จ านวน  3  ช่ัวโมง 
   แผน 6  ผลบวกของอนุกรมอนันต์  จ านวน  3  ช่ัวโมง 
   แผน 7  สัญลักษณ์แทนการบวก  จ านวน  2  ช่ัวโมง 
  1.2  แบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ 
  แบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนนัต์ ช้ันมัธยมศึกษา 
ปีท่ี 6  ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จ านวน 30 ข้อ   
  1.3  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
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 2.  การสร้างเคร่ืองมือและการตรวจสอบคุณภาพ 
  2.1  แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา 
(CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนนัต์ 
ซึ่งรวมถึงใบงาน ใบกิจกรรม แบบบันทึกผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ แบบฝึกเสริมทักษะในแต่ละ
แผนการจัดการเรียนรู้ด าเนินการสร้างดังนี้  
   2.1.1  ศึกษาเอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์และแนวคิด ทฤษฎีและหลักการเกี่ยวกับการสอนท่ีเน้นผู้เรียน 
เป็นส าคัญและรูปแบบการสอนโมเดลซิปปา (CIPPA Model) และการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน (PBL)  จากเอกสารและงานวิจัยต่าง ๆ  
   2.1.2  วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6  
   2.1.3  ศึกษาโครงสร้างเนื้อหา อัตราเวลาเรียนจากหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียน
ลับแลพิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพื่อก าหนดเวลาในการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้  
   2.1.4  น าผลการวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ในเรื่องล าดับและอนุกรมอนันต์ ช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 6 มาสร้างเป็นแผนการจัดการเรียนรู้
ตามข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) จ านวน 7 แผน ใช้เวลา 14 ช่ัวโมง ท้ัง 7 แผน โดยมีองค์ประกอบของ
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังนี้  
    2.1.4.1  หัวเรื่อง/ จ านวนคาบ  
    2.1.4.2  มาตรฐาน/ตัวชี้วัด  
    2.1.4.3  จุดประสงค์การเรียนรู้  
    2.1.4.4  สาระส าคัญ  
    2.1.4.5  สาระการเรียนรู้  
    2.1.4.6  กิจกรรมการเรียนรู้ น ากระบวนการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา 
(CIPPA Model) ร่วมกับกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ท้ัง 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที่ 1 
Reviewing (การทบทวนความรู้เดิมโดยใช้ปัญหา) ขั้นที่ 2 Reserching (การศึกษาหาความรู้) ขั้นที่ 3 
Synthetic (การสกัดองค์ความรู้ท่ีได้) ขั้นที่ 4 Evaluation (การสรุปและประเมินความรู้ท่ีได้) ขั้นที่ 5 
Applying (การประยุกต์ใช้ความรู้) มาใช้ในการจัดการเรียนรู้  
    2.1.4.7  ส่ือการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้  
    2.1.4.8  การวัดผลประเมินผล  
    2.1.4.9  ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา  
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    2.1.4.10  บันทึกผลหลังการสอน  
   2.1.5  เรียงล าดับกิจกรรมการเรียนรู้ตามความยากง่ายของเนื้อหา ก าหนดการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน (PBL) และเครื่องมือท่ีใช้ประเมินผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
   2.1.6  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบ เสนอแนะ แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข 
   2.1.6  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ จ านวน  
3 ท่าน (รายนามผู้เช่ียวชาญในภาคผนวก) เพื่อประเมินคุณภาพและตรวจสอบความถูกต้อง 
เสนอแนะเพื่อปรับปรุงแก้ไข ผู้เช่ียวชาญพิจารณาความสอดคล้อง ความถูกต้อง และความเท่ียงตรง
เชิงสาระการเรียนรู้  โดยผู้เช่ียวชาญท าการประเมินตามแบบประเมินท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น ซึ่งมีลักษณะ
เป็นมาตราส่วนประมาณค่า  (rating scale) 5 ระดับ  แล้วน ามาหาค่าเฉล่ียและพิจารณาตามเกณฑ์
การประเมิน (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545, น.103) 
   4.51-5.00  หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด  
   3.51-4.50  หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก  
   2.51-3.50  หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง  
   1.51-2.50  หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย  
   1.00-1.50  หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับควรแก้ไข  
 ค่าเฉล่ียท่ีมีค่าต้ังแต่ 3.50 ขึ้นไปเป็นเกณฑ์พิจารณายอมรับว่า เป็นแผนการจัดการ 
เรียนรู้ที่สามารถน าไปใช้ได้ แต่ถ้าไม่เป็นไปตามเกณฑ์ น าแผนการจัดกิกจรรมการเรียนรู้มาปรับปรุง
แก้ไขแล้วให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบจนผ่านเกณฑ์ท่ียอมรับท่ีน าไปใช้ได้ ซึ่งพบว่าทุกแผนมีค่าเฉล่ีย
โดยรวมเท่ากับ 4.39 และกล่าวได้ว่า แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทุกแผนมีคุณภาพและเหมาะสม
อยู่ในระดับมาก  
   2.1.7  น าแผนกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผ่านการประเมินความเหมาะสมจาก
ผู้เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก้ไขท้ัง 7 แผน ตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ แล้วจัดพิมพ์แผนการจัด 
การเรียนรู้ฉบับสมบูรณ์เพื่อน าไปใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6/1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2560  โรงเรียนลับแลพิทยาคม อ าเภอลับแล จังหวัดอุตรดิตถ ์จ านวน 27 คน 
 2.2  แบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ 
 มีข้ันตอนการสร้างดังนี้  
   2.2.1  ศึกษาเทคนิค และวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้ 
จากหนังสือ ต าราและเอกสารที่เกี่ยวข้อง  
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   2.2.2  ศึกษาเอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551    
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
   2.2.3  วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ มาตรฐาน และตัวชี้วัด ของกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6  
   2.2.4  สร้างแบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้ จ านวน 1 ฉบับ เป็นแบบปรนัย
ชนิดเลือกตอบ วัดความรู้ ความเข้าใจ และ การวิเคราะห์โจทย์ พิจารณาจากการเลือกตอบ มี 4 
ตัวเลือก มีเกณฑ์การให้คะแนนคือ  ตอบถูก ให้ 1 คะแนน ตอบผิด ไม่ตอบ หรือตอบเกิน 1 ตัวเลือก 
ให้ 0 คะแนน  
   2.2.5  น าแบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้พร้อมท้ังโมเดลค าตอบเสนออาจารย์
ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อพิจารณาความถูกต้องเหมาะสมแล้วปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ  
   2.2.6  น าแบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้ และตารางวิเคราะห์วัดแบบทดสอบ 
วัดผลการจัดการเรียนรู้ ไปให้ผู้เช่ียวชาญหรือผู้มีประสบการณ์ในรายวิชานั้น จ านวน 3 คน 
ช่วยประเมินเป็นรายบุคคลว่าข้อค าถามแต่ละข้อสามารถวัดได้ตรงกับจุดประสงค์ท่ีก าหนดหรือไม่ 
(สมบัติ ท้ายเรือค า, 2553, น.189-190) โดยให้คะแนนตามเกณฑ์ดังนี้ 
   ถ้าแน่ใจว่าข้อคาถามวัดได้ตามจุดประสงค์ได้ +1  คะแนน 
   ถ้าไม่แน่ใจว่าข้อคาถามวัดได้ตามจุดประสงค์ได้ 0  คะแนน 
   ถ้าแน่ใจว่าข้อคาถามวัดได้ไม่ตามจุดประสงค์ได้ -1  คะแนน 
ได้แบบทดสอบท่ีมีค่า IOC อยู่ท่ี 1.00 (ภาคผนวกหน้า 138-139)  
   2.2.7  น าแบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้ท่ีได้รับการตรวจสอบเรียบร้อยแล้ว
ไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6/1 
โรงเรียนลับแลศรีวิทยา อ าเภอลับแล จังหวัดอุตรดิตถ์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560  จ านวน  
15 คน 
   2.2.8  น าแบบทดสอบมาวิเคราะห์รายข้อ เพื่อหาคุณภาพของข้อสอบดังนี้ 
    1. ตรวจสอบความยากง่ายคือการตรวจสอบคุณสมบัติของเครื่องมือ 
ประเภทแบบทดสอบวัดความรู้ ท่ีระบุว่าข้อสอบนั้นยากง่ายเพียงใด โดยมีเกณฑ์ความยากง่ายระหว่าง 
0.20 – 0.80 (สมบัติ ท้ายเรือค า, 2553, น.190-191) ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ ระหว่าง 
0.31 ถึง 0.78 (ภาคผนวกหน้า 140-142) 
    2. ตรวจสอบค่าอ านาจจ าแนก คือ การวัดตรวจสอบคุณสมบัติของเครื่องมือ 
ท่ีจ าแนกเด็กเก่งและเด็กอ่อนได้ โดยใช้เกณฑ์ค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป (สมบัติ ท้ายเรือค า, 
2553, น.191-192)  ได้ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ ระหว่าง 0.31 ถึง 0.81 (ภาคผนวกหน้า 
140-142) 
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    3. ตรวจสอบความเช่ือมั่น คือ การตรวจสอบคุณสมบัติของเครื่องมือท่ีให้ผล 
การวัดคงท่ี คงเส้นคงวา สม่ าเสมอ จากสูตร KR-20 (สมบัติ ท้ายเรือค า, 2553, น.192–193) ได้ค่า
ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบเท่ากับ 0.98 (ภาคผนวกหน้า 140-142) 
   2.2.9  น าแบบทดสอบท่ีได้ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยต่อไป 
  2.3  แบบสอบถามความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โมเดลซิปปา (CIPPA 
Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) มีข้ันตอนการสร้างและหา
ประสิทธิภาพดังนี้  
   2.3.1  ศึกษาทฤษฎี หลักการและประโยชน์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
โมเดลซิปปา (CIPPA Model) และการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) เรื่องล าดับและ
อนุกรมอนนัต์ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถาม 
ความพึงพอใจ  
   2.3.2  ศึกษาวิธีสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ จากต าราวัดผลทางการศึกษา 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2545)  
   2.3.3  ก าหนดข้อค าถามท่ีแสดงถึงความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัด 
การเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) 
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) และส่ิงท่ีต้องการวัดให้ครอบคลุมวัตถุประสงค์  
   2.3.4  น าแบบสอบถามความพึงพอใจเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อ
พิจารณาความเหมาะสมตลอดจนให้ค าแนะน า เพื่อปรับปรุงคุณภาพแบบสอบถามความพึงพอใจ  
   2.3.5  น าแบบสอบถามความพึงพอใจตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสมและ
พิจารณาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของผู้เช่ียวชาญ  จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบคุณภาพ  
หาคุณภาพด้านความตรงหรือค่า IOC 
   2.3.6  น าแบบสอบถามความพึงพอใจแก้ไขตามค าแนะนาของผู้เช่ียวชาญ 
   2.3.7  น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีไปทดลองใช้กับนักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่ม
ตัวอย่าง เพื่อหาค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
   2.3.8  น าแบบสอบถามความพึงพอใจมาปรับปรุงแก้ไขเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูล 
กับกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยด าเนินการทดลองโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 7 แผน 
ใช้เวลา 14 ช่ัวโมง  กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 27 คน ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 
โรงเรียนลับแลพิทยาคม ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 39 โดยด าเนินการ 
ตามข้ันตอนดังนี้ 
 1.  ท าหนังสือขอความร่วมมือในการวิจัยจากมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ถึงโรงเรียน 
ลับแลพิทยาคม ท่ีผู้วิจัยต้องการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 2.  ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้
โมเดลซิปปา (CIPPA Model)  ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) เรื่อง ล าดับและ
อนุกรมอนันต์ กับกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้เวลาในการทดลอง 14 ช่ัวโมง 
 3.  ท าการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบวัดความพึงพอใจ เพื่อน าข้อมูลท่ีได้
ไปวิเคราะห์ 
 

การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ในการวิจัย  
  ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป โดยมีค่าทางสถิติท่ี
ใช้ส าหรับวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
 1.  สถิติบรรยาย คือ ค่าเฉล่ียเลขคณิต, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เพื่อวิเคราะห์ความ 
พึงพอใจ 
 2.  สถิติอ้างอิง คือ (t-test for dependent samples) 
 3.  สถิติท่ีใช้ในการหาคุณภาพเครื่องมือ ได้แก่ 
  3.1  ค่าความแม่นตรง (Validity) 
  3.2  ค่าความยาก (Difficulty) 
  3.3  ค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) 
  3.4  ค่าความเช่ือมั่น (Reliability)
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 ผลการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนนัต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้
โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ส าหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ในครั้งนี้ผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 3 ข้ันตอน ดังนี้  
 

ตอนท่ี 1  วิเคราะห์ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรม
อนันต์โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการ
เรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 
  
 การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนนัต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้
โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ผู้วิจัยได้สร้าง
แผนการจัดการเรียนรู้ทั้งหมด 7 แผน  ใช้เวลาเรียน 14 ช่ัวโมง ซึ่งแต่ละแผนมีข้ันตอนการสอน 5 ขั้น 
ได้แก่ 
 ขั้นที่ 1  Reviewing การทบทวนความรู้เดิมโดยใช้ปัญหา 
 ขั้นที่ 2  Reserching การศึกษาหาความรู้ 
 ขั้นที่ 3  Synthetic การสกัดองค์ความรู้ท่ีได้ 
 ขั้นที่ 4  Evaluation การสรุปและประเมินความรู้ท่ีได้ 
 ขั้นที่ 5  Applying : การประยุกต์ใช้ความรู้ 
 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ 
โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(PBL) ผู้วิจัยได้น าเสนอได้ผลการประเมิน ดังตารางท่ี 5-12 
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ตารางท่ี 5 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ความหมายของล าดับ 

 
 
 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ
ของผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 

 ̅ 
 

     
1 2 3 

1. สาระการเรียนรู้ 
   1.1  ความถูกต้อง 

 
4 

 
4 

 
5 

 
4.33 0.58 

   1.2  ความเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5 5 3 4.33 1.15 
   1.3  มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 5 5 4 4.67 0.58 
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2.1  สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 

 
5 

 
5 

 
3 

 
4.33 1.15 

   2.2  ข้อความชัดเจน  เข้าใจง่าย 4 5 5 4.67 0.58 
   2.3  เหมาะสมกับระดับช้ันของนักเรียน 4 4 4 4.00 0.00 
   2.4  สามารถประเมินผลได้   4 5 5 4.67 0.58 
3.  กิจกรรมการเรียนรู้   
   3.1  เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสมตามข้ันตอน 

 
4 

 
4 

 
5 

 
4.33 

 
0.58 

   3.2  สอดคล้องกับเน้ือหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 4 5 4 4.33 0.58 
   3.3  กิจกรรมเหมาะสมกับเวลาท่ีสอน 5 4 5 4.67 0.58 
   3.4  สอดคล้องกับวัยและความสามารถของผู้เรียน 4 5 5 5.67 0.58 
   3.5  สอดคล้องกับข้ันตอนของรูปแบบ CIPPA ร่วมกับ PBL 4 5 4 4.33 0.58 
   3.6  ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ ผู้เรียน
เป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง 

 
5 

 
5 

 
4 

 
4.67 

 
0.58 

   3.7  ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้มากท่ีสุด 5 5 4 4.67 0.58 
   3.8  ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน แลกเปลี่ยน
ประสบการณ์ ความคิด ข้อความรู้ ตลอดจนถึงการเรียนรู้ 
จากกันและกัน 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
4 

 
 

4.67 

 
 

0.58 
   3.9  ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการควบคู่กันไปกับผลงาน 4 5 4 4.33 0.58 
   3.10  ผู้เรียนได้น าความรู้ไปใช้ 4 5 4 4.33 0.58 
4.  สื่อการเรียนรู้ 
   4.1  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
4 

 
 

4.67 

 
 

0.58 
   4.2  สอดคล้องกับเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนรู้ 4 5 4 4.33 0.58 
   4.3  เหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน 4 5 4 4.33 0.58 
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ตารางท่ี 5 (ต่อ) 
 

 
 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ
ของผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 

 ̅ 

 
     

1 2 3 

5.  การวัดและประเมินผล 
   5.1  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

 
 
4 

 
 
5 

 
 
4 4.33 0.58 

   5.2  สอดคล้องกับเน้ือหา 4 5 4 4.33 0.58 
   5.3  ใช้เคร่ืองมือวัดได้เหมาะสมกับข้ันตอนและกระบวนการ
เรียนรู้ในกิจกรรม 

 
5 

 
5 

 
4 4.67 0.58 

   5.4  ใช้วิธีการวัดและประเมินผลหลากหลายวิธี 4 5 4 4.33 0.58 

รวม 4.47 0.20 

  
 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ความหมายของล าดับ  
มีค่าเฉล่ียโดยรวมเท่ากับ 4.47 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.20  ซึ่งผลการประเมิน 
ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับเหมาะสมมาก 
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ตารางท่ี 6  ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง รูปแบบการก าหนด
ล าดับ 

 
 
 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ
ของผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 

 ̅ 
 

     
1 2 3 

1. สาระการเรียนรู้ 
   1.1  ความถูกต้อง 

 
4 

 
4 

 
4 4.00 0.00 

   1.2  ความเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4 4 4 4.00 0.00 
   1.3  มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 3 5 3 3.67 1.15 
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2.1  สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 

 
4 

 
4 

 
5 4.33 0.58 

   2.2  ข้อความชัดเจน  เข้าใจง่าย 5 4 5 4.67 0.58 
   2.3  เหมาะสมกับระดับช้ันของนักเรียน 5 4 3 4.00 1.00 
   2.4  สามารถประเมินผลได้   4 5 5 4.67 0.58 
3.  กิจกรรมการเรียนรู้   
   3.1  เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสมตามข้ันตอน 

 
4 

 
4 

 
5 4.33 0.58 

   3.2  สอดคล้องกับเน้ือหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 4 5 4 4.33 0.58 
   3.3  กิจกรรมเหมาะสมกับเวลาท่ีสอน 5 4 5 4.67 0.58 
   3.4  สอดคล้องกับวัยและความสามารถของผู้เรียน 4 5 5 4.67 0.58 
   3.5  สอดคล้องกับข้ันตอนของรูปแบบ CIPPA ร่วมกับ PBL 4 5 4 4.33 0.58 
   3.6  ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ ผู้เรียน
เป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง 

 
5 

 
5 

 
4 4.67 0.58 

   3.7  ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้มากท่ีสุด 5 5 4 4.67 0.58 
   3.8  ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน แลกเปลี่ยน
ประสบการณ์ ความคิด ข้อความรู้ ตลอดจนถึงการเรียนรู้จากกัน
และกัน 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
4 4.67 0.58 

   3.9  ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการควบคู่กันไปกับผลงาน 5 5 4 4.67 0.58 
   3.10  ผู้เรียนได้น าความรู้ไปใช้ 5 5 4 4.67 0.58 
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ตารางท่ี 6  (ต่อ) 
 

 
 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ
ของผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 

 ̅ 
 

     

1 2 3 

4.  สื่อการเรียนรู้ 
   4.1  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
4 4.67 0.58 

   4.2  สอดคล้องกับเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนรู้ 5 5 4 4.67 0.58 
   4.3  เหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน 4 4 4 4.00 0.00 
5.  การวัดและประเมินผล 
   5.1  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

 
 
4 

 
 
4 

 
 
4 4.00 0.00 

   5.2  สอดคล้องกับเน้ือหา 4 5 4 4.33 0.58 
   5.3  ใช้เคร่ืองมือวัดได้เหมาะสมกับข้ันตอนและกระบวนการ
เรียนรู้ในกิจกรรม 

 
5 

 
5 

 
4 4.67 0.58 

   5.4  ใช้วิธีการวัดและประเมินผลหลากหลายวิธี 4 5 4 4.33 0.58 

รวม 4.41 0.27 

 
 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง รูปแบบการก าหนดล าดับ 
 มีค่าเฉล่ียโดยรวมเท่ากับ 4.41 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.27  ซึ่งผลการประเมิน 
ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับเหมาะสมมาก 
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ตารางท่ี 7  ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ล าดับเลขคณิต 

 
 
 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ
ของผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 

 ̅ 

 
 

 

     

1 2 3 
1. สาระการเรียนรู้ 
   1.1  ความถูกต้อง 

 
4 

 
4 

 
4 4.00 0.00 

   1.2  ความเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5 4 5 4.67 0.58 
   1.3  มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 4 4 5 4.33 0.58 
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2.1  สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 

 
4 

 
4 

 
4 4.00 0.00 

   2.2  ข้อความชัดเจน  เข้าใจง่าย 5 4 5 4.67 0.58 
   2.3  เหมาะสมกับระดับช้ันของนักเรียน 5 4 4 4.33 0.58 
   2.4  สามารถประเมินผลได้   4 4 4 4.00 0.00 
3.  กิจกรรมการเรียนรู้   
   3.1  เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสมตามข้ันตอน 

 
4 

 
5 

 
4 4.00 0.00 

   3.2  สอดคล้องกับเน้ือหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 4 5 4 4.33 0.58 
   3.3  กิจกรรมเหมาะสมกับเวลาท่ีสอน 5 4 5 4.67 0.58 
   3.4  สอดคล้องกับวัยและความสามารถของผู้เรียน 4 5 5 4.67 0.58 
   3.5  สอดคล้องกับข้ันตอนของรูปแบบ CIPPA ร่วมกับ PBL 4 5 4 4.33 0.58 
   3.6  ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ ผู้เรียน
เป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง 

 
5 

 
5 

 
4 4.67 0.58 

   3.7  ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้มากท่ีสุด 5 5 4 4.67 0.58 
   3.8  ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน แลกเปลี่ยน
ประสบการณ์ ความคิด ข้อความรู้ ตลอดจนถึงการเรียนรู้จากกัน
และกัน 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
4 4.67 0.58 

   3.9  ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการควบคู่กันไปกับผลงาน 4 4 4 4.00 0.00 
   3.10  ผู้เรียนได้น าความรู้ไปใช้ 5 5 4 4.67 0.58 
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ตารางท่ี 7  (ต่อ) 
 

 
 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ
ของผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 

 ̅ 

 
 

     

1 2 3 

4.  สื่อการเรียนรู้ 
   4.1  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
4 4.67 0.58 

   4.2  สอดคล้องกับเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนรู้ 4 5 4 4.33 0.58 
   4.3  เหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน 4 4 4 4.00 0.00 
5.  การวัดและประเมินผล 
   5.1  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

 
 
4 

 
 
4 

 
 
4 4.00 0.00 

   5.2  สอดคล้องกับเน้ือหา 4 5 4 4.33 0.58 
   5.3  ใช้เคร่ืองมือวัดได้เหมาะสมกับข้ันตอนและกระบวนการ
เรียนรู้ในกิจกรรม 

 
5 

 
5 

 
4 4.67 0.58 

   5.4  ใช้วิธีการวัดและประเมินผลหลากหลายวิธี 4 5 4 4.33 0.58 

รวม 4.39 0.26 

 
 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ล าดับเลขคณิต มีค่าเฉล่ีย
โดยรวมเท่ากับ 4.39 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.26  ซึ่งผลการประเมินความเหมาะสม 
ของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับเหมาะสมมาก 
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ตารางท่ี 8  ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง ล าดับเรขาคณิต 

 
 
 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ
ของผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 

 ̅ 
 

     

1 2 3 
1. สาระการเรียนรู้ 
   1.1  ความถูกต้อง 

 
4 

 
5 

 
5 4.67 0.58 

   1.2  ความเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4 4 4 4.00 0.00 
   1.3  มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 4 4 4 4.00 0.00 
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2.1  สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 

 
5 

 
5 

 
4 4.67 0.58 

   2.2  ข้อความชัดเจน  เข้าใจง่าย 4 4 4 4.00 0.00 
   2.3  เหมาะสมกับระดับช้ันของนักเรียน 5 4 5 4.67 0.58 
   2.4  สามารถประเมินผลได้   5 4 4 4.33 0.58 
3.  กิจกรรมการเรียนรู้   
   3.1  เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสมตามข้ันตอน 

 
5 

 
5 

 
4 4.33 0.58 

   3.2  สอดคล้องกับเน้ือหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 4 4 4 4.00 0.00 
   3.3  กิจกรรมเหมาะสมกับเวลาท่ีสอน 5 4 5 4.67 0.58 
   3.4  สอดคล้องกับวัยและความสามารถของผู้เรียน 4 5 5 4.67 0.58 
   3.5  สอดคล้องกับข้ันตอนของรูปแบบ CIPPA ร่วมกับ 
PBL 

5 5 4 
4.67 0.58 

   3.6  ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ 
ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง 

 
5 

 
5 

 
4 4.67 0.58 

   3.7  ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้มากท่ีสุด 5 5 4 4.67 0.58 
   3.8  ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน แลกเปลี่ยน
ประสบการณ์ ความคิด ข้อความรู้ ตลอดจนถึงการเรียนรู้
จากกันและกัน 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
4 4.67 0.58 

   3.9  ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการควบคู่กันไปกับผลงาน 4 5 5 4.67 0.58 
   3.10  ผู้เรียนได้น าความรู้ไปใช้ 5 4 4 4.33 0.58 
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ตารางท่ี 8  (ต่อ) 
 

 
 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ
ของผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 

 ̅ 
 

     

1 2 3 

4.  สื่อการเรียนรู้ 
   4.1  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
4 4.67 0.58 

   4.2  สอดคล้องกับเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนรู้ 4 5 5 4.67 0.58 
   4.3  เหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน 5 3 5 4.33 1.15 
5.  การวัดและประเมินผล 
   5.1  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
 
4 

 
 
5 

 
 
4 4.33 0.58 

   5.2  สอดคล้องกับเน้ือหา 4 5 5 4.67 0.58 
   5.3  ใช้เคร่ืองมือวัดได้เหมาะสมกับข้ันตอนและ
กระบวนการเรียนรู้ในกิจกรรม 

 
5 

 
5 

 
4 4.67 0.58 

   5.4  ใช้วิธีการวัดและประเมินผลหลากหลายวิธี 4 5 5 4.67 0.58 

รวม 4.49 0.25 

 
 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง ล าดับเรขาคณิต 
 มค่ีาเฉล่ียโดยรวมเท่ากับ 4.49 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.25  ซึ่งผลการประเมิน 
ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับเหมาะสมมาก 
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ตารางท่ี 9  ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ลิมิตของล าดับ 

 
 
 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ
ของผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 

 ̅ 
 

     
1 2 3 

1. สาระการเรียนรู้ 
   1.1  ความถูกต้อง 

 
4 

 
4 

 
5 4.33 0.58 

   1.2  ความเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4 5 5 4.67 0.58 
   1.3  มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 4 4 4 4.00 0.00 
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2.1  สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 

 
4 

 
4 

 
4 4.00 0.00 

   2.2  ข้อความชัดเจน  เข้าใจง่าย 4 5 4 4.33 0.58 
   2.3  เหมาะสมกับระดับช้ันของนักเรียน 4 4 5 4.33 0.58 
   2.4  สามารถประเมินผลได้   5 4 4 4.33 0.58 
3.  กิจกรรมการเรียนรู้   
   3.1  เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสมตามข้ันตอน 

 
5 

 
4 

 
4 4.33 0.58 

   3.2  สอดคล้องกับเน้ือหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 4 4 4 4.00 0.00 
   3.3  กิจกรรมเหมาะสมกับเวลาท่ีสอน 5 4 5 4.67 0.58 
   3.4  สอดคล้องกับวัยและความสามารถของผู้เรียน 4 5 5 4.67 0.58 
   3.5  สอดคล้องกับข้ันตอนของรูปแบบ CIPPA ร่วมกับ 
PBL 

 
4 

 
4 

 
4 4.00 0.00 

   3.6  ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ 
ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง 

 
5 

 
5 

 
4 4.67 0.58 

   3.7  ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้มากท่ีสุด 5 5 4 4.67 0.58 
   3.8  ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน แลกเปลี่ยน
ประสบการณ์ ความคิด ข้อความรู้ ตลอดจนถึงการเรียนรู้
จากกันและกัน 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
4 4.67 0.58 

   3.9  ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการควบคู่กันไปกับผลงาน 4 5 5 4.67 0.58 
   3.10  ผู้เรียนได้น าความรู้ไปใช้ 5 4 4 4.33 0.58 
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ตารางท่ี 9  (ต่อ) 
 

 
 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ
ของผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 

 ̅ 
 

     
1 2 3 

4.  สื่อการเรียนรู้ 
   4.1  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
 
5 

 
 
4 

 
 
4 4.33 0.58 

   4.2  สอดคล้องกับเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนรู้ 4 4 4 4.00 0.00 
   4.3  เหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน 4 3 5 4.00 1.00 
5.  การวัดและประเมินผล 
   5.1  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
 
4 

 
 
5 

 
 
4 4.33 0.58 

   5.2  สอดคล้องกับเน้ือหา 4 3 5 4.00 1.00 
   5.3  ใช้เคร่ืองมือวัดได้เหมาะสมกับข้ันตอนและ
กระบวนการเรียนรู้ในกิจกรรม 

 
5 

 
5 

 
4 4.67 0.58 

   5.4  ใช้วิธีการวัดและประเมินผลหลากหลายวิธี 4 5 3 4.00 1.00 

รวม 4.35 0.30 

 
 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ลิมิตของล าดับ มีค่าเฉล่ีย
โดยรวมเท่ากับ 4.35 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.30  ซึ่งผลการประเมินความเหมาะสมของแผน 
การจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับเหมาะสมมาก 
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ตารางท่ี 10  ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ผลบวกของอนุกรม
อนันต์ 

 
 
 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ
ของผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 

 ̅ 
 

     

1 2 3 
1. สาระการเรียนรู้ 
   1.1  ความถูกต้อง 

 
4 

 
5 

 
5 4.67 0.58 

   1.2  ความเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4 4 4 4.00 0.00 
   1.3  มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 4 5 4 4.33 0.58 
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2.1  สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 

 
4 

 
5 

 
5 4.67 0.58 

   2.2  ข้อความชัดเจน  เข้าใจง่าย 5 5 4 4.67 0.58 
   2.3  เหมาะสมกับระดับช้ันของนักเรียน 4 4 5 4.33 0.58 
   2.4  สามารถประเมินผลได้   4 4 4 4.00 0.00 
3.  กิจกรรมการเรียนรู้   
   3.1  เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสมตามข้ันตอน 

 
4 

 
4 

 
4 4.00 0.00 

   3.2  สอดคล้องกับเน้ือหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 5 4 4 4.33 0.58 
   3.3  กิจกรรมเหมาะสมกับเวลาท่ีสอน 4 4 5 4.33 0.58 
   3.4  สอดคล้องกับวัยและความสามารถของผู้เรียน 4 4 4 4.00 0.00 
   3.5  สอดคล้องกับข้ันตอนของรูปแบบ CIPPA ร่วมกับ 
PBL 

 
4 

 
4 

 
4 4.00 0.00 

   3.6  ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ 
ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง 

 
5 

 
5 

 
4 4.67 0.58 

   3.7  ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้มากท่ีสุด 4 4 4 4.00 0.00 
   3.8  ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน แลกเปลี่ยน
ประสบการณ์ ความคิด ข้อความรู้ ตลอดจนถึงการเรียนรู้
จากกันและกัน 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
4 4.67 0.58 

   3.9  ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการควบคู่กันไปกับผลงาน 4 4 4 4.00 0.00 
   3.10  ผู้เรียนได้น าความรู้ไปใช้ 5 4 4 4.33 0.58 
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ตารางท่ี 10  (ต่อ) 
 

 
 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ
ของผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 

 ̅ 
 

     

1 2 3 

4.  สื่อการเรียนรู้ 
   4.1  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
 
4 

 
 
4 

 
 
4 4.00 0.00 

   4.2  สอดคล้องกับเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนรู้ 4 5 4 4.33 0.58 
   4.3  เหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน 4 5 5 4.67 0.58 
5.  การวัดและประเมินผล 
   5.1  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
 
4 

 
 
4 

 
 
5 4.33 0.58 

   5.2  สอดคล้องกับเน้ือหา 4 4 4 4.00 0.00 
   5.3  ใช้เคร่ืองมือวัดได้เหมาะสมกับข้ันตอนและ
กระบวนการเรียนรู้ในกิจกรรม 

 
5 

 
5 

 
4 4.67 0.58 

   5.4  ใช้วิธีการวัดและประเมินผลหลากหลายวิธี 4 5 5 4.67 0.58 

รวม 4.33 0.28 

 
 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ผลบวกของอนุกรมอนันต์ 
 มค่ีาเฉล่ียโดยรวมเท่ากับ 4.33 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.28  ซึ่งผลการประเมิน 
ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับเหมาะสมมาก 
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ตารางท่ี 11  ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สัญลักษณ์แทน 
การบวก 

 
 
 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ
ของผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 

 ̅ 
 

     

1 2 3 
1. สาระการเรียนรู้ 
1.1  ความถูกต้อง 

 
4 

 
4 

 
5 4.33 0.58 

1.2  ความเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5 5 4 4.67 0.58 
1.3  มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 4 5 4 4.33 0.58 
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1  สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 

 
4 

 
4 

 
5 4.33 0.58 

2.2  ข้อความชัดเจน  เข้าใจง่าย 4 4 4 4.00 0.00 
2.3  เหมาะสมกับระดับช้ันของนักเรียน 4 4 5 4.33 0.58 
2.4  สมารถประเมินผลได้   4 4 5 4.33 0.58 
3.  กิจกรรมการเรียนรู้   
3.1  เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสมตามข้ันตอน 

 
4 

 
4 

 
4 4.00 0.58 

3.2  สอดคล้องกับเน้ือหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 5 4 4 4.33 0.58 
3.3  กิจกรรมเหมาะสมกับเวลาท่ีสอน 4 4 4 4.00 0.00 
3.4  สอดคล้องกับวัยและความสามารถของผู้เรียน 5 5 4 4.67 0.58 
3.5  สอดคล้องกับข้ันตอนของรูปแบบ CIPPA ร่วมกับ PBL 4 5 4 4.33 0.58 
3.6  ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ ผู้เรียนเป็น
ผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง 

 
5 

 
4 

 
4 4.33 0.58 

3.7  ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้มากท่ีสุด 4 4 4 4.00 0.00 
3.8  ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน แลกเปลี่ยนประสบการณ์ 
ความคิด ข้อความรู้ ตลอดจนถึงการเรียนรู้จากกันและกัน 

 
5 

 
4 

 
4 4.33 0.58 

3.9  ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการควบคู่กันไปกับผลงาน 4 5 4 4.33 0.58 
3.10  ผู้เรียนได้น าความรู้ไปใช้ 4 4 4 4.00 0.00 
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ตารางท่ี 11  (ต่อ) 
 

 
 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ
ของผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 

 ̅ 
 

     

1 2 3 

4.  สื่อการเรียนรู้ 
4.1  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

 
 
5 

 
 
4 

 
 
4 4.33 0.58 

4.2  สอดคล้องกับเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนรู้ 4 4 4 4.00 0.00 
4.3  เหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน 4 5 4 4.33 0.58 
5.  การวัดและประเมินผล 
5.1  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

 
 
4 

 
 
4 

 
 
5 4.33 0.58 

5.2  สอดคล้องกับเน้ือหา 4 4 4 4.00 0.00 
5.3  ใช้เคร่ืองมือวัดได้เหมาะสมกับข้ันตอนและกระบวน 
การเรียนรู้ในกิจกรรม 

 
5 

 
4 

 
4 4.33 0.58 

5.4  ใช้วิธีการวัดและประเมินผลหลากหลายวิธี 4 5 4 4.33 0.58 

รวม 4.28 0.44 

 
 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สัญลักษณ์แทนการบวก 
มีค่าเฉล่ียโดยรวมเท่ากับ 4.28 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.44  ซึ่งผลการประเมิน 
ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับเหมาะสมมาก 
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ตารางท่ี 12  สรุปผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรม
อนันต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน (PBL) 

 
 

 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

ผลการวิเคราะห์
ข้อมูล 

ระดับความเหมาะสม 

 ̅      
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 4.47 0.60 เหมาะสมมาก 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 4.41 0.52 เหมาะสมมาก 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 4.39 0.42 เหมาะสมมาก 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 4.49 0.51 เหมาะสมมาก 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 4.35 0.51 เหมาะสมมาก 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 4.33 0.37 เหมาะสมมาก 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 4.28 0.44 เหมาะสมมาก 

รวม 4.39 0.48 เหมาะสมมาก 
  
 จากตารางท่ี 5 พบว่า ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง 
ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัด 
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL)  มีค่าเฉล่ียโดยรวมเท่ากับ 4.39 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
0.09  ซึ่งผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับเหมาะสมมากทุกแผน 
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ตอนท่ี 2  วิเคราะห์ผลการจัดการเรียนรู้ เรือ่ง ล าดับและอนุกรมอนันต์โดยใช้รูปแบบ
การเรียนรูโ้มเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน (PBL)  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 
  
 ผลการการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียน เรื่อง ล าดับและ
อนุกรมอนนัต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ด้วยการทดสอบค่าที (t-test) ปรากฏ 
ดังตารางท่ี 13 

 
ตารางท่ี 13  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียน เรื่อง ล าดับและ
อนุกรมอนนัต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 

 
การทดสอบ N  ̅      ค่า t-test Sig 
ก่อนเรียน 27 13.85 2.155 24.286 .000 
หลังเรียน 27 25.52 1.433   

* ระดับนัยส าคัญท่ี 0.05  
 
 จากตารางท่ี 13  พบว่าคะแนนวัดผลการจัดการเรียนรู้ก่อนเรียน เรื่องล าดับและอนุกรม
อนันต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน (PBL) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 12.94 และคะแนนวัดผลการจัดการเรียนรู้หลังเรียน เรื่องล าดับและ
อนุกรมอนนัต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน (PBL)  มีค่าเฉล่ีย 33.97 และเมื่อเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียก่อน
และหลัง พบว่าหลังเรียน นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
0.05  
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ตอนท่ี 3  วิเคราะห์ผลความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับ
และอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 
 
 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรม
อนันต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน (PBL) ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ปรากฏดังตารางท่ี 14  

 
ตารางท่ี 14  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้
รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 

 

รายการประเมิน 
ระดับ 

ความพึงพอใจ แปลผล 
 ̅      

ด้านเนื้อหา    
1. เนื้อหาท่ีเรียน สามารถเข้าใจได้ง่าย 4.62 0.49 มากท่ีสุด 
2. เนื้อหาท่ีเรียนสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 4.44 0.51 มาก 
ด้านการจัดการเรียนรู้    
3. ข้าพเจ้าพอใจท่ีได้มีการการทบทวนความรู้เดิมโดยใช้
ปัญหา 4.44 0.70 

 
มาก 

4. ข้าพเจ้าได้ศึกษาหาความรู้ จากกิจกรรมท่ีหลากหลาย 4.48 0.80 มาก 
5. ข้าพเจ้าพอใจท่ีมีการการสกัดองค์ความรู้ท่ีได้   4.74 0.59 มากท่ีสุด 
6. ข้าพเจ้าพอใจท่ีมีการสรุปและประเมินความรู้ท่ีได้   4.70 0.54 มากท่ีสุด 
7. ข้าพเจ้าพอใจท่ีได้น าความรู้ไปประยุกต์ใช้ 4.63 0.69 มากท่ีสุด 
ด้านส่ือการเรียนรู้    
8. ส่ือช่วยให้ข้าพเจ้าเข้าใจเนื้อหาได้มากขึ้น 4.67 0.62 มากท่ีสุด 
9. ข้าพเจ้าชอบส่ือและอุปกรณ์ท่ีใช้ในการเรียน 4.52 0.80 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 14 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 

ระดับ 
ความพึงพอใจ แปลผล 
 ̅      

ด้านวัดและประเมินผล    
10. ข้าพเจ้าได้ปฏิบัติกิจกรรมและรับฟังข้อเสนอแนะจากครู 
และเพื่อน 4.48 0.85 

 
มาก 

11. ข้าพเจ้าพอใจกับผลงานท่ีตนเองและเพื่อนในกลุ่มท า 4.78 0.51 มากท่ีสุด 
12. ข้าพเจ้าพอใจกับความร่วมมือกันท างานของเพื่อนในกลุ่ม 4.41 0.84 มาก 
13. ข้าพเจ้าพอใจท่ีมีการทดสอบย่อยท้ายแผนการจัด 
การเรียนรู้ย่อย 

 
4.48 

 
0.70 

 
มาก 

14. ข้าพเจ้ามีโอกาสได้ทราบผลการประเมินผลงานของ
ตนเองและเพื่อน 4.44 0.64 มาก 

เฉล่ีย 4.56 0.66 มากท่ีสุด 
 
 จากตารางท่ี 7 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและ
อนุกรมอนนัต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ซึ่งมี
ค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.56 ซึ่งเมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน จะพบว่านักเรียนมีความพึงใจในด้านการจัดการ
เรียนรู้และด้านส่ือการจัดการเรียนรู้ มากท่ีสุด รองลงคือ และด้านเนื้อหาและด้านวัดและประเมินผล
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บทที่ 5   
สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การศึกษาครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบผลการจัดการเรียนรู้ และศึกษาความพึง
พอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้
โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL)  กลุ่มตัวอย่าง 
คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนลับแลพิทยาคม อ าเภอลับแล จังหวัดอุตรดิตถ ์ปีการศึกษา 
2560 จ านวน 27 คน เป็นกลุ่มตัวอย่างท่ีได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม โดยระยะเวลาในการ
ทดลองครั้งนี้ใช้ระยะเวลา 14 ช่ัวโมง (3 ชม./สัปดาห์) ซึ่งเนื้อหาท่ีจัดการเรียนรู้ ได้แก่ ความหมาย
ของล าดับ รูปแบบการก าหนดล าดับ ล าดับเลขคณิต ล าดับเรขาคณิต ลิมิตของล าดับ ผลบวกของ
อนุกรมอนนัต์ และสัญลักษณ์แทนการบวก การด าเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูลการจัด
กิจกรรมการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ มีดังนี้ ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ด้วยแบบทดสอบก่อนเรียน 
เพื่อตรวจสอบความรู้ก่อนการเรียนด้วยแบบทดสอบเรื่องล าดับและอนุกรมอนันต์ ซึง่ผู้วิจัยด าเนินการ
สอนเองท้ังหมดตามเนื้อหาท่ีก าหนดไว้ และเมื่อส้ินสุดการเรียนในเนื้อหา ผู้วิจัยจะประเมินผลด้วย
แบบทดสอบหลังเรียน เพื่อน าผลการประเมินคิดเป็นค่าเฉล่ียร้อยละ และส้ินสุดในการเรียน ให้
นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน (Post Test) เพื่อเปรียบเทียบผลการจัดการเรียนรู้ ก่อน–หลัง 
การจัดการเรียนรู้ โดยใช้แบบทดสอบ เรื่องล าดับและอนุกรมอนันต์ และ แบบสอบถามความพึงพอใจ
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) การวิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติค่าที ในการเปรียบเทียบผลการ
จัดการเรียนรู้ เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) 
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL)   
 

สรุปผลการวิจัย 
 1.  แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดล 
ซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับ การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 6  มีจ านวนท้ังหมด 7 แผน  ใช้เวลาเรียน 14 ช่ัวโมง ซึ่งแต่ละแผนมีข้ันตอนการสอน 
5 ขั้น ได้แก่  ขั้นที่ 1  Reviewing การทบทวนความรู้เดิมโดยใช้ปัญหา ขั้นที่ 2  Reserching 
การศึกษาหาความรู้ ขั้นที่ 3  Synthetic การสกัดองค์ความรู้ท่ีได้ ขั้นที่ 4  Evaluation การสรุปและ
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ประเมินความรู้ท่ีได้ ขั้นที่ 5  Applying การประยุกต์ใช้ความรู้ ผลการประเมินความเหมาะสมของ
แผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก 
 2.  ผลการจัดการเรียนรู้หลังเรียนเรื่อง ล าดับและอนุกรมอนนัต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้
โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) สูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
 3.  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้
รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
อยู่ในระดับมากท่ีสุด  

 
อภิปรายผล 
 การวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบ
การเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 มีประเด็นท่ีน่าสนใจท่ีควรน ามาอภิปรายผล ดังนี้ 
 1.  ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบ 
การเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับ การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ได้แผนการจัดการเรียนรู้ 7 แผน ใช้เวลาสอน 14 ช่ัวโมง ซึ่งขั้น
สอนของแต่ละแผนประกอบ 5 ขั้น ดังนี้ ขั้นที่ 1  Reviewing การทบทวนความรู้เดิมโดยใช้ปัญหา 
ขั้นที่ 2  Reserching การศึกษาหาความรู้ ขั้นที่ 3  Synthetic การสกัดองค์ความรู้ท่ีได้ ขั้นที่ 4  
Evaluation การสรุปและประเมินความรู้ท่ีได้ ขั้นที่ 5  Applying : การประยุกต์ใช้ความรู้  
ผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.39 ซึ่งมีความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 
อยู่ในระดับมาก ท้ังนี้อาจเป็นเพราะว่า ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา 
(CIPPA Model) ร่วมกับ การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความ
สนใจ กระตือรือร้นในการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ซึ่งการท่ีผลการวิจัยปรากฏเช่นนี้ เนื่องจาก ผู้วิจัยได้
สังเคราะห์และออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม 
ในการเรียนรู้ ภายใต้การสอดแทรกและผสมผสานแนวคิดรูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา และรูปแบบ
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มาสนับสนุนให้ผู้เรียนเรียนรู้และปฏิบัติกิจกรรม ท้ังทางด้านร่างกาย 
สติปัญญา สังคมและอารมณ์ ซึ่งการจัดการเรียนรู้รูปแบบโมเดลซิปปา เป็นกิจกรรมการเรียนการสอน
ท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน มีการแบ่งหน้าท่ีภายในกลุ่ม สมาชิกในกลุ่มมีความส าคัญ
และร่วมกันท ากิจกรรมต่าง ๆ ในการเรียน ท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและกระตือรือร้นในการท างาน 
ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเองและช่ืนชมผลงานของตนและกลุ่ม ท าให้ผู้เรียนเกิดความรักและ 
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มีทัศนคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ ผู้เรียนมีการน าเสนอผลงานหรือแลกเปล่ียนความรู้ความเข้าใจท่ีมี 
กับเพื่อนกลุ่มอื่น ซึ่งเป็นการช่วยให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับบุคคลอื่น จะเห็นว่าการจัดการเรียนรู้นี้
สามารถส่งเสริมและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนท้ังทางด้านร่างกาย 
สติปัญญา สังคมและอารมณ์ ขณะท่ีการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจะได้รับการน ามาวิเคราะห์
ประกอบการจัดการเรียนรู้ครั้งนี้ ในลักษณะท่ีจัดให้ผู้เรียนได้เผชิญสถานการณ์ปัญหา และใช้ความรู้ 
ความสามารถประสบการณ์พื้นฐานท่ีมีอยู่ไปออกแบบวิธีการแก้ปัญหาให้บรรลุผล ด้วยการท าความ
เข้าใจปัญหาให้ชัดเจน วิเคราะห์องค์ประกอบปัญหาเพื่อน าไปสู่การออกแบบวิธีการค้นหาค าตอบท่ี
เป็นไปได้ สอดคล้องกับแนวคิดของ Lemlech (2004 : 275) ท่ีเห็นว่าการจัดการเรียนรู้ผ่าน 
กลวิธีการใช้ปัญหาเป็นฐานนั้น ผู้สอนจะน าเสนอปัญหาให้ผู้เรียน เพื่อกระตุ้นให้คิดพิจารณา  
ลงความเห็นว่า มีองค์ประกอบเงื่อนไขใดท่ีส าคัญในสถานการณ์ปัญหา ข้อมูลใดท่ีต้องการรวบรวม
น ามาประมวลค าตอบและประยุกต์ใช้ รวมท้ังการคิดค าตอบของปัญหา ควรมีลักษณะเป็นค าตอบ
แบบปลายเปิดท่ีใช้ประสบการณ์แก้ปัญหาในแนวทางท่ีหลากหลาย ซึ่งกิจกรรมดังกล่าวจะสนับสนุน
ให้ผู้เรียนประสบผลส าเร็จ ในการค้นพบค าตอบท่ีมีความหมายและเข้าใจส าหรับผู้เรียน จากปัจจัย
และเงื่อนไขดังกล่าวจึงส่งผลให้ผู้เช่ียวชาญเห็นว่า แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้
โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับ การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL)  
มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
 2.  ผลการจัดการเรียนรู้หลังเรียนเรื่อง ล าดับและอนุกรมอนนัต์ โดยใช้รูปแบบ 
การเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญทางทางสถิติท่ีระดับ 
0.05 ท้ังนี้เนื่องจากนักเรียนได้เรียนตามล าดับข้ันตอนของรูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA 
Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) นักเรียนได้รับข้อมูลและประสบการณ์
ใหม่ ๆ มีโอกาสได้ใช้กระบวนการทางสติปัญญาของตนเองกล่ันกรองข้อมูล ท าให้เข้าใจข้อมูล 
เช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม และสร้างความหมายของข้อมูลความรู้ด้วยตนเอง อันส่งผลให้เกิด 
ความเข้าใจและความคงทนของความรู้ ประกอบกับนักเรียนมีความสนใจ และให้ความร่วมมือ 
ในการท ากิจกรรม และในการจัดกิจกรรมแต่ละครั้ง ผู้วิจัยได้จัดกิจกรรมให้มีความหลากหลาย อีกท้ัง
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) เป็นวิธีการเรียนท่ีแตกต่างจากการเรียนแบบเดิม นักเรียนมีส่วนร่วม 
ในการเรียนและท ากิจกรรม ได้ค้นพบความรู้ด้วยตนเองจากการปฏิบัติกิจกรรม  ได้น าความรู้ 
ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ท่ีหลากหลาย จึงเกิดความเข้าใจในเนื้อหาท่ีเรียน ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุพล อินเดีย (2552, น.101) ซึ่งได้พัฒนากิจกรรม 
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การเรียนการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยใช้รูปแบบ
ซิปปา พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และ
งานวิจัยของ (2559)  ท่ีได้พัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ลิมิตและความ
ต่อเนื่องของฟังก์ชัน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้การเรียนรู้การใช้ปัญหาเป็นฐานท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน การคิดวิเคราะห์และความพึงพอใจ พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดวิเคราะห์ 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 หลังจากท่ีได้รับการการเรียนรู้การใช้ปัญหาเป็นฐาน สูงกว่าก่อน
เรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 
 3.  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้
รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
อยู่ในระดับมาก เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา (CIPPA Model) 
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ท าให้นักเรียนมีความสนใจ กระตือรือร้น 
ในการท ากิจกรรม บรรยากาศในการเรียนไม่ตึงเครียด เกิดความภาคภูมิใจในการน าเสนองาน 
นักเรียนได้มีโอกาสได้ร่วมคิด วิเคราะห์และแก้ปัญหาในกิจกรรมต่าง ๆ ด้วยตนเอง ได้ท างานเป็นกลุ่ม  
เกิดการยอมรับในความแตกต่างระหว่างกัน ด้วยเหตุผลดังกล่าวนี้ จึงกล่าวได้ว่า กิจกรรม 
การเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(PBL) ช่วยให้นักเรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุนทร สมบัติธีระ 
(2555)  ได้พัฒนาทักษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 เรื่อง จ านวนจริง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยใช้โมเดล 
ซิปปา พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โมเดลซิปปา โดยภาพรวม 
อยู่ในระดับมาก  และงานวิจัยของ ปนัดดา ปิยะวรากร (2559) ท่ีได้พัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้การเรียนรู้ 
การใช้ปัญหาเป็นฐานท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิเคราะห์และความพึงพอใจ พบว่า
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
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ข้อเสนอแนะ 
 1.  ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 
  1.1  จากผลการพัฒนาพบว่าแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องล าดับและอนุกรมอนันต์  
โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(PBL) ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นมีความเหมาะสมทุกแผนการจัด 
การเรียนรู้ และท าให้ผลการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน จึงเห็นสมควรให้
ครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ น าการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) 
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL)  ไปใช้พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนได้ 
 1.2  การท างานเป็นกลุ่มนั้นครูต้องคอยแนะน าให้หัวหน้ากลุ่มมอบหมายงาน ให้สมาชิกใน
กลุ่มอย่างเท่าเทียมกันในแต่ละขั้นตอนเพราะรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดล
ซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL)  ถือว่าทุกขั้นตอนมี
ความส าคัญเท่าเทียมกันและในแต่ละกลุ่มนั้นอาจจะมีนักเรียนบางคนท่ีมีอิทธิพลต่อการบริหารจัดการ
ทุกเรื่องซึ่งจะมีผลไปสกัดกั้นความคิดของเพื่อนคนอื่น ๆ ได้ลักษณะดังกล่าวเป็นหน้าท่ีของครูที่ต้อง
ดูแลนักเรียนอย่างใกล้ชิดโดยพยายามยับยั้งพฤติกรรมดังกล่าวของนักเรียนบางคนแล้วให้เพื่อน ๆ 
 ในกลุ่มมีโอกาสได้แสดงความคิดเห็นด้วยครูเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ซักถามได้ตลอดเวลาและควรมี
ความเป็นกันเองกับนักเรียนให้มากจะท าให้นักเรียนไม่เครียดในการเรียนและครูควรมีการประเมินงาน
ของนักเรียนและให้นักเรียนได้ประเมินงานของตนเองและของเพื่อน ๆ ด้วยเพื่อเป็นการกระตุ้นให้
นักเรียนใส่ใจและเห็นคุณค่าของการเรียน 
 2.  ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
  2.1  ควรศึกษาและวิจัยเกี่ยวกับรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในลักษณะ
ต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงขึ้น และควรศึกษาหาวิธีการด าเนินงานให้บรรลุกับ
เป้าหมายในการเรียนรู้ให้สูงขึ้น   
  2.2  ควรมีการเปรียบเทียบการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการสอนแบบซิปปาร่วมกับ 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) กับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบปกติในเนื้อหาและ
ระดับช้ันอื่น ๆ   
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ภาคผนวก ก 
รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญ 
1.  นางรัตนา  ยะอนันต์           ครูต าแหน่งครูผู้ทรงคุณค่า โรงเรียนลับแลพิทยาคม   
     อ าเภอลับแล จังหวัดอุตรดิตถ์ 
2.  นางสุธารัตน์  จุลญาติ  ครูโรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี  อ าเภอเมือง จังหวัดอุตรดิตถ ์
3.  นายพันธ์ยุทธ  น้อยพินิจ ครูโรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี  อ าเภอเมือง จังหวัดอุตรดิตถ์ 
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ภาคผนวก ข 
ส าเนาหนังสือราชการ 
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ภาคผนวก ค 
ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้โมเดลซิปปาร่วมกับการใช้ปัญหาเป็นฐาน            

แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 
ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้โดยผู้เช่ียวชาญ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์             ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 
เรื่อง  ล าดับและอนุกรมอนันต์                        เวลา   14  ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 เรื่อง รูปแบบการก าหนดล าดับ            จ านวน  1 ช่ัวโมง 
................................................................................................................................................. 
1.  สาระส าคัญ 
 ล าดับ คือฟังก์ชันท่ีมีโดเมนเป็นเซต Albanese & Mitchell …, n หรือมีโดเมนเป็น {1, 2, 
3, …, n, …}เรียกล าดับท่ีมีโดเมนเป็นเซต {1, 2, 3, …, n} ว่าล าดับจ ากัด (finite sequence) และ
เรียกล าดับท่ีมีโดเมนเป็นเซต {1, 2, 3, …, n, …} ว่า ล าดับอนันต์ (infinite sequence) 
2.  ผลการเรียนรู้ 
 จ าแนกรูปแบบของล าดับได้ 
3  สาระการเรียนรู้ 
 รูปแบบการก าหนดล าดับ 
4.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. นักเรียนสามารถจ าแนกรูปแบบของล าดับได้ (K) 
 2. นักเรียนสามารถให้เหตุผลเกี่ยวกับล าดับได้อย่างเหมาะสม  (P) 
 3. นักเรียนมีความรับผิดชอบในการท างาน (A) 
5.  กิจกรรมการเรียนรู้ 
 

ขั้นตอนตามรูปแบบ CIPPA 
ร่วมกับ PBL 

กิจกรรมการเรียนรู ้

1. Reviewing: การทบทวนความรู้
เดิมโดยใช้ปัญหา 

1. ครูยกตัวอย่างฟังก์ชันบนกระดาน แล้วให้นักเรียนร่วมกันพิจารณา
ว่า ฟังก์ชันใดบ้าง เป็นล าดับ 
2. ครูยกตัวอย่างชุดตัวเลขบนกระดาน เพ่ือให้นักเรียนช่วยกันหา
ตัวเลขตัวถัดไป เช่น 1) 2, 6, 9, 12, 15,..........   

                            2)   
 

 
 
 

 
 
 

 
     

3. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 

2. Reserching : การศึกษาหา
ความรู้ 

1. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์เก่ียวกับรูปแบบความสัมพันธ์ของตัวอย่าง
ที่ก าหนดให้ 
2. ครูแจกใบความรู้ที่ 2 เร่ือง รูปแบบการก าหนดล าดับ ให้นักเรียนแต่
ละกลุ่มศึกษา 
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ขั้นตอนตามรูปแบบCIPPA 
ร่วมกับ PBL 

กิจกรรมการเรียนรู ้

3. Synthetic : การสกัดองค์
ความรู้ที่ได้   

1. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์ และสรุปองค์ความรู้ที่ได้จาก
การศึกษาใบความรู้ที่ 2 เร่ือง รูปแบบการก าหนดล าดับ ลงแบบบันทึก
ผลการท ากิจกรรมที่ 2 เร่ือง รูปแบบการก าหนดล าดับ 

4. Evaluation : การสรุปและ
ประเมินความรู้ที่ได้   

1. ตัวแทนนักเรียนแต่ละกลุ่มออกมารายงานผลที่หน้าช้ัน แล้วร่วมกัน
อภิปรายและสรุปรูปแบบการก าหนดล าดับ 
2. ครูน าสรุปเกี่ยวกับรูปแบบการก าหนดล าดับ ว่า ล าดับในทาง
คณิตศาสตร์ มี 2 ชนิดด้วยกัน คือ ล าดับที่มีโดเมนเป็นเซต (1, 2, 3,..., 
n) เรียกล าดับน้ีว่า ล าดับจ ากัด (finite sequence) และเรียกล าดับที่มี
โด เมนเป็น เซตของจ านวนเ ต็มบวกว่า  ล า ดับอนันต์  (Infinite 
sequence) และรูปแบบการก าหนดล าดับสามารถแบ่งออกเป็น 4 
รูปแบบ คือ 
    1. ก าหนดล าดับโดยการแจงพจน์ทั้งหมดของล าดับ ใช้ในกรณี ถ้า
ล าดับที่พิจารณาเป็นล าดับจ ากัดและมีพจน์ไม่มากนัก 
    2. ก าหนดล าดับโดยเขียนพจน์เร่ิมต้นจ านวนหน่ึงพร้อมกับสูตรพจน์
ทั่วไปของล าดับ ใช้ในกรณี ถ้าล าดับที่พิจารณาเป็นล าดับจ ากัดและมี
พจน์ไม่มากนัก 
    3.  การก าหนดโดยใช้ความสัมพันธ์เวียนเกิด 
    4. ก าหนดล าดับโดยการบอกเง่ือนไขหรือสมบัติของพจน์ของล าดับ 
ใช้ในกรณี ถ้าไม่ทราบสูตรทั่วไปของล าดับ และไม่ทราบความสัมพันธ์
เวียนเกิดของล าดับ การก าหนดล าดับ จ าเป็นต้องใช้วิธีการบอกเง่ือนไข
หรือสมบัติของพจน์ของล าดับ  
3. นักเรียนแต่ละคน ท าแบบฝึกหัดที่ 2 เร่ืองการก าหนดล าดับ 

5. Applying : การประยุกต์ใช้
ความรู้   

1. ครูเสนอสถานการณ์ เพ่ือให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์
สถานการณ์และสรุปผลลงในกระดาษ และให้แต่ละกลุ่มออกมา
น าเสนอผลงาน 
สถานการณ์  ป้าแอ๊วขายขนมครกในวันที่ 3 มกราคม ในวันแรกขายได้
ก าไร 100 บาท และในวันต่อๆไปจะขายได้ก าไรเพ่ิมข้ึนจากวันก่อน
หน้าวันละ 10 บาททุกวัน แล้ววันที ่30 ของเดือนมกราคม ทีป่้าแอ๊วจะ
ขายขนมครกได้ก าไรก่ีบาท  
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6.  ส่ือและแหล่งเรียนรู้ 
 6.1 ใบความรู้ท่ี 2 เรื่อง รูปแบบการก าหนดล าดับ 
 6.2 แบบบันทึกผลการท ากิจกรรมท่ี 2 เรื่อง รูปแบบการก าหนดล าดับ 
 6.3 แบบฝึกหัดท่ี 2 เรื่องการก าหนดล าดับ  
7.  การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
1. นักเรียนสามารถ
จ าแนกรูปแบบของ
ล าดับได้ 

ตรวจ 
  บันทึกผลการท า
กิจกรรม 
  แบบฝึกหัด 

 
แบบบันทึกผลการ
ตรวจ 
แบบบันทึกผลการ
ตรวจ 

 
  ระดับคุณภาพ 2 
ขึ้นไป 
  แบบฝึกหัด ผ่าน  
ร้อยละ 75 ขึ้นไป 

2. นักเรียนสามารถ
ให้เหตุผลเกี่ยวกับ
ล าดับได้อย่าง
เหมาะสม 

ตรวจ 
  แบบฝึกหัด 

 
แบบบันทึกผลการ
ตรวจ 

 
  แบบฝึกหัด ผ่าน  
ร้อยละ 75 ขึ้นไป 

3. นักเรียนมีความ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

สังเกตพฤติกรรมการ
ท างาน/ปฏิบัติงาน 

แบบสังเกตพฤติกรรม
การรับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติ 3 รายการ
ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์ 

 
บันทึกข้อเสนอแนะของผู้บริหารโรงเรียน 
................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................... 
 
      ลงช่ือ..................................................... 
              (นายปกิจพจน์  กมลวรเดช) 
                  ......../.............../............ 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................... 
 
 ปัญหา/อุปสรรค 
................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................... 
 
 ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................... 
 
      ลงช่ือ.....................................................ผู้สอน 
                (นางสาวศรัญญา  ขันทอง) 
         ......../.............../............ 
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                                          เรื่อง ความหมายของล าดับ 
 
 
 
 
   
    

 

     1)  2, 4, 6, 8, 10  เป็นล าดับจ ากัด เพราะมีโดเมนเป็นจ านวนเต็มบวก 5 ตัวแรก 
      2)     

 
 
 

 
 
 

 
   เป็นล าดับอนันต์ เพราะมีโดเมนเป็นจ านวนเต็ม 

       3)                  เป็นล าดับจ ากัด เพราะมีโดเมนเป็นจ านวนเต็มบวก n ตัวแรก 

  

 
   ก าหนดให้ a เป็นล าดับ เขียนล าดับ a เรียงตามล าดับได้ดังนี้ 
  เรียก a(1) ว่า พจน์(term) ท่ี 1 เขียนแทนด้วย    

  เรียก a(2) ว่า พจน์(term) ท่ี 2 เขียนแทนด้วย    

     
  เรียก a(n) ว่า พจน์(term) ท่ี n หรือ พจน์ท่ัวไปของล าดับ เขียนแทนด้วย    

  กรณี a เป็นล าดับจ ากัด เขียนแทนด้วย               

  กรณี a เป็นล าดับอนันต์ เขียนแทนด้วย                 

 

 

 

 

 

 

 

บทนิยาม ล าดับ คือ ฟังก์ชันท่ีมีโดเมนเป็นเซต {1, 2, 3,..., n} หรือ 
จ านวนเต็มบวก เรียกล าดับท่ีมีโดเมนเป็นเซต {1, 2, 3,..., n} ว่า ล าดับ
จ ากัด(finite sequence) และเรียกล าดับท่ีมีโดเมนเป็นเซตของ
จ านวนเต็มบวก ว่า ล าดับอนันต์(Infinite sequence) 

การเขียนล าดับ 

ตัวอย่า
ง 

  ใบความรู้ที่ 2 
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 1) ก าหนดล าดับโดยการแจงพจน์ท้ังหมดของล าดับ 
 ถ้าล าดับท่ีพิจารณาเป็นล าดับจ ากัดและมีพจน์ไม่มากนัก วิธีการเขียนแสดงล าดับ 
    จะใช้วิธีการเขียนพจน์ท้ังหมดของล าดับ ตัวอย่างเช่น 
 1. 3, 6, 9, 12, 15 

 2. 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 2) ก าหนดล าดับโดยเขียนพจน์เริ่มต้นจ านวนหนึ่งพร้อมกับสูตรพจน์ท่ัวไปของล าดับ 
 ถ้าล าดับท่ีพิจารณาเป็นล าดับจ ากัดและมีพจน์ไม่มากนัก วิธีการเขียนแสดงล าดับจะใช้ 
    วิธีการเขียนพจน์ท้ังหมดของล าดับ ตัวอย่างเช่น 
 1.                    

 2. 
 

 
 
 

 
 
 

 
   

 

   
   

  

  
 

 3) ก าหนดล าดับเริ่มต้นจ านวนหนึ่งพร้อมกับสูตรการหาพจน์ท่ัวไปจากล าดับก่อนหน้า 
   การก าหนดล าดับแบบนี้เรียกอย่างหนึ่งว่า การก าหนดโดยใช้ความสัมพันธ์เวียนเกิด 
    (recurrence relation) 
  จงหา 5 พจน์แรกของล าดับ เมื่อก าหนดล าดับ      และ            

  เมื่อ      
      วิธีท า จาก             และ      

     จะได้                       

                          
                           
                           

 ดังนั้น 5 พจน์แรกของล าดับนี้คือ 3, 8, 13, 18, 23 
 4) ก าหนดล าดับโดยการบอกเงื่อนไขหรือสมบัติของพจน์ของล าดับ 
 ถ้าไม่ทราบสูตรทั่วไปของล าดับ และไม่ทราบความสัมพันธ์เวียนเกิดของล าดับ  
    การก าหนดล าดับจ าเป็นต้องใช้วิธีการบอกเงื่อนไขหรือสมบัติของพจน์ของล าดับ ตัวอย่างเช่น 

 2, 3, 5,7, 11,13, 17, 19, 23,... คือ ล าดับ    เมื่อ    เป็นจ านวนเฉพาะตัวที่ n 
 

 

รูปแบบการก าหนดล าดับ 

ตัวอย่าง 
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แบบบันทึกผลการท ากิจกรรมที่ 2 (กิจกรรมกลุ่ม) 
1. ให้นักเรียนในกลุ่มช่วยกันสรุปองค์ความรู้ที่ได้จากการศึกษา ใบความรู้ท่ี 2 
เรื่องการก าหนดล าดับ 
2. ส่งตัวแทนน าเสนอหน้าช้ันเรียน 
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แบบฝึกหัดท่ี 2  รูปแบบการก าหนดล าดับ 

ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
ตอนท่ี 1 
ค าช้ีแจง : จากล าดับท่ีก าหนดให้ต่อไปนี้ จงบอกว่าเป็นล าดับจ ากัดหรือล าดับอนันต์ โดยท า
เครื่องหมาย √ ลงใน          พร้อมท้ังให้เหตุผลประกอบและจ าแนกรูปแบบการก าหนดล าดับ 
เกณฑ์การให้คะแนน :  บอกชนิดล าดับและบอกรูปแบบการก าหนดล าดับพร้อมท้ังให้เหตุผลประกอบ
ได้อย่างถูกต้องให้คะแนนข้อละ 1 คะแนน คะแนนเต็ม 5 คะแนน 
 

ล าดับ ชนิดของล าดับ เหตุผล รูปแบบการ
ก าหนดล าดับ 

1)               ล าดับจ ากัด 
      ล าดับอนันต์ 

  

2)                ล าดับจ ากัด 
     ล าดับอนันต์ 

  

3)   −    −         ล าดับจ ากัด 
     ล าดับอนันต์ 

  

4) 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

  
      ล าดับจ ากัด 

      ล าดับอนันต์ 
  

5) 

               
  

     ล าดับจ ากัด 
      ล าดับอนันต์ 

  

 
ตอนท่ี 2  
จงหา 5 พจน์แรกของล าดับ เมื่อก าหนดให้      และ    −        เมื่อ      
 ( 5 คะแนน) 
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เฉลย  แบบฝึกหัดท่ี 2 
รูปแบบการก าหนดล าดับ 

ตอนท่ี 1 
ล าดับ ชนิดของล าดับ เหตุผล รูปแบบการ

ก าหนดล าดับ 
1)           √  ล าดับ

จ ากัด 
 

เพราะมีโดเมนเป็น
จ านวนเต็มบวก 4 ตัว

แรก 
 

การแจงพจน์
ท้ังหมดของล าดับ 

2)           √  ล าดับ
อนันต์ 

เพราะมีโดเมนเป็น
จ านวนเต็มบวก 

การแจงพจน์
ท้ังหมดของล าดับ 

3)   −    −    √  ล าดับ
อนันต์ 

เพราะมีโดเมนเป็น
จ านวนเต็มบวก 

การแจงพจน์
ท้ังหมดของล าดับ 

4) 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

  
  √  ล าดับ

จ ากัด 
 

เพราะมีโดเมนเป็น
จ านวนเต็มบวก 5 ตัว
แรก 

การแจงพจน์
ท้ังหมดของล าดับ 

5) 

               
  

 √  ล าดับ
จ ากัด 
 

เพราะมีโดเมนเป็น
จ านวนเต็มบวก n ตัว
แรก 

เขียนพจน์เริ่มต้น
จ านวนหนึ่งพร้อม
กับสูตรพจน์ท่ัวไป

ของล าดับ 
ตอนท่ี 2  
จงหา 5 พจน์แรกของล าดับ เมื่อก าหนดให้      และ    −        เมื่อ      
วิธีท า จาก    −         และ      

     จะได้     −        −      −       −  

       −        −      −    −   −  
       −        −      −    −   −   
       −        −      −    −    −    

 ดังนั้น 5 พจน์แรกของล าดับนี้คือ 0, -1, -6, -31, -156 
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แบบบันทึกผลการตรวจ 
ค าช้ีแจง  ให้ผู้สอน บันทึกผลการตรวจ ตามเกณฑ์  ลงในตารางให้ตรงกับความสามรถของผู้เรียน 

 
 
ท่ี 

 
 

ช่ือ - ช่ือสกุล 

รายการประเมิน 

บัน
ทึก

ผล
กา

รท
 า 

กิจ
กร

รม
 

สร
ุปผ

ลก
าร

ปร
ะเ

มิน
(ระ

ดับ
คุณ

ภา
พ 

2 
ขึ้น

ไป
ผ่า

น
เก

ณฑ
์) 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 

ถูก
ต้อ

ง 7
5%

 ข
ึ้นไ

ป 
ผ่า

นเ
กณ

ฑ์ 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
       ลงช่ือ............................................ผู้ประเมิน 
             ............../............./............ 

 
 
 

1
3

6
0

6
1

2
1

9
9



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
5
5
1
1
0
1
1
2
3
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
3
2
5
6
2
 
1
5
:
4
5
:
3
9
 
/
 
s
e
q
:
 
1
9

 
 

132 

เกณฑ์การให้คะแนนผลงาน 
แบบบันทึกการท ากิจกรรม 

คะแนน/ความหมาย รายละเอียดของผลงาน 
4  ดีมาก บันทึกการท ากิจกรรมได้ชัดเจน ถูกต้อง ครบถ้วน สมบูรณ์ 
3  ดี บันทึกการท ากิจกรรมไม่ชัดเจนนัก แต่อยู่ในแนวทางท่ีถูกต้อง 

 มีความครบถ้วนสมบูรณ์ เป็นส่วนใหญ่ 
2  พอใช้ บันทึกการท ากิจกรรมไม่ชัดเจนนัก แต่อยู่ในแนวทางท่ีถูกต้อง  

มีความครบถ้วนสมบูรณ์ พอสมควร 
1  ควรแก้ไข บันทึกการท ากิจกรรมไม่ชัดเจนนัก แต่อยู่ในแนวทางท่ีถูกต้อง  

มีความครบถ้วนสมบูรณ์ เพียงบางส่วน 
0  ต้องปรับปรุง ท าได้ไม่ถึงเกณฑ์ 

 
แบบบันทึกการท ากิจกรรม 
 ตอนท่ี 1  ข้อละ 1 คะแนน 
 ตอนท่ี 2  5 คะแนน  
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แบบสังเกตพฤติกรรมการรับผิดชอบในการท างานวิชาคณิตศาสตร์ 
ค าช้ีแจง  ให้ผู้สอน  สังเกตพฤติกรรมการท างาน การปฏิบัติงานของนักเรียนว่ามีการปฏิบัติหรือไม่  
             ถ้ามีการปฏิบัติในรายการใดให้ท าเครื่องหมาย √  ถ้าไม่มีให้เว้นว่าง 

 
 
ท่ี 

 
 
ช่ือ – ช่ือสกุล 

เข้
าห

้อง
เรีย

นต
รง

เวล
า 

ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

ท า
งา

นด้
วย

ตน
เอ

งไม
่ลอ

กเ
พื่อ

น 

แก
้ไข

งา
นที่

บก
พร

่อง
ให

้ดีข
ึ้น 

ส่ง
งา

นต
รง

เวล
า 

รว
ม 

สร
ุปผ

ลก
าร

ปร
ะเ

มิน
 

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

 

        ลงช่ือ............................................ผู้ประเมิน 
             ............../............./............ 
 
เกณฑ์การประเมิน : นักเรียนมีการปฏิบัติ 3 รายการขึ้นไป ถือว่าผ่านเกณฑ์ประเมิน 
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แบบประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ค าช้ีแจง 
 1.  แบบประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นเพื่อประเมิน แผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(PBL)  ซึ่งเป็นส่วนหนึง่ของเครื่องมือเก็บรวบรวมข้อมูลวิทยานิพนธ์ เรื่อง  “  ผลการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์  เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) 
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ” โดยแบ่ง
ค าถามออกเป็นรายการประเมินครอบคลุม 5 ด้าน คือ 
  1.1  สาระการเรียนรู้ 
  1.2  ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  1.3  กิจกรรมการเรียนรู ้
  1.4  ส่ือการเรียนรู้ 
  1.5  การวัดและประเมินผล 
 
 2.  ให้ผู้เช่ียวชาญอ่านข้อความแต่ละข้อ แล้วประเมินแผนการจัดการเรียนรู้โดยท า
เครื่องหมาย √  ลงในช่องว่างตามระดับความคิดเห็น  ซึ่งมี 5 ระดับ คือ 
 ระดับคุณภาพ 5 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 
 ระดับคุณภาพ 4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
 ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
 ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง  เหมาะสมน้อย 
 ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง  เหมาะสมน้อยท่ีสุด 
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นิยามศัพท์ 
 1. การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) หมายถึง รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น โดย
บูรณาการจากรูปแบบการจัดการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA MODEL)  และการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน (PBL) เป็นการจัดการเรียนรู้ ท่ีเน้นให้ผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้ใหม่และแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง โดยเริ่มต้นจากสถานการณ์ปัญหา น าไปสู่เช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนรู้เข้ากับประสบการณ์
หรือความรู้เดิม ในการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนนัต์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
6 โรงเรียนลับแลพิทยาคม   มีข้ันตอน 5 ขั้น ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 Reviewing : การทบทวนความรู้เดิมโดยใช้ปัญหา หมายถึง การสร้างความสนใจ
เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความสนใจใฝ่เรียนหรือเพื่อทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนก่อนท่ีจะท ากิจกรรมใน
ขั้นสอนต่อไป ซึ่งในขั้นนี้จะใช้การก าหนดปัญหา โดยครูน าเสนอสถานการณปัญหา ข่าวสารเหตุการณ์
ต่าง ๆ เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจและมองเห็นปัญหา ประกอบกิจกรรมการเรียนในขั้นนี้ 
 ขั้นที่ 2 Reserching : การศึกษาหาความรู้  หมายถึง การแสวงหาความรู้ใหม่จากแหล่งการ
เรียนรู้ต่าง ๆ ท าความเข้าใจข้อมูลและเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม ในขั้นนี้ ครูแนะน าแหล่ง
ความรู้และเตรียมส่ือให้กับผู้เรียนได้เผชิญกับสถานการณปัญหา แกปัญหาโดยใช้กระบวนการคิด 
วิเคราะห์ สังเคราะห์ ใช้ส่ือรูปธรรมประกอบการวางแผนแกปัญหา  
 ขั้นที่ 3 Synthetic : การสกัดองค์ความรู้ท่ีได้  หมายถึง  การสังเคราะห์ความรู้ สรุปความรู้
ท่ีไดรับท้ังหมด ท้ังความรู้เดิมและความรู้ใหม่ จัดส่ิงท่ีเรียนให้เป็นระบบระเบียบ ง่ายต่อการจดจ า โดย
อาจจะใช้ รูปภาพ แผนภูมิ การบันทึกข้อมูล และใช้กิจกรรมอื่น ๆท่ีน่าสนใจเข้าช่วย  ในขั้นนี้ 
นักเรียนจะเข้ากลุ่มย่อยเพื่ออภิปรายปัญหาภายในกลุ่ม ระดมสมองคิดวิเคราะห์เพื่อหาวิธีการหา
ค าตอบ ลงมือปฏิบัติจากส่ือท่ีเป็นรูปธรรม เน้นความรับผิดชอบของนักเรียนในกลุ่ม ช่วยกันท างาน 
สร้างสรรค์ผลงานและเรียนรู้จากกระบวนการกลุม ท้ังกิจกรรมภายในกลุ่มและระหว่างกลุ่ม  
 ขั้นที่ 4 Evaluation : การสรุปและประเมินความรู้ที่ได้  หมายถึง การสรุปผลงานของกลุ่ม
ตนเองและประเมินผลงานว่าข้อมูลท่ีศึกษาค้นคว้ามา มีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด และนักเรียนท้ัง
ช้ันร่วมอภิปรายเพื่อตรวจสอบวิธีคิดหรือแก้ไขปัญหานั้น ๆ จากนั้นนักเรียนจะเข้ากลุ่มของตนเองเพือ่
อภิปรายร่วมกันหาข้อสรุปภายในกลุ่ม เพื่อเลือกแนวทางการแก้ไขปัญหาตามสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
 ขั้นที่ 5 Applying : การประยุกต์ใช้ความรู้  หมายถึง การจัดระบบองค์ความรู้ สังเคราะห์
ความรู้ท่ีได้ ไปใช้อธิบายเหตุการณ์หรือเรื่องราวอื่น ท่ีเกี่ยวข้องในชีวิตประจ าวันในลักษณะของการ
เช่ือมโยงให้เกิดการถ่ายโอนความรู้ 
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แบบประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยผู้เช่ียวชาญ 
แผนท่ี......... เรื่อง........................................ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 

โปรดท าเครื่องหมาย  √  ลงในช่องว่าง ท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
    ระดับคุณภาพ 5 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 
    ระดับคุณภาพ 4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
    ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
    ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง  เหมาะสมน้อย 
    ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง  เหมาะสมน้อยท่ีสุด 

 
 

 
รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ ข้อเสนอแนะ 
/จุดท่ีควร
พัฒนา 

5 4 3 2 1 

1. สาระการเรียนรู้ 
1.1  ความถูกต้อง 

      

1.2  ความเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้       
1.3  มีความชัดเจน เข้าใจง่าย       
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและจุดประสงค์ 
การเรียนรู ้
2.1  สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 

      

2.2  ข้อความชัดเจน  เข้าใจง่าย       
2.3  เหมาะสมกับระดับช้ันของนักเรียน       
2.4  สมารถประเมินผลได้         
3.  กิจกรรมการเรียนรู้   
3.1  เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสมตามข้ันตอน 

      

3.2  สอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้       
3.3  กิจกรรมเหมาะสมกับเวลาท่ีสอน       
3.4  สอดคล้องกับวัยและความสามารถของผู้เรียน       
3.5  สอดคล้องกับข้ันตอนของรูปแบบ CIPPA 
ร่วมกับ PBL 

      

1
3

6
0

6
1

2
1

9
9



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
5
5
1
1
0
1
1
2
3
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
3
2
5
6
2
 
1
5
:
4
5
:
3
9
 
/
 
s
e
q
:
 
1
9

 
 

137 

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
............................................................................................................................................................. 
      ลงช่ือ....................................................ผู้ประเมิน 
           (.......................................................) 

 
รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ ข้อเสนอแนะ 
/จุดท่ีควร
พัฒนา 

5 4 3 2 1 

3.6  ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ 
ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง 

      

3.7  ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้มาก
ท่ีสุด 

      

3.8  ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน แลกเปล่ียน
ประสบการณ์ ความคิด ข้อความรู้ ตลอดจนถึงการ
เรียนรู้จากกันและกัน 

      

3.9  ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการควบคู่กันไปกับ
ผลงาน 

      

3.10  ผู้เรียนได้น าความรู้ไปใช้       
4.  ส่ือการเรียนรู้ 
4.1  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

      

4.2  สอดคล้องกับเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้       
4.3  เหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน       
5.  การวัดและประเมินผล 
5.1  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

      

5.2  สอดคล้องกับเนื้อหา       
5.3  ใช้เครื่องมือวัดได้เหมาะสมกับข้ันตอนและ
กระบวนการเรียนรู้ในกิจกรรม 

      

5.4  ใช้วิธีการวัดและประเมินผลหลากหลายวิธี       
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 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ 
โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(PBL) ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการประเมิน ดังตารางท่ี 15 

 
ตารางท่ี 15  สรุปผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบ
การเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 

 

 
รายการ 

ค่าเฉล่ียผู้เชียวชาญท่ีมีต่อ 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

ค่า 
เฉล่ีย
รวม 

 
สรุป 
ผล 1 2 3 4 5 6 7 

1. สาระการเรียนรู้ 
1.1 ความถูกต้อง 
1.2 ความ
เหมาะสมกับ
จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้
1.3  มีความชัดเจน 
เข้าใจง่าย 

 
4.33 

 
 
 

4.33 
 

4.67 

 
4.00 

 
 
 

4.00 
 

4.33 

 
4.00 

 
 
 

4.67 
 

4.33 

 
4.67 

 
 
 

4.00 
 

4.00 

 
4.33 

 
 
 

4.67 
 

4.00 

 
4.67 

 
 
 

4.00 
 

4.33 

 
4.33 

 
 
 

4.67 
 

4.33 

 
4.33 

 
 
 

4.33 
 

4.28 

 
มาก 

 
 
 

มาก 
 

มาก 
2. ผลการเรียนรู้ 
ท่ีคาดหวังและ
จุดประสงค์การ
เรียนรู ้
2.1  สอดคล้องกับ
มาตรฐาน 
การเรียนรู ้
2.2  ข้อความ
ชัดเจน  เข้าใจง่าย 
2.3  เหมาะสมกับ
ระดับช้ันของ
นักเรียน 

 
 
 
 
 
 

4.33 
 

4.67 
 
 

4.00 

 
 
 
 
 
 

4.67 
 

4.67 
 
 

4.33 

 
 
 
 
 
 

4.00 
 

4.67 
 
 

4.33 

 
 
 
 
 
 

4.67 
 

4.00 
 
 

4.67 

 
 
 
 
 
 

4.00 
 

4.33 
 
 

4.33 

 
 
 
 
 
 

4.67 
 

4.67 
 
 

4.33 

 
 
 
 
 
 

4.33 
 

4.00 
 
 

4.33 

 
 
 
 
 
 

4.38 
 

4.43 
 
 

4.38 

 
 
 
 
 
 

มาก 
 

มาก 
 
 

มาก 
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รายการ ค่าเฉล่ียผู้เชียวชาญท่ีมีต่อ 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

ค่า 
เฉล่ีย
รวม 

 
สรุป 
ผล 1 2 3 4 5 6 7 

2.4  สามารถ
ประเมินผลได้   

 
4.67 

 
4.67 

 
4.00 

 
4.33 

 
4.33 

 
4.00 

 
4.33 

 
4.33 

 
มาก 

3.  กิจกรรมการ
เรียนรู้   
3.1  เรียงล าดับ
กิจกรรมได้
เหมาะสมตาม
ขั้นตอน 
3.2  สอดคล้องกับ
เนื้อหาและ
จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้
3.3  กิจกรรม
เหมาะสมกับเวลา 
ท่ีสอน 
3.4  สอดคล้อง 
กับวัยและความ 
สามารถของผู้เรียน 
3.5  สอดคล้องกับ
ขั้นตอนของ
รูปแบบ CIPPA 
ร่วมกับ PBL 

 
 
 
 
 
4.33 
 
 
 
4.33 
 
 
4.67 
 
 
4.67 
 
 
 
4.33 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
4.33 
 
 
 
4.33 
 
 
4.67 
 
 
4.67 
 
 
 
4.33 

 
 
 
 
 
4.33 
 
 
 
4.33 
 
 
4.67 
 
 
4.67 
 
 
 
4.33 

 
 
 
 
 
4.67 
 
 
 
4.00 
 
 
4.67 
 
 
4.67 
 
 
 
4.67 

 
 
 
 
 
4.33 
 
 
 
4.00 
 
 
4.67 
 
 
4.67 
 
 
 
4.00 

 
 
 
 
 
4.00 
 
 
 
4.33 
 
 
4.33 
 
 
4.00 
 
 
 
4.00 

 
 
 
 
 
4.00 
 
 
 
4.33 
 
 
4.00 
 
 
4.67 
 
 
 
4.33 

 
 
 
 
 
4.28 
 
 
 
4.24 
 
 
4.52 
 
 
4.57 
 
 
 
4.28 

 
 
 
 
 

มาก 
 
 
 

มาก 
 
 

มาก
ท่ีสุด 

 
มาก
ท่ีสุด 

 
 

มาก 

1
3

6
0

6
1

2
1

9
9



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
5
5
1
1
0
1
1
2
3
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
3
2
5
6
2
 
1
5
:
4
5
:
3
9
 
/
 
s
e
q
:
 
1
9

 
 

140 
 

รายการประเมิน 
ค่าเฉล่ียผู้เชียวชาญท่ีมีต่อ 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
ค่า 

เฉล่ีย
รวม 

 
สรุป 
ผล 1 2 3 4 5 6 7 

3.6  ช่วยให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วม
ในกระบวนการ
เรียนรู้ ผู้เรียนเป็น
ผู้สร้างความรู้ด้วย
ตนเอง 
3.7  ผู้เรียนมีส่วน
ร่วมในกระบวน 
การเรียนรู้มาก
ท่ีสุด 
3.8  ผู้เรียนมี
ปฏิสัมพันธ์ซึ่งกัน
และกัน
แลกเปล่ียน
ประสบการณ์ 
ความคิด ความรู้ 
ตลอดจนถึง 
การเรียนรู้จากกัน 
และกัน 
3.9  ผู้เรียนได้
เรียนรู้กระบวน 
การควบคู่กันไป
กับผลงาน 
3.10  ผู้เรียนได้
น าความรู้ไปใช้ 
 
 
 

 
 
 
 
 

4.67 
 
 
 

4.67 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.67 
 
 
 

4.33 
 

4.33 

 
 
 
 
 

4.67 
 
 
 

4.67 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.67 
 
 
 

4.67 
 

4.67 

 
 
 
 
 

4.67 
 
 
 

4.67 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.67 
 
 
 

4.00 
 

4.67 

 
 
 
 
 

4.67 
 
 
 

4.67 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.67 
 
 
 

4.67 
 

4.33 

 
 
 
 
 

4.67 
 
 
 

4.67 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.67 
 
 
 

4.67 
 

4.33 

 
 
 
 
 

4.67 
 
 
 

4.00 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.67 
 
 
 

4.00 
 

4.33 

 
 
 
 
 

4.33 
 
 
 

4.00 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.33 
 
 
 

4.33 
 

4.00 

 
 
 
 
 

4.62 
 
 
 

4.48 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.62 
 
 
 

4.38 
 

4.38 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

มาก
ท่ีสุด 

 
 

มาก 
 
 
 
 
 
 
 
 

มาก
ท่ีสุด 

 
 

มาก 
 

มาก 
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รายการประเมิน ค่าเฉล่ียผู้เชียวชาญท่ีมีต่อ 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

ค่า 
เฉล่ีย
รวม 

 
สรุป 
ผล 1 2 3 4 5 6 7 

4.  ส่ือการเรียนรู้ 
4.1  สอดคล้องกับ
ผลการเรียนรู้ที่
คาดหวังและ
จุดประสงค์การ
เรียนรู ้
4.2  สอดคล้องกับ
เนื้อหาและ
กิจกรรม 
การเรียนรู ้
4.3  เหมาะสมกับ
ความสามารถของ
ผู้เรียน 

 
 
 
 
 

4.67 
 
 
 

4.33 
 
 

4.33 

 
 
 
 
 

4.67 
 
 
 

4.67 
 
 

4.00 

 
 
 
 
 

4.67 
 
 
 

4.33 
 
 

4.00 

 
 
 
 
 

4.67 
 
 
 

4.67 
 
 

4.33 

 
 
 
 
 

4.33 
 
 
 

4.00 
 
 

4.00 

 
 
 
 
 

4.00 
 
 
 

4.33 
 
 

4.67 

 
 
 
 
 

4.33 
 
 
 

4.00 
 
 

4.33 

 
 
 
 
 

4.48 
 
 
 

4.33 
 
 

4.24 

 
 
 
 
 

มาก 
 
 
 

มาก 
 
 

มาก 
5.  การวัดและ
ประเมินผล 
5.1  สอดคล้องกับ
ผลการเรียนรู้ที่
คาดหวังและ
จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้
5.2  สอดคล้องกับ
เนื้อหา 
5.3  ใช้เครื่องมือ
วัดได้เหมาะสมกับ
ขั้นตอนและ
กระบวนการ
เรียนรู้ในกิจกรรม 

 
 
 
 
 
 

4.67 
 

4.33 
 
 
 
 

4.67 

 
 
 
 
 
 

4.00 
 

4.33 
 
 
 
 

4.67 

 
 
 
 
 
 

4.33 
 

4.33 
 
 
 
 

4.67 

 
 
 
 
 
 

4.33 
 

4.67 
 
 
 
 

4.67 

 
 
 
 
 
 

4.33 
 

4.00 
 
 
 
 

4.67 

 
 
 
 
 
 

4.33 
 

4.00 
 
 
 
 

4.67 

 
 
 
 
 
 

4.33 
 

4.00 
 
 
 
 

4.33 

 
 
 
 
 
 

4.33 
 

4.24 
 
 
 
 

4.62 

 
 
 
 
 
 

มาก 
 

มาก 
 
 
 

มาก
ท่ีสุด 
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 จากตารางท่ี 15 พบว่า ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง 
ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัด 
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) มีค่าเฉล่ียของทุกแผนอยู่ระหว่าง 4.26-4.52 และ มีค่าเฉล่ีย
โดยรวมเท่ากับ 4.39 ซึ่งผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับ
เหมาะสมมากทุกแผน  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รายการประเมิน ค่าเฉล่ียผู้เชียวชาญท่ีมีต่อ 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

ค่า 
เฉล่ีย
รวม 

 
สรุป 
ผล 1 2 3 4 5 6 7 

5.4  ใช้วิธีการวัด
และประเมินผล
หลากหลายวิธี 

4.33 4.33 4.00 4.67 4.00 4.67 4.33 4.33 มาก 

ผลรวม 4.47 4.46 4.40 4.50 4.33 4.32 4.26 4.39 มาก 1
3
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ภาคผนวก ง 
ตัวอย่างแบบทดสอบผลการจัดการเรียนรู้ เรื่องล าดับและอนุกรมอนันต์ 

ตัวอย่างแบบประเมินความสอดคล้อง IOC ของแบบทดสอบ 
ผลการประเมินความสอดคล้อง IOC ของแบบทดสอบ 

ผลการวิเคราะห์ค่ายากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเช่ือมั่น 
ของแบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู ้
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ตัวอย่าง แบบทดสอบวัดผลจัดการเรียนรู้ 
เร่ืองล าดับและอนุกรมอนนัต์ 

ค าช้ีแจง  
1.  แบบทดสอบผลการจัดการเรียนรู้ เรื่องล าดับและอนุกรมอนันต์  ช้ันมัธยมศึกษาท่ี 6  
เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ (30 คะแนน)  
2.  ใช้เวลาในการท าแบบทดสอบ 60 นาที 
 
1. ป้าจุ๊ขายขนมครกในวันท่ี 3 มกราคม ในวันแรกขายได้ก าไร 100 บาท และในวันต่อ ๆไปจะขายได้
ก าไรเพิ่มขึ้นจากวันก่อนหน้าวันละ 10 บาททุกวัน ข้อใดต่อไปนี้เป็นวันที่ของเดือนมกราคมท่ีป้าจุ๊ขาย
ได้ ก าไรเฉพาะ ในวันนั้น  340 บาท  
 ก.  วันท่ี 25      ข.  วันท่ี 26  ค.  วันท่ี 27       ง.  วันท่ี 28    
 
2. ถ้า a1, a2 , a3 ,…. เป็นล าดับเลขคณิตซึ่ง 301030  aa  แล้ว ผลต่างร่วมของล าดับเลขคณิตนี้
มีค่าเท่ากับข้อใดต่อไปนี้ 
 ก. 1.25   ข. 1.5   ค. 1.75   ง.  2.0 
 

3. พจน์ท่ี 31 ของล าดับเลขคณิต  ...,
60

1
,

30

1
,

20

1
    เท่ากับข้อใดต่อไปนี้ 

 ก. 
12

5
   ข. 

30

13
   ค. 

20

9
   ง.  

15

7
 

 
4.  ล าดับเรขาคณิตชุดหนึ่งมีพจน์ท่ี 7  และพจน์ท่ี 10  เท่ากับ  16  และ  1024  ตามล าดับ แล้ว
พจน์ท่ี 5 เท่ากับข้อใดต่อไปนี้ 

 ก. 
1

4    ข. 1    ค. 4     ง.8  
 

5. พจน์แรกที่เป็นจ านวนเต็มลบของล าดับเลขคณิต  ...,146,164,182,200   มีค่าต่าง

จากพจน์ท่ี  10  เท่ากับข้อใดต่อไปนี้ 

 ก. 54   ข. 38   ค. 22   ง. 20 
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6. พจน์ท่ี 16 ของล าดับเรขาคณิต    625

1

,  5125

1

 ,  125

1

,  ...   เท่ากับข้อใดต่อไปนี้ 

 ก.  25 5   ข.  125     ค.  125 5   ง.   625  
 

7. ก าหนดให้ 1 2 3, ,a a a  เป็นล าดับเรขาคณิต โดยท่ี 1 2a  และ 3 200a    ถ้า 2a  คือค่าในข้อใด

ข้อหนึ่งต่อไปนี้แล้ว ข้อดังกล่าวคือข้อใด 

 ก. -20   ข. -50   ค. 60   ง. 100 

 

8. ผลบวก  10  พจน์แรกของอนุกรมเลขคณิตอนุกรมหนึ่งเท่ากับ  430  ถ้าพจน์ท่ี 10 ของอนุกรมนี้

คือ  79  แล้วผลบวก  3  พจน์แรกมีค่าเท่ากับข้อใดต่อไปนี้ 

 ก. 44   ข. 45   ค. 46   ง. 47 

 

9. ก าหนดให้  cba ,,   เป็น  3  พจน์เรียงติดกันในล าดับเรขาคณิต  และมีผลคูณเป็น  27   

 ถ้า  2,3,  cba   เป็น 3 พจน์เรียงติดกันในล าดับเลขคณิตแล้ว  cba    มีค่าเท่ากับ

เท่ากับเท่าใด  

ก. 7   ข. 13   ค. 15   ง. 18 

 

10.  ก าหนดให้   101102 103 104 999S , , , , . . . ,  ถ้า  a     เท่ากับผลบวกของจ านวนค่ี

ท้ังหมดใน S   และ b   เท่ากับผลบวกของจ านวนคู่ท้ังหมดใน S  แล้ว b a    มีค่าเท่ากับข้อใด

ต่อไปนี้ 

 ก.  – 550  ข.    550   ค. – 450   ง.     450 
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ตัวอย่าง 
แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

ค าช้ีแจง : โปรดพิจารณาว่าข้อสอบแต่ละข้อต่อไปนี้วัดตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีระบุไว้หรือไม่
แล้วท าเครื่องหมาย  ในช่องคะแนนการพิจารณาตามความเห็นของท่าน ดังนี้ 
 +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้น วัดจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ระบุไว้ 
 0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้น วัดจุดประสงค์การเรียนรู้ระบุไว้ 
 -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ระบุไว้ไม่ได้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา 

หมายเหตุ 
-1 0 -1 

1. ข้อใดต่อไปนี้ผิด 

 ก.  
 

 
  

 

 
  

 

  
  

 

  
    

 

        

 ข.            
 
     (

 

 
)
   

 

 ค. 
 

 
  

 

 
  

 

  
  

 

  
    

    

      
   

 ง.       
 
  

  

 
       

    

 
    

    

2.  พจน์ท่ัวไปข้อใดเป็นล าดับเลขคณิต 

 ก.      
 

 
    

 ข.        −   

 ค.              

          ง.     
 

   

    

3.  จงหาค่า    ท่ีท าให้          −          
เป็นล าดับเลขคณิต 
 ก.  5    
          ข.  10    
          ค.  15    
          ง.  20 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา 

หมายเหตุ 
+1 0 -1 

4.  จงหาค่า    ท่ีท าให้     −      −     −    
เป็นล าดับเราขาคณิต 

 ก.  
  

   
    

          ข.  
  

   
    

          ค.  
  

   
    

          ง.  
  

   
 

    

5. ป้าจุ๊ขายขนมครกในวันท่ี 3 มกราคม ในวันแรกขายได้
ก าไร 100 บาท และในวันต่อ ๆ ไปจะขายได้ก าไรเพิ่มขึ้น
จากวันก่อนหน้าวันละ 10 บาททุกวัน ข้อใดต่อไปนี้เป็น
วันท่ีของเดือนมกราคมท่ีป้าจุ๊ขายได้ ก าไรเฉพาะ ในวัน
นั้น  340 บาท  
 ก.  วันท่ี 25       
          ข.  วันท่ี 26   
          ค.  วันท่ี 27        
          ง.  วันท่ี 28    

    

6. ถ้า a1, a2 , a3 ,…. เป็นล าดับเลขคณิตซึ่ง 
301030  aa  แล้ว ผลต่างร่วมของล าดับเลขคณิตนี้

มีค่าเท่ากับข้อใดต่อไปนี้ 
 ก. 1.25    
          ข. 1.5   
          ค. 1.75    
          ง.  2.0 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา 

หมายเหตุ 
+1 0 -1 

7.  พจน์ท่ี 31 ของล าดับเลขคณิต  

...,
60

1
,

30

1
,

20

1
    เท่ากับข้อใดต่อไปนี้ 

 ก. 12

5

    

         ข. 30

13

    

        ค. 20

9

    

       ง.  15

7

 

    

8. ล าดับเลขคณิตในข้อใดต่อไปนี้มีบางพจน์เท่ากับ 40  

 ก. 1 2na n     

           ข. 1 2na n     

           ค. 2 2na n     

           ง. 2 2na n   

    

9. ล าดับเรขาคณิตชุดหนึ่งมีพจน์ท่ี 7  และพจน์ท่ี 10  
เท่ากับ  16  และ  1024  ตามล าดับ แล้วพจน์ท่ี 5 
เท่ากับข้อใดต่อไปนี้ 
1

4     
ข. 1     
ค. 4      
ง.8  
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา 

หมายเหตุ 
+1 0 -1 

10. พจน์ท่ี 16 ของล าดับเรขาคณิต    625

1

,  

5125

1

 ,  125

1

,  ...   เท่ากับข้อใดต่อไปนี้ 

 ก.  25 5    
           ข.  125      

           ค.  125 5    
           ง.   625  

    

11.   ก าหนดให้ 1 2 3, ,a a a  เป็นล าดับเรขาคณิต โดย

ท่ี 1 2a  และ 3 200a    ถ้า 2a  คือค่าในข้อใดข้อ
หนึ่งต่อไปนี้แล้ว ข้อดังกล่าวคือข้อใด 
 ก. -20    
           ข. -50    
           ค. 60    
           ง. 100 

    

12. ถ้าล าดับเรขาคณิต   2 , -6 , 18 ,  .  .  .   มีพจน์
สุดท้ายเป็น  162  แล้ว ล าดับนี้มีกี่พจน์ 
 ก. 5    
          ข. 6    
          ค. 7    
          ง. 8 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา 

หมายเหตุ 
+1 0 -1 

13. ถ้าผลบวกของ  n   พจน์แรกของอนุกรมหนึง่ คือ   
23 2nS n    แล้ว พจน์ที่ 10  ของอนุกรมนี้มีค่า

เท่ากับข้อใดต่อไปนี้ 
 ก.  57       
            ข.  82      
            ค. 117        
 ง.  302     

    

14. ถ้า 1 2 3a , a , a , . . . เป็นล าดับเลขคณิต ซึ่ง  

2 3 4 9 100a a a . . . a      แล้ว

10 1 2 3 10S a a a . . . a       มีค่าเท่ากับข้อใด
ต่อไปนี้ 
 ก. 120     
            ข. 125     
            ค. 130     
            ง. 135  

    

15. ก าหนดให้   101102 103 104 999S , , , , . . . ,  
ถ้า  a     เท่ากับผลบวกของจ านวนค่ีท้ังหมดใน S   
และ b   เท่ากับผลบวกของจ านวนคู่ท้ังหมดใน S  
แล้ว b a    มีค่าเท่ากับข้อใดต่อไปนี้ 
 ก.  – 550   
          ข.    550    
          ค. – 450    
          ง.     450 
 
 
 
 

    

1
3

6
0

6
1

2
1

9
9



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
5
5
1
1
0
1
1
2
3
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
2
9
0
3
2
5
6
2
 
1
5
:
4
5
:
3
9
 
/
 
s
e
q
:
 
1
9

 
 

151 

ผลการประเมินความสอดคล้อง IOC ของแบบทดสอบ 
 
 ผลการประเมินความสอดคล้อง IOC ของแบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้ เรื่องล าดับ
และอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนลับแลพิทยาคม  
ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการประเมิน ดังตารางท่ี 16 

 
ตารางท่ี 16  ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้เรื่องล าดับและ
อนุกรมอนนัต์ โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) โดยผู้เชียวชาญ จ านวน 3 ท่าน 

 

แบบทดสอบ 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

ค่า IOC แปลผล 
คนที่1 คนที่2 คนที่3 

ข้อ 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 2 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 3 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 4 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 5 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 6 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 7 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 8 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 9 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 10 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 11 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 12 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 13 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 14 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 15 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
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แบบทดสอบ 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

ค่า IOC แปลผล 
คนที่1 คนที่2 คนที่3 

ข้อ 16 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 17 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 18 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 19 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 20 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 16 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 17 1 1 1 0.67 ใช้ได้ 

ข้อ 18 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 19 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 20 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 21 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 22 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 23 1 1 1 0.67 ใช้ได้ 

ข้อ 24 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 25 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 26 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 27 1 1 1 0.67 ใช้ได้ 

ข้อ 28 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 29 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ข้อ 30 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

 
 จากผลการประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบวัดผล 
การจัดการเรียนรู้กับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) เรื่องล าดับและอนุกรมอนันต์ของนักเรียน  
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ของผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ปรากฏว่ามีค่า IOC อยู่ท่ี 1.00 แสดงให้เห็นว่า
แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้กับจุดประสงค์การเรียนรู้เรื่องล าดับ
และอนุกรมอนันต์ของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 6  มีความสอดคล้องและสามารถน าไปใช้ได้ทุกข้อ 
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 ผลการวิเคราะห์ค่ายากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ
วัดผลการจัดการเรียนรู้ เรื่องล าดับและอนุกรมอนนัต์ โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โมเดลซิปปา 
(CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนลับแลพิทยาคม  ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ ดังตารางท่ี 17 
 
ตารางท่ี 17  ผลการวิเคราะห์ค่ายากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเช่ือมั่นของ
แบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้ เรื่องล าดับและอนุกรมอนนัต์ โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้
โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 

 
ข้อท่ี ค่ายากง่าย (P) แปลผลคุณภาพ ค่าอ านาจจ าแนก (r) แปลผลคุณภาพ 
1 0.59 ดีมาก 0.81 ดีมาก 
2 0.59 ดีมาก 0.81 ดีมาก 
3 0.59 ดีมาก 0.81 ดีมาก 
4 0.59 ดีมาก 0.81 ดีมาก 
5 0.59 ดีมาก 0.81 ดีมาก 
6 0.59 ดีมาก 0.43 ดี 
7 0.66 ดีพอใช้ 0.19 ค่อนข้างต่ า 
8 0.31 ดีพอใช้ 0.63 ดีมาก 
9 0.59 ดีมาก 0.81 ดีมาก 
10 0.59 ดีมาก 0.44 ดี 
11 0.31 ดีพอใช้ 0.63 ดีมาก 
12 0.59 ดีมาก 0.81 ดีมาก 
13 0.78 ดีพอใช้ 0.44 ดี 
14 0.78 ดีพอใช้ 0.44 ดี 
15 0.59 ดีมาก 0.81 ดีมาก 
16 0.59 ดีมาก 0.81 ดีมาก 
17 0.59 ดีมาก 0.81 ดีมาก 
18 0.91 ง่ายมาก -0.19 ตัดท้ิง 
19 0.31 ดีพอใช้ 0.63 ดีมาก 
20 0.91 ง่ายมาก-ตัดออก 0.81 ค่อนข้างต่ า 
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ข้อท่ี ค่ายากง่าย (P) แปลผลคุณภาพ ค่าอ านาจจ าแนก (r) แปลผลคุณภาพ 
21 0.59 ดีมาก 0.81  ดีมาก 
22 0.78 ดี 0.44  ดี 
23 0.59 ดีมาก 0.81  ดีมาก 
24 0.59 ดีมาก 0.81  ดีมาก 
25 0.59 ดีมาก 0.81  ดีมาก 
26 0.78  ดีพอใช้ 0.44  ดี 
27 0.59 ดีมาก 0.44  ดี 
28 0.59 ดีมาก 0.44 ดี 
29 0.59 ดีมาก 0.81  ดีมาก 
30 0.59 ดีมาก 0.81  ดีมาก 
31 0.81 ง่ายมาก-ตัดออก 0.38 พอใช้ได้ 
32 0.78  ดีพอใช้ 0.44 ดี 
33 0.59 ดีมาก 0.81  ดีมาก 
34 0.78  ดีพอใช้ 0.44 ดี 
35 0.59 ดีมาก 0.81  ดีมาก 
36 0.59 ดีมาก 0.81  ดีมาก 
37 1.00 ง่ายมาก-ตัดออก 0 ตัดออก 
38 0.59 ดีมาก 0.44 ดี 
39 0.59 ดีมาก 0.81  ดีมาก 
40 0.78  ดีพอใช้ -0.44 ตัดออก 
41 0.78  ดีพอใช้ 0.44 ดี 
42 0.59 ดีมาก 0.81  ดีมาก 
43 0.91 ง่ายมาก-ตัดออก -0.19 ตัดออก 
44 0.59 ดีมาก 0.81  ดีมาก 
45 0.59 ดีมาก 0.81  ดีมาก 
46 0.78  ดีพอใช้ 0.44 ดี 
47 0.59 ดีมาก 0.44 ดี 
48 0.81 ง่ายมาก-ตัดออก 0.38 พอใช้ได้ 
49 0.78  ดีพอใช้ 0.44 ดี 
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ข้อท่ี ค่ายากง่าย (P) แปลผลคุณภาพ ค่าอ านาจจ าแนก (r) แปลผลคุณภาพ 
50 0.50 ดีมาก 0.63  ดีมาก 
51 0.59 ดีมาก 0.81  ดีมาก 
52 0.38  ดีพอใช้ 0.38 พอใช้ได้ 
53 0.59 ดีมาก 0.44 ดี 
54 0.78  ดีพอใช้ 0.44 ดี 
55 0.38  ดีพอใช้ 0.38 พอใช้ได้ 
56 0.81 ง่ายมาก-ตัดออก 0 ตัดออก 
57 0.13  ยากมาก-ตัดออก -0.25 ตัดออก 
58 0.50 ดีมาก 0.63  ดีมาก 
59 0.59 ดีมาก 0.81  ดีมาก 
60 0.50 ดีมาก 0.63  ดีมาก 
  ค่า 

Reliability 
(KR-20) 

 
0.98 

    

 
 เมื่อน าแบบทดสอบมาวิเคราะห์รายข้อ เพื่อหาคุณภาพของข้อสอบดังนี้ 
 1. ตรวจสอบความยากง่ายคือการตรวจสอบคุณสมบัติของเครื่องมือประเภทแบบทดสอบ
วัดความรู้ ท่ีระบุว่าข้อสอบนั้นยากง่ายเพียงใด โดยมีเกณฑ์ความยากง่ายระหว่าง 0.20 – 0.80 
(สมบัติ ท้ายเรือค า, 2556, น.190 - 191) ได้ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ ระหว่าง 0.31 
 ถึง 0.78 
 2 . ตรวจสอบค่าอ านาจจ าแนกคือการวัดตรวจสอบคุณสมบัติของเครื่องมือท่ีจ าแนกเด็กเก่ง
และเด็กอ่อนได้ โดยใช้เกณฑ์ค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป (สมบัติ ท้ายเรือค า, 2556, น.191-
192) ได้ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ ระหว่าง0.31 ถึง 0.81 
 3. ตรวจสอบความเช่ือมั่น คือ การตรวจสอบคุณสมบัติของเครื่องมือท่ีให้ผล การวัดคงท่ี คง
เส้นคงวา สม่ าเสมอ จากสูตร KR-20 (สมบัติ ท้ายเรือค า,2556, น.192–193) ได้ค่าความเช่ือมั่นของ
แบบทดสอบเท่ากับ 0.98 
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ภาคผนวก จ 
ตัวอย่างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ 

 ผลการวิเคราะห์ค่าความสอดคล้องของข้อค าถามกับประเด็นหลักท่ีต้องการวัดของ
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบการ
เรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ 

ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 
ค าช้ีแจง 
 1.  แบบสอบถามความพึงพอใจนี้สร้างขึ้นเพื่อวัดความรู้สึกของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการ
เรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โดยแบ่งค าถามออกเป็น 4 ด้าน 
คือ 
  1.1  ด้านเนื้อหา 
  1.2  ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  1.3  ด้านส่ือการจัดการเรียนรู้ 
  1.4  ด้านการวัดและประเมินผล 
 2.  แบบสอบถามความพึงพอใจฉบับนี้  มีท้ังหมด 15 ข้อ ใช้เวลาตอบ 20 นาที 
 3.  ให้นักเรียนอ่านข้อความแต่ละข้อให้ละเอียดและพิจารณาอย่างรอบคอบแล้วเลือกตอบ
ข้อท่ีตรงกับความรู้สึกจริง ๆ ของนักเรียน  โดยกาเครื่องหมาย √  ลงในช่องว่าง  ซึ่งมี 5 ระดับ คือ 
มากท่ีสุด  มาก  ปานกลาง  น้อย  น้อยท่ีสุด  การตอบแบบสอบถามความพึงพอใจฉบับนี้ไม่มีค าตอบ
ใดถูกหรือผิด  การเลือกค าตอบแต่ละข้อจะไม่มีผลต่อคะแนนของนักเรียน 

 
รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 
มาก 
ท่ีสุด 

มาก ปาน 
กลาง 

น้อย น้อย 
ท่ีสุด 

ด้านเนื้อหา      
1. เนื้อหาท่ีเรียน สามารถเข้าใจได้ง่าย      
2.  เนื้อหาท่ีเรียนสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้      
ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้      
3.  ข้าพเจ้าพอใจท่ีได้มีการการทบทวนความรู้เดิมโดยใช้
ปัญหา 

     

4.  ข้าพเจ้าได้ศึกษาหาความรู้ จากกิจกรรมท่ีหลากหลาย      
5.  ข้าพเจ้าพอใจท่ีมีการการสกัดองค์ความรู้ท่ีได้        
6.  ข้าพเจ้าพอใจท่ีมีการสรุปและประเมินความรู้ท่ีได้        
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
       ลงช่ือ.............................................................ผู้ประเมิน 
                  (...................................................................) 
                                                                         
 

 
รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 
มาก 
ท่ีสุด 

มาก ปาน 
กลาง 

น้อย น้อย 
ท่ีสุด 

7.  ข้าพเจ้าพอใจท่ีได้น าความรู้ไปประยุกต์ใช้      
ด้านส่ือการเรียนรู้      
8.  ส่ือช่วยให้ข้าพเจ้าเข้าใจเนื้อหาได้มากขึ้น      
9.  ข้าพเจ้าชอบส่ือและอุปกรณ์ท่ีใช้ในการเรียน      
ด้านการวัดและประเมินผล      
10.  ข้าพเจ้าได้ปฏิบัติกิจกรรมและรับฟังข้อเสนอแนะ
จากครูและเพื่อน 

     

11.  ข้าพเจ้าพอใจกับผลงานท่ีตนเองและเพื่อนในกลุ่ม
ท า 

     

12.  ข้าพเจ้าพอใจกับความร่วมมือกันท างานของเพื่อน
ในกลุ่ม 

     

13.  ข้าพเจ้าพอใจท่ีมีการทดสอบย่อยท้ายแผนการ
จัดการเรียนรู้ย่อย 

     

14.  ข้าพเจ้ามีโอกาสได้ทราบผลการประเมินผลงาน
ของตนเองและเพื่อน 
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 ผลการวิเคราะห์ค่าความสอดคล้องของข้อค าถามกับประเด็นหลักท่ีต้องการวัดของ
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดย
ใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(PBL) ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6  ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ ดังตารางท่ี 18 
 
ตารางท่ี 18  ผลการวิเคราะห์ค่าความสอดคล้องของข้อค าถามกับประเด็นหลักท่ีต้องการวัดของ
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดย
ใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(PBL) 

 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

ค่า 
IOC 

สรุปผล 
1 2 3 

ด้านเนื้อหา 
1. เนื้อหาท่ีเรียน สามารถเข้าใจได้ง่าย +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2.  เนื้อหาท่ีเรียนสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน
ได้ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1.00 

 
ใช้ได้ 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
3.  ข้าพเจ้าพอใจท่ีได้มีการการทบทวนความรู้เดิม
โดยใช้ปัญหา 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1.00 

 
ใช้ได้ 

4.  ข้าพเจ้าได้ศึกษาหาความรู้ จากกิจกรรมท่ี
หลากหลาย 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1.00 

 
ใช้ได้ 

5.  ข้าพเจ้าพอใจท่ีมีการการสกัดองค์ความรู้ท่ีได้   +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6.  ข้าพเจ้าพอใจท่ีมีการสรุปและประเมินความรู้ท่ี 
ได้   

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1.00 

 
ใช้ได้ 
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รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

ค่า 
IOC 

สรุปผล 
1 2 3 

7.  ข้าพเจ้าพอใจท่ีได้น าความรู้ไปประยุกต์ใช้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
ด้านส่ือการเรียนรู้ 

8.  ส่ือช่วยให้ข้าพเจ้าเข้าใจเนื้อหาได้มากขึ้น +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
9.  ข้าพเจ้าชอบส่ือและอุปกรณ์ท่ีใช้ในการเรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

ด้านการวัดและประเมินผล 
10.  ข้าพเจ้าได้ปฏิบัติกิจกรรมและรับฟัง
ข้อเสนอแนะจากครูและเพื่อน 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1.00 

 
ใช้ได้ 

11.  ข้าพเจ้าพอใจกับผลงานท่ีตนเองและเพื่อนใน
กลุ่มท า 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1.00 

 
ใช้ได้ 

12.  ข้าพเจ้าพอใจกับความร่วมมือกันท างานของ
เพื่อนในกลุ่ม 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1.00 

 
ใช้ได้ 

13.  ข้าพเจ้าพอใจท่ีมีการทดสอบย่อยท้าย
แผนการจัดการเรียนรู้ย่อย 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1.00 

 
ใช้ได้ 

14.  ข้าพเจ้ามีโอกาสได้ทราบผลการประเมินผล
งานของตนเองและเพื่อน 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1.00 

 
ใช้ได้ 

 
 จากผลการประเมินความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ 
การจัดการเรียนรู้ เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA 
Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 
ของผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่านปรากฏว่ามีค่า IOC อยู่ท่ี 1.00 แสดงว่าให้เห็นว่าแบบประเมินคุณภาพ
ของแบบพึงของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบ 
การเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL ) 
มีความสอดคล้องและสามารถน าไปใช้ได้ทุกข้อ 
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ภาคผนวก ฉ 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
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 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ 
โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 

 
 
 
 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่อง ล าดับและอนุกรมอนันต์ โดยใช้
รูปแบบการเรียนรู้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
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ประวัตยิ่อผู้วิจัย 
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ประว ัติย่อผู้วจิ ัย 

 

ประวัติย่อผู้วิจัย 
 

ชื่อ-สกุล ศรัญญา  ขันทอง 
วัน เดือน ปี เกิด 15  ตุลาคม  2536 
สถานที่เกิด แพร่ 
วุฒิการศึกษา พ.ศ.2559  วิทยาศาสตรบัณฑิต(คณิตศาสตร์) มหาวิทยาลัยนเรศวร 
ที่อยู่ปัจจุบัน 93/2  หมู ่8  ต าบลทุ่งยั้ง  อ าเภอลับแล  จังหวัดอุตรดิตถ์ 53210   
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