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บทคั ดย่อ ภาษาไทย 

บทคัดย่อ 

ชื่อเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการ 
ของอาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

ผู้วิจัย นางสาววริศรา วิทยาลัย 
ปริญญา หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 
อาจารย์ท่ีปรึกษาหลัก รองศาสตราจารย์ ดร. นิตยา สุวรรณศรี  

  
       การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้  ศึกษาผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียน และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้      
วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ของโรงเรียน 
ในสังกัดศูนย์ประสานงานทางการศึกษาสรรคบุรี  2 ส านักงานเขตพ้ืนที่การประถมศึกษาชัยนาท 
10 โรงเรียน จ านวน 149 คน กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทพรัตน์ 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 22 คน ซึ่งได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ 
ในการวิจัยได้แก่ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ 
และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบท ี

       ผลการวิจัยพบว่า แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในการพัฒนากิจกรรม 
การเรียนรู้ วิชาประวัติศาสตร์ เรื่องพัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อ
ประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีจ านวน 18 แผน ใช้เวลา 18 ชั่วโมง  มีระดับความ
เหมาะสม อยู่ในระดับดีมาก มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และมีความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียน อยู่
ในระดับมากท่ีสุด 

 
ค าส าคัญ : วิชาประวัติศาสตร์, เทคนิคจิ๊กซอว์, สื่อประสม 

 

 

  

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

บทคั ดย่อ ภาษาอังกฤษ 

ABSTRACT 

Title Development of Learning Activities of History Subject on 
the Development of Ayudhaya Kingdom Using Jigsaw 
Technique along with Multimedia for Mattayomsuksa 2 
Students 

Author Warissara Vittayalai 
Degree Master of Education Program in Curriculum and 

Instruction 
Advisor Associate Professor Dr. Nitaya Suwanasri  

  
The purposes of this research were to develop a lesson plan, to examine 

the achievement after the learning process, and to study the satisfaction of the 
lesson plan in the history subject on the development of Ayudhaya Kingdom using 
jigsaw technique along with multimedia for Mattayomsuksa 2 students. The 
population of this research was 149 students in Mattayomsuksa 2 of 10 schools 
under the Sankhaburi Education Coordination Center, Chainat Educational Service 
Area Office 2. The sample selected by cluster random sampling was 22 students in 
Mattayomsuksa 2 of Thepparat School in 2nd semester of 2018 academic year. The 
instruments used were a lesson plan, an achievement test, and a satisfaction survey. 
The percentage, mean, standard deviation and T-test were the parameters used for 
statistical analysis. 

          The results reveal that the lesson plan in the history subject on 
the development of Ayudhaya Kingdom using jigsaw technique along with 
multimedia for Mattayomsuksa 2 students contains 18 lessons with 18-hour learning 
duration. The study also shows that the appropriateness of the lesson plan is at a 
high level. Moreover, the learning achievement scores after the lesson is statistically 
significantly higher than those before the lesson at 0.05. In addition, the student 
satisfaction of the lesson plan is at the highest level. 
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 ค 

 
Keyword : History Subject, Jigsaw Technique, Multimedia 

 

 

 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

กิตติกรรมประกาศ  

 

กิตติกรรมประกาศ 
  

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จได้ด้วยความเมตตากรุณา ความช่วยเหลือ และสนับสนุนอย่างดียิ่ง
จากรองศาสตราจารย์ ดร.นิตยา สุวรรณศรี ประธานกรรมการที่ปรึกษา ที่ให้ค าแนะน า ชี้แนะ และแก้ไข
ในการจัดท าวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ตั้งแต่เริ่มจนส าเร็จด้วยดี ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณท่านมา ณ โอกาสนี้ 

ขอขอบคุณผู้ทรงคุณวุฒิที่กรุณาตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัยทั้ง 3 ท่าน ดังรายนามต่อไปนี้ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อุดม ค าขาด  ประธานหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาหลักสูตรและ
การสอน คุณครูละออ กองรส ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนเทพรัตน์ อ าเภอสรรคบุรี จังหวัดชัยนาท 
และคุณครูจิราภรณ์ ศรีโมรา ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนหันคาพิทยาคม อ าเภอหันคา จังหวัดชัยนาท 
ที่ให้ความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

ขอขอบคุณผู้บริหาร คณะครูและนักเรียนโรงเรียนเทพรัตน์ ที่กรุณาให้การสนับสนุนและเป็น
ก าลังใจด้วยดีตลอดมา รวมถึงกรุณาให้ความช่วยเหลืออ านวยความสะดวกในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
และร่วมมือตอบแบบสอบถามเป็นอย่างดี 

ขอขอบคุณเพ่ือนนักศึกษาปริญญาโท สาขาหลักสูตรและการสอน ปีการศึกษา 2560 ทุกท่าน 
ที่คอยช่วยเหลือ ให้แนวคิดใหม่ๆ ในการจัดท าวิทยานิพนธ์และเป็นก าลังใจมาโดยตลอด 

ตลอดเวลาของการจัดท าวิทยานิพนธ์ ข้าพเจ้าได้รับความช่วยเหลือ สนับสนุน และก าลังใจ
อย่างดียิ่งจากบิดา มารดา คุณค่าและประโยชน์อันเกิดจากวิทยานิพนธ์เล่มนี้ ขออุทิศเป็นการสักการบูชา
แด่พระคุณบิดา มารดา บูรพาจารย์และผู้มีอุปการคุณทุกท่าน 

  
  

วริศรา  วิทยาลัย 
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บทท่ี 1   
บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ตามหลักสูตรแกนกลางสถานศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ได้จัดการศึกษาเพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจการด ารงชีวิตของมนุษย์ 
การอยู่ร่วมกันในสังคม ปรับตัวเข้ากับสภาพแวดล้อม เข้าใจถึงการพัฒนาเปลี่ยนแปลงตามสถานการณ์
และเหตุปัจจยัต่าง ๆ น าไปใช้ในการด าเนินชีวิต (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2552, น.1) 
สาระการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ เป็นสาระหนึ่งในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม
มีความส าคัญว่าด้วยเหตุการณ์ที่เป็นมาหรือเรื่องราวของประเทศชาติ (ราชบัณฑิตยสถาน, 2556, น.712) 
ประวัติศาสตร์มีความส าคัญดังเห็นได้ในพระราชเสาวนีย์สมเด็จพระนางเจ้าสิริกิติ์ พระบรมราชินีนาถ 
ในพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวภูมิพลอดุลยเดช ที่พระราชทานแก่พสกนิกรในวันคล้ายวันพระราชสมภพ 
เมื่อวันที่ 11 สิงหาคม 2551 ความตอนหนึ่งว่า “...อเมริกาถามเขาไปเขาก็สอนประวัติศาสตร์บ้านเมืองเขา 
ที่ไหนประเทศไหน เขาก็สอน แต่ประเทศไทยไม่มี ไม่ทราบว่าแผ่นดินนี้ รอดไปอยู่จนบัดนี้เพราะใคร 
หรือว่าอย่างไรกัน อันนี้น่าตกใจ ชาวต่างประเทศยังไม่ค่อยทราบว่านักเรียนไทยไม่มีการสอน
ประวัติศาสตร์เลย...” (ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน,์ 2553, น.2) ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
ได้ด าเนินการเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ โดยให้สถานศึกษาจัดการเรียนการสอน
ประวัติศาสตร์เป็นวิชาเฉพาะ ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับบริบทของสถานศึกษาและค านึงถึงหลักของการ 
น าวิธีการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสม มีความหลากหลาย มีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ระวิวรรณ ภาคพรต มาลี โตสกุล และ
เฉลิมชัย พันธ์เลิศ, 2554, น.18–น.41)  
 ในการประเมินคุณภาพภายนอก ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน โดยส านักงานรับรองมาตรฐาน
และประเมินคุณภาพการศึกษา (องค์การมหาชน) ที่ท าการประเมินผลการจัดการศึกษาเพ่ือพัฒนา
คุณภาพการศึกษา ได้ก าหนดเกณฑ์การพิจารณาคุณภาพผู้เรียน ในด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ของผู้เรียนในทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้จะต้องอยู่ในระดับ ดี โดยดูจากการทดสอบทางการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ของกลุ่มสาระการเรียนรู้นั้นๆ (ส านักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพ
การศึกษา (องค์การมหาชน), 2555,  น.39) และจากการสอบ O-NET คะแนนผลการทดสอบ 
ของนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น วิชาในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา  
และวัฒนธรรม ทั่วประเทศในปีการศึกษา 2559 นั้นพบว่าผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับพอใช้ ซึ่งมี 
คะแนนเฉลี่ย 49.00 (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ (องค์การมหาชน), 2560, น.6)  
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เมื่อแยกตามสาระการเรียนรู้ พบว่า สาระการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 49.15 
ผู้วิจัยได้มีโอกาสในการเข้าสังเกตการสอนในรายวิชาการฝึกปฏิบัติการสอนระหว่างเรียน ระยะเวลา  
2 สัปดาห์ และได้สังเกตการณ์สอนของครูผู้สอนในรายวิชาประวัติศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ซ่ึง
ครูผู้สอนใช้การสอนแบบครูเป็นศูนย์กลางของการเรียนการสอน โดยใช้วิธีการบรรยายตามหนังสือเรียน
และให้นักเรียนท่องจ า สอนตามแบบเรียน เพ่ือให้นักเรียนท าข้อสอบได้ ผู้วิจัยได้ท าการสอบถาม
ครูผู้สอนวิชาประวัติศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนใน
รายวิชาประวัติศาสตร์ พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ ากว่าเป้าหมายร้อยละ 70 ตามเกณฑ์
ของครูผู้สอน (ละออ  กองรส, 2560, น.2) และจากการสอบถามนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
เกี่ยวกับการเรียนในรายวิชาประวัติศาสตร์ พบว่า นักเรียนไม่สนใจเรียนเพราะไม่เห็นความส าคัญ 
ของวิชาประวัติศาสตร์ ต้องคอยฟังการบรรยายจากครูผู้สอนอย่างเดียว  
 ในการแก้ปัญหาที่จะท าให้ผู้เรียนมีการพัฒนาด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และส่งเสริม
ความสามารถในการท างานร่วมกัน มีปฏิสัมพันธ์ เพื่อพัฒนาทักษะทางสังคมและการเรียนรู้ด้านต่างๆ 
(ดวงกมล  สินเพ็ง, 2553, น.185) ช่วยให้ผู้เรียนมีความพยายามในการเรียนรู้ เป็นผลท าให้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงขึ้น มีทักษะการท างานกลุ่มย่อย และการวิเคราะห์กระบวนการกลุ่ม นอกจากนี้ยัง
พัฒนาทักษะทางสังคม ความสามารถในการท างาน และส่งเสริมการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ  
(ทิศนา แขมมณี, 2554, น.99–น.101) โดยเฉพาะการเรียนแบบร่วมมือ ด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์   
เป็นรูปแบบหนึ่งของวิธีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ การจัดกระบวนการเรียนรู้แบบใช้
ประสบการณ์จริง ผู้เรียนเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง ฝึกทักษะกระบวนการกลุ่ม ความสามารถในการ
ท างานร่วมกัน เป็นการจัดกิจกรรมกลุ่มย่อยตามความสามารถของผู้เรียนที่ต่างกัน เรียนรู้ด้วยการมี
ปฏิสัมพันธ์ ช่วยเหลือกัน รับผิดชอบผลการเรียนรู้ด้วยตนเองและของกลุ่ม (ส านักงานเลขาธิการสภา
การศึกษา, 2553, น.51)  
 โดยท าการสอนร่วมกับการใช้สื่อประสม ซึ่งการใช้สื่อประสมในการศึกษาช่วยเพิ่ม
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการเรียนการสอนได้อย่างมาก โดยใช้ในลักษณะของการสอนโดยใช้
คอมพิวเตอร์และเครื่องมือเทคโนโลยี เช่น สมาร์ทโฟน (กิดานันท์  มลิทอง (2548, น.194) สื่อประสม
เป็นเนื้อหาบทเรียนในรูปแบบของสื่อที่ช่วยให้การสื่อสารความรู้จากผู้สอนหรือจากแหล่ง ส่งไปยัง
นักเรียนได้อย่างกระจ่างชัดเจนกว่าเนื้อหาธรรมดา เอ้ือการเรียนรู้แบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียน 
เนื่องจากผู้เรียนสามารถเลือกหรือก าหนดอัตราเรียนของตนเองได้ สามารถใช้ได้กับการเรียนใน 
ทุกรูปแบบและทุกสภาวการณ์ เนื่องจากใช้สื่อประสมได้หลายวิธีการเพ่ือจัดการเรียนการสอนที่ดีที่สุด
แก่ผู้เรียน กระตุ้นให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์เชิงโต้ตอบกับบทเรียน ท าให้เป็นการเรียนแบบกระฉับกระเฉง 
ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการแสวงหาความรู้ข้อมูลหลากหลายรูปแบบ เสริมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
เชิงทดลอง และแบบสตอรี่ไลน์ สร้างการท างานในลักษณะโครงงานด้วยการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างผู้เรียน 
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สนับสนุนการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่ด้วยตนเอง อีกทั้งยังเหมาะอย่างยิ่งในการสร้างเนื้อหา
บทเรียนทางไกล เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถรับข้อมูลได้ทุกรูปแบบ (จริยา  เนียนเฉลย, 2546, น.173) 
ประโยชน์ของสื่อประสมต่อการเรียนการสอน ได้แก่ การสื่อความหมายชัดเจน เนื่องจากเป็นการ
ผสมผสานสื่อหลายประเภทเข้าด้วยกัน จึงสื่อความหมายได้ดีกว่าและชัดเจนกว่า การเรียนการสอน 
ด้วยสื่อประสมสร้างความสนใจได้สูง เนื่องจากสื่อต่าง ๆ ช่วยสร้างบรรยากาศในการเรียนได้ดีและชวนให้
ติดตามตลอดบทเรียน ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี มีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนที่ครูน าเสนอผ่านสื่อ  
ซึ่งมีตัวอย่างของผู้ที่ได้วิจัยเกี่ยวกับการสอนแบบจิ๊กซอว์ร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  
ในวิชาภาษาไทย (อิสรีย์ น้อยมิ่ง, 2558, น.94) พบว่า ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน
ด้วยรูปแบบจิ๊กซอว์ร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ 0.05 รวมทั้งนักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก และเนื่องจากสื่อประสม 
มีรูปแบบที่หลากหลาย ทั้งในรูปแบบของชุดอุปกรณ์ สื่อท่ีเป็นภาพนิ่ง หรือสื่อที่เป็นภาพเคลื่อนไหว 
โดยเฉพาะสื่อที่เป็นวีดีทัศน์หรือภาพเคลื่อนไหวต่าง ๆ เช่นละครเรื่อง “บุพเพสันนิวาส” (ไทยทีวีสีช่อง 3, 
2560) ที่ใช้การบอกเล่าเรื่องราวทางประวัติศาสตร์ผ่านบทละคร ซึ่งได้รับความสนใจเป็นอย่างมาก
และเป็นการปลุกกระแสให้คนไทยมีความสนใจในประวัติศาสตร์มากยิ่งขึ้น  
 ดังนั้นผู้วิจัยมีแนวความคิดและแนวทางการแก้ปัญหาดังกล่าว ด้วยการปรับปรุงและ
พัฒนาการจัดการเรียนรู้ รายวิชาประวัติศาสตร์ให้ทันสมัยขึ้น มีความน่าสนใจ โดยปรับการจัดการ
เรียนรู้ให้สอดคล้องกับการการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ด้วยการสอนเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับ 
สื่อประสม ซึ่งเป็นแนวคิดท่ีหากท าได้ส าเร็จ ผลผลิตที่ได้คือผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น  
เป็นการพัฒนาก าลังคนที่มีคุณภาพให้แก่ประเทศ รวมทั้งสอดคล้องกับเป้าหมายการพัฒนาผู้เรียนให้มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้นและการจัดการเรียนรู้ตามแผนการศึกษาแห่งชาต ิพุทธศักราช 2552–2559 
(ส านักงานเลขาธิการสภาการศกึษา, 2553, น.8)  
 

ค าถามการวิจัย 
 1.  กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม วิชาประวัติศาสตร์  
เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีลักษณะเป็นอย่างไร 
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนที่เรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม  
วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เป็นอย่างไร 
 3.  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์
ร่วมกับสื่อประสม วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ในระดับใด 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1.  เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา 
ส าหรับนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม 
 2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน วิชาประวัติศาสตร์ 
เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับกิจกรรมการเรียนรู้
เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม 
 3.  เพ่ือศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์รว่มกับ
สื่อประสม วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 1. ขอบเขตประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ของโรงเรียนในสังกัดศูนย์ประสานงาน
ทางการศึกษาสรรคบุรี 2 ส านักงานเขตพ้ืนที่การประถมศึกษาจังหวัดชัยนาท จ านวน 10 โรงเรียน 
จ านวนนักเรียนรวม 149 คน  
  1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรยีนเทพรัตน์ ส านักงาน 
เขตพ้ืนทีก่ารประถมศึกษาชัยนาท ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster sampling) โดยใช้โรงเรียน
ในสังกัดเดียวกนัที่มีการสอนในระดับชั้นมัธยมเป็นหน่วยในการสุ่ม ได้กลุ่มตัวอย่างจ านวน 1 โรงเรียน 
จ านวนนักเรียน 22 คน 
 2.  ขอบเขตด้านเนื้อหา 
 เนื้อหาที่ใช้ ได้แก่ เนื้อหาวิชาประวัติศาสตร์ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา  
 3.  ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
 ปีการศึกษา 2561 ตามแผนกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม เรื่อง 
พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ใช้เวลาเรียนรวมทั้งหมด 20 ชั่วโมง 
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 4.  ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
 ตัวแปรต้น  ได้แก่  
  กิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม 
 ตัวแปรตาม  ได้แก่ 
  1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียน ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ 
วิชาประวัติศาสตร์ โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม สูงกว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน  
  2.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์  
โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม มีระดับมากท่ีสุด 
 

สมมติฐานการวิจัย 
 1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม สูงกว่าผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนเรียน 
 2.  นักเรียนที่ได้เรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม  
เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีความพึงพอใจ 
อยู่ในระดับมาก 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 เทคนิคจิ๊กซอว์ หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นกลุ่ม โดยคละความสามารถ  
กลุ่มละประมาณ 4-5 คน เรียกว่า กลุ่มบ้าน แต่ละกลุ่มได้รับมอบหมายให้ท ากิจกรรมเหมือนกันทุกกลุ่ม 
โดยมีหัวข้อย่อยเท่ากับจ านวนสมาชิกแต่ละกลุ่ม สมาชิกแบ่งเนื้อหาให้คนละหัวข้อ แล้วน าเนื้อหาที่
ตนเองได้รับไปศึกษาร่วมกับสมาชิกกลุ่มอ่ืนที่ได้รับเนื้อหาเหมือนกัน เรียกกลุ่มนี้ว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ 
หลังจากนั้นผู้เชี่ยวชาญแต่ละคนกลับมาที่กลุ่มบ้านของตน เพ่ืออธิบายความรู้ให้สมาชิกกลุ่มบ้าน
เข้าใจ เมื่อจบบทเรียนจะมีการทดสอบรายบุคคลหรือทดสอบทั้งกลุ่มบ้าน กลุ่มใดได้คะแนนสูงสุด  
ครูให้รางวัลเป็นการเสริมแรง 
 สื่อประสม หมายถึง การน าสื่อหลาย ๆ ประเภทมาใช้ร่วมกันทั้งวัสดุ อุปกรณ์ และวิธีการ 
เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน กาน าเสนอโดยการใช้สื่อแต่ละ
อย่าง ตามล าดับขั้นตอนของเนื้อหา และในปัจจุบันมีการน าคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีอย่างสมาร์ท
โฟนมาใช้ร่วมด้วย เพ่ือการผลิตหรือควบคุมการท างานของอุปกรณ์ต่าง ๆ ในการน าเสนอข้อมูลทั้ง
ตัวอักษร ภาพกราฟิก ภาพถ่าย ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน์และเสียง 
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 กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม หมายถึง การจัดการเรียนการสอน
แบบจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม โดยแบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่มเล็กๆ 4-6 คน คละความสามารถ  
จัดการเรียนการสอนตามขั้นตอน (แบ่งกลุ่มบ้าน กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ) โดยให้ผู้เรียนศึกษาข้อมูลความรู้
จากสื่อประสมที่ครูเตรียมไว้ให้ 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู้ ความเข้าใจ ทักษะ และทัศนคติอันเกิดจาก 
การเรียนรู้ ซึ่งอาจวัดได้จากการทดสอบระหว่างเรียนหรือการทดสอบหลังเรียน นอกจากผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนจะบอกคุณภาพของผู้เรียนแล้ว ยังแสดงให้เห็นถึงคุณค่าของหลักสูตร คุณภาพของการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตลอดจนความรู้ความสามารถของครูผู้สอนอีกด้วย 
 ความพึงพอใจ หมายถึง การมีเจตคติที่ดีด้านรูปแบบการสอน สื่อการสอน ที่สอดคล้องกับ
เนื้อหา ท าให้ผลการเรียนดี และมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ท่ีดีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
ที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม วิชาประวัติศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
โดยวัดจากการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
  

ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 
 1.  ครูได้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สามารถพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนใน
รายวิชาประวัติศาสตร์ และในรายวิชาอ่ืนๆ 
 2.  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น ในรายวิชาประวัติศาสตร์ รวมทั้งน าการเรียน
แบบร่วมมือไปประยุกต์ใช้กับการเรียนวิชาอ่ืน เพ่ือให้ได้ผลสัมฤทธิ์ที่ดีขึ้น 
 3.  นักเรียน ครูผู้สอน ผู้บริหารโรงเรียน และผู้ปกครอง มีความพึงพอใจจากผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่ดีข้ึนจากการใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม และน าไปใช้ใน 
การเรียนการสอนวิชาอ่ืน ๆ 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1  กรอบแนวคิดในการวิจัย 

หลักสูตรแกนกลางสถานศึกษา 
สาระการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ 

คะแนนสอบระดับชาติ 
อยู่ในเกณฑ์ต่ า 

การจัดการเรียนรู้ที่ไม่น่าสนใจ 
กิจกรรมการเรียนรู้
วิชาประวัติศาสตร์ 
โดยเทคนิคจิ๊กซอว์
ร่วมกับสื่อประสม 

ผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนหลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียน 

ความพึงพอใจ 
ของนักเรียน  
อยู่ในระดับ  
มากที่สุด 

การจัดการเรียนการสอนวิชา
ประวัติศาสตร์ที่มีคุณภาพ 

แนวคิดการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์

ร่วมกับสื่อประสม 

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม 
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บทท่ี 2   
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 การศึกษา เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่องพัฒนาการของ
อาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
โรงเรียนเทพรัตน์ จังหวัดชัยนาท ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 
 1.  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
 2.  การจัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์แบบใหม่ 
 3.  การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ : 
  3.1  เทคนิคจิ๊กซอว์ 
  3.2  สื่อประสมท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
 4.  กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม รายวิชาประวัติศาสตร์แบบใหม่ 
 5.  แนวคิดการวัดความพึงพอใจความพึงพอใจ 
 6.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ตามหลักสตูรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
 1.  ท าไมต้องเรียนสังคมศึกษา  ศาสนา และวัฒนธรรม 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ 
การด ารงชีวิตของมนุษย์ทั้งในฐานะปัจเจกบุคคลและการอยู่ร่วมกันในสังคม การปรับตัวตาม
สภาพแวดล้อม การจัดการทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจ ากัด เข้าใจถึงการพัฒนา เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย 
กาลเวลา ตามเหตุปัจจัยต่างๆ  เกิดความเข้าใจในตนเอง และผู้อื่น มีความอดทน อดกลั้น ยอมรับ 
ในความแตกต่าง และมีคุณธรรม สามารถน าความรู้ไปปรับใช้ในการด าเนินชีวิต เป็นพลเมืองดี 
ของประเทศชาติ และสังคมโลก 
 2.  เรียนรู้อะไรในสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมว่าด้วยการอยู่ร่วมกันในสังคม  
ที่มีความเชื่อมสัมพันธ์กัน และมีความแตกต่างกันอย่างหลากหลาย เพ่ือช่วยให้สามารถปรับตนเอง 
กับบริบทสภาพแวดล้อม เป็นพลเมืองดี มีความรับผิดชอบ มีความรู้ ทักษะ คุณธรรม และค่านิยม 
ที่เหมาะสม  โดยได้ก าหนดสาระต่าง ๆ ไว้ ดังนี้ 
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  2.1  ศาสนา ศีลธรรมและจริยธรรม แนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ การน าหลักธรรมค าสอนไปปฏิบัติในการพัฒนา
ตนเอง และการอยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข เป็นผู้กระท าความดี มีค่านิยมที่ดีงาม พัฒนาตนเองอยู่เสมอ 
รวมทั้งบ าเพ็ญประโยชน์ต่อสังคมและส่วนรวม 
  2.2  หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิต ระบบการเมืองการปกครองใน
สังคมปัจจุบันการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข ลักษณะและ
ความส าคัญ การเป็นพลเมืองดี ความแตกต่างและความหลากหลายทางวัฒนธรรม ค่านิยม ความเชื่อ 
ปลูกฝังค่านิยมด้านประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข สิทธิ หน้าที่ เสรีภาพ 
การด าเนินชีวิตอย่างสันติสุขในสังคมไทยและสังคมโลก 
  2.3  เศรษฐศาสตร์ การผลิต การแจกจ่าย และการบริโภคสินค้าและบริการ   
การบริหารจัดการทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจ ากัดอย่างมีประสิทธิภาพ การด ารงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ 
และการน าหลักเศรษฐกิจพอเพียงไปใช้ในชีวิตประจ าวัน  
  2.4  ประวัติศาสตร์ เวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ วิธีการทางประวัติศาสตร์ 
พัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตถึงปัจจุบัน ความสัมพันธ์และเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ 
ผลกระทบที่เกิดจากเหตุการณ์ส าคัญในอดีต  บุคคลส าคัญที่มีอิทธิพลต่อการเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ  
ในอดีต ความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย  แหล่งอารยธรรมที่ส าคัญของโลก   
  2.5  ภูมิศาสตร์ ลักษณะของโลกทางกายภาพ ลักษณะทางกายภาพ แหล่งทรัพยากร 
และภูมิอากาศของประเทศไทย และภูมิภาคต่าง ๆ ของโลก การใช้แผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 
ความสัมพันธ์กันของสิ่งต่าง ๆ ในระบบธรรมชาติ ความสัมพันธ์ของมนุษย์กับสภาพแวดล้อมทาง
ธรรมชาติ และสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น การน าเสนอข้อมูลภูมิสารสนเทศ การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมเพ่ือการ
พัฒนาที่ยั่งยืน 
 3.  คุณภาพผู้เรียน 
  3.1  จบชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓  
   3.1.1  มีความรู้เรื่องเกี่ยวกับตนเองและผู้ที่อยู่รอบข้าง ตลอดจนสภาพแวดล้อม 
ในท้องถิ่น ที่อยู่อาศัย และเชื่องโยงประสบการณ์ไปสู่โลกกว้าง 
   3.1.2  มีทักษะกระบวนการและมีข้อมูลที่จ าเป็นต่อการพัฒนาให้เป็นผู้มีคุณธรรม 
จริยธรรม ประพฤติปฏิบัติตามหลักค าสอนของศาสนาที่ตนนับถือ มีความเป็นพลเมืองดี  
มีความรับผิดชอบ การอยู่ร่วมกันและการท างานกับผู้อื่น มีส่วนร่วมในกิจกรรมของห้องเรียน  
และได้ฝึกหัดในการตัดสินใจ 
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   3.1.3  มีความรู้เรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน และชุมชนในลักษณะ
การบูรณาการ ผู้เรียนได้เข้าใจแนวคิดเก่ียวกับปัจจุบันและอดีต มีความรู้พ้ืนฐานทางเศรษฐกิจ  
ได้ข้อคิดเกี่ยวกับรายรับ-รายจ่ายของครอบครัว เข้าใจถึงการเป็นผู้ผลิต ผู้บริโภค รู้จักการออมข้ันต้น
และวิธีการเศรษฐกิจพอเพียง 
   3.1.4  รู้และเข้าใจในแนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม  
หน้าที่พลเมือง เศรษฐศาสตร์ ประวัติศาสตร์ และภูมิศาสตร์ เพื่อเป็นพ้ืนฐานในการท าความเข้าใจ 
ในขั้นที่สูงต่อไป 
  3.2  จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
   3.2.1  มีความรู้เรื่องของจังหวัด ภาค และประทศของตนเอง ทั้งเชิงประวัติศาสตร์ 
ลักษณะทางกายภาพ สังคมประเพณี และวัฒนธรรม รวมทั้งการเมืองการปกครอง และเศรษฐกิจ 
โดยเน้นความเป็นประเทศไทย 
   3.2.2  มีความรู้และความเข้าใจในเรื่องศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ปฏิบัติตน 
ตามหลักธรรมค าสอนของศาสนาที่ตนนับถือ รวมทั้งมีส่วนร่วมศาสนพิธี และพิธีกรรมทางศาสนา 
มากยิ่งขึ้น  
   3.2.3  ปฏิบัติตนตามสถานภาพ บทบาท สิทธิหน้าที่ในฐานะพลเมืองดีของท้องถิ่น 
จังหวัด ภาค และประเทศ รวมทั้งได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมตามขนบธรรมเนียมประเพณีและวัฒนธรรม
ของท้องถิ่นตนเองมากยิ่งข้ึน 
   3.2.4  สามารถเปรียบเทียบเรื่องราวของจังหวัดและภาคต่างๆของประเทศไทย 
กับประเทศเพ่ือนบ้าน  ได้รับการพัฒนาแนวคิดทางสังคมศาสตร์ เกี่ยวกับศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
หน้าที่พลเมือง เศรษฐศาสตร์ ประวัติศาสตร์ และภูมิศาสตร์  เพ่ือขยายประสบการณ์ไปสู่การ 
ท าความเข้าใจในภูมิภาค ซีกโลกตะวันออกและตะวันตกเกี่ยวกับศาสนา คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม 
ความเชื่อ ขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม การด าเนินชีวิต การจัดระเบียบทางสังคม และการ
เปลี่ยนแปลงทางสังคมจากอดีตสู่ปัจจุบัน 
  3.3  จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  
   3.3.1  มีความรู้เกี่ยวกับความเป็นไปของโลก โดยการศึกษาประเทศไทย
เปรียบเทียบกับประเทศในภูมิภาคต่างๆในโลก เพ่ือพัฒนาแนวคิด เรื่องการอยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข 
   3.3.2  มีทักษะที่จ าเป็นต่อการเป็นนักคิดอย่างมีวิจารณญาณได้รับการพัฒนา
แนวคิด และขยายประสบการณ์ เปรียบเทียบระหว่างประเทศไทยกับประเทศในภูมิภาคต่าง ๆ ในโลก 
ได้แก่ เอเชีย ออสเตรเลีย  โอเชียเนีย  แอฟริกา ยุโรป อเมริกาเหนือ อเมริกาใต้ ในด้านศาสนา 
คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม ความเชื่อ ขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม การเมืองการปกครอง 
ประวัติศาสตร์และภูมิศาสตร์ ด้วยวิธีการทางประวัติศาสตร์ และสังคมศาสตร์ 
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   3.3.3  รู้และเข้าใจแนวคิดและวิเคราะห์เหตุการณ์ในอนาคต สามารถน ามาใช้ 
เป็นประโยชน์ในการด าเนินชีวิตและวางแผนการด าเนินงานได้อย่างเหมาะสม 
  3.4  จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๖  
   3.4.1  มีความรู้เกี่ยวกับความเป็นไปของโลกอย่างกว้างขวางและลึกซึ้งยิ่งขึ้น 
   3.4.2  เป็นพลเมืองที่ดี มีคุณธรรม จริยธรรม ปฏิบัติตามหลักธรรมของศาสนา 
ที่ตนนับถือ รวมทั้งมีค่านิยมอันพึงประสงค์ สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนและ 
   3.4.3  อยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข รวมทั้งมีศักยภาพเพ่ือการศึกษาต่อในชั้นสูง
ตามความประสงค์ได้มีความรู้เรื่องภูมิปัญญาไทย ความภูมิใจในความเป็นไทย ประวัติศาสตร์ของชาติ
ไทยยึดมั่นในวิถีชีวิต และการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
   3.4.4  มีนิสัยที่ดีในการบริโภค เลือกและตัดสินใจบริโภคได้อย่างเหมาะสม   
มีจิตส านึก และมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ประเพณีวัฒนธรรมไทย และสิ่งแวดล้อม มีความรักท้องถิ่น
และประเทศชาติ มุ่งท าประโยชน์ และสร้างสิ่งที่ดีงามให้กับสังคม มีความรู้ความสามารถในการ
จัดการเรียนรู้ของตนเอง ชี้น าตนเองได้ และสามารถแสวงหาความรู้จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ  
ในสังคมได้ตลอดชีวิต 
 

การจัดการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์แบบใหม่ 
 1.  ความหมายของประวัติศาสตร์ 
 ประวัติศาสตร์ หรือ History มาจากค าในภาษากรีก “Historia” ซึ่งมีความหมายว่า
ประวัติศาสตร์ ความเป็นมาในอดีต และรวมไปถึงการศึกษาค้นคว้า การตรวจสอบ การสอบสวน  
การวินิจฉัยเรื่องราวต่าง ๆ ที่เกิดข้ึน ส าหรับประเทศไทยมีการบัญญัติศัพท์ข้ึนในสมัยรัชกาลที่ 6  
ไว้คือ วิชาที่กล่าวถึงความเป็นมาของพฤติกรรมมนุษย์นับตั้งแต่อดีตถึงปัจจุบัน ได้มีนักประวัติศาสตร์
นิยามความหมายของประวัติศาสตร์ไว้ต่างกัน เช่น 
 นิวตัน (Newton, 2002, p.28) กล่าวว่า ประวัติศาสตร์ คือ บันทึกเรื่องราวของมนุษย์  
แต่บันทึกข้อมูลทางประวัติศาสตร์ที่เป็นเหตุการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดข้ึนในอดีตนั้นไม่มีบันทึกใดที่จะให้
ข้อมูลได้อย่างครบถ้วน นักประวัติศาสตร์ต้องเป็นผู้สร้างความเข้าใจเกี่ยวกับเหตุการณ์ในอดีตขึ้นใหม่ 
โดยการอธิบายและให้ความหมายกับหลักฐานทางประวัติศาสตร์ที่มี แต่อย่างไรก็ดีหลักฐานต่างๆ 
เหล่านี้อาจไม่สมบูรณ์เท่าใดนัก  
 เบล (Bell, 1992, p.53) กล่าวว่า ประวัติศาสตร์ ประกอบด้วยองค์ประกอบดังนี้ 
 1.  การศึกษาเรื่องราวของผู้คน สถานที่ และเหตุการณ์ โดยรวบรวมและเชื่อมโยงหลักฐาน
ที่เก่ียวข้องสิ่งดังกล่าวเข้าด้วยกัน เพื่อจะอธิบายสิ่งที่เกิดขึ้น 
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 2.  เวลา เนื่องจากเวลาเกี่ยวข้องกับการเรียงล าดับเหตุการณ์ และการศึกษาประวัติศาสตร์ 
ต้องเรียงล าดับเหตุการณ์ตามเวลาที่เกิด 
 3.  หลักฐานทางประวัติศาสตร์ ซึ่งเป็นร่องรอยของเหตุการณ์ประวัติศาสตร์ ผู้ศึกษา
ประวัติศาสตร์มีหน้าที่ให้ความหมายกับหลักฐานทางประวัติศาสตร์ เพ่ือตัดสินว่ามีสิ่งใดเกิดข้ึนในอดีต 
เกิดข้ึนอย่างไร เกิดข้ึนเพราะอะไร 
 4.  การตีความ คือ การให้ความหมายกับหลักฐานทางประวัติศาสตร์ แล้วอธิบายเกี่ยวกับ
สิ่งที่เกิดข้ึน 
 เฉลิม  นิติเขตต์ปรีชา (2545, น.14) ได้สรุปความหมายของประวัติศาสตร์ไว้ว่า 
ประวัติศาสตร์ นั้นมีความหมายอยู่ 2 ประการ คือ 
 1.  ในความหมายของศาสตร์แขนงหนึ่ง ประวัติศาสตร์ มีความหมายถึง ประมวลวิทยาการ 
ความรู้ ประสบการณ์และเรื่องราวทั้งหลายของมนุษย์ ซึ่งได้ก่อก าเนิดวิวัฒนาการและแปรเปลี่ยน 
ปรับปรุง มาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ตามความเป็นจริง ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับตัวแปร ได้แก่ สติปัญญา  
ความเฉลียวฉลาด ความรอบรู้ ความรู้สึกนึกคิด ความต้องการ ความหวัง และพฤติกรรมของมนุษย์
เป็นปัจจัยส าคัญ 
 2.  ในความหมายที่เป็นวิชาความรู้แขนงหนึ่ง ประวัติศาสตร์ หมายถึง บันทึกเรื่องราว 
และเหตุการณ์ของโลกและมนุษยชาติ ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่งส่วนใหญ่จะเก่ียวกับความเป็นมา
ของโลก วิวัฒนาการ ความสามารถ พฤติกรรม และความสัมพันธ์ของมนุษย์ ในด้านการเมือง  
การปกครอง เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม ดังนั้นประวัติศาสตร์ในสภาวะนี้ จึงอาจจ าแนกแยกย่อย
ออกได้เป็นเรื่องราวหลายแขนง เช่น ประวัติศาสตร์การเมืองการปกครอง ประวัติศาสตร์กฎหมาย 
ประวัติศาสตร์เศรษฐกิจ ประวัติศาสตร์วัฒนธรรม ประวัติศาสตร์ศิลปะ และประวัติศาสตร์ศาสนา 
เป็นต้น 
 จากการศึกษาความหมายดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า ประวัติศาสตร์เป็นเรื่องราวที่ว่าด้วย
การเปลี่ยนแปลงของสิ่งต่างๆ ที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ และสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น ประกอบด้วย
เหตุการณ์ทางการเมือง สังคม และวัฒนธรรม ประเพณีต่างๆ สิ่งแวดล้อม มีสืบเนื่องมาถึงปัจจุบัน 
เป็นเหตุการณ์ที่มีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา ซึ่งอาจมีผลมาจากการศึกษาค้นคว้า และการหา
หลักฐานอ้างอิงของการเปลี่ยนแปลงทางประวัติศาสตร์ 
 2.  ลักษณะส าคัญของวิชาประวัติศาสตร์ 
 ทัศนัย  ไกรทอง (2545, น.49–น.52) ได้กล่าวถึงลักษณะของวิชาประวัติศาสตร์ไว้ดังนี้ 
 1.  ประวัติศาสตร์เป็นวิชาที่ศึกษาประสบการณ์ของคนในอดีตที่ผ่านมา หมายความว่า  
ถ้าปราศจากวิชานี้ เราจะไม่สามารถทราบได้ว่า เราเป็นใครและจะเป็นอย่างไรต่อไป 
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 2.  วิชาประวัติศาสตร์เป็นการบันทึกประสบการณ์ทุกด้านของมนุษย์ ลักษณะที่ส าคัญ 
ของวิชาประวัติศาสตร์ในข้อนี้คือ ประวัติศาสตร์เป็นวิชาที่บันทึกประสบการณ์ทุกด้านของมนุษย์ 
ในแต่ละยุคแต่ละสมัย แม้แต่เหตุการณ์ปัจจุบันที่เพ่ิงเสร็จสิ้นไปก็ถือเป็นส่วนหนึ่งของประวัติศาสตร์ 
 3.  วิชาประวัติศาสตร์เป็นวิชาที่ปลูกฝังคุณค่าในการแสดงความคิด ซึ่งไม่เพียงแต่การศึกษา
ประวัติศาสตร์ จะช่วยให้เราเรียนรู้ประสบการณ์ของสังคมมนุษย์ในอดีตเท่านั้น แต่ประวัติศาสตร์ 
ช่วยพัฒนาความมีเหตุผลของผู้เรียน การพัฒนาเจตคติต่างๆ ขึ้นในจิตใจท าให้เป็นคนที่มีความฉลาด 
 4.  วิชาประวัติศาสตร์เป็นวิชาที่สอนให้ผู้เรียนรู้จักตัดสินปัญหา ซึ่งเทคนิคการสอน
ประวัติศาสตร์มิใช่เพียงค านึงถึงแต่เนื้อหาเท่านั้น แต่ต้องการเน้นถึงความส าคัญของเทคนิคการสอน 
ที่จะส่งเสริมให้สามารถวินิจฉัยข้อสรุปได้อย่างมีเหตุผล โดยอาศัยข้อมูลทางประวัติศาสตร์เป็นพื้นฐาน
ในการวิเคราะห์ปัญหาและวิธีการแก้ปัญหา 
 5.  ลักษณะการเสนอเนื้อหาทางประวัติศาสตร์ เป็นหลักการส าคัญอีกประการหนึ่งที่
ครูผู้สอนประวัติศาสตร์จะต้องเสริมสร้างให้แก่ผู้เรียน ก็คือประวัติศาสตร์เป็นการศึกษาสังคมมนุษย์ 
ที่ไม่หยุดนิ่ง แต่จะต้องมีการผันแปรไปตามความคิดเห็นของคนแต่ละยุคแต่ละสมัย ดังนั้นการสอน
ประวัติศาสตร์จึงต้องค านึงถึงเหตุการณ์และความคิดของคนสมัยนั้นเป็นส าคัญ 
 6.  วิชาประวัติศาสตร์เป็นการสร้างความเป็นพลเมืองดี เนื่องจากเนื้อหาของประวัติศาสตร์ 
จะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในส่วนต่างๆ ของโลกที่เขาด ารงชีวิตอยู่และสามารถ 
ปฏิบัติตนได้อย่างฉลาดในสังคมโลก 
 3.  ครูกับการจัดการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ 
 ไพศาล เรียนทัพ (2544, น.12) ได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ 
คือ การเรียนถึงเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในอดีตเพื่อน าข้อมูลนั้นมาเป็นประโยชน์ต่อการวิเคราะห์ที่
คล้ายคลึงกัน การสอนประวัติศาสตร์สามารถช่วยฝึกให้นักเรียนได้เกิดการเรียนรู้อย่างมีวิจารณญาณ
และรู้จักใช้เหตุผลในการวิเคราะห์ตัดสินใจ  
 วินัย  พงศ์ศรีเพียร (2543, น.2) ได้กล่าวถึงครูสังคมศึกษาที่ต้องสอนวิชาประวัติศาสตร์  
ในยุคแห่งการปฏิรูปการศึกษาว่าต้องมีการปรับตัว ดังนี้ 
 1.  การเปลี่ยนทัศนคติ ครูที่ดีต้องมีทัศนคติที่ดีต่อวิชาที่ตัวเองสอน และต้องมีความ
ภาคภูมิใจว่า การสอนประวัติศาสตร์ไทยเป็นภารกิจอันยิ่งใหญ่ นั่นคือ นอกจากจะท าให้เยาวชน 
ของชาติมีความผูกพันทางด้านจิตใจและอารมณ์กับประเทศชาติ สังคม และชุมชนของเขาแล้ว  
ความรู้ความเข้าใจประวัติศาสตร์ไทย ยังจะท าให้เกิดความหวงแหนและต้องการอนุรักษ์ 
มรดกทางวัฒนธรรมของชาติและชุมชน 
 2.  พ้ืนฐานความรู้เรื่องไทยและประวัติศาสตร์ไทย ครูสอนประวัติศาสตร์ในอุดมคติ 
ย่อมต้องมีคุณสมบัติที่ส าคัญที่สุด 2 ประการ คือ 
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  2.1  ครูควรมีพื้นฐานความรู้เรื่องไทยและประวัติศาสตร์ไทยที่ดี 
  2.2  ครูควรมีความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้นั้นกับการเรียน 
การสอน มีความกระตือรือร้นและกระหายความรู้ใหม่อยู่ตลอดเวลา 
 3.  การเรียนการสอน ควรเน้นที่จะให้นักเรียนเข้าใจชุมชน สังคม และประเทศของเขา 
ความเข้าใจได้มาจากการศึกษาและการวิพากษ์ข้อมูล ซึ่งสามารถท าได้ในหลายระดับ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับ
วุฒิภาวะของผู้เรียน 
 4.  การฝึกหัดและวัดผล ควรเน้นการวัดผลแบบอัตนัย แบบฝึกหัดนักเรียนส าหรับวิชา
ประวัติศาสตร์ทั่วไป มีจุดมุ่งหมายที่จะให้นักเรียนได้อ่านเอง เพื่อฝึกจับใจความส าคัญได้ คิดวิเคราะห์
ได้เองและเขียนได้เอง เพ่ือฝึกทักษะในการแสดงความคิดออกมาอย่างชัดเจน นอกจากนี้ควรส่งเสริม
แนวคิดการให้นักเรียนแสดงแฟ้มผลงานอย่างต่อเนื่อง และการบอกแหล่งข้อมูลให้ไปอ่านหรือค้นคว้า 
โดยไม่ให้ท ารายงานส่งทั้งประเภทบุคคลหรือเป็นกลุ่ม แต่ให้เตรียมตัวเพ่ือเข้ามาเขียนเรียงความ
ภายใต้เงื่อนไขก าหนดเวลา จะท าให้เด็กเกิดทักษะในการจัดระบบความคิดได้ดีขึ้น 
 ในการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ สามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้หลายรูปแบบ 
เช่น วิธีการสอนแบบบรรยายซึ่งเป็นวิธีที่นิยมแพร่หลายในอดีต ปัจจุบันการสอนประวัติศาสตร์ที่จะ 
ท าให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิด การฝึกให้ผู้เรียนมีการท างานร่วมกับผู้อ่ืน ความสามารถในการคิด
วิเคราะห์เรื่องราวทางประวัติศาสตร์ และเชื่อมโยงข้อมูลเข้าด้วยกัน ท าให้เกิดการเรียนรู้ที่ง่ายข้ึน 
และสามารถจดจ าได้นานกว่าการฟังครูบรรยาย ผู้วิจัยจึงใช้กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับ
สื่อประสม ส าหรับการสอนวิชาประวัติศาสตร์ 
 4.  การจัดกิจกรรมการสอนประวัติศาสตร์ 
 ครูประวัติศาสตร์ควรมีความรู้ความเข้าใจในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ประวัติศาสตร์ว่า สามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้ตามแบบใด ปัจจุบันการจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนประวัติศาสตร์มีอยู่ 2 แบบ คือ 
  4.1  แบบถ่ายทอดความรู้ ความคิด และประสบการณ์จากต าราเรียนโดยผ่านทางผู้สอน 
ซึ่งการเรียนลักษณะนี้ผู้เรียนเป็นฝ่ายรับจากครูผู้สอนเพียงอย่างเดียว 
  4.2  แบบผู้เรียนเสาะแสวงหาประสบการณ์ความรู้ จากการลงมือกระท าด้วยตนเอง 
โดยมีครูเป็นผู้ช่วยให้แนวทางหรือค าแนะน า ซึ่งผู้เรียนต้องด าเนินการเองทั้งการวางแผน  
ขั้นปฏิบัติการ และขั้นสรุป เพื่อประมวลความรู้ที่เกิดขึ้นอย่าเป็นระบบจากประสบการณ์ท่ีเกิดจาก 
ตัวผู้เรียนเอง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบนี้เรียกว่า “Child center” ซึ่งเป็นความต้องการ
ของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
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 5.  บทบาทของครูและการประเมินผลการจัดการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ 
  กรมวิชาการ (2545, น.207) เสนอว่า ผู้สอน คือ ผู้มีบทบาทในการจัดการเรียนการสอน 
เพ่ือให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามมาตรฐานการศึกษา ผู้สอนจึงต้องรู้จักน าวิธีการสอน
และเทคนิคการสอนมาจัดการเรียนการสอนที่หลากหลาย ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ของผู้สอนนั้น 
จะต้องจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียน ให้มีทักษะ
กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์และการประยุกต์ความรู้มาใช้ จัดให้มีกิจกรรม 
ทั้งในและนอกห้องเรียน ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้ท าได้ คิดเป็น  
รักการอ่าน และเกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ผู้สอนจะต้องรู้จักการบูรณาการการเรียนการสอนความรู้
ด้านต่าง ๆ รวมทั้งการปลูกฝังคุณธรรม ค่านิยมที่ดีงาม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ให้มี 
ความสมดุลกัน นอกจากนั้นผู้สอนควรจัดสภาพแวดล้อม สื่อการเรียน และอ านวยความสะดวก 
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้ รวมทั้งสามารถใช้การวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการ
เรียนรู้ ทั้งนี้ผู้สอนต้องพัฒนารูปแบบการวัดและประเมินผล ให้สอดคล้องกับสภาพการจัดการเรียน
การสอนดังกล่าว 
 เฉลิม  นิติเขตต์ปรีชา (2545, น.36) ได้เสนอว่า การเตรียมตัวของครูประวัติศาสตร์นั้น  
ครูต้องมีการวางแผนในการสอนที่ดี แต่การวางแผนนั้นไม่ใช่เรื่องง่ายและเป็นเรื่องเฉพาะของตัวครู 
แต่ละคน เครื่องมือที่ใช้ประกอบการวางแผน ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบคือ การเตรียมตัวในเรื่อง
ของศาสตร์ การเตรียมตัวในเรื่องศิลปะการสอน และการเตรียมตัวในเรื่องศีลธรรมจรรยาบรรณของครู 
 โอฮารา และ โอฮารา (O'Hara L. & O'Hara M., 2001, p.38) กล่าวว่า การจัดการและ
ตระเตรียมแหล่งข้อมูลทางประวัติศาสตร์ในการเรียนประวัติศาสตร์ มีความจ าเป็นต่อการเรียน
ประวัติศาสตร์ ครูจึงจ าเป็นที่จะมีหลักในการจัดการกับแหล่งข้อมูลทางประวัติศาสตร์ ดังนี้ 
 1.  เลือกใช้แหล่งข้อมูลที่ทันสมัย แหล่งข้อมูลประวัติศาสตร์ที่เหมาะสมกับการเรียน
ประวัติศาสตร์นั้น ต้องสามารถส่งเสริมให้เด็กเกิดการเรียนรู้ด้วยการลงมือกระท าและสืบค้นข้อมูล 
จากแหล่งข้อมูลนั้นๆ ได้เป็นอย่างดี 
 2.  มีการตรวจสอบล่วงหน้า และม่ันใจว่าแหล่งข้อมูลนั้นมีข้อมูลของเรื่องที่ศึกษาชัดเจน
และง่ายที่เด็กจะเรียนรู้แหล่งข้อมูลนั้นด้วยตนเองอย่างเต็มที่หรือไม่ ที่ส าคัญคือหลักฐานนั้น 
ต้องเป็นสิ่งที่ไม่บอบบางหรือพังง่าย 
 3.  ครูควรระบุแหล่งข้อมูลของเรื่องที่จะศึกษาไว้ล่วงหน้า ในการวางแผนการสอนระยะยาว 
 4.  ตรวจสอบให้แน่ใจว่าแหล่งข้อมูลนั้นเป็นแหล่งข้อมูลทีเด็กสามารถเรียนรู้ด้วยการลงมือ
กระท าได้อย่างเต็มที่ 
 5.  รักษาสภาพเดิมของแหล่งข้อมูล และตรวจสภาพของแหล่งข้อมูลหลังการศึกษา 
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 6.  มีความม่ันใจว่านักเรียนเข้าใจการดูแลรักษาแหล่งข้อมูลทางประวัติศาสตร์ที่ใช้ 
อย่างเหมาะสม 
 สรุปได้ว่า บทบาทของครูในการจัดการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ประกอบด้วย 2 ส่วน 
คือ  
 1.  บทบาทในการเตรียมการสอน คือ การศึกษาแหล่งข้อมูลและเลือกใช้แหล่งข้อมูลที่ 
เอ้ือต่อการเรียนรู้และสอดคล้องกับธรรมชาติการเรียนรู้ของเด็ก 
 2.  บทบาทระหว่างการจัดการสอน คือ ครูมีบทบาทที่จะสนับสนุนให้เด็กเกิดการเรียนรู้ 
ได้อย่างลึกซึ้ง ด้วยการใช้ค าถามชี้น าให้เด็กเกิดการสังเกต และหากเด็กสามารถเกิดการเรียนรู้ 
ได้ด้วยตนเอง ครูควรลดบทบาทลง ให้เด็กเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองได้อย่างเต็มที่ 
 ส าหรับแนวคิดในการประเมินผลการเรียนวิชาประวัติศาสตร์ มีผู้เชี่ยวชาญได้กล่าวถึงไว้ 
ดังนี้ 
 โอฮารา และ โอฮารา (O'Hara L. & O'Hara M., 2001, p.40) กล่าวว่า เมื่อมีการวางแผน
ในการประเมินผลเด็ก ครูควรค านึงถึง 3 ค าถามดังนี้ คือ จะประเมินอะไร รู้ได้อย่างไรว่าเกิดการ
เรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ และสุดท้ายคือจะเลือกใช้วิธีอะไรในการประเมิน พบว่า วิธีการประเมิน 
การเรียนรู้ สามารถท าได้ด้วยวิธีดังนี้ 
 1.  การสังเกตชั้นเรียน ด้วยการสังเกตการณ์กระท า การฟัง การสนทนา การฟังการ 
เสนอข้อมูลของเด็กด้วยการเล่าเรื่อง การตั้งค าถามและตอบค าถามของเด็ก 
 2.  การตัดสินการเรียนรู้ของเด็กด้วยผลงาน ซึ่งผลงานเป็นส่วนหนึ่งของกิจกรรม 
ในห้องเรียน 
 กรมวิชาการ (2545, น.219) ได้ก าหนดการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ในกลุ่มสาระ 
วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เพ่ือมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติแสวงหาความรู้ ดังนั้น 
การวัดประเมินการเรียนรู้ดังกล่าว จะเน้นการประเมินผลจากสภาพจริง อันเป็นการประเมินผล 
ที่เอ้ือต่อการค้นหาความสามารถอันแท้จริงของผู้เรียน ในการวัดและประเมินผลเพ่ือให้ได้ข้อมูลที่เน้น
ความสามารถ และคุณลักษณะที่แท้จริงของผู้เรียน จะต้องใช้วิธีการและเครื่องมือที่หลากหลาย เช่น 
 1.  การทดสอบ เป็นการประเมินเพ่ือตรวจสอบความรู้ ความคิด และความก้าวหน้า  
ในสาระการเรียนรู้ มีเครื่องมือวัดหลายแบบ เช่น แบบเลือกตอบ แบบเขียนตอบบรรยายความ  
แบบเติมค าสั้นๆ แบบจับคู่ แบบผิด – ถูก เป็นต้น 
 2.  การสังเกต เป็นการประเมินพฤติกรรม อารมณ์ การมีปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียน 
ความสัมพันธ์ในการท างานระหว่างกลุ่ม ความร่วมมือในการท างาน การวางแผน ความอดทน  
วิธีการแก้ปัญหา และการท ากิจกรรมต่างๆ ผู้สอนสามารถใช้การสังเกตได้ตลอดเวลา ผู้สอน 
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อาจมีเครื่องมือในการสังเกต โดยการวิเคราะห์องค์ประกอบของสิ่งที่สังเกต ก าหนดเกณฑ์และร่องรอย
ที่จะใช้เป็นแนวทางในการสังเกต แล้วจัดท าเป็นแบบตรวจสอบรายการ แบบประมาณค่า เป็นต้น 
 3.  การสัมภาษณ์ เป็นการสนทนาซักถาม เพื่อค้นหาข้อมูลที่ไม่อาจพบเห็นอย่างชัดเจน 
ในสิ่งที่นักเรียนท า และการสัมภาษณ์อย่างไม่เป็นทางการ เป็นการพูดคุยอย่างไม่เจาะจง ซึ่งจะท าให้
เกิดสัมพันธภาพที่ดี และได้ข้อมูลที่สอดคล้องชัดเจนกับสภาพความเป็นจริง 
 4.  การประเมินภาคปฏิบัติ เป็นการประเมินการกระท า การปฏิบัติงาน เพื่อประเมินการ
สร้างผลงานชิ้นงานให้ส าเร็จ การประเมินภาคปฏิบัติจัดต้องจัดท าเครื่องมือประเมิน โดยผู้สอนจัดท า
ประเด็นการประเมิน และองค์ประกอบการประเมิน และจัดท าเครื่องมือประกอบการประเมินด้วย 
เช่น Scoring rubric, Rating scale, Check list เป็นต้น 
 5.  Scoring rubric เป็นการวิเคราะห์องค์ประกอบและประเด็นการประเมิน เพื่ออธิบาย
ลักษณะและคุณภาพของงาน หรือการกระท าเป็นระดับคุณภาพ หรือปริมาณ หรือระดับความสามารถ 
เพ่ือเป็นแนวทางในการประเมินและเป็นข้อมูลส าคัญแก่ครู โดยผู้ประเมินอาจจะให้คะแนนเป็น
ภาพรวมหรือจ าแนกองค์ประกอบก็ได้ 
 6.  การประเมินแฟ้มสะสมงาน เป็นการประเมินความสามารถในการผลิตผลงานการ 
บูรณาการความรู้ ประสบการณ์ ความพยายาม ความรู้สึก ความคิดเห็นของนักเรียนที่เกิดจาก 
การสะสม รวบรวมผลงาน การคัดเลือกผลงาน การสะท้อนความคิดเห็นต่อผลงาน 
 การประเมินผลการสอนเป็นสิ่งที่จ าเป็น เพราะหากมีการเรียนการสอนที่ดี แต่ไม่มีการ
ประเมินผลการเรียนการสอน ก็จะไม่ทราบว่าการจัดการเรียนการสอนดังกล่าว เด็กมีการเรียนรู้ 
เป็นอย่างไร กล่าวได้ว่าการประเมินผลการเรียนรู้ คือการตัดสินสิ่งที่เด็กเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ 
 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 1.  ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 วิลเลี่ยม (Williams, 2000, p.168) ได้กล่าวว่า การเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นการเรียน 
ที่มีการแบ่งกลุ่มเล็กๆ ที่มีเป้าหมายร่วมกัน โดยมีส่วนประกอบ 5 ส่วนคือ มีเป้าหมายร่วมกัน  
มีปฏิสัมพันธ์ทางบวก ส่งเสริมความสัมพันธ์ระหว่างกลุ่ม ความรับผิดชอบรายบุคคล และ 
ทักษะทางสังคม 
 ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ (2552, น.182) ได้ให้ความหมาย การเรียนรู้ร่วมมือ ว่าเป็นวิธีการ
จัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่มเล็กๆ โดยทั่วไปมีสมาชิกกลุ่มละ 4 คน 
สมาชิกกลุ่มมีความสามารถในการเรียนต่างกัน สมาชิกกลุ่มจะมีความรับผิดชอบในสิ่งที่ได้รับและ 
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ช่วยเพื่อนสมาชิกให้เกิดการเรียนรู้ด้วย มีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน โดยมีเป้าหมายในการท างาน
ร่วมกัน คือ เป้าหมายของกลุ่ม 
 อาภรณ์  ใจเที่ยง (2553, น.124) ได้ให้ความหมาย การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ หมายถึง 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถต่างกัน ได้ร่วมมือกันท างานกลุ่มด้วย 
ความตั้งใจและเต็มใจรับผิดชอบบทบาทหน้าที่ในกลุ่มของตน ท าให้งานของกลุ่มด าเนินไปสู่เป้าหมาย
ของงานได้ จึงมีลักษณะดังนี้ 
 1.  มีการท างานกลุ่มร่วมกัน มีปฏิสัมพันธ์ภายในกลุ่มและระหว่างกลุ่ม 
 2.  สมาชิกในกลุ่มมีจ านวนไม่ควรเกิน 6 คน 
 3.  สมาชิกในกลุ่มมีความสามารถต่างกันเพ่ือช่วยเหลือกัน 
 4.  สมาชิกในกลุ่มต่างมีบทบาทรับผิดชอบในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย เช่น 
  4.1  เป็นผู้น ากลุ่ม (Leader) 
  4.2  เป็นผู้อธิบาย (Explainer) 
  4.3  เป็นผู้จดบันทึก (Recorder) 
  4.4  เป็นผู้ตรวจสอบ (Checker) 
  4.5  เป็นผู้สังเกตการณ์ (Observer) 
  4.6  เป็นผู้ให้ก าลังใจ (Encourager) 
  ฯลฯ 
 5.  สมาชิกในกลุ่มมีความรับผิดชอบร่วมกันโดยยึดหลักว่า “ความส าเร็จของแต่ละคน คือ 
ความส าเร็จของกลุ่ม ความส าเร็จของกลุ่ม คือ ความส าเร็จของทุกคน” 
 จากข้อความดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ หมายถึง การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนที่จัดให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่มเล็กๆ โดยมีการท างานร่วมกัน  
มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น มีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน มีความรับผิดชอบร่วมกัน ทั้งในส่วนตน
และส่วนรวม เพื่อให้ตนเองและสมาชิกทุกคนในกลุ่มประสบความส าเร็จตามเป้าหมายที่ก าหนด 
 2.  องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 อาภรณ์  ใจเที่ยง (2553, น.125) ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ต้องค านึงถึง
องค์ประกอบต่อไปนี้ 
 1.  มีการพ่ึงพาอาศัยกัน หมายถึง สมาชิกในกลุ่มมีเป้าหมายร่วมกัน มีส่วนรับความส าเร็จ
ร่วมกัน ใช้วัสดุอุปกรณ์ร่วมกัน มีบทบาทหน้าที่ทุกคนทั่วกัน ทุกคนมีความรู้สึกว่างานจะส าเร็จได้ 
ต้องช่วยเหลือกันและกัน 
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 2.  มีปฏิสัมพันธ์ใกล้ชิดในเชิงสร้างสรรค์ หมายถึง สมาชิกในกลุ่มได้ท ากิจกรรมอย่างใกล้ชิด 
เช่น แลกเปลี่ยนความคิดเห็น อธิบายความรู้แก่กัน ถามค าถาม ตอบค าถามกันและกัน ด้วยความรู้สึก
ที่ดีต่อกัน 
 3.  มีการตรวจสอบความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละคน เป็นหน้าที่ของผู้สอนที่จะต้อง
ตรวจสอบว่า สมาชิกทุกคนมีความร่วมผิดชอบต่องานกลุ่มหรือไม่มากน้อยเพียงใด เช่น การสุ่มถาม
สมาชิกในกลุ่ม สังเกตและบันทึกการท างานกลุ่ม ให้ผู้เรียนอธิบายสิ่งที่ตนเรียนรู้ให้เพ่ือนฟัง ทดสอบ
รายบุคคล เป็นต้น 
 4.  มีการฝึกทักษะการช่วยเหลือกันท างานกลุ่มย่อย ผู้เรียนควรได้ฝึกทักษะที่จะช่วยให้ 
งานกลุ่มประสบความส าเร็จ เช่น ทักษะการสื่อสาร การยอมรับและช่วยเหลือกัน การวิจารณ์ความ
คิดเห็น โดยไม่วิจารณ์บุคคล การแก้ปัญหาความขัดแย้ง การให้ความส าคัญ และการเอาใจใส่ต่อ 
ทุกคนอย่างเท่าเทียมกัน การท าความรู้จักและไว้วางใจผู้อื่น เป็นต้น 
 5.  มีการฝึกกระบวนการกลุ่ม สมาชิกต้องรับผิดชอบต่อการท างานของกลุ่ม ต้องสามารถ
ประเมินการท างานกลุ่มได้ว่า ประสบความส าเร็จมากน้อยเพียงใด เพราะเหตุใด ต้องแก้ไขปัญหาที่ใด 
และอย่างไร เพ่ือให้การท างานกลุ่มมีประสิทธิภาพดีกว่าเดิม เป็นการฝึกการท างานกลุ่มอย่างเป็น
กระบวนการ 
 ชนาธิป  พรกุล (2554, น.111) ในการจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือ ต้องมีองค์ประกอบ
ส าคัญ 5 ประการ ดังนี้ 
 1.  การพ่ึงพากันทางบวก ผู้เรียนรับรู้ว่าต้องแบ่งปัน ช่วยเหลือ รับผิดชอบงานร่วมกัน  
ไม่มีใครประสบความส าเร็จถ้าคนอ่ืนในกลุ่มไม่ส าเร็จด้วย งานที่ครูสั่งให้ท าต้องใช้ทักษะของคน 
ทั้งกลุ่ม และทักษะต้องมีบทบาทในการท างานให้ส าเร็จ 
 2.  การปฏิสัมพันธ์แบบเผชิญหน้า ผู้เรียนนั่งเป็นกลุ่มหันหน้าเข้าหากัน มีโอกาสพัฒนา
ทักษะการสื่อสาร ได้ปรึกษาอธิบายให้กันฟัง ตัดสินใจแก้ปัญหาและท างานให้บรรลุเป้าหมาย 
 3.  ความรับผิดชอบในการเรียนรู้ของทุกคน ทุกคนมีความรับผิดชอบต่อกลุ่มด้วยการ
รับผิดชอบการเรียนรู้ของตน และช่วยผู้อ่ืน แต่ละคนต้องแสดงความสามารถในการท างาน และแสดง
ความรู้ในการทดสอบ 
 4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ผู้เรียนต้องใช้ทักษะการฟัง การพูดอย่างมี
ประสิทธิภาพ เรียนรู้ที่จะจัดการความขัดแย้ง และยืนยันความถูกต้อง เรียนรู้คุณค่าของความคิด 
ที่แตกต่าง  
 5.  กระบวนการกลุ่ม ให้ผู้เรียนอภิปรายวิธีการท างานให้ส าเร็จ การรักษาความสัมพันธ์อันดี
ในกลุ่ม และประเมินความก้าวหน้า 
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 3.  รูปแบบการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือ 
 สลาวิน (Slavin. 1995, pp.4–13) ได้เสนอรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือไว้ดังนี้ 
 1.  แบบแบ่งกลุ่มคละผลสัมฤทธิ์ (Student Teams Achievement Divisions : STAD) 
การเรียนร่วมมือแบบแบ่งกลุ่มคละผลสัมฤทธิ์จะแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มละ 4 คน คละระดับ
ความสามารถ เพศ และเชื่อชาติ ครูจะน าเสนอบทเรียน จากนั้นนักเรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม
จนกว่าจะแน่ใจว่าสมาชิกในกลุ่มเกิดการเรียนรู้ แล้วนักเรียนจะได้รับการทดสอบเป็นรายบุคคล 
โดยไม่มีการช่วยเหลือกัน คะแนนจากการทดสอบของนักเรียนแต่ละคนจะถูกน าไปเปรียบเทียบกับ
คะแนนเฉลี่ยเดิมของนักเรียน (คะแนนฐาน) เป็นคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแต่ละคน ซึ่งคะแนน
พัฒนาการนี้จะไปคิดรวมเป็นคะแนนกลุ่ม กลุ่มที่ได้คะแนนรวมตามเกณฑ์ท่ีครูก าหนดจะได้รับ
ประกาศนียบัตรหรือรางวัลอ่ืนที่ครูก าหนด วิธีการเรียนแบบร่วมมือ STAD สามารถใช้ได้กับ 
ทุกรายวิชา วิธีการเรียนแบบร่วมมือแบบ STAD คือ การสร้างแรงจูงใจให้นักเรียนช่วยเหลือ 
เพ่ือนสมาชิกในกลุ่มให้เกิดการเรียนรู้ ถ้านักเรียนต้องการให้กลุ่มของตนได้รับรางวัล นักเรียนจะต้อง
ช่วยเหลือเพ่ือนสมาชิกให้เกิดการเรียนรู้ เห็นความส าคัญของการเรียน และเกิดความสนุกสนาน 
ในการเรียนรู้ หลังจากครูน าเสนอบทเรียนนักเรียนจะท างานร่วมกัน อภิปรายเมื่อมีความเห็น 
ไม่ตรงกันและช่วยอธิบายเมื่อเพื่อนไม่เข้าใจ มีการอภิปรายเพ่ือหาแนวทางการแก้ไขปัญหา และมีการ
ประเมินกันในกลุ่มว่าเกิดการเรียนรู้มากน้อยแค่ไหนเพื่อให้ทุกคนสามารถท าแบบทดสอบได้ แต่
นักเรียนไม่สามารถช่วยเหลือกันเมื่อถึงเวลาทดสอบ ความรับผิดชอบของนักเรียนในการอธิบายความรู้
ให้เพ่ือนเข้าใจ จะเป็นสิ่งที่ท าให้นักเรียนเรียนรู้ได้ดี ซึ่งกลุ่มจะประสบความส าเร็จได้ก็ต่อเมื่อสมาชิก
ทุกคนเกิดการเรียนรู้ เพราะคะแนนของกลุ่มจะมาจากคะแนนพัฒนาการของสมาชิกในกลุ่มทุกคน 
 2.  แบบการแข่งขันระหว่างกลุ่มด้วยเกม (Teams – Games Tournaments : TGT) 
วิธีการเรียนแบบร่วมมือแบบ TGT จะใช้กิจกรรมการเรียนเหมือนการเรียนแบบร่วมมือแบบ STAD 
แต่จะเปลี่ยนการทดสอบเป็นการแข่งขันตอบค าถามเป็นสัปดาห์ คะแนนที่สมาชิกในแต่ละกลุ่มท า 
จะน ามารวมเป็นคะแนนของกลุ่ม นักเรียนจะออกมาแข่งขันตอบปัญหาคราวละ 3 คน นักเรียนที่มี
ความสามารถต่ า จะแข่งขันกับนักเรียนที่มีความสามารถต่ า นักเรียนที่มีระดับความสามารถสูง  
จะแข่งขันกับนักเรียนที่มีความสามารถสูง ซึ่งจะท าให้นักเรียนมีโอกาสประสบผลส าเร็จได้เท่าเทียมกัน 
คะแนนที่นักเรียนแต่ละคนได้จะน ามารวมเป็นคะแนนของกลุ่ม กลุ่มที่ได้คะแนนมากที่สุดจะได้รับ
รางวัล 
 3.  แบบจิ๊กซอว์ (Jigsaw) วิธกีารเรียนแบบจิ๊กซอว์ของเอรอนสัน (Aronson) นักเรียน 
ในห้องเรียนจะถูกแบ่งเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 6 คน เนื้อหาที่เรียนจะถูกแบ่งออกเป็นหัวข้อย่อยเท่ากับ 
จ านวนสมาชิกกลุ่ม นักเรียนจะได้รับมอบหมายให้ค้นคว้าหัวข้องานคนละหัวข้อ โดยที่สมาชิก 
แต่ละคนจะไปศึกษา ค้นคว้าหัวข้องานที่ตนได้รับมอบหมายกับสมาชิกกลุ่มอ่ืนๆ ในหัวข้อเดียวกัน 
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เรียกว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ หลังจากนั้นสมาชิกแต่ละคนจากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญจะกลับมาท่ีกลุ่มเดิม 
หมุนเวียนกันในการน าเสนองานหรือเล่าเรื่องของตนที่ได้ศึกษาให้เพ่ือนในกลุ่มฟังจนครบทุกหัวข้อ 
แล้วนักเรียนทุกคนจะได้รับการทดสอบเป็นรายบุคคลในเรื่องที่ทุกคนได้ศึกษาวิธีการเรียนแบบจิ๊กซอว์
ของเอรอนสัน ถูกพัฒนาเป็นการเรียนแบบจิ๊กซอว์ที่ 2 (Jigsaw II) โดยสลาวิน นักเรียนในห้อง 
จะถูกแบ่งเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน เหมือนกับเทคนิคการเรียนแบบแบ่งกลุ่มแข่งขัน (TGT) และ
เทคนิคแบ่งกลุ่มคละผลสัมฤทธิ์ (STAD) สมาชิกทุกคนในทีมได้เนื้อหาเดียวกัน แต่เน้นหัวข้อที่ต้องอ่าน 
คนละหัวข้อ อย่างไรก็ตามนักเรียนต้องค้นคว้าหัวข้อที่ตนได้รับมอบหมายกับสมาชิกกลุ่มอ่ืน ๆ  
ในหัวข้อเดียวกัน เรียกว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ หลังจากอ่านหัวข้อที่ตนได้รับมอบหมายแล้ว นักเรียน 
จะกลับกลุ่มเดิมมาเล่าหัวข้อที่ตนอ่านให้เพ่ือนสมาชิกในกลุ่มฟัง สุดท้ายจึงท าการทดสอบหรือ
ประเมินแบบอ่ืนเกี่ยวกับเรื่องที่เรียนทั้งหมด แต่ละคนจะได้คะแนนเป็นรายบุคคล ผลงานกลุ่ม 
จะพิจารณาจากคะแนนพัฒนาการ โดยน าคะแนนของทุกคนในกลุ่มมารวมกันเป็นคะแนนกลุ่ม  
กลุ่มท่ีได้คะแนนสูงสุดได้รับรางวัล 
 4.  แบบรายบุคคล (Team Accelerated Instruction : TAI) วิธีการเรียนแบบร่วมมือ TAI 
จะแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มละ 4 คน ที่มีระดับความสามารถแตกต่างกัน และมีการให้รางวัลกับ 
กลุ่มที่มีคะแนนสูง การเรยีนแบบร่วมมือ TAI จะรวมเอาการเรยีนแบบรว่มมือและการสอนเป็นรายบุคคล
ไว้ด้วยกัน สมาชิกในกลุ่มจะศึกษาบทเรียนที่แตกต่างกันและจะช่วยกันตรวจสอบค าตอบของเพ่ือน 
ในกลุ่ม ช่วยเหลือเพ่ือนหากเกิดปัญหาหรือไม่เข้าใจ และจะมีการทดสอบโดยไม่มีการช่วยเหลือจาก
เพ่ือน และตรวจให้คะแนนโดยเพื่อนในกลุ่ม ในแต่ละสัปดาห์ครูจะรวมบทเรียนที่นักเรียนแต่ละคน 
ในกลุ่มเรียนส าเร็จ และจะให้รางวัลแก่กลุ่มที่สามารถท าคะแนนเพิ่มหรือมีพัฒนาการตามเกณฑ์ที่ครู
ก าหนด นักเรียนมีความรับผิดชอบในการช่วยเหลือเพ่ือนสมาชิกในกลุ่มและท างานที่ครูก าหนดให้  
ครูจะเรียกเด็กท่ีมีความสามารถเท่ากันมาสอนเป็นกลุ่มย่อย จากนั้นครูปล่อยนักเรียนเข้าท างานใน
กลุ่มเดิม ท าเช่นนี้ไปเรื่อยๆ เด็กที่เรียนล้ าหน้าไปจะช่วยเด็กท่ีเรียนล้าหลังในการท างานและตรวจ
แบบฝึกหัดให้ นักเรียนจะสนับสนุนและช่วยเหลือเพ่ือนสมาชิกในกลุ่ม เพราะนักเรียนต้องการให้ 
กลุ่มของตนประสบความส าเร็จ นักเรียนจะเกิดความรับผิดชอบเพราะนักเรียนจะต้องท าแบบทดสอบ
ด้วยตนเองโดยไม่มีการช่วยเหลือจากเพ่ือน และมีโอกาสที่จะประสบผลส าเร็จเท่าเทียมกัน เพราะ
นักเรียนต้องแข่งขันกับตัวเองโดยท าคะแนนให้สูงกว่าระดับความสามารถเดิมของนักเรียน 
 5.  แบบโปรแกรมการร่วมมือในการอ่านและเขียน (Cooperative Integrated Reading 
and Composition : CIRC) การเรียนแบบร่วมมือแบบ CIRC เป็นโปรแกรมการเรียนเพื่อความเข้าใจ
ส าหรับสอนการอ่านและการเขียน ในระดับประถมศึกษาตอนปลายจนถึงระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
โดยครูจะจัดนักเรียนกลุ่มเก่งและกลุ่มอ่อนจับคู่กัน นักเรียนจะจับคู่ท างานร่วมกันในกิจกรรมต่าง ๆ 
อ่านให้เพ่ือนฟัง ท านายเรื่องที่อ่านว่าจะจบอย่างไร เล่าเรื่องย่อให้เพ่ือนฟัง เขียนความรู้สึกที่มีต่อ 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 22 

เรื่องท่ีอ่าน และฝึกสะกด ถอดความ และหาความหมายของค าศัพท์ในเรื่อง ในการท างานกลุ่ม
นักเรียนจะต้องท าให้สมาชิกในกลุ่มเกิดทักษะ มีความเข้าใจและรู้ถึงใจความส าคัญของเรื่องที่อ่าน  
ในกิจกรรมการเรียนการสอนของการเรียนแบบร่วมมือแบบ CIRC จะเริ่มจากครูสอนบทเรียน 
นักเรียนท างานกลุ่ม กลุ่มประเมินความพร้อม และการทดสอบ นักเรียนจะไม่ได้รับการทดสอบจนกว่า
เพ่ือนสมาชิกในกลุ่มตัดสินว่าทุกคนเข้าใจและพร้อมที่จะได้รับการทดสอบ นักเรียนกลุ่มใดที่ท า
คะแนนเฉลี่ยทั้งกิจกรรมการอ่านและการเขียนได้สูงกว่าเกณฑ์จะได้รับรางวัล 
 6.  แบบการตรวจสอบเป็นกลุ่ม (Group Investigation) วิธนีี้จะแบ่งนักเรียนออกเป็น 
กลุ่มละ 2-6 คน ให้นักเรียนได้ร่วมมือกันในการค้นคว้า อภิปราย และร่วมมือกันวางแผนหรือสร้าง
โครงงาน กลุ่มจะเลือกหัวข้อที่จะศึกษาจากหัวข้อทั้งหมดที่ครูก าหนดให้ในห้องเรียน เมื่อได้หัวข้อ
สมาชิกแต่ละคนจะเลือกหัวข้อย่อยไปศึกษาเป็นรายบุคคลและท ากิจกรรมของตนเองจนส าเร็จ  
แล้วรายงานต่อกลุ่มของตนเอง กลุ่มจะอภิปรายผลงานของสมาชิกแต่ละคนเพ่ือรวบรวมเป็นผลงาน
ของกลุ่ม จากนั้นแต่ละกลุ่มจะน าเสนอผลงานของกลุ่มให้เพ่ือนทั้งชั้นฟัง 
 7.  แบบการเรียนด้วยกัน (Learning Together) วิธีการเรียนแบบร่วมมือวิธีนี้จะแบ่ง
นักเรียนออกเป็นกลุ่มละ 4-5 คน ก าหนดงานให้กลุ่มละ 1 อย่าง สมาชิกในกลุ่มจะร่วมมือกันท างาน 
มีการให้รางวัลเมื่อผลงานกลุ่มส าเร็จ 
 
 3.1 เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 ความหมายของกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 สไตน์บริงค์ และสตาล (Steinbrink & Stahl, 1994, p. 135) ได้กล่าวว่า การเรียนร่วมมือ
แบบจิ๊กซอว์ เป็นรูปแบบการเรียนร่วมมือแบบหนึ่ง ลักษณะของการเรียนร่วมมือแบบจิ๊กซอว์  
จะจัดนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มหนึ่งจะมีนักเรียน 6 คน มีระดับความรู้แตกต่างกัน สมาชิกแต่ละคน 
ในกลุ่มจะถูกก าหนดให้ไปเรียนร่วมกับสมาชิกกลุ่มอ่ืน ๆ ในหัวข้อที่ต่างกันแล้วทุกคนจะกลับมาท่ี 
กลุ่มของตน เพื่ออธิบายให้เพื่อนฟังถึงสิ่งที่ตนได้ไปเรียนมาร่วมกับสมาชิกของกลุ่มอ่ืน ๆ 
 ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ (2552, น.188) ได้ให้ความหมายการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียน 
แบบภาพต่อภาพ (Jigsaw) เป็นการเรียนแบบร่วมมือโดยที่ผู้เรียนแต่ละบุคคล ต้องไปศึกษาค้นคว้า 
ในส่วนที่ได้รับมอบหมายแล้วน ากลับมาสอนให้สมาชิกกลุ่มได้เรียนรู้ภาพรวมทั้งหมด 
 เสาวเพ็ญ  บุญประสพ (2553, น.20) กล่าวว่า กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ หมายถึง 
กิจกรรมการเรียนที่ผู้สอนแบ่งจ านวนนักเรียนเป็นกลุ่มย่อยเท่ากับจ านวนหัวข้อย่อยของเนื้อหาที่ 
จะให้เรียนรู้ โดยที่ทุกกลุ่มจะได้รับมอบหมายให้ท ากิจกรรมเดียวกัน ผู้เรียนของแต่ละกลุ่มจะศึกษา
ค้นคว้าคนละหัวข้อเพ่ือเป็นผู้เชี่ยวชาญในเรื่องนั้น ผู้เรียนต่างกลุ่มที่ได้รับมอบหมายในหัวข้อเดียวกัน
จะท าการศึกษาค้นคว้าร่วมกัน จากนั้นผู้เรียนแต่ละคนจะกลับเข้ากลุ่มเดิมของตน เพื่อท าหน้าที่เป็น
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ผู้เชี่ยวชาญอธิบายความรู้ เนื้อหาสาระที่ตนศึกษาให้เพ่ือนร่วมกลุ่มฟัง เพ่ือนสมาชิกทั้งกลุ่มได้รู้เนื้อหา
สาระครบทุกหัวข้อย่อยและเกิดการเรียนรู้เนื้อหาสาระทั้งเรื่องพร้อมกัน 
 จากข้อความดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ หมายถึง  
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นกลุ่ม กลุ่มละประมาณ 4-6 คน เรียกว่า “กลุ่มบ้าน” โดย 
คละความสามารถของนักเรียน แต่ละกลุ่มได้รับมอบหมายให้ท ากิจกรรมเหมือนกันทุกกลุ่ม โดยมี 
หัวข้อย่อยเท่ากับจ านวนสมาชิกแต่ละกลุ่ม สมาชิกแบ่งเนื้อหาคนละหัวข้อ แล้วน าเนื้อหาที่ตนเอง
ได้รับไปศึกษาร่วมกับสมาชิกกลุ่มอ่ืนที่ได้เนื้อหาเหมือนกัน เรียกว่า “กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ” หลังจากนั้น
ผู้เชี่ยวชาญแต่ละคนกลับมาที่กลุ่มบ้านกลุ่มเดิม เพื่ออธิบายความรู้ให้เพื่อนในกลุ่มเข้าใจ เมื่อจบ
บทเรียนจะมีการทดสอบรายบุคคลแล้วน าคะแนนของสมาชิกในกลุ่มบ้านมารวมกัน กลุ่มใดได้คะแนน
สูงสุด ครูมีการเสริมแรงด้วยรางวัลหรือกล่าวชมเชย 
 องค์ประกอบของกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า (2545, น.178) เสนอว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้ 
เทคนิคจิ๊กซอว์ ต้องมีองค์ประกอบส าคัญ 3 ส่วน คือ  
 1.  การเตรียมสื่อการเรียนรู้ ผู้สอนจะต้องเตรียมใบงาน ใบความรู้ สื่อการเรียนรู้อ่ืนๆ 
ส าหรับผู้เชี่ยวชาญแต่ละกลุ่ม และสร้างแบบทดสอบย่อยในแต่ละหน่วยการเรียน 
 2.  การจัดสมาชิกของกลุ่ม ผู้สอนจะต้องแบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่มๆ เรียกว่า “กลุ่มบ้าน” 
แต่ละกลุ่มจะมีผู้เชี่ยวชาญแต่ละเรื่องตามใบงานที่ผู้สอนสร้างข้ึน 
 3.  การรายงานและการทดสอบย่อย เมื่อผู้เชี่ยวชาญกลับเข้ากลุ่มตัวเองและสอนเรื่องที่
ตนเองได้เรียนรู้หรือรายงานให้กับสมาชิกในกลุ่มรู้แล้ว ควรมีการอภิปรายกันทั้งห้องเรียนอีกครั้ง หรือ
มีการถาม – ตอบในหัวข้อเรื่องที่เรียนรู้ หลังจากนั้นผู้สอนท าการทดสอบย่อยและประเมินให้คะแนน 
 ฆนัท  ธาตุทอง (2551, น.184) ได้เสนอองค์ประกอบของเทคนิคภาพต่อภาพ (Jigsaw) ไว้
ดังนี้ 
 1.  เตรียมสื่อ ได้แก่ ใบงาน ใบความรู้ สื่ออ่ืนๆ แบบทดสอบย่อย 
 2.  จัดสมาชิกกลุ่ม ได้แก่ กลุ่มบ้าน (Home group) และกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ (Expert group) 
 3.  การรายงานและการทดสอบย่อย ได้แก่ การน าเสนอ อภิปรายร่วมกันถาม – ตอบ 
ทดสอบย่อย ประเมินผล 
 จากข้อความดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์  
มีองค์ประกอบส าคัญ 3 ส่วนคือ 
 1.  การเตรียมสื่อการเรียนรู้ ผู้สอนเตรียมใบความรู้ สื่อ ใบงาน และแบบทดสอบ 
 2.  การจัดสมาชิกของกลุ่ม โดยจัดนักเรียนออกเป็นกลุ่มบ้าน และกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ 
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 3.  การรายงานและการทดสอบย่อย ผู้เชี่ยวชาญกลับเข้ากลุ่มพื้นฐานของตนเอง  
และรายงานเรื่องที่ได้เรียนรู้มาให้สมาชิกในกลุ่มบ้านฟัง หลังจากนั้นผู้สอนท าการทดสอบย่อย 
และประเมินให้คะแนน 
 บทบาทของครูและผู้น ากลุ่มในกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 เอรอนสัน (Aronson, 1978, p.49–58) ได้สรุปบทบาทหน้าที่ในการเรียนแบบจิ๊กซอว์นั้น 
มีอยู่ด้วยกัน 2 บทบาท คือ บทบาทของครู และบทบาทของหัวหน้ากลุ่ม ซึ่งทั้งสองบทบาท 
จะท าหน้าที่เป็นผู้ประสานงานให้แก่การด าเนินงานของกลุ่ม เพ่ือช่วยเหลือและแนะน ากลุ่ม 
เพ่ือให้ท างานได้ส าเร็จลุล่วง ครูผู้ซึ่งท าหน้าที่เป็นผู้คอยช่วยเหลือจ าเป็นต้องมีผู้ช่วย ซึ่งก็คือนักเรียน 
ที่เป็นหัวหน้ากลุ่ม โดยครูและหัวหน้ากลุ่มมีบทบาทและหน้าที่ดังนี้ 
 1.  บทบาทของครู 
 ในบางครั้งการท างานร่วมกันของกลุ่มอาจจะเกิดปัญหาขึ้น เช่น บางคนไม่ยอมสนใจฟังสิ่งที่
เพ่ือนน าเสนอ  ครูไม่ควรแก้ปัญหาให้กลุ่มนั้น ๆ ด้วยการบอกให้เพ่ือนคนนั้นท างาน แต่ควรให้หัวหน้า
กลุ่มเป็นผู้ช่วย เพื่อสอบถามว่าปัญหาเกิดขึ้นที่ไหน บางทีนักเรียนอาจจะฟังการน าเสนอของเพ่ือนไม่
ทันจึงเลิกสนใจ หัวหน้าก็ควรแก้ปัญหาด้วยการให้เพื่อนที่น าเสนอทบทวนอีกครั้ง หรือบางทีอาจเกิด
จากการที่สมาชิกเรียนรู้ได้เร็วจนรู้สึกว่าการน าเสนอของเพ่ือนน่าเบื่อ หัวหน้าอาจแก้ปัญหาโดยให้
เพ่ือนที่น าเสนอ เปลี่ยนมาใช้ค าพูดของตัวเองเพ่ือให้เกิดความน่าสนใจ และสุดท้ายมีบางครั้งที่ครูเห็น
ว่าควรให้มีการอภิปรายกลุ่มถึงสภาพการท างาน เพื่อให้เกิดการพูดคุยท าความเข้าใจกัน เพ่ือให้เกิด
การร่วมมืออย่างมีประสิทธิภาพในการประสานงานของกลุ่มแต่ละกลุ่ม  ครูต้องเป็นแหล่งข้อมูลที่ดี 
เมื่อนักเรียนมีค าถามจึงจะสามารถให้ค าแนะน าได้ โดยการให้ศึกษาเพ่ิมเติมส่วนใด แต่ที่สุดก็ยังคงให้
อิสระกับการท างานของนักเรียนเอง การเลิกวิธีการสอนแบบเดิมๆ จะเป็นเรื่องยากส าหรับครู แต่ก็
เป็นเรื่องที่น่าตื่นเต้นเมื่อความรับผิดชอบไปตกอยู่ที่ตัวนักเรียนเอง ท าให้นักเรียนไม่สามารถบ่นว่าครู
สอนน่าเบื่อได้อีก ในขณะที่นักเรียนเป็นผู้ก าหนดเอง แต่ไม่ใช่ว่าครูจะไม่ท าอะไรเลย เพราะครูยังต้อง
คอยวางโครงสร้างของการท างานกลุ่มอย่างเป็นล าดับขั้นตอนให้แก่นักเรียนเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพ 
 2.  บทบาทของหัวหน้ากลุ่ม 
 ครูคาดหวังว่าหัวหน้าจะเข้าใจระบบการท างานกลุ่ม โดยครูจะให้เหล่าสมาชิกช่วยกันคิด 
รายการหน้าที่และความรับผิดชอบของหัวหน้ากลุ่ม เพื่อหัวหน้ากลุ่มจะได้รู้บทบาทของตน ซึ่งมีดังนี้ 
  2.1  ช่วยกลุ่มให้มีการจัดการที่ดี คือ มีแฟ้ม เลือกคนจับเวลาและผู้จดบันทึกข้อมูลใน 
แต่ละวัน เป็นผู้รวมหรือเลิกกลุ่ม ช่วยกลุ่มหาข้อสรุป การด าเนินการปฏิบัติกิจกรรม ช่วยท า
ก าหนดการท างาน 
  2.2  ให้สมาชิกท าตามหน้าที่ของตน โดยคอยชี้แนะและเตือน ถามถึงสิ่งที่ท าเสร็จไป
แล้วต่อผู้บันทึก เวลาเหลือเท่าไร 
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  2.3  เป็นผู้ประสานงานระหว่างครูกับกลุ่ม ท าความเข้าใจกับภาระงานจากครูก่อน 
ที่จะมาอธิบายต่อเพ่ือนสมาชิก 
  2.4  สร้างพฤติกรรมอันจะน าไปสู่ความส าเร็จแก่สมาชิก 
  2.5  ถามค าถามเพ่ือให้ได้ข้อมูลหรือความชัดเจน 
  2.6  อดทนและท าความเข้าใจได้ดี มีความเชื่อมั่นว่าการด าเนินงานของกลุ่มจะมี
ประสิทธิภาพหากร่วมมือกัน 
  2.7  ขอร้องให้เพ่ือนสมาชิกท าอะไรสักอย่างให้ อย่างสุภาพ 
  2.8  ช่วยให้กลุ่มแก้ปัญหาความไม่เป็นอันหนึ่งอันเดียวกันด้วยความยุติธรรม และช่วย
ให้สมาชิกกลุ่มท าความเข้าใจซึ่งกันและกันได้ 
  2.9  พร้อมรับฟังข้อคิดเห็นที่เพ่ือนๆ จะมีต่อตน เพ่ือนให้สามารถท าหน้าที่ได้ 
อย่างมีประสิทธิภาพ เช่น ถามว่า “ฉันควรต้องเพ่ิมเติมหรือปรับปรุงตรงไหนบ้าง” หัวหน้ากลุ่มเหล่านี้
ต้องผ่านการฝึกฝน โดยตอนแรกครูอาจจะนัดพบตอนพักกลางวัน เพื่อพูดคุยเกี่ยวกับกระบวนการ
และการท างานกลุ่มเพ่ือช่วยให้มีประสบการณ์ในการแก้ปัญหา และมีโอกาสซักถามหรือแลกเปลี่ยน
กัน ซึ่งจะมีประโยชน์มากในช่วงแรกๆ ที่ต่างคนต่างขาดประสบการณ์ 
 จากข้อความดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า บทบาทหน้าที่ในการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค
จิ๊กซอว์นั้น มีอยู่ด้วยกัน 2 บทบาท คือ 
 1.  บทบาทของครู ซึ่งครูจะท าหน้าที่เป็นผู้คอยช่วยเหลือ เป็นแหล่งข้อมูลที่ดีเมื่อนักเรียน 
มีค าถามจะสามารถให้ค าแนะน าได้ และประเมินการท างานของนักเรียนอย่างใกล้ชิด 
 2.  บทบาทของนักเรียน นักเรียนจะมีหัวหน้ากลุ่มโดยท าหน้าที่เป็นผู้ประสานงานให้แก่ 
การด าเนินงานของกลุ่ม เพ่ือช่วยเหลือและแนะน ากลุ่ม เพ่ือให้ท างานได้ส าเร็จลุล่วงและนักเรียน 
ในกลุ่มร่วมมือกันท ากิจกรรมตามท่ีได้รับมอบหมายเพ่ือให้งานนั้นส าเร็จตามเป้าหมาย 
 ขั้นตอนกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 สไตน์บริงค์ และสตาล (Steinbrink & Stahl, 1994, p.138) อธิบายถึงขั้นตอนการเรียน
แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ ดังนี้ 
  4.1  การเตรียมความพร้อมของกลุ่ม 
   4.1.1  จัดนักเรียนเข้ากลุ่มตามระดับความสามารถ โดยแต่ละกลุ่มจะประกอบด้วย
เด็กท่ีมีคะแนนดี 1 คน เด็กที่มีคะแนนปานกลาง 2-4 คน และเด็กที่มีคะแนนต่ า 1 คน 
   4.1.2  ครูอธิบายถึงบทบาทหน้าที่ต่างๆ ในการเข้ากลุ่มให้นักเรียนฟัง 
  4.2  ขั้นที่ 1 การประชุมกลุ่มบ้าน 
   4.2.1  ครูให้นักเรียนเลือกสมาชิกในกลุ่มเพ่ือท าหน้าที่ต่าง ๆ ตามค าสั่งในใบงาน 
“บทบาทของสมาชิกในกลุ่มบ้าน” ที่ครูแจกให้ 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 26 

   4.2.2  ครูน าเข้าสู่บทเรียนด้วยวิธีการต่าง ๆ และอธิบายถึงรายชื่อหัวข้อย่อย 
ในเรื่องที่เรียนแต่ละหัวข้อ โดยจ านวนหัวข้อย่อยจะเท่ากับจ านวนของสมาชิกในแต่ละกลุ่ม 
   4.2.3  นักเรียนเลือกศึกษาหัวข้อย่อยที่ไม่ซ้ ากันกับสมาชิกคนอ่ืนในกลุ่ม ครูแจก 
ใบงานที่ 2 ซึ่งเป็นค าถามในแต่ละหัวข้อย่อยที่แตกต่างกันไป เพื่อให้นักเรียนที่เลือกแต่ละหัวข้อตอบ
ค าถามให้ถูกต้อง 
  4.3  ขั้นที ่2 การประชุมกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ 
   4.3.1  นักเรียนที่เลือกศึกษาหัวข้อเดียวกันมารวมกันในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ แต่งตั้ง
สมาชิกในกลุ่มเพ่ือท าหน้าที่ต่างๆ ตามค าสั่งในใบงานที่ 3 “กฎของกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ” ที่ครูแจกให้ 
   4.3.2  นักเรียนแต่ละกลุ่มอ่านเอกสารหรือหนังสือท่ีครูเตรียมไว้ให้ โดย
รายละเอียดการศึกษาเนื้อหาจะระบุอยู่ในใบงานที่ 3 จากนั้นนักเรียนช่วยกันอภิปราย  
เพ่ือตอบค าถามจากใบงานที่ 2 และสรุปความรู้เพ่ือน าไปอธิบายในกลุ่มบ้านต่อไป 
  4.4  ขั้นที่ 3  การเสนอความรู้ในกลุ่มบ้าน 
   4.4.1  นักเรียนกลับไปที่กลุ่มบ้านของตน สมาชิกในกลุ่มแต่ละคนจะผลัดกัน 
เพ่ือเสนอความรู้ที่ได้รับในการเข้าประชุมกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ โดยปฏิบัติตามค าสั่งในใบงานที่ 4 
“น าเสนออย่างผู้เชี่ยวชาญ” สมาชิกในกลุ่มจะร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับหัวข้อที่ผู้อื่นในกลุ่มรับผิดชอบ 
   4.4.2  นักเรียนในชั้นเรียนร่วมกันอภิปรายในชั้น มีการน าเสนอผลงานของ 
แต่ละกลุ่ม และตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหาของแต่ละกลุ่มบ้านให้ตรงกัน 
 การเรียนร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ จะท าให้นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนรู้มากข้ึน เนื่องจาก
แต่ละคนมีบทบาทในการศึกษา และให้ความรู้แก่สมาชิกคนอ่ืนๆ ในกลุ่ม และคะแนนของกลุ่มข้ึนกับ
คะแนนของตนด้วย 
 ทิศนา แขมมณี (2554, น.65) ได้เสนอกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบจิ๊กซอว์ 
(Jigsaw) ดังต่อไปนี้ 
 1.  จัดผู้เรียนเข้ากลุ่มคละความสามารถ (เก่ง – กลาง – อ่อน) กลุ่มละ 4 คน และ 
เรียกกลุ่มนี้ว่า กลุ่มบ้านของเรา 
 2.  สมาชิกในกลุ่มบ้านของเราได้มอบหมายให้ศึกษาเนื้อหาสาระคนละ 1 ส่วน 
(เปรียบเสมือนได้ชิ้นส่วนของภาพตัดต่อคนละ 1 ชิ้น) และหาค าตอบในประเด็นปัญหาที่ผู้สอน
มอบหมายให้ 
 3.  สมาชิกในกลุ่มบ้านของเราแยกย้ายไปรวมกับสมาชิกกลุ่มอ่ืน ซึ่งได้รับเนื้อหาเดียวกัน 
ตั้งเป็นกลุ่มผู้เชี่ยวชาญขึ้นมา และร่วมกันท าความเข้าใจในเนื้อหาสาระนั้นอย่างละเอียด และร่วมกัน
อภิปรายหาค าตอบประเด็นปัญหาที่ผู้สอนมอบหมายให้ 
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 4.  สมาชิกกลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลับไปสู่กลุ่มบ้านของเรา แต่ละคนช่วยสอนเพื่อนในกลุ่มให้
เข้าใจในสาระที่ตนได้ศึกษาร่วมกับกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ เช่นนี้ สมาชิกทุกคนก็จะได้เรียนรู้ภาพรวมของ
สาระทั้งหมด 
 5.  ผู้เรียนทุกคนท าแบบทดสอบ แต่ละคนจะได้คะแนนเป็นรายบุคคล และน าคะแนนของ
ทุกคนในกลุ่มบ้านของเรามารวมกัน (หรือหาค่าเฉลี่ย) เป็นคะแนนกลุ่ม กลุ่มที่ได้คะแนนสูงสุดได้รับ
รางวัล 
 5.  ประโยชน์ของกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 เอรอนสัน (Aronson, 1978, p.30) ใช้เทคนิคการเรียนแบบจิ๊กซอว์กับหลาย ๆ ชั้นเรียน 
เป็นเวลา 6 สัปดาห์ เพ่ือเปรียบเทียบระหว่างชั้นเรียนที่ใช้การเรียนแบบจิ๊กซอว์กับชั้นเรียนอื่นที่เก่ง ๆ 
และมีครูเก่งๆ สอน ซึ่งผลที่ได้มีดังนี้ 
 1.  นักเรียนในชั้นเรียนที่เรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ เริ่มมีการยอมรับเพ่ือนร่วม
กลุ่มมากกว่าเพ่ือนคนอ่ืนๆ ในห้องเดียวกัน 
 2.  ทั้งนักเรียนเชื้อสายสเปนและกลุ่มผิวด า เริ่มจะชอบโรงเรียนมากขึ้น กว่าพวกท่ีเรียนอยู่
ในชั้นเรียนเก่ง ๆ 
 3.  นักเรียนในกลุ่มการเรียนแบบจิ๊กซอว์มีการยอมรับซึ่งกันและกันมากข้ึนกว่ากลุ่ม 
ชั้นเรียนเก่ง ๆ 
 4.  นักเรียนในกลุ่มการเรียนแบบจิ๊กซอว์มีองค์ความรู้มากกว่าหรือเท่ากันกับนักเรียนใน 
ชั้นเรียนเก่ง ๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ขณะที่พวกเชื่อสายสเปนท าได้ดีพอ ๆ กัน ในทั้ง 2 ชั้นเรียน 
กลุ่มผิวด าและพวกอเมริกันเชื่อสายสเปนในโรงเรียนต่อต้านการเหยียดสีผิวในชั้นเรียนแบบจิ๊กซอว์ 
มีการแสดงออกท่ีกว่าในชั้นเรียนเก่งๆ อย่างมีนัยส าคัญ 
 5.  นักเรียนในกลุ่มการเรียนแบบจิ๊กซอว์มีการร่วมมือกันมากกว่าและยอมรับว่าเพ่ือน 
เป็นแหล่งความรู้มากกว่ากลุ่มในชั้นเรียนเก่ง ๆ 
 ฆนัท  ธาตุทอง (2551, น.185) ได้สรุปข้อดีของเทคนิคจิ๊กซอว์ ไว้ดังนี้ 
 1.  ผู้เรียนเอาใจใส่รับผิดชอบตนเอง 
 2.  ส่งเสริมผู้ที่มีความรู้ความสามารถต่างกัน เรียนรู้ร่วมกันได้ 
 3.  ฝึก เรียนรู้ทักษะทางสังคม 
 4.  มีความตื่นเต้น สนุกสนานกับการเรียน 
 
 จากการศึกษาความหมายดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า เทคนิคจิ๊กซอว์ หมายถึง การจัด
กิจกรรมการเรยีนการสอนเปน็กลุ่ม โดยคละความสามารถ กลุ่มละประมาณ 4-5 คน เรียกว่า กลุ่มบ้าน 
แต่ละกลุ่มได้รับมอบหมายให้ท ากิจกรรมเหมือนกันทุกกลุ่ม โดยมีหัวข้อย่อยเท่ากับจ านวนสมาชิก 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 28 

แต่ละกลุ่ม สมาชิกแบ่งเนื้อหาให้คนละหัวข้อ แล้วน าเนื้อหาที่ตนเองได้รับไปศึกษาร่วมกับสมาชิก 
กลุ่มอ่ืนที่ได้รับเนื้อหาเหมือนกัน เรียกกลุ่มนี้ว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ หลังจากนั้นผู้เชี่ยวชาญแต่ละคน
กลับมาที่กลุ่มบ้านของตน เพ่ืออธิบายความรู้ให้สมาชิกกลุ่มบ้านเข้าใจ เมื่อจบบทเรียนจะมีการ
ทดสอบรายบุคคลหรือทดสอบทั้งกลุ่มบ้าน กลุ่มใดได้คะแนนสูงสุด ครูให้รางวัลเป็นการเสริมแรง 
 
 3.2  สื่อประสมที่ใช้ในการจัดการเรียนรู ้
 ความหมายของสื่อประสม 
 เอกวิทย์  แก้วประดิษฐ์ (2545, น.249) ได้กล่าวถึง การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ 
สื่อประสม คือ การใช้สื่อตั้งแต่ 2 ชนิดขึ้นไป เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจดีขึ้น อาจกล่าว
อีกนัยหนึ่งได้ว่าเป็นวิธีการที่อาศัยหลักการน าเอาสื่อหลายอย่างมาสัมพันธ์กัน ให้มีคุณค่าที่ส่งเสริม 
ซึ่งกันและกัน สื่อการสอนอย่างหนึ่งอาจใช้เพ่ือนเร้าความสนใจ ในขณะที่สื่ออีกอย่างใช้อธิบาย
ข้อเท็จจริงของเนื้อหา และสื่ออีกชนิดหนึ่งอาจใช้เพ่ือก่อให้เกิดความเข้าใจที่ลึกซ้ึงและป้องกันการ
เข้าใจที่ผิด เป็นต้น สื่อประสมจะผสมผสานสื่อหลายชนิดทั้งที่เป็นวัสดุ อุปกรณ์ และเทคนิควิธีการ 
 จริยา  เนียนเฉลย (2546, น.171) กล่าวว่า สื่อประสม หมายถึง การน าเอาสื่อการสอน
หลายอย่างมากกว่า 2 ชนิดขึ้นไป มาสัมพันธ์กันอย่างต่อเนื่องในเวลาเดียวกัน และมีคุณค่าท่ีส่งเสริม
กันและกนั สื่อการสอนอย่างหนึ่งอาจใช้เพื่อหาความสนใจ ขณะที่อีกอย่างหนึ่งใช้เพ่ืออธิบาย
ข้อเท็จจริงข้อเนื้อหา และอีกชนิดอาจใช้เพื่อก่อให้เกิดความเข้าใจที่ลึกซ้ึง การใช้สื่อประสมจะช่วยให้
ผู้เรียนมีประสบการณ์จากประสาทสัมผัสที่ผสมผสานกัน ได้ค้นพบวิธีการที่จะเรียนในสิ่งที่ต้องการ 
ได้ด้วยตนเองมากยิ่งขึ้น 
 กิดานันท์  มลิทอง (2548, น.192) ได้ให้ความหมายของสื่อประสม โดยสามารถอธิบาย 
ได้เป็น 2 ลักษณะ โดยเป็นความหมายของสื่อประสมแบบดั้งเดิมและสื่อประสมแบบใหม่ที่ใช้
คอมพิวเตอร์เป็นสื่อกลาง ดังนี้ 
 สื่อประสมแบบดั้งเดิม หมายถึง  การน าสื่อหลายประเภทมาใช้ร่วมกัน ทั้งวัสดุ อุปกรณ์ 
และวิธีการ เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน โดยใช้สื่อแต่ละอย่าง
ตามล าดับขั้นตอนของการน าเสนอเนื้อหา 
 สื่อประสมแบบใหม่ หมายถึง การน าเสนอข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ในรูปแบบตัวอักขระ 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงและการมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบ สื่อประสมแบบใหม่จึงเรียกอีกอย่างหนึ่ง 
ได้ว่า “Computer Media” 
 จากข้อความดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า สื่อประสม หมายถึง สื่อการสอนตั้งแต่ 2 ชนิดขึ้นไป 
มาผสมผสานสัมพันธ์กันอย่างต่อเนื่อง มีคุณค่าส่งเสริมกันและกัน โดยอาจใช้ในลักษณะที่แตกต่างกัน 
เช่น ใช้เร้าความสนใจ ใช้อธิบายข้อเท็จจริง ใช้เพื่อให้เกิดความเข้าใจที่ลึกซ้ึง เป็นต้น สื่อประสม 
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อาจอยู่ในรูปแบบวัสดุ อุปกรณ์ หรืออาจอยู่ในรูปแบบการน าเสนอข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ ที่ช่วยใน
การถ่ายทอดความรู้เป็นภาพเคลื่อนไหวและมีเสียง สามารถช่วยเร้าความสนใจของผู้เรียนได้ดียิ่งข้ึน 
 ประเภทของสื่อประสม 
 ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2529, น.115) ได้แบ่งสื่อประสมตามจุดมุ่งหมายและลักษณะการใช้ 
ดังนี้ 
 1.  จ าแนกตามจุดมุ่งหมาย แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 
  1.1  ใช้เพื่อจุดมุ่งหมายหลายอย่าง สื่อประสมประเภทนี้มักอยู่ในรูปของสื่อหลาย ๆ 
ชนิด มาอยู่รวมกันแล้วใช้สอนได้หลายเรื่อง เรียกว่า “ชุดอุปกรณ์” 
  1.2  ใช้เพื่อจุดมุ่งหมายเฉพาะอย่าง สื่อประสมประเภทนี้มักอยู่ในรูปของสื่อหลาย ๆ 
ชนิด มาอยู่รวมกันแต่ใช้สอนได้เพียงเรื่องเดียว เรียกว่า “ชุดการสอน” 
 2.  จ าแนกตามลักษณะการใช้ แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 
  2.1  การสอนโดยใช้สื่อประสม เป็นการสอนที่ใช้สื่อหลายอย่าง ทั้งสื่อที่เป็นวัสดุ 
อุปกรณ์ และวิธีการ 
  2.2  การเสนอสื่อประสม เป็นการเสนอสื่อประเภทฉาย เช่น สไลด์ ภาพยนตร์ ควบคู่กับ
สื่อเสียง เช่น แผ่นเสียงหรือเทปบันทึกเสียง โดยฉายบนจอตั้งแต่สองจอขึ้นไป 
 กิดานันท์  มลิทอง (2548, น.192) ได้แบ่งสื่อประสมตามลักษณะการใช้เป็น 2 รูปแบบ 
ได้แก่ 
 1.  สื่อประสม I เป็นการน าสื่อหลายประเภทมาใช้ร่วมกันในลักษณะสื่อประสมแบบดั้งเดิม 
โดยที่แต่ละสื่อจะมีคุณสมบัติเฉพาะของแต่ละสื่อนั้นๆ สิ่งพิมพ์เป็นข้อความ ภาพของจ าลองเป็นวัตถุ
ย่อส่วน สไลด์เป็นภาพนิ่งโปร่งแสง ฯลฯ มีการน าเสนอสื่อแต่ละอย่างตามล าดับขั้นตอนของเนื้อหา 
 2.  สื่อประสม II เป็นสื่อประสมที่ใช้คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ในการผลิตสารสนเทศ 
ในรูปแบบของข้อความ ภาพกราฟิก ภาพแอนิเมชัน ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน์ และเสียง 
 จากข้อความดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า สื่อประสมสามารถจ าแนกได้เป็น 2 ชนิด ได้แก่ 
จ าแนกตามจุดมุ่งหมาย โดยแบ่งเป็น ชุดสื่อประสมที่สามารถใช้สอนได้หลายอย่างเรียกว่า  
“ชุดอุปกรณ์” และสื่อประสมที่ใช้สอนได้อย่างเดียวเรียกว่า “ชุดการสอน” และจ าแนกตาม 
ลักษณะการใช้แบ่งออกเป็นการสอนแบบดั้งเดิม คือ การใช้สื่อประสมที่เป็นวัสดุ อุปกรณ์ และวิธีการ  
และสื่อประสมแบบใหม่  คือ การใช้สื่อประสมผ่านคอมพิวเตอร์ 
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 ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม 
 ยุพนิ  พิพิธกุล (2524, น.295) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม 
ดังนี้ 
 1.  ท าให้นักเรียนเกิดความสนใจ ไม่เบื่อหน่าย เพราะมีการเปลี่ยนแปลงสิ่งเร้า 
อยู่ตลอดเวลา 
 2.  ท าให้นักเรียนได้รับความรู้กว้างขวางและเข้าใจบทเรียนดียิ่งขึ้น 
 3.  เป็นการประหยัดเวลา ท าให้นักเรียนเกิดความรู้ได้รวดเร็ว เพราะได้เรียนจาก 
สื่อการเรียนการสอนที่แตกต่างกันหลายๆ อย่าง 
 4.  เป็นแนวทางในการปรับปรุงการเรียนการสอน ทั้งวิธีสอน กลวิธี และการเลือกใช้ 
สื่อการเรียนการสอนที่ผสมผสานกัน 
 กิดานันท์  มลิทอง (2548, น.196) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ 
สื่อประสม ดังนี้ 
 1.  เนื้อหาบทเรียนรูปแบบสื่อประสมช่วยในการสื่อสารความรู้จากผู้สอนส่งไปยังผู้เรียน 
ได้อย่างกระจ่างชัดเจนกว่าเนื้อหาธรรมดา 
 2.  เอ้ือต่อการเรียนรู้แบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เนื่องจากผู้เรียนสามารถเลือกหรือก าหนด
อัตราเรียนของตนเองได้ 
 3.  สามารถใช้กับการเรียนในทุกรูปแบบและทุกภาวการณ์ เนื่องจากใช้สื่อประสมได้ใน
หลายวิธีการเพ่ือจัดการเรียนการสอนที่ดีที่สุดแก่ผู้เรียน 
 4.  กระตุ้นให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์เชิงโต้ตอบกับบทเรียน ท าให้เป็นการเรียนแบบ
กระฉับกระเฉง ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการแสวงหาความรู้ข้อมูลหลากหลายรูปแบบ 
 5.  เสริมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เชิงทดลอง และแบบสตอรี่ไลน์ 
 6.  สร้างการท างานในลักษณะโครงงานด้วยการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างผู้เรียน 
 7.  สนับสนุนการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่ด้วยตนเอง 
 8.  เหมาะส าหรับการเรียนรายบุคคล ผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได้ 
ไม่ว่าจะเป็นผู้เรียนที่เรียนเร็วหรือเรียนช้า ท าให้ไม่ต้องคอยกัน 
 9.  เหมาะอย่างยิ่งในการสร้างเนื้อหาบทเรียน ในการศึกษาทางไกลเพื่อให้ผู้เรียนสามารถ
รับข้อมูลได้ทุกรูปแบบ 
 จากข้อความดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม 
คือ ท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ ไม่เบื่อหน่ายต่อการเรียน บทเรียนช่วยให้การสื่อสารความรู้จากผู้สอน
ไปยังผู้เรียนได้อย่างชัดเจนกว่าเนื้อหาธรรมดา เอ้ือต่อการเรียนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
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กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจ๊ิกซอว์ร่วมกับสื่อประสม รายวิชาประวัติศาสตร์แบบใหม ่
 1.  กิจกรรมการเรียนรู้เทคนคิจิ๊กซอว์  
 สไตน์บริงค์ และสตาล (Steinbrink & Stahl, 1994, p.135) ได้กล่าวว่า การเรียนร่วมมือ
แบบจิ๊กซอว์ เป็นรูปแบบการเรียนร่วมมือแบบหนึ่ง ลักษณะของการเรียนร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ จะจัด
นักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มหนึ่งจะมีนักเรียน 6 คน มีระดับความรู้แตกต่างกัน สมาชิกแต่ละคนในกลุ่ม 
จะถูกก าหนดให้ไปเรียนร่วมกับสมาชิกกลุ่มอ่ืน ๆ ในหัวข้อที่ต่างกันแล้วทุกคนจะกลับมาที่กลุ่มของตน 
เพ่ืออธิบายให้เพ่ือนฟังถึงสิ่งที่ตนได้ไปเรียนมาร่วมกับสมาชิกของกลุ่มอ่ืนๆ 
 เสาวเพ็ญ  บุญประสพ (2553, น.20) กล่าวว่า กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ หมายถึง 
กิจกรรมการเรียนที่ผู้สอนแบ่งจ านวนนักเรียนเป็นกลุ่มย่อยเท่ากับจ านวนหัวข้อย่อยของเนื้อหาที่จะให้
เรียนรู้ โดยที่ทุกกลุ่มจะได้รับมอบหมายให้ท ากิจกรรมเดียวกัน ผู้เรียนของแต่ละกลุ่มจะศึกษาค้นคว้า
คนละหัวข้อเพ่ือเป็นผู้เชี่ยวชาญในเรื่องนั้น ผู้เรียนต่างกลุ่มที่ได้รับมอบหมายในหัวข้อเดียวกัน 
จะท าการศึกษาค้นคว้าร่วมกัน จากนั้นผู้เรียนแต่ละคนจะกลับเข้ากลุ่มเดิมของตน เพื่อท าหน้าที่ 
เป็นผู้เชี่ยวชาญอธิบายความรู้ เนื้อหาสาระที่ตนศึกษาให้เพ่ือนร่วมกลุ่มฟัง เพื่อนสมาชิกทั้งกลุ่มได้รู้
เนื้อหาสาระครบทุกหัวข้อย่อยและเกิดการเรียนรู้เนื้อหาสาระท้ังเรื่องพร้อมกัน   
 สรุปได้ว่า เทคนิคจิ๊กซอว์ หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเปน็กลุ่ม โดยคละ
ความสามารถ กลุ่มละประมาณ 4-5 คน เรียกว่า กลุ่มบ้าน แต่ละกลุ่มได้รับมอบหมายให้ท ากิจกรรม
เหมือนกันทุกกลุ่ม โดยมีหัวข้อย่อยเท่ากับจ านวนสมาชิกแต่ละกลุ่ม สมาชิกแบ่งเนื้อหาให้คนละหัวข้อ 
แล้วน าเนื้อหาที่ตนเองได้รับไปศึกษาร่วมกับสมาชิกกลุ่มอ่ืนที่ได้รับเนื้อหาเหมือนกัน เรียกกลุ่มนี้ว่า 
กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ หลังจากนั้นผู้เชี่ยวชาญแต่ละคนกลับมาที่กลุ่มบ้านของตน เพื่ออธิบายความรู้ให้
สมาชิกกลุ่มบ้านเข้าใจ เมื่อจบบทเรียนจะมีการทดสอบรายบุคคลหรือทดสอบทั้งกลุ่มบ้าน กลุ่มใดได้
คะแนนสูงสุด ครูให้รางวัลเป็นการเสริมแรง 
 
 2. การจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม   
 เอกวิทย์  แก้วประดิษฐ์ (2545, น.249) ได้กล่าวถึง การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ 
สื่อประสม คือ การใช้สื่อตั้งแต่ 2 ชนิดขึ้นไป เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจดีขึ้น อาจกล่าว
อีกนัยหนึ่งได้ว่าเป็นวิธีการที่อาศัยหลักการน าเอาสื่อหลายอย่างมาสัมพันธ์กัน ให้มีคุณค่าที่ส่งเสริม 
ซึ่งกันและกัน สื่อการสอนอย่างหนึ่งอาจใช้เพ่ือนเร้าความสนใจ ในขณะที่สื่ออีกอย่างใช้อธิบาย
ข้อเท็จจริงของเนื้อหา และสื่ออีกชนิดหนึ่งอาจใช้เพ่ือก่อให้เกิดความเข้าใจที่ลึกซ้ึงและป้องกัน 
การเข้าใจที่ผิด เป็นต้น สื่อประสมจะผสมผสานสื่อหลายชนดิทั้งที่เป็นวัสด ุอุปกรณ์ และเทคนคิวิธีการ 
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 จริยา  เนียนเฉลย (2546, น.171) กล่าวว่า สื่อประสม หมายถึง การน าเอาสื่อการสอน
หลายอย่างมากกว่า 2 ชนิดขึ้นไป มาสัมพันธ์กันอย่างต่อเนื่องในเวลาเดียวกัน และมีคุณค่าท่ีส่งเสริม
กันและกัน สื่อการสอนอย่างหนึ่งอาจใช้เพื่อหาความสนใจ ขณะที่อีกอย่างหนึ่งใช้เพ่ืออธิบาย
ข้อเท็จจริงข้อเนื้อหา และอีกชนิดอาจใช้เพื่อก่อให้เกิดความเข้าใจที่ลึกซ้ึง การใช้สื่อประสมจะช่วยให้
ผู้เรียนมีประสบการณ์จากประสาทสัมผัสที่ผสมผสานกัน ได้ค้นพบวิธีการที่จะเรียนในสิ่งที่ต้องการ 
ได้ด้วยตนเองมากยิ่งขึ้น 
 สรุปได้ว่า สื่อประสม หมายถึง สื่อการสอนตั้งแต่ 2 ชนิดขึ้นไป มาผสมผสานสัมพันธ์กัน
อย่างต่อเนื่อง มีคุณค่าส่งเสริมกันและกัน โดยอาจใช้ในลักษณะที่แตกต่างกัน เช่น ใช้เร้าความสนใจ 
ใช้อธิบายข้อเท็จจริง ใช้เพื่อให้เกิดความเข้าใจที่ลึกซ้ึง เป็นต้น สื่อประสมอาจอยู่ในรูปแบบวัสดุ 
อุปกรณ์ หรืออาจอยู่ในรูปแบบการน าเสนอข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ ที่ช่วยในการถ่ายทอดความรู้ 
เป็นภาพเคลื่อนไหวและมีเสียง สามารถช่วยเร้าความสนใจของผู้เรียนได้ดียิ่งขึ้น ประโยชน์ของการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม คือ ท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ ไม่เบื่อหน่ายต่อการเรียน บทเรียน 
ช่วยให้การสื่อสารความรู้จากผู้สอนไปยังผู้เรียนได้อย่างชัดเจนกว่าเนื้อหาธรรมดา เอ้ือต่อการเรียน
แบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
 
 3. การจัดการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ 
 เฉลิม  นิติเขตต์ปรีชา (2545, น.36) ได้เสนอว่า การเตรียมตัวของครูประวัติศาสตร์นั้น  
ครูต้องมีการวางแผนในการสอนที่ดี แต่การวางแผนนั้นไม่ใช่เรื่องง่ายและเป็นเรื่องเฉพาะของตัวครู 
แต่ละคน เครื่องมือที่ใช้ประกอบการวางแผน ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบคือ การเตรียมตัวในเรื่อง
ของศาสตร์ การเตรียมตัวในเรื่องศิลปะการสอน และการเตรียมตัวในเรื่องศีลธรรมจรรยาบรรณของครู 
 โอฮารา และ โอฮารา (O'Hara L. & O'Hara M., 2001, p.40) กล่าวว่า การจัดการและ
ตระเตรียมแหล่งข้อมูลทางประวัติศาสตร์ในการเรียนประวัติศาสตร์ มีความจ าเป็นต่อการเรียน
ประวัติศาสตร์ ครูจึงจ าเป็นที่จะมีหลักในการจัดการกับแหล่งข้อมูลทางประวัติศาสตร์ ดังนี้ 
 1.  เลือกใช้แหล่งข้อมูลที่ทันสมัย แหล่งข้อมูลประวัติศาสตร์ที่เหมาะสมกับการเรียน
ประวัติศาสตร์นั้น ต้องสามารถส่งเสริมให้เด็กเกิดการเรียนรู้ด้วยการลงมือกระท าและสืบค้นข้อมูลจาก
แหล่งข้อมูลนั้น ๆ ได้เป็นอย่างดี 
 2.  มีการตรวจสอบล่วงหน้า และม่ันใจว่าแหล่งข้อมูลนั้นมีข้อมูลของเรื่องที่ศึกษาชัดเจน
และง่ายที่เด็กจะเรียนรู้แหล่งข้อมูลนั้นด้วยตนเองอย่างเต็มที่หรือไม่ ที่ส าคัญคือหลักฐานนั้นต้องเป็น
สิ่งที่ไม่บอบบางหรือพังง่าย 
 3.  ครูควรระบุแหล่งข้อมูลของเรื่องที่จะศึกษาไว้ล่วงหน้า ในการวางแผนการสอนระยะยาว 
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 4.  ตรวจสอบให้แน่ใจว่าแหล่งข้อมูลนั้นเป็นแหล่งข้อมูลทีเด็กสามารถเรียนรู้ด้วยการลงมือ
กระท าได้อย่างเต็มที่ 
 5.  รกัษาสภาพเดิมของแหล่งข้อมูล และตรวจสภาพของแหล่งข้อมูลหลังการศึกษา 
 6.  มีความม่ันใจว่านักเรียนเข้าใจการดูแลรักษาแหล่งข้อมูลทางประวัติศาสตร์ที่ใช้ 
อย่างเหมาะสม 
 จากข้อความข้างต้น สรุปได้ว่า การจัดการเรียนการสอนแบบจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม  
รายวิชาประวัติศาสตร์แบบใหม ่คือ การจัดการเรียนรู้โดยแบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่มเล็กๆ 4-6 คน  
คละความสามารถ จัดการเรียนการสอนตามข้ันตอน (แบ่งกลุ่มบ้าน กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ) โดยให้ผู้เรียน
ศึกษาข้อมูลความรู้จากสื่อประสมที่ครูเตรียมไว้ให้ โดยครูผู้สอนจะต้องมีการเตรียมความพร้อมให้ดี
มากกว่าปกติ เนื่องจากวิชาประวัติศาสตร์เป็นวิชาที่ผู้เรียนไม่ค่อยให้ความสนใจในการเรียน 
 

แนวคิดการวัดความพึงพอใจ 
 1.  ความหมายของความพึงพอใจ 
 ราชบัณฑิตยสถาน (2542, น.718) ได้ให้ความหมาย ความพึงพอใจ ดังนี้ ค าว่า ”พึง” เป็น
ค ากริยาอ่ืน หมายความว่ายอมตาม เช่น พึงใจ และค าว่า “พอใจ” หมายถึง สมชอบ ชอบใจ 
 สุชา  จันทร์เอม (2544, น.18) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง พฤติกรรมที่
ถูกกระตุ้น โดยแรงขับของแต่ละคน และมีแนวโน้มไปสู่จุดหมายปลายทางอย่างใดอย่างหนึ่ง ท าให้เกิด
ความต้องการ 
 สรชัย  พิศาลบุตร (2550, น.29) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ความพึงพอใจของลูกค้าหรือ
ผู้ใช้บริการ หมายถึง การที่ลูกค้าหรือผู้ใช้บริการได้รับสิ่งที่ต้องการแต่ต้องอยู่ในขอบเขตที่ผู้ให้บริการ
สามารถจัดหาบริการให้ได้โดยไม่ขัดต่อกฎหมายและศีลธรรมอันดีงาม 
 Benjamin (1973, p.34) ได้กล่าวไว้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึงความรู้สึกมีความสุขเม่ือเรา
ได้รับผลส าเร็จตามจุดมุ่งหมาย (Goal) ความต้องการ (Wants) หรือแรงจูงใจ (Motivation) 
 McCormick. (1980, p.22) ได้กล่าวไว้ว่า ความพึงพอใจเป็นแรงจูงใจของมนุษย์ที่ตั้งอยู่ 
บนความต้องการพ้ืนฐาน (Basic Need) มีความเก่ียวข้องกันอย่างใกล้ชิดกับผลสัมฤทธิ์ และสิ่งจูงใจ 
(Incentive) และพยายามหลีกเลี่ยงสิ่งที่ไม่ต้องการ 
 จากแนวคิดต่างๆ ที่ได้กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกหรือ
ความคิดของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ที่สามารถเป็นได้ทั้งในทางที่ดีหรือไม่ดี ทั้งในด้านบวกหรือ 
ด้านลบ หรือไม่มีปฏิกิริยาเลยก็ได้ ซึ่งจะเกิดขึ้นก็ต่อเมื่อสิ่งนั้นสามารถตอบสนองความต้องการแก่
บุคคลนั้น สิ่งที่ท าให้เกิดความพึงพอใจ สามารถประเมินค่าระดับความพึงพอใจได้ เช่น มากท่ีสุด มาก 
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ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด เป็นต้น โดยอาจแบ่งปัจจัยที่ท าให้เกิดความพึงพอใจได้ 2 แบบ คือ  
ความพึงพอใจที่ได้รับจากการตอบสนองความต้องการขั้นพ้ืนฐาน เช่น อาหาร ที่อยู่อาศัย และ 
ความพึงพอใจที่เกิดจากการได้รับการตอบสนองความรู้สึกภายใน เช่น ความรู้สึกรัก ชอบ โกรธ 
เกลียด เป็นต้น 
 2.  องค์ประกอบของความพึงพอใจ 
 จิตตินันท์  เดชะคุปต์ (2542, น.19) ได้กล่าวไว้ว่า องค์ประกอบของความพึงพอใจ 
ในการบริการ เป็นความพึงพอใจที่เกิดข้ึนในกระบวนการบริการระหว่างผู้ให้และผู้รับบริการ เป็นผล
ของการรับรู้และประเมินคุณภาพของการบริการในสิ่งที่ผู้รับบริการคาดหวังว่าควรจะได้รับและสิ่งที่
ผู้รับบริการได้รับจริงจากการบริการในแต่ละสถานการณ์ ซึ่งระดับของความพึงพอใจอาจไม่คงที่  
ผันแปรไปตามช่วงเวลาที่แตกต่างกันได้ 
 สุเทพ  ลี้ยุทานนท์ (2551, น.33) ได้สรุปว่า สิ่งจูงใจที่ใช้เป็นเครื่องมือกระตุ้นให้บุคคล 
เกิดความพึงพอใจ มีด้วยกัน 4 ประการคือ 
 1.  สิ่งจูงใจที่เป็นวัตถุ (material inducement) ได้แก่ เงิน สิ่งของ หรือสภาวะ 
ทางกายภาพที่ให้แก่ผู้ประกอบกิจกรรมต่างๆ 
 2.  สภาพทางกายที่พึงปรารถนา (desirable physical condition) คือ สิ่งแวดล้อม 
ในการประกอบกิจกรรมต่างๆ ซึ่งเป็นสิ่งส าคัญอย่างหนึ่งอันก่อให้เกิดความสุขทางกาย 
 3.  ผลประโยชน์ทางอุดมคติ (ideal benefaction) หมายถึง สิ่งต่าง ๆ ที่สนองความ
ต้องการของบุคคล 
 4.  ผลประโยชน์ทางสังคม (association attractiveness) หมายถึง ความสัมพันธ์ 
ฉันท์มิตรกับผู้ร่วมกิจกรรม อันจะท าให้เกิดความผูกพัน ความพึงพอใจและสภาพการร่วมกัน อันเป็น
ความพึงพอใจของบุคคลในด้านสังคมหรือความมั่นคงในสังคม ซึ่งจะท าให้รู้สึกมีหลักประกันและ 
มีความม่ันคงในการประกอบกิจกรรม 
 สรุปได้ว่าองค์ประกอบของความพึงพอใจเป็นผลของการรับรู้และประเมินคุณภาพจากการ
คาดหวังของบุคคล ซึ่งระดับของความพึงพอใจอาจไม่คงท่ีผันแปรไปตามช่วงเวลาที่แตกต่างกันได้  
มีสิ่งจูงใจที่ใช้เป็นเครื่องมือกระตุ้นให้บุคคลเกิดความพึงพอใจ เช่น สิ่งแวดล้อมหรืออุปกรณ์ในการ
ประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 
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งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 1.  กิจกรรมการเรียนรู้เทคนคิจิ๊กซอว์ 
 1.1  งานวิจัยในประเทศ 
 ธนวรรณ  เทียนเจษฎา (2548, น.131) ได้ศึกษา การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ด้านการ
อ่านจับใจความภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างการจัดกิจกรรมกลุ่มแบบจิ๊กซอว์กับการจัด
กิจกรรมตามคู่มือครู โรงเรียนบ้านโคกเขาพัฒนา ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาบุรีรัมย์ เขต 3 จ านวน 
42 คน ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมกลุ่มแบบจิ๊กซอว์กับกิจกรรมตามคู่มือครู  
มีผลการเรียนรู้ด้านการอ่านจับใจความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และ
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมกลุ่มแบบจิ๊กซอว์ ในระดับมากท่ีสุด 
 ปราณี ดีป้อม (2551, น.183) ท าการศึกษาผลการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม และทักษะการท างานร่วมกันของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้โดยการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ กลุ่มประชากรเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนประจักษ์ศิลปะคาร สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอุดรธานี เขต 1 ปีการศึกษา 2551 
จ านวน 14 ห้องเรียน รวมนักเรียน 577 คน สุ่มกลุ่มตัวอย่างโดยการสุ่มอย่างง่าย 
ได้นักเรียน 1 ห้องเรียน จ านวน 39 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1. กิจกรรมการเรียนรู้
โดยการเรียนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิ๊กซอว์ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง ระบอบการปกครองแบบ
ประชาธิปไตย จ านวน 15 แผน 15 ชั่วโมง 2. แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้เป็นแบบทดสอบ 
ชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือกจ านวน 60 ข้อ ค่าอ านาจจ าแนก (r) 0.2 ขึ้นไป และ 
ค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.24 – 0.78 หาคา่ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับใช้สูตร 
Kuder-Richardson (KR 20) ได้ค่าความเชื่อม่ันเท่ากับ 0.79 3. แบบประเมินทักษะการท างาน
ร่วมกันเป็นแบบมาตรประมาณค่า (Rating Scales) โดยเขียนข้อความครอบคลุมองค์ประกอบของ
การท างานร่วมกันคือ ด้านบทบาทและด้านพฤติกรรม การวิเคราะห์ข้อมูลสถิติพ้ืนฐานที่ใช้ได้แก่ร้อย
ละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติท่ีใช้ในการศึกษาผลการเรียนรู้ และทักษะการท างานกลุ่ม 
โดยการเปรียบเทียบคะแนนของนักเรียนก่อนและหลังการทดลองโดยใช้สูตร t – test ผลการวิจัย
พบว่า 1. ผลการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยการเรียน 
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิ๊กซอว์ มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
2. ทักษะการท างานร่วมกันของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยการเรียน
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิ๊กซอว์ มีคะแนนทักษะการท างานร่วมกันหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01  
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 นรินทร์  กระพ้ีแดง (2542, น.176) ได้ศึกษาและวิจัย เรื่อง ผลของการเรียนแบบร่วมมือ 
โดยใช้เทคนิคจิ๊กซอว์ที่มีต่อทักษะการท างานร่วมกันและผลการเรียนรู้ เรื่องระบอบประชาธิปไตย  
ในรายวิชา ส402 สังคมศึกษา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน  
จังหวัดขอนแก่น กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน  
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2542 จ านวน 118 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 59 คน และ 
กลุ่มควบคุม 59 คน กลุ่มทดลองสอนโดยการเรียนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิ๊กซอว์ กลุ่มควบคุมสอน
โดยการสอนแบบปกติ ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง 12 คาบ คาบละ 50 นาที แบบแผนการวิจัยเป็น
แบบการศึกษากลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม วัดก่อนและหลังการทดลอง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
ได้แก่ แผนการสอนแบบร่วมมือโดยเทคนิคจิ๊กซอว์ แผนการสอนตามปกติ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา และแบบประเมินทักษะการท างานร่วมกัน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูลได้แก่ การทดสอบค่าที ผลการศึกษาพบว่า 1. นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิคจิ๊กซอว์ มีผลการเรียนรู้สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ 0.05  2. นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิ๊กซอว์ มีทักษะ 
การท างานร่วมกัน มากกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 1.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 ลินควิสท์ และ อับราฮัม (Lindquist T.M. & Abraham R.J., 1996, p.113) ได้ศึกษาผล
ของการใช้การเรียนแบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ โดยการจัดสถานการณ์จ าลองเป็นเวลา 5 สัปดาห์ กลุ่ม
ตัวอย่างเป็นนักศึกษาในมหาวิทยาลัยที่เข้าร่วมในสถานการณ์จ าลองจ านวน 76 คน ผลจากการศึกษา
พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีทัศนคติการยอมรับในคุณค่าของตนเอง และผลสัมฤทธิ์ในการเรียนสูงขึ้น
หลังจากการเข้าร่วมสถานการณ์จ าลอง โดยพบว่าผลสัมฤทธิ์ของกลุ่มตัวอย่างสูงขึ้นทั้งคะแนนของ 
แต่ละคนซึ่งเป็นคะแนนดิบ และคะแนนกลุ่มซึ่งได้จากการหาค่าเฉลี่ยของคะแนนสมาชิกกลุ่มทุกคน 
ซึ่งพบว่าการที่คะแนนของแต่ละคนส่งผลให้คะแนนกลุ่มสูงขึ้นหรือลดลง ท าให้สมาชิกในกลุ่มมีความ
ตั้งใจในการเรียนและท าแบบทดสอบมากข้ึน อันท าให้กลุ่มตัวอย่างมีการพัฒนาความสามารถ 
ของตนเองเป็นอย่างมาก 
 เกธ (Ghaith Ghazi M. & Amal R.Bouzeineddine, 2003, p.21) ได้ศึกษาความสัมพันธ์
ระหว่างเจตคติต่อการอ่านและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยวิธีการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิค 
Jigsaw ของนักเรียนชาวเลบานอน เกรด 8 รายวิชาภาษาอังกฤษ ปรากฏว่าผลการวิจัยเป็นไปตาม
สมมติฐานอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติระหว่างคะแนนกลุ่มสูงและกลุ่มต่ า และระหว่างเพศชายและ 
เพศหญิงการเรียนรู้โดยวิธีการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิค Jigsaw สามารถเปลี่ยนแปลงเจตคติ
ต่อการอ่านของนักเรียนและพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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 จากงานวิจัยที่เก่ียวข้องดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า การจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือด้วย
เทคนิคจิ๊กซอว์ ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนเพ่ิมมากข้ึนในระดับที่น่าพึงพอใจและ 
ช่วยแก้ปัญหาเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนเป็นอย่างดี ช่วยพัฒนาทักษะการท างานกลุ่มของ
ผู้เรียน และช่วยพัฒนาเจตคติที่ดีต่อวิชาที่เรียนเพ่ิมข้ึน ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ ได้แสดงความคิดเห็น 
มีความสามารถในการคิด วิเคราะห์ การมีวิจารณญาณเพ่ิมขึ้น จึงเป็นประเด็นส าคัญท่ีท าให้ผู้วิจัย
สนใจที่จะใช้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับ 
สื่อประสม เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เนื่องจากคิดว่า
การจัดการเรียนรู้ดังกล่าว สามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง ทักษะการท างานร่วมกัน 
มีความรับผิดชอบต่อตนเองและต่อกลุ่ม และยังสามารถช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นด้วย  
  
 สื่อประสม 
 2.1  งานวิจัยในประเทศ 
 รุ่งฤดี  ลุ่มร้อย (2546, น.6) ได้ศึกษาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เรื่อง 
สมการ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ า โดยใช้ชุดสื่อประสม พบว่า 
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังจากท่ีได้รับการสอนโดยใช้ชุดสื่อ
ประสม สูงกว่าก่อนได้รับการสอน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
 สุนทรีย์  บันเทิง (2547, น.46) ได้ศึกษาผลการใช้สื่อประสมในการสอนวิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเรขาคณิตวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีความ
บกพร่องทางการเรียน โดยกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสาธิตแห่ง 
มหาวิทยาลับเกษตรศาสตร์ ที่มีความบกพร่องทางการเรียนประกอบด้วย เด็กออทิสติค เด็กสมาธิสั้น 
และเด็กปกติ จ านวน 18 คน ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการสอน
โดยใช้สื่อประสมหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ 45% อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 บุศรา อิ่มทรัพย์ (2551, น.88) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง  
การแปลงทางเรขาคณิต และเจตคติในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนวังหว้าราษฎร์สามัคคี ที่ได้รับการสอนโดยใช้สื่อประสม ผลการศึกษาพบว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต ของนักเรียน ที่ได้รับการสอนโดยใช้ 
สื่อประสม สูงกว่าเกณฑ์การเรียน 50% อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
 สุลักขณา คุ้มทรัพย์ (2555, น.63) ได้ศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม
เชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง เรื่อง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ ที่มีต่อความสามารถในการ
วิเคราะห์และแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
พบว่า ความสามารถในการวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดย
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ใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง เรื่อง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 และแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 หลังdkiทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 
 2.2  งานวิจัยต่างประเทศ 
 ลูโก (Lugo, 2004, p.11) ได้ท าวิจัยเกี่ยวกับการน าสื่อประสมทางคอมพิวเตอร์หลายชนิด
มาเป็นเทคโนโลยีพ้ืนฐานในการสอนทักษะการแก้ปัญหาในวิชาพีชคณิต 1 ส าหรับนักเรียนที่มี 
ความบกพร่องทางการเรียนระดับเกรด 9 ถึง 12 เพ่ือส ารวจว่าเทคโนโลยีสื่อประสมทางคอมพิวเตอร์
จะช่วยเพิ่มศักยภาพในการสอนให้กับครูในห้องเรียนปกติได้หรือไม่ โดยสนใจที่จะศึกษาเฉพาะ
นักเรียนที่มีความบกพร่องในการเข้าใจคณิตศาสตร์ในระดับเกรด 9 ถึง 12 เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา
ค้นคว้าได้แก่ แบบสอบถามความเข้าใจในวิชาคณิตศาสตร์ แบบสอบถามเก่ียวกับสื่อประสม และ
ข้อสอบพีชคณิต 1 กลุ่มตัวอย่างมีท้ังเพศชายและเพศหญิง ทั้งหมด 90 คน แบ่งเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ 
กลุ่มท่ีได้รับการสอนโดยใช้สื่อประสม และกลุ่มท่ีได้รับการสอนแบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า  
มีความแตกต่างกันในคะแนนสอบหลังเรียน ด้านทักษะการแก้ปัญหาวิชาพีชคณิต 1 ระหว่าง กลุ่ม 
เพศ ชั้น ไม่มีสิ่งใดมีผลต่อคะแนนสอบมากท่ีสุด อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 ฟาร์ฮาเดียน, เอสลามิ และฟาดาอี (Farhadian, Eslami, & Fadaee, 2007, p.33)  
ได้ศึกษาการเรียนแบบร่วมมือร่วมกับการสอนด้วยสื่อประสมทางคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จุดมุ่งหมาย
ของการวิจัยคือ เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน ในการเรียนแบบ
ร่วมมือร่วมกับการสอนด้วยสื่อประสมทางคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ ที่ได้รับการสอนแบบร่วมมือร่วมกับสื่อประสมทางคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก่อนเรียนและ
หลังเรียน มีความแตกต่างกัน 
 เวย (Mwei, 2011, p.47) ได้ศึกษาผลของการใช้สื่อประสมทางคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีต่อ
เจตคติและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เมทริกซ์และการแปลงทางเรขาคณิต ใน
โรงเรียนมัธยมศึกษาของอ าเภอออซิน จิชชู ประเทศเคนยา พบว่า การใช้สื่อประสมทางคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น สร้างเจตคติทางบวกในการเรียนคณิตศาสตร์ 
ทั้งยังช่วยเพิ่มความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วย 
 จากงานวิจัยในประเทศและต่างประเทศ ที่เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม 
สรุปได้ว่า การสอนโดยใช้สื่อประสม ช่วยให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการ
แก้ปัญหา มีความคิดรวบยอด หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะน าสื่อประสมมาประกอบ
กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น 
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บทท่ี 3   
ระเบียบวิธีด าเนินการวจิัย 

 
 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่องพัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา  
โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทพรัตน์  
จังหวัดชัยนาท ผู้วิจัยด าเนินการวิจัยและรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
 1.  แบบแผนการวิจัย 
 2.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 3.  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 4.  การสร้างและการหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 5.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 6.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 7.  สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
 

แบบแผนการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้ก าหนดแบบแผนของการวิจัย เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (One – group pretest – 
posttest design) ดังตารางแบบแผนการวิจัย 
 
ตารางที่ 1  แบบแผนการวิจัย 
 

สอบก่อน ทดลอง สอบหลัง 

O1 X O2 

 
 O1 หมายถึง  ผลการเรียนรู้ก่อนการจัดการเรียนรู้ 
 X หมายถึง        การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม เรื่อง  
    พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 O2 หมายถึง  ผลการเรียนรู้หลังการจัดการเรียนรู้ 
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ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
 1. ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ของโรงเรียนในสังกัดศูนย์ประสานงาน
ทางการศึกษาสรรคบุรี 2 ส านักงานเขตพ้ืนที่การประถมศึกษาจังหวัดชัยนาท จ านวน 10 โรงเรียน 
จ านวนนักเรียนรวม 149 คน  
 2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทพรัตน์ ส านักงานเขตพ้ืนที่
การประถมศึกษาชัยนาท ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster sampling) โดยใช้โรงเรียนในสังกัด
เดียวกันที่มีการสอนในระดับชั้นมัธยมเป็นหน่วยในการสุ่ม ได้กลุ่มตัวอย่างจ านวน 1 โรงเรียน จ านวน
นักเรียน 22 คน 
 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 
 1.  แผนกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม เรื่อง พัฒนาการของ 
อาณาจักรอยุธยา ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง พัฒนาการของ
อาณาจักรอยุธยา ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งเป็นข้อสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก
จ านวน 30 ข้อ 30 คะแนน โดยการจัดท าเป็นข้อสอบแบบคู่ขนาน 
 3.  แบบสอบถาม เพ่ือสอบถามความพึงพอใจเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์
ร่วมกับสื่อประสม เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
 

การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้ท าการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยตามล าดับขั้นตอน แผนกิจกรรมการเรียนรู้
เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม เรื่องพัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 2 การสร้างแบบทดสอบ และการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ ดังนี้ 
 1.  แผนกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม เรื่อง พัฒนาการของ
อาณาจักรอยุธยา ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2    
  1.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด หน่วย
การเรียนรู้ หนังสือเรียนคู่มือการเรียนรู้สาระประวัติศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
  1.2  วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ก าหนดไว้ในปีการศึกษา 2561 เพ่ือก าหนดเนื้อหาที่จะใช้ในการทดลองการวิจัย 
  1.3  ศึกษาทฤษฎีและแนวปฏิบัติในการเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 
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  1.4  ศึกษาทฤษฎีและแนวปฏิบัติในการใช้สื่อประสมในการจัดการเรียนการสอน 
  1.5  ศึกษาแนวทางในการจัดท าแผนการเรียนรู้ 
  1.6  ร่างแผนกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง 
พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
  1.7  น าแผนกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่าง เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือ
ตรวจสอบความเหมาะสมและความถูกต้อง เพ่ือน าข้อเสนอแนะไปปรับปรุงและพัฒนากิจกรรมการ
เรียนรู้ให้มีความถูกต้องและสมบูรณ์มากยิ่งข้ึน 
  1.8  น าแผนกิจกรรมการเรียนรู้ที่ได้ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ ไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบประเมินค่าความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ 
และความถูกต้องของการใช้ภาษา  โดยใช้แบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยผู้วิจัย
ก าหนดคุณสมบัติของผู้เชี่ยวชาญไว้ ดังนี้ 
   1.8.1  เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน จ านวน 1 ท่าน 
   1.8.2  เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 1 ท่าน 
   1.8.3  เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านเนือ้หา คือ เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนสังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม หรือการสอนประวัติศาสตร์ อย่างน้อย 5 ปี หรือเป็นผู้ที่ส าเร็จการศึกษา 
ในระดับปริญญามหาบัณฑิตหรือเป็นผู้ที่วิทยาฐานะช านาญการพิเศษ (คศ.3) ทางด้านการสอนสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หรือการสอนประวัติศาสตร์ จ านวน 1 ท่าน 
  1.9  ผู้วิจัยได้ใช้แบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นมาตรา 
ประเมินค่า 5 ระดับ ดังนี้ 
   5 หมายถึง กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมระดับ ดีมาก 
   4 หมายถึง กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมระดับ ดี 
   3 หมายถึง กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมระดับ ปานกลาง 
   2 หมายถึง กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมระดับ พอใช้ 
   1 หมายถึง กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมระดับ ควรปรับปรุง 
  หลังจากนั้นจึงน าคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน มาหาค่าความ
เหมาะสม ซึ่งพิจารณาจากค่าเฉลี่ยของคะแนนจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน โดยผู้วิจัยได้ก าหนดเกณฑ์ 
ที่ใช้ในการแปลความหมาย โดยใช้แนวคิดของเบสท์ (Best, 1986, p.195) การให้ความหมายโดยการ
ให้ค่าเฉลี่ย ดังนี้ 
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   ระดับคะแนนอยู่ระหว่าง  4.50 – 5.00 มีค่า ดีมาก 
   ระดับคะแนนอยู่ระหว่าง  3.50 – 4.49 มีค่า ดี 
   ระดับคะแนนอยู่ระหว่าง  2.50 – 3.49 มีค่า ปานกลาง 
   ระดับคะแนนอยู่ระหว่าง  1.50 – 2.49 มีค่า พอใช้ 
   ระดับคะแนนอยู่ระหว่าง  1.00 – 1.49 มีค่า ควรปรับปรุง 
  ได้ผลการประเมินมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ ดีมาก (รายละเอียดตามตารางที่ 5  
ภาคผนวก ค: หน้า 73) 
  1.10  น ากิจกรรมการเรียนรู้ไปปรับปรุงแก้ไขตามที่ผู้เชี่ยวชาญเสนอแนะ แล้วเสนอต่อ
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและเหมาะสมอีกครั้ง 
  1.11  น ากิจกรรมการเรียนรู้ ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
 
 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
  2. 1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 สาระการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม วิชาประวัติศาสตร์  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
  2.2  วิเคราะห์ตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระส าคัญและเนื้อหาให้ครอบคลุม 
  2.3  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
จากเอกสาร ต ารา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  2.4  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน ฉบับร่างโดย
มีจ านวน 40 ข้อ (โดยผู้วิจัยจะเลือกมา 30 ข้อ) 
  2.5  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สร้างข้ึนไปให้อาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ตรวจดูความเหมาะสมของข้อสอบ จากนั้นน าข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษา 
มาปรับปรุงแก้ไขต่อไป 
  2.6  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ได้ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของ
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความสอดคล้องของเนื้อหา 
(IOC) ความถูกต้องของการใช้ภาษาและความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยมีเกณฑ์การให้
คะแนนดังนี้ 
   +1 เมื่อแน่ใจว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนี้มีความสอดคล้อง 
     0 เมื่อไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนี้มีความสอดคล้อง 
    - 1 เมื่อแน่ใจว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนี้ไม่มีความสอดคล้อง 
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  โดยพิจารณาจากสูตร 
N

R
IOC 

   

 
   เมื่อ IOC หมายถึง  ค่าดัชนีความสอดคล้องของเนื้อหา 
    ∑ หมายถึง  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
    N หมายถึง  จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
  หลังจากนั้นน าค่าดัชนีความสอดคล้องที่ได้มาเทียบกับเกณฑ์ โดยหากค่าดัชนีความ
สอดคล้องมีค่าเท่ากับหรือมากกว่า 0.50 แสดงว่าข้อค าถามนั้นมีความเหมาะสมสามารถน าไปใช้ได้ 
และจากผลการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องทุกข้อเท่ากับ 1.00 
(รายละเอียดตามตารางที่ 6 ภาคผนวก ค: หน้า 86)  
  2.7  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไปปรับปรุงแก้ไขตามที่ผู้เชี่ยวชาญ
เสนอแนะ แล้วเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและเหมาะสม 
อีกครั้ง 
  2.8  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 40 ข้อ ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไป
ทดลองกับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 10 คน 
  2.9  น าผลการทดสอบที่ได้จากคะแนนที่นักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างท าได้มาวิเคราะห์
หาค่าความยากง่าย (P) โดยใช้เกณฑ์ค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20 – 0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (r) 
โดยใช้เกณฑ์ค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป 
  2.10  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 40 ข้อ ที่ผ่านการน าไปให้
นักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างสอบ และหาค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกแล้ว มาตัดให้เหลือ
ข้อสอบที่จะใช้จริง จ านวน 30 ข้อ (รายละเอียดตามตารางที่ 7 ภาคผนวก ค: หน้า 88)  
  2.11  น าข้อสอบที่ผ่านขั้นตอนการหาค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r)  
มาตรวจสอบหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบ ตามสูตร KR-20 (Kuder – Richardson 
Formular 20) ของคูเดอร์และริชาร์ดสัน คือ ตรวจสอบผลการวัดที่สม่ าเสมอและคงท่ีของข้อสอบ 
โดยใช้เกณฑ์ค่าความเชื่อมั่นตั้งแต่ 0.70 ขึ้นไป โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป ได้ค่าความ
เชื่อมั่นเท่ากับ 0.98 (รายละเอียดตามภาคผนวก ค: หน้า 89) 
  2.12  น าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้จริง
กับกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทพรัตน์ ปีการศึกษา 2561  
จ านวน 22 คน 
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 3.  แบบสอบถามความพึงพอใจ 
  3.1  ศึกษาเอกสารและงานวิจัย หลักการและวิธีการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
  3.2  ก าหนดโครงสร้างของแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยกิจกรรม 
การเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม เป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 
โดยระดับความพึงพอใจทั้ง 5 ระดับ มีความหมายดังนี้ คือ (ชูศรี วงศ์รัตนะ, 2549, น.104) 
    ระดับ 5    หมายถึง   พึงพอใจมากท่ีสุด 
    ระดับ 4    หมายถึง   พึงพอใจมาก 
    ระดับ 3    หมายถึง   พึงพอใจปานกลาง 
    ระดับ 2    หมายถึง   พึงพอใจน้อย 
    ระดับ 1    หมายถึง   พึงพอใจน้อยที่สุด 
 ส าหรับการให้ความหมายของค่าท่ีวัดได้ ผู้วิจัยได้ก าหนดเกณฑ์ที่ใช้ในการให้ความหมาย
โดยการให้ค่าเฉลี่ยเป็นรายด้านและรายข้อ ดังนี้ 
    ระดับคะแนนอยู่ระหว่าง  4.50 – 5.00   มีค่า  ดีมาก 
    ระดับคะแนนอยู่ระหว่าง  3.50 – 4.49   มีค่า  ดี 
    ระดับคะแนนอยู่ระหว่าง  2.50 – 3.49   มีค่า  ปานกลาง 
    ระดับคะแนนอยู่ระหว่าง  1.50 – 2.49   มีค่า  พอใช้ 
    ระดับคะแนนอยู่ระหว่าง  1.00 – 1.49   มีค่า  ควรปรับปรุง 
  3.3  ก าหนดประเด็นค าถามของแบบสอบถามความพึงพอใจเป็นรายด้าน ได้แก่      
ด้านครูผู้สอน ด้านเนื้อหา ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน ด้านการวัดและประเมินผล 
  3.4  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจแล้วน าแบบสอบถามความพึงพอใจที่สร้างขึ้น
เรียบร้อยแล้วเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไขให้มีความสมบูรณ์
มากยิ่งขึ้น 
  3.5  น าแบบสอบถามความพึงพอใจ ไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความ
สอดคล้องของเนื้อหา (IOC) ความถูกต้องของการใช้ภาษาและความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 
   +1 เมื่อแน่ใจว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนี้มีความสอดคล้อง 
     0 เมื่อไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนี้มีความสอดคล้อง 
    - 1 เมื่อแน่ใจว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนี้ไม่มีความสอดคล้อง 
   
 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 45 

  โดยพิจารณาจากสูตร 
N

R
IOC 

   

 
   เมื่อ IOC หมายถึง  ค่าดัชนีความสอดคล้องของเนื้อหา 
    ∑ หมายถึง  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
    N หมายถึง  จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
  หลังจากนั้นน าค่าดัชนีความสอดคล้องที่ได้มาเทียบกับเกณฑ์ โดยหากค่าดัชนีความ
สอดคล้องมีค่าเท่ากับหรือมากกว่า 0.50 แสดงว่าข้อค าถามนั้นมีความเหมาะสมสามารถน าไปใช้ได้ 
และจากผลการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องทุกข้อเท่ากับ 1.00 
(รายละเอียดตามตารางที่ 8 ภาคผนวก ค: หน้า 99) 
  3.6  น าแบบสอบถามความพึงพอใจ ไปปรับปรุงแก้ไขตามที่ผู้เชี่ยวชาญเสนอแนะ แล้ว
เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องและเหมาะสมอีกครั้ง 
  3.7  น าแบบสอบถามความพึงพอใจ จ านวน 15 ข้อ ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปทดลองกับ
นักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 10 คน 
  3.8  น าแบบสอบถามความพึงพอใจ จ านวน 15 ข้อ ที่ผ่านการน าไปให้นักเรียนที่ไม่ใช่
กลุ่มตัวอย่างตอบ มาตรวจสอบหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบสอบถาม ตามสูตร KR-20 
(Kuder – Richardson Formular 20)  ของคูเดอร์และริชาร์ดสัน คือ ตรวจสอบผลการวัดที่สม่ าเสมอ
และคงที่ของข้อสอบ โดยใช้เกณฑ์ค่าความเชื่อมั่นตั้งแต่ 0.70 ขึ้นไป โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์
ส าเร็จรูป ได้ค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.85 (รายละเอียดตามตารางที่ 9 ภาคผนวก ค: หน้า 100) 
  3.9  น าแบบสอบถามความพึงพอใจไปปรับปรุงแก้ไขให้มีความสมบูรณ์แล้วน าไปใช้
สอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 22 คน  
ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
 1.  ท าหนังสือขอความร่วมมือในการท าวิจัยจากบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฎอุตรดิตถ์ 
ถึงผู้อ านวยการโรงเรียนเทพรัตน์ ต าบลดงคอน อ าเภอสรรคบุรี จังหวัดชัยนาท ส านักงานเขตพ้ืนที่
การประถมศึกษาชัยนาท เขต 2 ที่ผู้วิจัยต้องการเก็บรวบรวมข้อมูล 
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 2.  น าแผนกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม เรื่อง พัฒนาการของ
อาณาจักรอยุธยา ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ผ่านการตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปทดลองกับกลุ่ม
ตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทพรัตน์ จ านวน 22 คน ที่ก าลังศึกษาอยู่ในปี
การศึกษา 2561 ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลอง ดังนี้ 
  2.1  ทดสอบก่อนเรียน 
  2.2  จัดการเรียนการสอนตามกิจกรรมการเรียนรู้ 
  2.3  ทดสอบหลังเรียน 
  2.4  นักเรียนประเมินแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 3.  น าข้อมูลที่ได้จากการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน แบบสอบถาม 
ความพึงพอใจของนักเรียนมาวิเคราะห์ 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป  
 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1.  สถิติที่ใช้วิเคราะห์ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ คือ ค่าเฉลี่ย (X̅) และ 
ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
 2.  สถิติที่ใช้วิเคราะห์ผลการเรียนรู้หลังจากการใช้กิจกรรมการเรียนรู้ คือ สถิติ t – test 
dependent 
 3.  สถิติที่ใช้วิเคราะห์ข้อมูลของแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
คือ สถิติ t – test one sample  
 การค านวณหาค่าสถิติท้ังหมดโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป
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บทท่ี 4   
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของ
อาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ผู้วิจัยได้
น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลในรูปตารางและความเรียง โดยแบ่งเป็น 3 ส่วน ตามวัตถุประสงค์ของ
การวิจัยดังนี้ 
 1.  เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา 
ส าหรับนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม 
 2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน วิชาประวัติศาสตร์ 
เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับกิจกรรม 
การเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม 
 3.  เพ่ือศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์รว่มกับ
สื่อประสม วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 
 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของ 
อาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจ๊ิกซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
 การน าเสนอผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของ
อาณาจักรอยุธยา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์
ร่วมกับสื่อประสม เป็นผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์การวิจัยข้อที่ 1 ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการและได้ผล
ดังนี้ 
 การสร้างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 การสร้างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของ 
อาณาจักรอยุธยา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์
ร่วมกับสื่อประสม ผู้วิจัยได้ด าเนินการออกแบบและจัดท าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยยึดผู้เรียน
เป็นส าคัญ ผู้วิจัยได้ใช้เนื้อหาในการเรียนการสอนและการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายเพ่ือเป็น
การสร้างประสบการณ์เรียนรู้ให้กับผู้เรียนจ านวน 6 หน่วยการเรียนรู้ ใช้เวลาเรียนรวม 18 ชั่วโมง 
และใช้เวลาในการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 1 ชั่วโมง และท าแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 1 ชั่วโมง ดังนี้ 
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ตารางที่ 2  โครงสร้างรายวิชา ประวัติศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักร
อยุธยา 
 

หน่วย
ที ่

เรื่อง สาระส าคัญ คะแนน 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนก่อนเรียน 

ทดสอบความรู้พ้ืนฐานของนักเรียน 30 1 

1 การสถาปนา
อาณาจักรอยุธยา 

1. ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักร
อยุธยา 
2. การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 
3. ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของ
อาณาจักรอยุธยา 

15 3 

2 พัฒนาการ 
ด้านการเมือง 
การปกครองของ
อาณาจักรอยุธยา  

1. รายนามพระมหากษัตริย์และราชวงศ์ท่ี
ปกครองอาณาจักรอยุธยา 
2. ลักษณะการเมืองการปกครองสมัย
อยุธยาตอนต้น 
3. ลักษณะการเมืองการปกครองสมัย
อยุธยาตอนกลางและตอนปลาย 

15 3 

3 พัฒนาการด้าน
เศรษฐกิจและสังคม
ของอาณาจักร
อยุธยา 

1. ปัจจัยที่ส่งเสริมความเจริญทาง
เศรษฐกิจในสมัยอยุธยา 
2. ความเป็นมาของสังคมศักดินาสมัย
อยุธยา 
3. ลักษณะโครงสร้างสังคมไทยสมัย
อยุธยา 

15 3 
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ตารางที่ 2  โครงสร้างรายวิชา ประวัติศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักร
อยุธยา (ต่อ) 
 

หน่วย
ที ่

เรื่อง สาระส าคัญ คะแนน 
เวลา 

(ชั่วโมง) 

4 พัฒนาการ 
ด้านความสัมพันธ์
ระหว่างประเทศ 1 

1. ความสัมพันธ์ระหว่างอยุธยากับสุโขทัย 
ล้านนา และพม่า 
2. ความสัมพันธ์ระหว่างอยุธยากับมอญ 
เขมร ล้านช้าง ญวน และมลายู 
3. ความสัมพันธ์ระหว่างอยุธยากับดินแดน
อ่ืนๆ ในทวีปเอเชีย 

15 3 

5 พัฒนาการ 
ด้านความสัมพันธ์
ระหว่างประเทศ 2 

1. ความสัมพันธ์กับโปรตุเกส 
2. ความสัมพันธ์กับฮอลันดา 
3. ความสัมพันธ์กับอังกฤษ ฝรั่งเศส  
และสเปน 

15 3 

6 การเสื่อมอ านาจ
ของอาณาจักร
อยุธยา และภูมิ
ปัญญาและ
วัฒนธรรมไทยสมัย
อยุธยา 

1. การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 1 และการ
กู้เอกราช 
2. การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 2 และการ
กู้เอกราช 
3. ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมไทยสมัย
อยุธยา 

15 3 

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนหลังเรียน 

ทดสอบความรู้ทั้งหมดที่ได้จากการเรียน 
เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา 

30 1 
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ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของ
อาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจ๊ิกซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 

ตารางที่ 3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของ
อาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 

การทดสอบ  X̅ S.D. t-test 
 

ก่อนเรียน 13.50 2.56 
18.57 

หลังเรียน 24.50 0.96 

  
 จากตารางที่ 3  พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของ
อาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยมีค่าเฉลี่ย 24.50  
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.96 
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ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา 
โดยเทคนิคจ๊ิกซอว์ร่วมกบัสื่อประสม ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 
ตารางที่ 4  แสดงความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 

รายการ X̅ S.D. 
ระดับ 
ความ 

พึงพอใจ 
1. ครูชี้แจงกิจกรรมการเรียนรู้ให้นักเรียนเข้าใจอย่างชัดเจน 4.59 0.50 มากที่สุด 
2. ครูให้ค าปรึกษา แนะน า และดูแลนักเรียนในการเรยีนอย่างทั่วถึง 4.68 0.48 มากที่สุด 
3. เนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน 4.68 0.57 มากที่สุด 
4. เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาเรียน 4.91 0.29 มากที่สุด 
5. กิจกรรมการเรียนการสอนกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ 4.91 0.29 มากที่สุด 
6. นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 4.59 0.67 มากที่สุด 
7. นักเรียนมีโอกาสได้อภิปรายในชั้นเรียน 4.68 0.57 มากที่สุด 
8. มีการเรียนรู้แบบกลุ่มและรายบุคคล 4.91 0.29 มากที่สุด 
9. นักเรียนมีความสุขในการร่วมกิจกรรม 4.91 0.29 มากที่สุด 
10. กิจกรรมการเรยีนแบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม 
ส่งเสริมให้นักเรียนอยากเรียนดว้ยวธิีนี้ในรายวชิาอ่ืนๆ 

4.68 0.48 มากที่สุด 

11. กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามข้ันตอนแบบร่วมมือและ
เทคนิคจิ๊กซอว์ 

4.64 0.49 มากที่สุด 

12. สื่อประกอบการเรียนรู้น่าสนใจ 4.55 0.74 มากที่สุด 
13. สื่อประกอบการจัดการเรียนรู้มีความหลากหลาย 4.77 0.53 มากที่สุด 
14. การวัดและประเมินผลตรงตามจุดประสงค์ 4.55 0.60 มากที่สุด 
15. การวัดและประเมินผลสอดคล้องกับกิจกรรมการจัดการ
เรียนรู้ 

4.73 0.55 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.72 0.35 มากที่สุด 
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 จากตารางที ่4 พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 อยู่ในระดับมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉลี่ย 4.72 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.35 โดยเมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่ามีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจอยู่ในระดับ มากท่ีสุด  
ทุกข้อ 
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บทท่ี 5   
สรุป อภิปราย และข้อเสนอแนะ 

  
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของ
อาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัยได้
ด าเนินการวิจัยโดยมีวัตถุประสงค์  กลุ่มตัวอย่าง  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  การวิเคราะห์ข้อมูล สรุป
ผลการวิจัย อภิปรายผลและข้อเสนอแนะดังนี้ 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1.  เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง พัฒนาการ 
ของอาณาจักรอยุธยา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ 
ร่วมกับสื่อประสม 
  3.  เพ่ือศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์
ร่วมกับสื่อประสม เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1.   กลุ่มตัวอย่าง ได้แก ่นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 22 คน  
โรงเรียนเทพรัตน์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การประถมศึกษาชัยนาท ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561  
 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยค้นคว้ามี 3 ชนิด ดังต่อไปนี้ 
 1.   แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง 
พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 2 จ านวน 18 แผน ใช้เวลาเรียน 18 ชั่วโมง  ได้ด าเนินการประเมินความเหมาะสมโดยผู้เชี่ยวชาญ 
จ านวน 3 คน 
 2.   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง พัฒนาการ 
ของอาณาจักรอยุธยา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ 
ร่วมกับสื่อประสมแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 1 ฉบับ จ านวน 30 ข้อ  
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 3.   แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์
ร่วมกับสื่อประสม เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
จ านวน 15 ข้อ  
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 วิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูปดังนี้ 
 1.  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการ 
ของอาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้การหาค่า t-test  
 2.  วิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการ 
ของอาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 

สรุปผลการวิจัย 
 ผู้วิจัยสรุปผลการวิจัยไว้ดังนี้ 
 1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา  
โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  
 2.  ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
 

อภิปรายผล    
 จากผลการวิจัย เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการ 
ของอาณาจักรอยุธยา เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 สามารถ
อภิปรายผลได้ดังนี้ 
 1. การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา โดย
เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 เป็นไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้ คือ 
นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา 
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โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ทั้งนี้เนื่องมาจากการเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับ
สื่อประสม ท าให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาได้มากขึ้นและถูกต้อง เพราะเนื้อหาที่ได้ถูกน ามาใช้ในการสร้าง
แผนกิจกรรมการเรียนรู้ได้ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญ มีแหล่งที่มาของข้อมูลที่เชื่อถือได้และ
สามารถน าไปใช้อ้างอิงได้ และเนื้อหาในกิจกรรมการเรียนการสอนยังมีการแบ่งเป็นหน่วยย่อย ใน 
แต่ละหน่วยก็มีการแบ่งออกเป็นส่วน ๆ โดยแต่ละส่วนมีความสอดคล้องกันตามล าดับขั้น การใช้ภาษา
เป็นภาษาท่ีเข้าใจง่าย มีการอธิบายขั้นตอนการใช้งานสื่อประสมต่าง ๆ อย่างชัดเจน รวมทั้งเม่ือ
นักเรียนศึกษาจบในแต่ละกิจกรรมการเรียนรู้ก็จะมีการตอบค าถามประจ ากิจกรรมการเรียนรู้นั้น ๆ 
เพ่ือให้นักเรียนได้ทดสอบความรู้ของตนเองที่ได้รับจากการเรียน  
 การเรียนแบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ ท าให้นักเรียนต้องพ่ึงพาอาศัยกัน เนื่องจากครูแบ่ง
เนื้อหาในการศึกษาให้สมาชิกในกลุ่มบ้านคนละหัวข้อ เมื่อนักเรียนไปศึกษาร่วมกันในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ
แล้วจึงน าผลการศึกษาเสนอต่อกลุ่มทีละหัวข้อจนครบถ้วน ซึ่งจะขาดคนใดคนหนึ่งไปไม่ได้ท าให้
สมาชิกทุกคนมีความส าคัญและเห็นความส าคัญของตนเอง จึงมีความตั้งใจในการศึกษาค้นคว้าเพื่อให้
เกิดความรู้ความเข้าใจจนสามารถน าความรู้มาเสนอความรู้ให้สมาชิกในกลุ่มทุกคนได้เข้าใจ รวมทั้ง
การให้คะแนนเป็นกลุ่มโดยการน าคะแนนของสมาชิกแต่ละคนของกลุ่มนั้นมารวมกันเพ่ือสรุปคะแนน
กลุ่มท่ีจะเป็นผู้ชนะ จึงเท่ากับว่าคะแนนของทุกคนในกลุ่มนั้นมีความส าคัญ นักเรียนที่เป็นเด็กเก่งจะ
ช่วยกันสรุปปัญหาให้เพื่อนฟังจนมั่นใจว่าทุกคนเข้าใจเป็นอย่างดี ส่วนนักเรียนที่อ่อนก็จะกระตือรือร้น
ในการเรียนมากข้ึนเพราะกลัวจะท าคะแนนเฉลี่ยของกลุ่มนั้นต่ าลง ตลอดจนการเสริมแรงของครูท าให้
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมแรงร่วมใจกันมากข้ึน  
 สอดคล้องกับทิศนา แขมมณี (2554, น.101) ได้กล่าวไว้ว่า การเรียนรู้แบบร่วมมือช่วยให้
ผู้เรียนมีความพยายามที่จะเรียนรู้ให้บรรลุเป้าหมายเปน็ผลท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นและการใช้
สื่อประสมสอดแทรกในขั้นตอนการเรียน เปน็การเร้าความสนใจของผู้เรียน ท าให้ผู้เรยีนรู้สึกสนุกสนาน เกิด
ความกระตือรือร้นในการเรียน และสนใจเนื้อหาที่เรยีนมากขึ้น เช่นเดียวกับวนิดา ชมภูพงษ์ (2556, น.608) 
ทีอ่ภิปรายไว้ว่า นักเรียนที่เรียนเก่งสามารถศึกษาเนื้อหาในส่วนที่ยาก นักเรียนที่เรียนอ่อนจะได้ศึกษาใน
ส่วนที่มียากลดลงจากนักเรียนที่เรียนเก่ง เมื่อกลับมายังกลุ่มบ้านแล้วนักเรียนทั้งหมด ก็จะมาถ่ายทอด
ความรู้ที่ตนเองได้รับให้เพ่ือนในกลุ่มฟังจนครบทุกหัวข้อ ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นและ
พยายามในการที่จะท าคะแนนให้ได้มากที่สุด จึงเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความพยายามในการเรียนรู้
และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีข้ึน และสอดคล้องกับวัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542, น.38) กล่าวว่า การ
เรียนแบบร่วมมือเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนให้แก่
ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่มเล็ก ๆ แต่ละกลุ่มประกอบด้วยสมาชิกที่คนเรียนเก่งจะช่วยคนเรียนอ่อน 
สมาชิกในกลุ่มจะรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของเพ่ือนสมาชิกในกลุ่ม ดังนั้นความส าเร็จและความล้มเหลว
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ของกลุ่ม สมาชิกต้องรับผิดชอบร่วมกัน ซึ่งเช่นเดียวกันกับกระทรวงศึกษาธิการ (2542, น.14) ได้ให้
ความเห็นไว้ว่า นักเรียนที่เก่ง ปานกลาง จะช่วยอธิบายเนื้อหาให้กับเด็กนักเรียนที่เรียนอ่อน ท าให้
นักเรียนที่เรียนอ่อนรู้สึกว่าตนเองเป็นส่วนหนึ่งของกลุ่ม สามารถสร้างความส าเร็จให้กับกลุ่ม และยัง
สอดคล้องกับสุมณฑา พรหมบุญ (2540, น.59) กล่าวว่า คนที่เรียนไวสามารถช่วยเหลือคนที่เรียนช้า 
เพ่ือให้ตามทันเพ่ือน รวมทั้งกรณีที่นักเรียนเก่งช่วยนักเรียนช้า นักเรียนเก่งจะเรียนความคิดรวบยอด
ของหัวข้อที่ก าลังเรียนได้ขัดเจนขึ้น ในขณะเดียวกันนักเรียนที่เรียนช้าย่อมที่จะเรียนรู้ความคิด 
รวบยอดจากเพ่ือนได้ง่ายกว่าเรียนจากครู นอกจากนั้นการเรียนแบบร่วมมือยังช่วยเสริมสร้าง
บรรยากาศการเรียนรู้ที่ดี นักเรียนในกลุ่มจะช่วยเหลือแลกเปลี่ยนและให้ความร่วมมือซึ่งกันและกัน 
ในบรรยากาศที่เป็นกันเองและเปิดเผย สมาชิกในกลุ่มกล้าที่จะซักถามข้อสงสัยของตนเองกับเพื่อน 
ในกลุ่ม ซึ่งจะท าให้การเรียนการสอนนั้นเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลมากขึ้นกว่าที่ผู้เรียนจะ
เรียนรู้หรือถามจากครู  
 จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา 
โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า นักเรียนมีความ
สนใจในการเรียนและมีความสุขกับการเรียน เนื่องจากได้เรียนรู้โดยมีขั้นตอนการเรียนที่แตกต่างไป
จากเดิม ท าให้เกิดการใฝ่รู้ ใฝ่เรียน มีการปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนในห้องเรียนถึงสองกลุ่ม คือ กลุ่มบ้าน
และกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ มีการแลกเปลี่ยนความรู้ นักเรียนรู้จักการรับผิดชอบหน้าที่ของตนเนื่องจากต้อง
ท าความเข้าใจเนื้อหาที่ตนเองได้รับให้ได้มากที่สุดเพราะต้องน ากลับไปถ่ายทอดให้เพ่ือนสมาชิกใน
กลุ่มบ้านเป็นผลท าให้นักเรียนมีความสนใจใคร่รู้มากขึ้นและน าไปสู่ผลการเรียนรู้ที่เพ่ิมข้ึน ซึ่งจะเห็น
ได้จากการให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนซึ่งนักเรียนสามารถท าคะแนนได้ดีกว่าการทดสอบก่อน
เรียน ผลการเรียนรู้หลังเรียนมีค่าเฉลี่ยสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานการ
วิจัยในข้อที่ 1 
 จากการวิจัยข้างต้น พบว่า การเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง 
พัฒนาของอาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
นั้น สามารถท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนมีความแตกต่างจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 
เนื่องจากการเรียนโดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสมนั้นมีการแยกเนื้อหาออกเป็นเรื่องย่อย ๆ เพื่อ 
ให้นักเรียนแต่ละคนศึกษาเนื้อหาเพียงส่วนหนึ่ง รวมทั้งใช้การน าเสนอเนื้อหาโดยใช้สื่อประสมที่
แตกต่างจากการอ่านจากหนังสือเรียนหรือฟังครูอธิบาย ท าให้นักเรียนเกิดความสนใจและ
กระตือรือร้น เมื่อนักเรียนศึกษาส่วนย่อยที่ตนเองได้รับอย่างดีแล้วจึงกลับมายังกลุ่มบ้านแล้วถ่ายทอด
ความรู้ให้เพื่อนสมาชิกกลุ่มบ้านฟังจนครบทุกหัวข้อ การที่ครูเสริมแรงด้วยการให้รางวัลและค าชมเชย 
ท าให้นักเรียนพยายามในการที่จะท าคะแนนให้ได้มากที่สุดเพ่ือที่กลุ่มของตนจะชนะและได้รับรางวัล 
และการมีผลการเรียนรู้ที่ดีขึ้นเป็นผลที่ตามมาของการเรียนโดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม 
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 2. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์  
เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 อยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.71 สูงกว่าตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้ 
คือ นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา 
โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีความพึงพอใจต่อ 
การเรียนอยู่ในระดับ มาก ทั้งนี้อาจเพราะว่าการเรียนด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม เป็นการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่แตกต่างไปจากการเรียนปกติ ที่มักจะเป็นการเรียนโดยการฟังครู
บรรยายเนื้อหาต่างๆ ให้นักเรียนฟังและใช้การวัดการประเมินผลที่ขาดความขัดเจนและผู้เรียนไม่ได้ 
มีส่วนร่วมในการวัดการประเมินผลเท่าไรนัก แต่การเรียนด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสมนี้ 
ผู้เรียนเกิดความสนใจในการวัดการประเมินผลในด้านการแข่งขันกันระหว่างกลุ่มบ้าน ครูผู้สอนที่เป็น
ผู้คอยแนะน าให้ค าปรึกษาแก่นักเรียนในการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ ซึ่งเป็น
วิธีการเรียนรู้แบบใหม่ ท าให้นักเรียนมีความรู้สึกไว้วางใจในการท ากิจกรรมการเรียน จึงส่งผลให้
ผู้เรียนชื่นชอบในการเรียนรู้  
 สอดคล้องกับผลการศึกษาของวิเวค บุตรโท (2549, น.68) พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจ
ต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีสอนแบบจิ๊กซอว์ เรื่อง พุทธประวัติและสาวก กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยรวมและเป็นรายด้านอยู่ในระดับมากที่สุด 
เช่นเดียวกับวีณา บุญปัทม์ (2550, น.121) พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความพึงพอใจต่อ
การเรียนรู้ด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบจิ๊กซอว์ โดยรวมและเป็นรายด้านอยู่ในระดับมาก
ที่สุด ซึ่งสอดคล้องกับเศวตกนิษฐ์ ศรีสนาย (2552, น.94) พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียน
ด้วยแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิคจิ๊กซอว์ วิชาประวัติศาสตร์ อยู่ในระดับมาก ซ่ึง
สอดคล้องกับวนิดา ชมภูพงษ์ (2556, น.608) ที่สรุปไว้ว่า การเรียนเป็นกลุ่มโดยคละความสามารถ
เพ่ือแข่งขันกันท าให้นักเรียนมีแรงกระตุ้นในการที่จะเป็นกลุ่มที่ชนะและการกระตุ้นจากการเสริมแรง
ทางบวกอันจะส่งผลให้นักเรียนใฝ่รู้ใฝ่เรียนและส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เพ่ิมสูงขึ้น
และมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ และสอดคล้องกับ ฮารตีนี เจ๊ะหมิง และคณะ (2559, น.54) 
นักเรียนเข้ากับเพ่ือนและกระตุ้นความกล้าแสดงออก ซึ่งเป็นสิ่งที่น่าสนใจในการจัดการเรียนรู้สาระ
ประวัติศาสตร์ เนื่องจากท่ีผ่านพบว่า ในการสอนวิชาประวัติศาสตร์นั้นผู้สอนมักจะเน้นการบรรยาย
มากกว่าการจัดกิจกรรมกระตุ้นการมีส่วนร่วมของนักเรียนโดยไม่มีโอกาสแลกเปลี่ยนเรียนรู้ท าให้ 
เบื่อหน่ายในการเรียน 
 จากผลการวิจัยข้างต้น พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนในกิจกรรมการเรียนรู้ 
วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม 
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ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 อยู่ในระดับมากท่ีสุด เนื่องจากกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์
ร่วมกับสื่อประสม เป็นการเรียนในรูปแบบของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่แตกต่างออกไปจาก
รูปแบบเดิมที่มีเพียงการให้นักเรียนศึกษาจากหนังสือเรียนและฟังการอธิบายจากครู และใช้การวัด
และการประเมินผลที่ขาดความชัดเจน ผู้เรียนไม่ได้มีส่วนร่วมในการวัดและประเมินผลเท่าใดนัก แต่
การเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียน
จากวิธีการสอนแบบใหม่ สื่อประสมหลากหลายที่น ามาเร้าความสนใจเรียนของนักเรียน มีการ
ปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนในกลุ่มใหม่ถึงสองกลุ่ม มีวิธีการวัดและประเมินผลแบบใหม่ในด้านการแข่งขันกัน
ระหว่างกลุ่มบ้านและการเสริมแรงในกิจกรรมการเรียนการสอน  
 ซึ่งจากการค้นคว้าหลักการและทฤษฎีต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง พบว่า ผู้เรียนจะมีพฤติกรรมต่าง ๆ 
ในทางที่ดีขึ้นหากมีปัจจัยในการกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ จากรูปแบบการเรียนที่แตกต่างออกไปท าให้
ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดีข้ึนกับการเรียนในเนื้อหาวิชามีความเป็นรูปธรรม นักเรียนจึงมีความพึงพอใจต่อ
กิจกรรมการเรียนรู้โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม เพราะนักเรียนสนใจในการเรียนอกเหนือจาก
การเรียนภายในหนังสือเรียนเพียงอย่างเดียว นักเรียนส่วนใหญ่ต้องการเรียนโดยวิธีการที่เน้นกิจกรรม
นอกเหนือจากการเรียนในห้องเรียนแบบบรรยาย ผู้เรียนต้องการมีส่วนร่วมในการวัดผลและประเมินผล 
ต้องการเรียนรู้ด้วยวิธีการและรูปแบบการสอนใหม่ ๆ โดยมีครูผู้สอนเป็นที่ปรึกษาและมีความ
สนุกสนานเพลิดเพลินกับการเรียน ในภาพรวมของการจัดการเรียนการสอนโดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับ
สื่อประสม นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด เนื่องจากการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการเรียน
ต่างไปจากเดิม เพราะการเรียนแบบใหม่นี้นักเรียนจะได้เรียนเป็นกลุ่มโดยคละความสามารถกัน 
เพ่ือแข่งขันกันจึงท าให้ผู้เรียนมีแรงกระตุ้นในการที่จะเป็นกลุ่มที่ชนะ การกระตุ้นจากการเสริมแรง
ทางบวกจะส่งผลให้นักเรียนใฝ่รู้ใฝ่เรียนเพื่อท าให้กลุ่มของตนเองชนะและได้รับรางวัลในที่สุด ส่งผลให้
นักเรียนมีผลการเรียนรู้ที่เพ่ิมสูงขึ้นและมีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุดต่อกิจกรรมการเรียนรู้ วิชา
ประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
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ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้  
 1.   ผู้สอนควรจัดเตรียมเครื่องมือและอุปกรณ์ไว้ให้พร้อม เพียงพอส าหรับผู้เรียนทุกกลุ่ม  
เพ่ือความสะดวกรวดเร็วต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 2.   ผู้สอนควรน าเนื้อหาในแต่ละชั่วโมงการเรียนมาสรุปเป็นสาระส าคัญ แล้วส่งต่อให้
นักเรียนในรูปแบบของสื่อประสม ช่วยให้นักเรียนสามารถท าความเข้าใจในเรื่องที่เรียน  
 ข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งต่อไป  
 1.   ควรมีการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อ
ประสม กับวิธีการสอนแบบอ่ืน ๆ เช่น วิธีการสอนแบบโครงงาน วิธีการสอนแบบร่วมมืออ่ืน ๆ เป็นต้น 
 2.   ควรบูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ หรือในสาระการเรียนรู้อ่ืนของกลุ่มสาระ 
การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เช่น สาระการเรียนรู้ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม  
สาระการเรียนรู้หน้าที่พลเมือง เป็นต้น 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัย 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 68 

รายนามผู้เช่ียวชาญ 
 
1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อุดม ค าขาด   ประธานหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต   

สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 
2. คุณครูละออ กองรส    ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนเทพรัตน์  

อ าเภอสรรคบุรี จังหวัดชัยนาท 
3. คุณครูจิราภรณ์ ศรีโมรา   ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนหันคาพิทยาคม  

อ าเภอหันคา จังหวัดชัยนาท
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ภาคผนวก ข 
ส าเนาหนังสือราชการ 
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ภาคผนวก ค 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
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แบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ วิชาประวัติศาสตร์ 
เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 
ค าชี้แจง  ให้ท่านพิจารณาว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นนี้มีความสอดคล้องในด้านต่างๆ  
ตามท่ีก าหนดให้หรือไม่ แล้วเขียนผลการพิจารณาของท่านโดยท าเครื่องหมาย / 
ลงในช่อง “ระดับความเหมาะสม” ตามความคิดเห็นของท่านดังนี้ 
 

รายการ 

ระดับความเหมาะสม 

ดีมาก 
(5) 

ดี 
(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

พอใช้ 
(2) 

ควร
ปรับปรุง 

(1) 

1. ด้านรูปแบบ 
   1.1 หัวเรื่องของแผนการจัดการเรียนรู้ 
   1.2 การแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   1.3 รูปภาพประกอบเหมาะสมน่าสนใจ 
   1.4 ตัวหนังสืออ่านง่ายชัดเจน 
   1.5 ใช้ภาษาได้ถูกต้องเหมาะสม 
2. ด้านเนื้อหา 
   2.1 การน าเสนอเนื้อหาเหมาะสม 
   2.2 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2.3 เนื้อหาเรียงล าดับตามขั้นตอน 
   2.4 เนื้อหาเหมาะสมกับวัยและความสนใจของ
นักเรียน 
3. ด้านกิจกรรม 
   3.1 ค าชี้แจงในกิจกรรมเข้าใจง่าย ชัดเจน 
   3.2 กิจกรรมมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
   3.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย 
   3.4 กิจกรรมมีความยากง่ายเหมาะสม 
   3.5 ตอบสนองความสนใจของนักเรียน 
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รายการ 

ระดับการประเมิน 

ดีมาก 
(5) 

ดี 
(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

พอใช้ 
(2) 

ควร
ปรับปรุง 

(1) 
4. ด้านแผนการจัดการเรียนรู้ 
   4.1 รูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้ถูกต้อง
ครบตามองค์ประกอบ 
   4.2 มีวิธีการสอนหลากหลายเหมาะกับวัยของ
นักเรียน 
   4.3 มีกิจกรรมให้นักเรียนได้เป็นผู้ปฏิบัติ 
   4.4 มีการใช้สื่อการสอนที่หลากหลาย 
   4.5 มีการเสริมแรง และสรุปบทเรียน   

     

 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
      ลงชื่อ    ผู้ประเมิน 
            (...............................................) 
           ……..…./…………………./………….… 
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ตารางที่ 5 แสดงผลการประเมินคุณภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

X̅ S.D. แปลผล 
1 2 3 

1. ด้านรูปแบบ 
   1.1 หัวเรื่องของแผนการจัดการเรียนรู้ 
   1.2 การแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   1.3 รูปภาพประกอบเหมาะสมน่าสนใจ 
   1.4 ตัวหนังสืออ่านง่ายชัดเจน 
   1.5 ใช้ภาษาได้ถูกต้องเหมาะสม 
2. ด้านเนื้อหา 
   2.1 การน าเสนอเนื้อหาเหมาะสม 
   2.2 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2.3 เนื้อหาเรียงล าดับตามขั้นตอน 
   2.4 เนื้อหาเหมาะสมกับความสนใจของนักเรียน 
3. ด้านกิจกรรม 
   3.1 ค าชี้แจงในกิจกรรมเข้าใจง่าย ชัดเจน 
   3.2 กิจกรรมมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
   3.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย 
   3.4 กิจกรรมมีความยากง่ายเหมาะสม 
   3.5 ตอบสนองความสนใจของนักเรียน 
4. ด้านแผนการจัดการเรียนรู้ 
   4.1 รูปแบบของถูกต้องครบตามองค์ประกอบ 
   4.2 มีวิธีการสอนหลากหลายเหมาะกับวัยนักเรียน 
   4.3 มีกิจกรรมให้นักเรียนได้เป็นผู้ปฏิบัติ 
   4.4 มีการใช้สื่อการสอนที่หลากหลาย 
   4.5 มีการเสริมแรง และสรุปบทเรียน 
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4.67 
5.00 
5.00 
5.00 
4.67 

 
5.00 
5.00 
5.00 
5.00 

 
4.67 
4.67 
5.00 
5.00 
5.00 

 
4.67 
5.00 
4.67 
5.00 
5.00 

 
0.58 
0.00 
0.00 
0.00 
0.58 

 
0.00 
0.00 
0.00 
0.00 

 
0.58 
0.58 
0.00 
0.00 
0.00 

 
0.58 
0.00 
0.58 
0.00 
0.00 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ย 4.68 5.00 5.00 4.90 0.18 ดีมาก 
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 จากตารางที่ 5แสดงค่าการประเมินคุณภาพของจัดกิจกรรมการเรียนรู้ วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง 
พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า คะแนนของแบบประเมินมีค่าเฉลี่ย 4.90 ซึ่งมีคุณภาพในระดับมากที่สุด 
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แบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน – หลังเรียน 
เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 
 
ค าชี้แจง  ให้ท่านพิจารณาว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สร้างขึ้นนี้มีความสอดคล้องใน 
ด้านต่างๆ ตามที่ก าหนดให้หรือไม่ แล้วเขียนผลการพิจารณาของท่านโดยท าเครื่องหมาย / 
ลงในช่อง “ระดับความสอดคล้อง” ตามความคิดเห็นของท่านดังนี้ 
 +1 เมื่อแน่ใจว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนี้มีความสอดคล้อง 
   0 เมื่อไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนี้มีความสอดคล้อง 
  - 1 เมื่อแน่ใจว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนี้ไม่มีความสอดคล้อง 
 

ข้อที่ รายการ 
ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 

1 
 
 
 
 
 
 
2 

สภาพชุมชนแถบลุ่มแม่น้ าเจ้าพระยาตอนล่างก่อนการ
สถาปนาอาณาจักรอยุธยามีลักษณะสอดคล้องกับข้อใด  
     ก.  เป็นที่ตั้งของอาณาจักรขอม  
     ข.  เป็นกลุ่มชนใต้อ านาจขอม  
     ค.  เป็นชนเผ่าอิสระอยู่รวมกันหลายเผ่า 
     ง.  อยู่รวมกันเป็นชุมชนขนาดเล็ก 
 
ศูนย์กลางความเจริญของอาณาจักรสุพรรณภูมิ สันนิษฐาน
ว่าน่าจะอยู่บริเวณใดในปัจจุบัน  
     ก.  อ าเภออู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
     ข.  อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอ่างทอง  
     ค.  อ าเภอไชโย จังหวัดอ่างทอง  
     ง.  อ าเภอสองพ่ีน้อง จังหวัดสุพรรณบุรี 
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ข้อที่ รายการ 
ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 

3 
 
 
 
 
 
 
 
4 
 
 
 
 
 
5 

ก่อนหน้าที่จะมีการสถาปนากรุงศรีอยุธยาเป็นราชธานี 
ปรากฏหลักฐานว่ากรุงศรีอยุธยาเคยเป็นที่ตั้งของเมืองใด
มาก่อน 
     ก.  ละโว ้    
     ข.  อู่ทอง 
     ค.  อโยธยา     
     ง.  สุพรรณภูมิ 
 
กษัตริย์พระองค์ใดทรงสร้างกรุงศรีอยุธยาเป็นราชธานี  
     ก.  สมเด็จพระบรมไตรโลกนาถ  
     ข.  สมเด็จพระรามาธิบดีที่ ๑ (อู่ทอง) 
     ค.  สมเด็จพระมหาจักรพรรดิ  
     ง.  สมเด็จพระนเรศวรมหาราช  
 
ยุทธศาสตร์แรกที่ผู้น าคนไทยปฏิบัติก่อนที่จะสถาปนา 
กรุงศรีอยุธยาเป็นราชธานีคืออะไร 
     ก.   ส่งทูตไปติดต่อขอซื้ออาวุธจากจีน 
     ข.   ขับไล่ประชาชนในพื้นที่เมืองอโยธยาเดิมออกไป 
     ค.   สร้างวัดพนัญเชิงเพ่ือเป็นจุดศูนย์รวมจิตใจของ
ประชาชน 
     ง.   อาศัยก าลังสนับสนุนจากเมืองสุพรรณบุรีและเมือง
ลพบุรีที่เป็นเครือญาติ 
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ข้อที่ รายการ 
ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 

6 
 
 
 
 
 
 
7 
 
 
 
 
 
 
8 
 
 
 
 
 
 
9 

ข้อใดเป็นปัจจัยส าคัญท่ีท้าให้มีการสถาปนากรุงศรีอยุธยา
เป็นราชธานีได้ส าเร็จ  
     ก.  กษัตริย์มีความเด็ดขาด  
     ข.  คนไทยมีความสามัคคี  
     ค.  เขมรเสื่อมอ านาจทางการเมือง 
     ง.  ได้รับความช่วยเหลือจากอาณาจักรใกล้เคียง  
 
บริเวณท่ีตั้งของกรุงศรีอยุธยาที่มีแม่น้ ารายล้อมมี
ความส าคัญทางยุทธศาสตร์ข้อใดส าคัญที่สุด 
     ก. เป็นด่านหน้าป้องกันข้าศึกเข้ามารุกราน 
     ข. ท าให้อาชีพประมงเป็นอาชีพหลักของราษฎร 
     ค. เป็นแหล่งท าการเกษตรและติดต่อกับชาวต่างชาติ 
     ง. ท าให้ขอความช่วยเหลือจากชาติต่างๆได้สะดวก 
 
ลักษณะภูมิประเทศของกรุงศรีอยุธยาที่เป็นที่ราบลุ่มมีแม่น้ า
ไหลผ่านก่อให้เกิดผลดีต่ออาณาจักรยกเว้นข้อใด 
     ก. เหมาะแก่การเพาะปลูก  
     ข. ป้องกันข้าศึกโจมตี 
     ค. ติดต่อค้าขายทางทะเลกับต่างชาติได้สะดวก  
     ง. ปิดกั้นการรับอารยธรรมจากภายนอก 
 
ข้อใดไม่ใช่ราชวงศ์ของพระมหากษัตริย์ที่ปกครองอาณาจักร
อยุธยา 
     ก.   บ้านพลูหลวง    
     ข.   อู่ทอง 
     ค.   สุพรรณภูมิ 
     ง.   ศรีธรรมาโศกราช 
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ข้อที่ รายการ 
ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 

10 
 
 
 
 
 
 

11 
 
 
 
 
 

12 
 
 
 
 
 
 
 

13 

จากโครงสร้างทางการปกครองของกรุงศรีอยุธยา บุคคลใด
เป็นผู้มีอ านาจสูงสุดในอาณาจักร 
     ก.   จตุสดมภ์     
     ข.   อัครมหาเสนาบดี 
     ค.   พระมหากษัตริย์ 
     ง.   พระมหาอุปราช 
 
วัฒนธรรมทางการปกครองในข้อใดที่ไทยได้รับจากเขมร 
     ก.   จตุสดมภ์และเทวราชา 
     ข.   พ่อปกครองลูก    
     ค.   ประชาธิปไตย 
     ง.   กระทรวง ทบวง กรม    
 
กรุงศรีอยุธยาได้น าวิธีการปกครองแบบเทวราชามาใช้
เนื่องจากเหตุผลใด 
     ก.  ได้รับอิทธิพลจากขอม 
     ข.  ดึงอ านาจการปกครองเข้าสู่ศูนย์กลาง 
     ค.  ความเหมาะสมในเรื่องของพ้ืนที่ของอยุธยาที่มี
ขนาดใหญ่ข้ึน 
     ง.  ถูกทุกข้อที่กล่าวมา 
 
ฐานะพระมหากษัตริย์สมัยอยุธยามีลักษณะต่างจาก 
สมัยสุโขทัยอย่างไร  
     ก.  ทรงเป็นเทวราชาและธรรมราชาควบคู่กัน 
     ข.  ทรงเป็นธรรมราชา      
     ค.  ทรงเป็นเทวราชา  
     ง.  ทรงเป็นสมมติเทพ     
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ข้อที่ รายการ 
ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 
14 
 
 
 

 
 
 
 

15 
 
 
 
 

 
 

16 
 
 
 
 

 
17 

ธรรมะข้อใดที่พระมหากษัตริย์ในสมัยอยุธยาทรงปฏิบัติเพ่ือ
ควบคุมให้ใช้พระราชอ านาจอันมีมากมายอยู่ในขอบเขต 
เกิดความสงบสุขและร่มเย็นของบ้านเมือง  
     ก.  จักรวรรดิวัตร     
     ข.  ทศพิธราชธรรม  
     ค.  สังคหวัตถ ุ    
     ง.  ข้อ ก และ ข ถูก  
 

ในสมัยอยุธยาตอนต้นมีรูปแบบการปกครองสัมพันธ์กับข้อ
ใด  
     ก.  แบ่งเป็นส่วนกลาง -ส่วนภูมิภาค  
     ข.  แบ่งเป็นหัวเมืองชั้นนอก -หัวเมืองชั้นใน  
     ค.  แบ่งเป็นราชธานี -เมืองประเทศราช  
     ง.  แบ่งเป็นหัวเมืองเอก โท ตรี 
 

ข้อใดกล่าวถึงหน้าที่ของจตุสดมภ์ได้ถูกต้อง  
     ก.  กรมเวียง พิจารณาคดีต่างๆ  
     ข.  กรมวัง รับผิดชอบทางด้านการศึกษา  
     ค.  กรมคลัง ดูแลผลประโยชน์ของแผ่นดิน  
     ง.  กรมนา ส่งเสริมการเกษตรของขุนนาง 
 

เมืองใดต่อไปนี้มีอิสระในการปกครองตนเองมากท่ีสุด  
     ก.  เมืองชั้นใน      
     ข.  เมืองพระยามหานคร  
     ค.  เมืองหน้าด่าน      
     ง.  เมืองประเทศราช  
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ข้อที่ รายการ 
ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 

18 
 
 
 
 
 

 
19 
 
 
 
 
 

 
20 
 
 
 
 

 
 

21 

การปฏิรูปการปกครองสมัยสมเด็จพระบรมไตรโลกนาถเกิด
จากสาเหตุใด  
     ก.  เมืองราชธานีไม่เข้มแข็ง    
     ข.  ได้รับแนวคิดจากอาณาจักรเพ่ือนบ้าน  
     ค.  ขุนนางมีอ านาจมากเกินไป    
     ง.  บ้านเมืองกว้างใหญ่ดูแลไม่ทั่วถึง 
 

ในสมัยสมเด็จพระบรมไตรโลกนาถ หน่วยงานใดมีอ านาจ
หน้าที่บังคับบัญชาและตรวจราชการทหารทั่วอาณาจักร  
     ก.  สมุหพระกลาโหม     
     ข.  สมุหนายก  
     ค.  ขุนเวียง      
     ง.  ขุนวัง 
 

เหตุผลส าคัญในข้อใดที่ท าให้ชาวอยุธยาประกอบอาชีพ
เกษตรกรรมเป็นอาชีพหลัก 
     ก. ลักษณะทางภูมิศาสตร์  
     ข. ข้อบังคับของราชส านัก 
     ค. คติความเชื่อทางศาสนา  
     ง. ได้รับผลตอบแทนมากกว่าอาชีพอ่ืน 
 

ทุกข้อกล่าวถึงลักษณะทางเศรษฐกิจของอาณาจักรอยุธยา
ได้ถูกต้องยกเว้นข้อใด 
     ก. รายได้หลักมาจากการค้า  
     ข. อาชีพหลักคือการเพาะปลูก 
     ค. ไม่ใช้เงินตราในการซื้อขาย  
     ง.     การค้าเป็นระบบผูกขาดโดยราชส านัก  
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ข้อที่ รายการ 
ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 

22 
 
 
 
 
 

23 
 
 
 
 
 

24 
 
 
 
 
 

25 

ชนชั้นใดในสังคมอยุธยาที่ขาดอิสระในการด าเนินชีวิต 
     ก. ไพร่  
     ข. ทาส 
     ค. ขุนนาง  
     ง. พระบรมวงศานุวงศ์ 
 
สถานะของไพร่ในสังคมอยุธยามีหลายประการยกเว้นข้อใด 
      ก.   รับใช้กษัตริย์และขุนนาง  
      ข.   เป็นทหารเมื่อเกิดสงคราม 
      ค.   ถูกเกณฑ์แรงงานให้แก่ทางราชการ  
       ง.   เผยแผ่พระพุทธศาสนาเหมือนนักบวช 
 
ข้อใดไม่ปรากฏในความสัมพันธ์ของอยุธยาที่มีต่อสุโขทัย 
     ก. ปกครองแบบเมืองประเทศราช  
     ข. ให้ความช่วยเหลือในการสร้างรัฐ 
     ค. ผนวกเข้าเป็นส่วนหนึ่งของอยุธยา 
     ง. เผชิญหน้าทางการทหาร 
 
อยุธยาไม่สามารถรักษาล้านนาไว้ได้อย่างถาวรเพราะเหตุใด 
     ก. ล้านนามักตั้งตนเป็นอิสระ  
     ข. ล้านนาล่มสลายจากภัยธรรมชาติ 
     ค. ล้านนามีสภาพภูมิประเทศทุรกันดาร ดูแลล าบาก 
     ง.   ล้านนามีทรัพยากรธรรมชาติน้อย จึงไม่ต้องดูแล
มากนัก     
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ข้อที่ รายการ 
ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 

26 
 
 
 
 
 
 

27 
 
 
 
 
 
 

28 
 
 
 
 
 

29 

เหตุการณ์ในข้อใดต่อไปนี้ที่แสดงถึงพระปรีชาสามารถและ
ความกล้าหาญของสมเด็จ พระนเรศวรมหาราชมากท่ีสุด  
     ก. ปีนค่ายข้าศึก  
     ข. เจรจาและท าสัญญาสงบศึกกับฮอลันดา   
     ค. ท าสงครามยุทธหัตถีกับพระมหาอุปราชา  
     ง. ประกาศอิสรภาพที่เมืองแครง 
 
เหตุผลที่อยุธยาต้องการเข้าปกครองหัวเมืองมอญคือข้อใด 
     ก. เพ่ือปราบผู้น ามอญที่แข็งข้อ  
     ข. เพ่ือกวาดต้อนผู้คนมายังอยุธยา 
     ค. เพ่ือเป็นเมืองหน้าด่านสกัดกั้นการรุกรานของพม่า 
     ง. เพ่ือแย่งชิงทรัพยากรที่มอญมีอุดมสมบูรณ์
มากกว่า  
 
ลักษณะความสัมพันธ์ของอยุธยากับเขมร ข้อใดส าคัญท่ีสุด 
     ก. ด้านการท าสงคราม  
     ข. ด้านการค้า 
     ค. ด้านวัฒนธรรม 
     ง. ด้านการเมือง 
 
ความสัมพันธ์ระหว่างไทยกับจีนปรากฏให้เห็นชัดเจน เริ่มใน
สมัยใด 
     ก.   สมเด็จพระรามาธิบดีที่ 1 
     ข.   สมเด็จพระบรมราชาธิราชที่ 1 
     ค.   สมเด็จพระนเรศวรมหาราช 
     ง.   สมเด็จพระนารายณ์มหาราช  
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ข้อที่ รายการ 
ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 

30 
 
 
 
 
 

 
31 
 
 
 
 

 
 

32 
 
 
 

 
 
 

33 

ญี่ปุ่นเข้ามามีความสัมพันธ์กับอยุธยาโดยเริ่มการติดต่อใน
เรื่องใด 
     ก.   ส่งสินค้ามาขาย 
     ข.   ส่งทหารมาช่วยรบ 
     ค.   ส่งช่างฝีมือมาสอนคนไทย 
     ง.   น าเครื่องราชบรรณาการมาถวายสมเด็จพระเอกาทศรถ 
 

การเจริญสัมพันธไมตรีกับชาติต่างๆ ในสมัยอยุธยาได้ให้
ข้อคิดหลายประการยกเว้นข้อใด 
     ก.   ทุกชาติต่างแสวงหาประโยชน์จากอยุธยา 
     ข.   การเจริญสัมพันธไมตรีต้องใช้หลายวิธี 
     ค.   ลักษณะความสัมพันธ์ขึ้นอยู่กับผลประโยชน์ 
     ง.   ชาติตะวันตกต่างหวังผลประโยชน์ทางการค้า 
 

สมัยอยุธยามีนโยบายการค้ากับชาติตะวันตกที่เข้ามาติดต่อ
ค้าขายอย่างไร  
     ก. ยอมสวามิภักดิ์โดยดี  
     ข. เรียกร้องผลประโยชน์ต่างๆ  
     ค. จ ากัดสิทธิเสรีภาพทางศาสนา  
     ง. เป็นมิตรและค้าขายกับทุกชาติ  
 

ข้อใดไม่ถูกต้องเกี่ยวกับการค้าแบบผูกขาดของ 
กรุงศรีอยุธยา 
     ก.  ถูกผูกขาดโดยพระคลังสินค้า 
     ข.  พ่อค้าตะวันตกได้รับผลประโยชน์น้อย 
     ค.  การเก็บภาษีท่ีมีราคาสูง 
     ง.  ขุนนางเรียกร้องผลประโยชน์มากเกินไป   
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ข้อที่ รายการ 
ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 

34 
 
 
 

 
 

35 
 
 
 

 
 

36 
 
 
 
 
 

 
 

37 

ข้อใดเป็นของป่าที่กรุงศรีอยุธยาส่งออกไปขายกับต่างชาติ 
     ก.  หมาก พลู พลอย หรดาล 
     ข.  สารส้ม ไม้แกด า อ าพัน ไม้ฝาง 
     ค.  นอแรด งาช้าง ไม้กฤษณา ไม้จันทร์ 
     ง.   กระวาน นกยูง นกแก้วห้าสี น้ าตาล 
 

เพราะเหตุใดสมัยอยุธยาตอนปลายกองทัพจึงอ่อนแอลง  
     ก.  ว่างเว้นจากการท าศึกมานาน  
     ข.  ขาดการฝึกซ้อมก าลังพล  
     ค.  ขาดแคลนก าลังพล  
     ง.  อาวุธยุทโธปกรณ์ส่วนใหญ่ไม่ทันสมัย  
 

ค้ากล่าวในข้อใดที่จะช่วยเตือนสติและเป็นอุทาหรณ์ให้กับ
คนไทย เพ่ือมิให้เหตุการณ์ อย่างเช่นในสมัยอยุธยา ตอน
ปลายเกิดข้ึนอีก  
     ก.  รู้จักสามัคคี      
     ข. วัวหายล้อมคอก  
     ค. แพ้เป็นพระ ชนะเป็นมาร    
     ง. รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย  
 

ข้อใดคือสาเหตุหนึ่งของการเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 2  
พ.ศ. 2310 
     ก.   นโยบายกีดกันชาวตะวันตก 
     ข.   การตั้งตนเป็นอิสระของหัวเมืองมอญ 
     ค.   ความเหินห่างระหว่างพระมหากษัตริย์กับราษฎร 
     ง.   กรุงศรีอยุธยาขาดศูนย์รวมอ านาจอันแท้จริงในการ
ปกครอง    
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ข้อที่ รายการ 
ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 

38 
 
 
 
 
 
 

39 
 
 
 
 
 
 

40 

ผลงานด้านภูมิปัญญาและวัฒนธรรมไทยในสมัยอยุธยาใน
ข้อใดที่สะท้อนถึงเอกลักษณ์สมัยอยุธยาได้อย่างเด่นชัด 
     ก.   พระราชวังบางปะอิน 
     ข.   พระนารายณ์ราชนิเวศน์ 
     ค.   พระพุทธรูปทรงเครื่อง วัดหน้าพระเมรุ 
     ง.   เจดีย์ใหญ่ 3 องค์ วัดพระศรีสรรเพชญ์ 
 
ข้อใดไม่ใช่ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการสร้างสรรค์ภูมิปัญญาและ
วัฒนธรรมของคนไทยสมัยอยุธยา 
     ก.  ลักษณะทางภูมิศาสตร์  
     ข.  ค าสั่งของขุนนาง 
     ค.  ลักษณะทางสังคม   
     ง.  อิทธิพลจากต่างชาติ 
 
ข้อใดไม่ใช่ชุมชนชาวต่างชาติที่เข้ามาตั้งอยู่ในไทยสมัย
อยุธยา 
     ก. ชุมชนชาวญี่ปุ่น  
     ข. ชุมชนชาวแขก 
     ค. ชุมชนชาวอเมริกา  
     ง.     ชุมชนชาวโปรตุเกส    
  

   

 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
      ลงชื่อ    ผู้ประเมิน 
            (...............................................) 
           ……..…./…………………./………….… 
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ตารางที่ 6 แสดงค่าเฉลี่ยการประเมินค่าความเหมาะสมของเนื้อหาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน  
 

ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าเฉลี่ย (IOC) 
1 2 3 

1 1 1 1 1.00 
2 1 1 1 1.00 

3 1 1 1 1.00 

4 1 1 1 1.00 
5 1 1 1 1.00 

6 1 1 1 1.00 

7 1 1 1 1.00 
8 1 1 1 1.00 

9 1 1 1 1.00 

10 1 1 1 1.00 
11 1 1 1 1.00 

12 1 1 1 1.00 
13 1 1 1 1.00 

14 1 1 1 1.00 

15 1 1 1 1.00 
16 1 1 1 1.00 

17 1 1 1 1.00 

18 1 1 1 1.00 
19 1 1 1 1.00 

20 1 1 1 1.00 
21 1 1 1 1.00 

22 1 1 1 1.00 

23 1 1 1 1.00 
24 1 1 1 1.00 

25 1 1 1 1.00 
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ตารางที่ 6 แสดงค่าเฉลี่ยการประเมินค่าความเหมาะสมของเนื้อหาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าเฉลี่ย (IOC) 
1 2 3 

26 1 1 1 1.00 

27 1 1 1 1.00 

28 1 1 1 1.00 
29 1 1 1 1.00 

30 1 1 1 1.00 
31 1 1 1 1.00 

32 1 1 1 1.00 

33 1 1 1 1.00 
34 1 1 1 1.00 

35 1 1 1 1.00 

36 1 1 1 1.00 
37 1 1 1 1.00 

38 1 1 1 1.00 

39 1 1 1 1.00 
40 1 1 1 1.00 

 
 จากตารางที่ 6  แสดงค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน วิชาประวัติศาสตร์ เรื่องพัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า ดัชนีความสอดคล้อง มีความสอดคล้องของ 
แต่ละข้อค าถาม โดยมีค่าเท่ากับ 1 ซึ่งหมายถึง มีคุณภาพเหมาะสมและมีความสอดคล้องใน 
ประเด็นต่างๆ  
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ตารางที่ 7 แสดงค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

ข้อ
ที่  

ค่าความยาก
ง่าย 

แปลผล อ านาจจ าแนก Sig. แปลผล 
แปลผลคุณภาพของ

ข้อสอบ 

1 0.70 ใชไ้ด ้ 0.97 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

2 0.70 ใชไ้ด ้ 0.65 * 0.04 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

3 0.70 ใชไ้ด ้ 0.97 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

4 0.60 ใชไ้ด ้ 0.81 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

5 0.70 ใชไ้ด ้ 0.97 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

6 0.70 ใชไ้ด ้ 0.97 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

7 0.70 ใชไ้ด ้ 0.97 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

8 0.70 ใชไ้ด ้ 0.97 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

9 0.70 ใชไ้ด ้ 0.97 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

10 0.70 ใชไ้ด ้ 0.97 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

11 0.70 ใชไ้ด ้ 0.65 * 0.04 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

12 0.70 ใชไ้ด ้ 0.97 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

13 0.30 ใชไ้ด ้ 0.40   0.25 ตดัทิ้ง ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 

14 0.70 ใชไ้ด ้ 0.97 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

15 0.70 ใชไ้ด ้ 0.65 * 0.04 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

16 0.70 ใชไ้ด ้ 0.97 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

17 0.70 ใชไ้ด ้ 0.97 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

18 0.70 ใชไ้ด ้ 0.97 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

19 0.30 ใชไ้ด ้ 0.40   0.25 ตดัทิ้ง ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 

20 0.70 ใชไ้ด ้ 0.65 * 0.04 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

21 0.10 ทิ้ง -0.58   0.08 ตดัทิ้ง ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 

22 0.60 ใชไ้ด ้ 0.81 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

23 0.70 ใชไ้ด ้ 0.97 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

24 0.30 ใชไ้ด ้ 0.40   0.25 ตดัทิ้ง ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 
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ข้อ
ที่  

ค่าความยาก
ง่าย 

แปลผล อ านาจจ าแนก Sig. แปลผล 
แปลผลคุณภาพของ

ข้อสอบ 

25 0.70 ใชไ้ด ้ 0.65 * 0.04 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

26 0.70 ใชไ้ด ้ 0.97 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

27 0.70 ใชไ้ด ้ 0.97 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

28 0.10 ทิ้ง -0.58   0.08 ตดัทิ้ง ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 

29 0.30 ใชไ้ด ้ 0.37   0.30 ตดัทิ้ง ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 

30 0.20 ใชไ้ด ้ -0.13   0.72 ตดัทิ้ง ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 

31 0.30 ใชไ้ด ้ 0.40   0.25 ตดัทิ้ง ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 

32 0.70 ใชไ้ด ้ 0.97 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

33 0.30 ใชไ้ด ้ 0.37   0.30 ตดัทิ้ง ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 

34 0.70 ใชไ้ด ้ 0.97 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

35 0.70 ใชไ้ด ้ 0.65 * 0.04 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

36 0.70 ใชไ้ด ้ 0.65 * 0.04 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

37 0.70 ใชไ้ด ้ 0.97 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

38 0.20 ใชไ้ด ้ -0.13   0.72 ตดัทิ้ง ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 

39 0.60 ใชไ้ด ้ 0.81 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

40 0.70 ใชไ้ด ้ 0.97 * 0.00 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้
 
   ค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค = 0.9765 
    ค่าความเท่ียง (Reliability) KR-20  = 0.9814 
    ค่าความเท่ียง (Reliability) KR-21  = 0.9727 
 
 จากตารางที่ 7 ผู้วิจัยได้ท าการเลือกข้อสอบจ านวน 30 ข้อ เพ่ือใช้เป็นข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน ในกิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของ
อาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดย 
ข้อที่เลือก ได้แก่ 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 14, 15, 16, 17, 18, 20, 22, 23, 25, 26, 
27, 32, 34, 35, 36, 37, 39, 40 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

 
ค าชี้แจง  
 1. แบบทดสอบนี้มีจ านวน 30 ข้อ ใช้เวลาในการท าแบบทดสอบ 60 นาท ี
 2. ค าถามในแบบทดสอบเป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ ข้อละ 4 ตัวเลือก 
 3. ในแต่ละข้อให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกที่สุด จากข้อ ก. ข. ค. หรือ ง. เพียงค าตอบเดียว 
 
1.  สภาพชุมชนแถบลุ่มแม่น้ าเจ้าพระยาตอนล่างก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยามีลักษณะ
สอดคล้องกับข้อใด  
     ก.  เป็นที่ตั้งของอาณาจักรขอม  
     ข.  เป็นกลุ่มชนใต้อ านาจขอม  
     ค.  เป็นชนเผ่าอิสระอยู่รวมกันหลายเผ่า 
     ง.  อยู่รวมกันเป็นชุมชนขนาดเล็ก 
 
2.  ศูนย์กลางความเจริญของอาณาจักรสุพรรณภูมิ สันนิษฐานว่าน่าจะอยู่บริเวณใดในปัจจุบัน  
     ก.  อ าเภออู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
     ข.  อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอ่างทอง  
     ค.  อ าเภอไชโย จังหวัดอ่างทอง  
     ง.  อ าเภอสองพ่ีน้อง จังหวัดสุพรรณบุรี 
 
3.  ก่อนหน้าที่จะมีการสถาปนากรุงศรีอยุธยาเป็นราชธานี ปรากฏหลักฐานว่ากรุงศรีอยุธยาเคยเป็น
ที่ตั้งของเมืองใดมาก่อน 
     ก.  ละโว ้    
     ข.  อู่ทอง 
     ค.  อโยธยา     
     ง.  สุพรรณภูมิ 
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4.  กษัตริย์พระองค์ใดทรงสร้างกรุงศรีอยุธยาเป็นราชธานี  
     ก.  สมเด็จพระบรมไตรโลกนาถ  
     ข.  สมเด็จพระรามาธิบดีที่ ๑ (อู่ทอง) 
     ค.  สมเด็จพระมหาจักรพรรดิ  
     ง.  สมเด็จพระนเรศวรมหาราช  
 
5.  ยุทธศาสตร์แรกที่ผู้น าคนไทยปฏิบัติก่อนที่จะสถาปนากรุงศรีอยุธยาเป็นราชธานีคืออะไร 
     ก.   ส่งทูตไปติดต่อขอซื้ออาวุธจากจีน 
     ข.   ขับไล่ประชาชนในพื้นที่เมืองอโยธยาเดิมออกไป 
     ค.   สร้างวัดพนัญเชิงเพ่ือเป็นจุดศูนย์รวมจิตใจของประชาชน 
     ง.   อาศัยก าลังสนับสนุนจากเมืองสุพรรณบุรีและเมืองลพบุรีที่เป็นเครือญาติ 
 
6.  ข้อใดเป็นปัจจัยส าคัญที่ท้าให้มีการสถาปนากรุงศรีอยุธยาเป็นราชธานีได้ส าเร็จ  
     ก.  กษัตริย์มีความเด็ดขาด  
     ข.  คนไทยมีความสามัคคี  
     ค.  เขมรเสื่อมอ านาจทางการเมือง 
     ง.  ได้รับความช่วยเหลือจากอาณาจักรใกล้เคียง  
 
7.  บริเวณท่ีตั้งของกรุงศรีอยุธยาที่มีแม่น้ ารายล้อมมีความส าคัญทางยุทธศาสตร์ข้อใดส าคัญท่ีสุด 
     ก. เป็นด่านหน้าป้องกันข้าศึกเข้ามารุกราน 
     ข. ท าให้อาชีพประมงเป็นอาชีพหลักของราษฎร 
     ค. เป็นแหล่งท าการเกษตรและติดต่อกับชาวต่างชาติ 
     ง. ท าให้ขอความช่วยเหลือจากชาติต่างๆได้สะดวก 
 
8.  ลักษณะภูมิประเทศของกรุงศรีอยุธยาที่เป็นที่ราบลุ่มมีแม่น้ าไหลผ่านก่อให้เกิดผลดีต่ออาณาจักร
ยกเว้นข้อใด 
     ก. เหมาะแก่การเพาะปลูก  
     ข. ป้องกันข้าศึกโจมตี 
     ค. ติดต่อค้าขายทางทะเลกับต่างชาติได้สะดวก  
     ง. ปิดกั้นการรับอารยธรรมจากภายนอก 
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9.  ข้อใดไม่ใช่ราชวงศ์ของพระมหากษัตริย์ที่ปกครองอาณาจักรอยุธยา 
     ก.   บ้านพลูหลวง    
     ข.   อู่ทอง 
     ค.   สุพรรณภูมิ 
     ง.   ศรีธรรมาโศกราช 
 
10. จากโครงสร้างทางการปกครองของกรุงศรีอยุธยา บุคคลใดเป็นผู้มีอ านาจสูงสุดในอาณาจักร 
     ก.   จตุสดมภ์     
     ข.   อัครมหาเสนาบดี 
     ค.   พระมหากษัตริย์ 
     ง.   พระมหาอุปราช 
 
11. วัฒนธรรมทางการปกครองในข้อใดที่ไทยได้รับจากเขมร 
     ก.   จตุสดมภ์และเทวราชา 
     ข.   พ่อปกครองลูก    
     ค.   ประชาธิปไตย 
     ง.   กระทรวง ทบวง กรม    
 
12.  กรุงศรีอยุธยาได้น าวิธีการปกครองแบบเทวราชามาใช้เนื่องจากเหตุผลใด 
     ก.  ได้รับอิทธิพลจากขอม 
     ข.  ดึงอ านาจการปกครองเข้าสู่ศูนย์กลาง 
     ค.  ความเหมาะสมในเรื่องของพ้ืนที่ของอยุธยาที่มีขนาดใหญ่ขึ้น 
     ง.  ถูกทุกข้อที่กล่าวมา 
 
13.  ธรรมะข้อใดที่พระมหากษัตริย์ในสมัยอยุธยาทรงปฏิบัติเพ่ือควบคุมให้ใช้พระราชอ านาจอันมี
มากมายอยู่ในขอบเขต เกิดความสงบสุขและร่มเย็นของบ้านเมือง  
     ก.  จักรวรรดิวัตร     
     ข.  ทศพิธราชธรรม  
     ค.  สังคหวัตถ ุ    
     ง.  ข้อ ก และ ข ถูก  
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14.  ในสมัยอยุธยาตอนต้นมีรูปแบบการปกครองสัมพันธ์กับข้อใด  
     ก.  แบ่งเป็นส่วนกลาง -ส่วนภูมิภาค  
     ข.  แบ่งเป็นหัวเมืองชั้นนอก -หัวเมืองชั้นใน  
     ค.  แบ่งเป็นราชธานี -เมืองประเทศราช  
     ง.  แบ่งเป็นหัวเมืองเอก โท ตรี 
 

15.  ข้อใดกล่าวถึงหน้าที่ของจตุสดมภ์ได้ถูกต้อง  
     ก.  กรมเวียง พิจารณาคดีต่างๆ  
     ข.  กรมวัง รับผิดชอบทางด้านการศึกษา  
     ค.  กรมคลัง ดูแลผลประโยชน์ของแผ่นดิน  
     ง.  กรมนา ส่งเสริมการเกษตรของขุนนาง 
 

16.  เมืองใดต่อไปนี้มีอิสระในการปกครองตนเองมากที่สุด  
     ก.  เมืองชั้นใน      
     ข.  เมืองพระยามหานคร  
     ค.  เมืองหน้าด่าน      
     ง.  เมืองประเทศราช 
 
17.  การปฏิรูปการปกครองสมัยสมเด็จพระบรมไตรโลกนาถเกิดจากสาเหตุใด  
     ก.  เมืองราชธานีไม่เข้มแข็ง    
     ข.  ได้รับแนวคิดจากอาณาจักรเพ่ือนบ้าน  
     ค.  ขุนนางมีอ านาจมากเกินไป    
     ง.  บ้านเมืองกว้างใหญ่ดูแลไม่ทั่วถึง 
 

18.  เหตุผลส าคัญในข้อใดที่ท าให้ชาวอยุธยาประกอบอาชีพเกษตรกรรมเป็นอาชีพหลัก 
     ก. ลักษณะทางภูมิศาสตร์  
     ข. ข้อบังคับของราชส านัก 
     ค. คติความเชื่อทางศาสนา  
     ง. ได้รับผลตอบแทนมากกว่าอาชีพอ่ืน 
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19.  ชนชั้นใดในสังคมอยุธยาที่ขาดอิสระในการด าเนินชีวิต 
     ก. ไพร่  
     ข. ทาส 
     ค. ขุนนาง  
     ง. พระบรมวงศานุวงศ์ 
 
20.  สถานะของไพร่ในสังคมอยุธยามีหลายประการยกเว้นข้อใด 
      ก.   รับใช้กษัตริย์และขุนนาง  
      ข.   เป็นทหารเมื่อเกิดสงคราม 
      ค.   ถูกเกณฑ์แรงงานให้แก่ทางราชการ  
       ง.   เผยแผ่พระพุทธศาสนาเหมือนนักบวช 
 
21.  อยุธยาไม่สามารถรักษาล้านนาไว้ได้อย่างถาวรเพราะเหตุใด 
     ก. ล้านนามักตั้งตนเป็นอิสระ  
     ข. ล้านนาล่มสลายจากภัยธรรมชาติ 
     ค. ล้านนามีสภาพภูมิประเทศทุรกันดาร ดูแลล าบาก 
     ง.     ล้านนามีทรัพยากรธรรมชาติน้อย จึงไม่ต้องดูแลมากนัก     
 
22. เหตุการณ์ในข้อใดต่อไปนี้ที่แสดงถึงพระปรีชาสามารถและความกล้าหาญของสมเด็จ พระนเรศวร
มหาราชมากที่สุด  
     ก. ปีนค่ายข้าศึก  
     ข. เจรจาและท าสัญญาสงบศึกกับฮอลันดา   
     ค. ท าสงครามยุทธหัตถีกับพระมหาอุปราชา  
     ง. ประกาศอิสรภาพที่เมืองแครง 
 
23.  เหตุผลที่อยุธยาต้องการเข้าปกครองหัวเมืองมอญคือข้อใด 
     ก. เพ่ือปราบผู้น ามอญที่แข็งข้อ  
     ข. เพ่ือกวาดต้อนผู้คนมายังอยุธยา 
     ค. เพ่ือเป็นเมืองหน้าด่านสกัดกั้นการรุกรานของพม่า 
     ง. เพ่ือแย่งชิงทรัพยากรที่มอญมีอุดมสมบูรณ์มากกว่า  
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24.  สมัยอยธุยามีนโยบายการค้ากับชาติตะวันตกที่เข้ามาติดต่อค้าขายอย่างไร  
     ก. ยอมสวามิภักดิ์โดยดี  
     ข. เรียกร้องผลประโยชน์ต่างๆ  
     ค. จ ากัดสิทธิเสรีภาพทางศาสนา  
     ง. เป็นมิตรและค้าขายกับทุกชาติ 
 
25.  ข้อใดเป็นของป่าที่กรุงศรีอยุธยาส่งออกไปขายกับต่างชาติ 
     ก.  หมาก พลู พลอย หรดาล 
     ข.  สารส้ม ไม้แกด า อ าพัน ไม้ฝาง 
     ค.  นอแรด งาช้าง ไม้กฤษณา ไม้จันทร์ 
     ง.   กระวาน นกยูง นกแก้วห้าสี น้ าตาล 
 

26.  เพราะเหตุใดสมัยอยุธยาตอนปลายกองทัพจึงอ่อนแอลง  
     ก.  ว่างเว้นจากการท าศึกมานาน  
     ข.  ขาดการฝึกซ้อมก าลังพล  
     ค.  ขาดแคลนก าลังพล  
     ง.  อาวุธยุทโธปกรณ์ส่วนใหญ่ไม่ทันสมัย  
 

27.  ค้ากล่าวในข้อใดที่จะช่วยเตือนสติและเป็นอุทาหรณ์ให้กับคนไทย เพ่ือมิให้เหตุการณ์ อย่างเช่น
ในสมัยอยุธยาตอนปลายเกิดขึ้นอีก  
     ก.  รู้จักสามัคคี      
     ข. วัวหายล้อมคอก  
     ค. แพ้เป็นพระ ชนะเป็นมาร    
     ง. รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย  
 

28. ข้อใดคือสาเหตุหนึ่งของการเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 2 พ.ศ. 2310 
     ก.   นโยบายกีดกันชาวตะวันตก 
     ข.   การตั้งตนเป็นอิสระของหัวเมืองมอญ 
     ค.   ความเหินห่างระหว่างพระมหากษัตริย์กับราษฎร 
     ง.   กรุงศรีอยุธยาขาดศูนย์รวมอ านาจอันแท้จริงในการปกครอง   
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39.  ข้อใดไม่ใช่ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการสร้างสรรค์ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมของคนไทยสมัยอยุธยา 
     ก.  ลักษณะทางภูมิศาสตร์  
     ข.  ค าสั่งของขุนนาง 
     ค.  ลักษณะทางสังคม   
     ง.  อิทธิพลจากต่างชาติ 
 
40.  ข้อใดไม่ใช่ชุมชนชาวต่างชาติที่เข้ามาตั้งอยู่ในไทยสมัยอยุธยา 
     ก. ชุมชนชาวญี่ปุ่น  
     ข. ชุมชนชาวแขก 
     ค. ชุมชนชาวอเมริกา  
     ง.     ชุมชนชาวโปรตุเกส 
 

เฉลย 
1. ง 2. ก 3. ค 4. ข 5. ง 6. ง 7. ค 8. ง 9. ง 10. ค 
11. ก 12. ง 13. ง 14. ก 15. ค 16. ง 17. ง 18. ก 19. ข 20. ง 
21. ก 22. ค 23. ค 24. ง 25. ค 26. ก 27. ก 28. ง 29. ข 30. ค 
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แบบประเมินความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจ 
ต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม 

เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 

 
ค าชี้แจง  ให้ท่านพิจารณาว่าแบบสอบถามความพึงพอใจที่สร้างข้ึนนี้มีความสอดคล้องในด้านต่างๆ  
ตามท่ีก าหนดให้หรือไม่ แล้วเขียนผลการพิจารณาของท่านโดยท าเครื่องหมาย / 
ลงในช่อง “ระดับความสอดคล้อง” ตามความคิดเห็นของท่านดังนี้ 
 +1 เมื่อแน่ใจว่าแบบสอบถามความพึงพอใจนี้มีความสอดคล้อง 
   0 เมื่อไม่แน่ใจว่าแบบสอบถามความพึงพอใจนี้มีความสอดคล้อง 
  - 1 เมื่อแน่ใจว่าแบบสอบถามความพึงพอใจนี้ไม่มีความสอดคล้อง 
 
 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ระดับความสอดคล้อง 

+1 0 -1 

1 
ด้านครูผู้สอน 
ครูชี้แจงกิจกรรมการเรียนรู้ให้นักเรียนเข้าใจอย่างชัดเจน 

   

2 ครูจัดแบ่งกลุ่มโดยคละความสามารถอย่างเหมาะสม    

3 
ครูให้ค าปรึกษา แนะน า และดูแลนักเรียนในการเรียนอย่าง
ทั่วถึง 

   

4 ครูส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน    

5 
ด้านเนื้อหา 
เนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสมกับความสามารถของ
นักเรียน 

   

6 เนื้อหามีความน่าสนใจมากกว่าการเรียนในหนังสือ    
7 เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาเรียน    

8 
ด้านกิจกรรมการจัดการเรียนการสอน 
กิจกรรมการเรียนการสอนกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ 
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ข้อที่ รายการประเมิน 
ระดับความสอดคล้อง 

+1 0 -1 

9 นักเรียนมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน    

10 
สื่อการเรียนและกิจกรรมย่อยต่างๆ มีความน่าสนใจ 
สวยงาม 

   

11 
กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อ
ประสม ส่งเสริมให้นักเรียนอยากเรียนด้วยวิธีนี้ในรายวิชา
อ่ืนๆ 

   

12 
หลังจากเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือแล้ว 
นักเรียนมีความรู้เรื่องพัฒนาการของอาณาจักรอยุธยาเพิ่ม
มากขึ้น 

   

13 
ด้านการวัดและประเมินผล 
มีการวัดและประเมินผลของนักเรียนเป็นรายบุคคลและราย
กลุ่ม 

   

14 มีการประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มของนักเรียน    

15 ผู้เรียนสามารถทราบผลการเรียนรู้ของตนเองและของกลุ่ม    
 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ    ผู้ประเมิน 
            (...............................................) 
           ……..…./…………………./………….… 
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ตารางที่ 8 แสดงค่าเฉลี่ยการประเมินค่าความเหมาะสมของเนื้อหาแบบสอบถามความพึงพอใจ  
 

ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าเฉลี่ย (IOC) 
1 2 3 

1 1 1 1 1.00 

2 1 1 1 1.00 

3 1 1 1 1.00 
4 1 1 1 1.00 

5 1 1 1 1.00 

6 1 1 1 1.00 
7 1 1 1 1.00 

8 1 1 1 1.00 
9 1 1 1 1.00 

10 1 1 1 1.00 

11 1 1 1 1.00 
12 1 1 1 1.00 

13 1 1 1 1.00 

14 1 1 1 1.00 
15 1 1 1 1.00 

 
 จากตารางที่ 8  แสดงค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามความพึงพอใจ 
ของกิจกรรมการเรียนรู้ วิชาประวัติศาสตร์ เรื่องพัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์
ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า ดัชนีความสอดคล้อง มีความสอดคล้อง
ของแต่ละข้อค าถาม โดยมีค่าเท่ากับ 1 ซึ่งหมายถึง มีคุณภาพเหมาะสมและมีความสอดคล้องใน 
ประเด็นต่างๆ 
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ตารางที่ 9 แสดงผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจ  
 

ผลการ
วิเคราะห์ 

จ านวนคน 
คะแนน
รวม 

คะแนน
ต่ าสุด 

คะแนน
สูงสุด 𝑥̅ S.D. แปลผล 

ข้อที่ 1 10 47 4 5 4.70 0.48 มากที่สุด 

ข้อที่ 2 10 47 4 5 4.80 0.42 มากที่สุด 
ข้อที่ 3 10 48 4 5 4.80 0.42 มากที่สุด 

ข้อที่ 4 10 49 4 5 4.90 0.32 มากที่สุด 

ข้อที่ 5 10 49 4 5 4.90 0.32 มากที่สุด 
ข้อที่ 6 10 49 4 5 4.90 0.32 มากที่สุด 

ข้อที่ 7 10 47 4 5 4.70 0.48 มากที่สุด 

ข้อที่ 8 10 48 4 5 4.80 0.42 มากที่สุด 
ข้อที่ 9 10 48 4 5 4.80 0.42 มากที่สุด 

ข้อที่ 10 10 48 4 5 4.80 0.42 มากที่สุด 

ข้อที่ 11 10 47 4 5 4.70 0.48 มากที่สุด 
ข้อที่ 12 10 48 4 5 4.80 0.42 มากที่สุด 

ข้อที่ 13 10 49 4 5 4.90 0.32 มากที่สุด 
ข้อที่ 14 10 47 4 5 4.70 0.48 มากที่สุด 

ข้อที่ 15 10 49 4 5 4.90 0.32 มากที่สุด 

     
ค่าความเชื่อม่ัน = 0.8501 

     
จากตารางที่ 9  แสดงผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยของแบบสอบถามความพึงพอใจ 

ของกิจกรรมการเรียนรู้ วิชาประวัติศาสตร์ เรื่องพัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา โดยเทคนิคจิ๊กซอว์
ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จากนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
จ านวน 10 คน พบว่า แบบสอบถามความพึงพอใจ มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ มากที่สุด ทุกข้อ และมีค่า
ความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.85 
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ภาคผนวก ง 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

  

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 106 

ก าหนดวิสัยทัศน์ เป้าหมายและจุดมุ่งหมาย 
ของการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 

วิสัยทัศน์การเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 การจัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนา และ
วัฒนธรรม มุ่งพัฒนาการจัดการเรียนรู้  เพ่ือให้ผู้เรียนมีความเป็นเลิศ ทางวิชาการและเทคโนโลยี ด้วย
ระบบการจัดการความรู้  มุ่งสู่การเป็นองค์กรแห่งการเรียนรู้ 
 
หลักการของหลักสูตร 
 1. ส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาต่างๆ ในกลุ่ม
สาระวิชาสังคมศึกษาของผู้เรียน 
 2. ส่งเสริมครูผู้สอนให้มีความรู้ความสามารถ ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเกิด
ทักษะในศตวรรษที่ 21 
 3. ส่งเสริมให้ครูผู้สอนใช้ระบบ ICT จัดการเรียนรู้ ในชั้นเรียนและบนระบบเครือข่าย 

4. ส่งเสริมให้ครูผู้สอนจัดกิจกรรมการเรียนรู้สาระวิชาสังคมศึกษา ที่เหมาะสมกับการเรียนรู้
ในศตวรรษท่ี 21 

5. ส่งเสริมให้มีระบบการจัดการความรู้ เพ่ือเป็นองค์กรแห่งการเรียนรู้ 
 
จุดมุ่งหมายของหลักสูตร 
 1. ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เพ่ิมสูงขึ้น 
 2. ผู้เรียนเกิดทักษะในศตวรรษท่ี 21 ในสาขาวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
 3. ครูผู้สอนมีความรู้ความสามารถ ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียน เกิดทักษะการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
 4. ครูผู้สอนสามารถใช้ระบบ ICT จัดการเรียนรู้  ในชั้นเรียนและผ่านระบบเครือข่าย 
 5. บุคลากรสามารถใช้กระบวนการจัดการความรู้เพื่อพัฒนา  คุณภาพงาน  และพัฒนาให้
เป็นองค์กรแห่งการเรียนรู้  
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียน 
 1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 2. ซื่อสัตย์ สุจริต 
 3. มีวินัย 
 4. ใฝ่เรียนรู้ 
 5. อยู่อย่างพอเพียง 
 6. มุ่งม่ันในการท างาน 
 7. รักความเป็นไทย 
 8. มีจิตสาธารณะ 
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แบบการวิเคราะห์เพื่อจัดท าค าอธิบายรายวิชา ประวัติศาสตร์ ม. 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา 

ภาคเรียนที่ 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
 

ตัวชี้วัด 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ความรู้ (K) ทักษะ (P) คุณลักษณะ (A) 
ส 4.3 ม. 2/1 
     วิเคราะห์พัฒนาการของ
อาณาจักรอยุธยาในด้านต่างๆ 

วิเคราะห์ อ่าน 
บอก 

ปฏิบัติ 

ใฝ่เรียนรู้ 

ส 4.3 ม. 2/2 
     วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อความ
มั่นคงและความเจริญรุ่งเรืองของ
อาณาจักรอยุธยา 

วิเคราะห์ อ่าน 
บอก 

ปฏิบัติ 

ใฝ่เรียนรู้ 

ส 4.3 ม. 2/3 
     ระบุภูมิปัญญาและวัฒนธรรม
ไทยสมัยอยุธยา และอิทธิพลของภูมิ
ปัญญาดังกล่าว ต่อการพัฒนาชาติ
ไทยในยุคต่อมา 
 

ระบุ 
บอก 

บอก 
พูด 

เขียน 
ปฏิบัติ 

ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันในการท างาน 
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รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
วิชา ส 22104 ประวัติศาสตร์ 4           ชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 2 
ค าอธิบายรายวิชา        เวลา 20 
ชั่วโมง 
 
 รู้และเข้าใจเรื่อง รู้และเข้าใจเรื่องการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา สภาพภูมิศาสตร์ของ 
กรุงศรีอยุธยา ล าดับพระมหากษัตริย์ และการขยายอ านาจของอาณาจักรอยุธยา รู้และเข้าใจเรื่อง
ลักษณะและรูปแบบการเมืองการปกครองสมัยอยุธยา สาเหตุของความเสื่อมของอาณาจักรอยุธยา 
จนกระท่ังเสียกรุงศรีอยุธยา รูแ้ละเข้าใจเรื่องการด าเนินนโยบายต่างประเทศของอยุธยา รปูแบบและ
ลักษณะความสัมพันธ์ระหว่างอยุธยากับชาติในเอเชีย ชาติเพ่ือนบ้านและชาติตะวันตก รู้และเข้าใจ
เรื่องลักษณะทั่วไปทางเศรษฐกิจ ระบบเงินตรา รายได้และรายจ่ายของอาณาจักรอยุธยา รู้และเข้าใจ
เรื่องสภาพสังคมโดยทั่วไป การจัดระเบียบทางสังคม องค์ประกอบของสังคม การเลื่อนฐานะทาง
สังคม พระพุทธศาสนาและการศึกษาของสังคมอยุธยา รู้และเข้าใจเรื่องความหมายของภูมิปัญญาไทย 
ผลงานการสร้างสรรค์ และการสืบทอดภูมิปัญญาไทยสมัยอยุธยาได้ รู้ เข้าใจและเห็นคุณค่า
ความส าคัญของบุคคลส าคัญสมัยอยุธยา รู้และเข้าใจพัฒนาการของอารยธรรมในภูมิภาคเอเชีย
ตะวันตก และอิทธิพลของอารยธรรมตะวันตกที่มีต่ออารยธรรมไทยสมัยอยุธยา 
  
 รหัสตัวช้ีวัด ส 4.3 ม.2/1 ม.2/2 ม.2/3  
 รวม 3 ตัวช้ีวัด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 110 

การก าหนดผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

มาตรฐาน ส ๔.๓  
     เข้าใจความเป็นมาของ
ชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิ
ปัญญาไทย มีความรัก  ความ
ภูมิใจและธ ารงความเป็นไทย 

ม. 2/1 

อธิบายเรื่องการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา บอก
สภาพภูมิศาสตร์ของกรุงศรีอยุธยา  บอกล าดับ
พระมหากษัตริย์สมัยอยุธยา บอกการขยายอ านาจ
ของอาณาจักรอยุธยา บอกลักษณะและรูปแบบ
การเมืองการปกครองสมัยอยุธยา บอกสาเหตุของ
ความเสื่อมของอาณาจักรอยุธยาจนกระทั่งเสีย
กรุงศรีอยุธยา บอกรูปแบบและลักษณะ
ความสัมพันธ์ระหว่างอยุธยากับชาติในเอเชีย ชาติ
เพ่ือนบ้านและชาติตะวันตก อธิบายลักษณะทั่วไป
ทางเศรษฐกิจของอาณาจักรอยุธยา อธิบายสภาพ
สังคมโดยทั่วไปของสมัยอยุธยาได้ 

ม. 2/2 
อธิบายเกี่ยวกับปัจจัยที่ส่งผลต่อความมั่นคงและ
ความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยาได้ 

ม. 2/3 

อธิบายความหมายของภูมิปัญญาไทย บอกผลงาน
การสร้างสรรค์และการสืบทอดภูมิปัญญาสมัย
อยุธยา บอกประวัติบุคคลส าคัญ เห็นคุณค่าและ
ความส าคัญของบุคคลส าคัญสมัยอยุธยา อธิบาย
เกี่ยวกับพัฒนาการของอารยธรรมในภูมิภาค
เอเชียตะวันตก และอิทธิพลของอารยธรรม
ตะวันตกที่มีต่ออารยธรรมไทยสมัยอยุธยาได้ 
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โครงสร้างรายวิชา ประวัติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา  เวลา 20 ชั่วโมง 
 

หน่วย
ที ่

เรื่อง สาระส าคัญ คะแนน 
เวลา 

(ชั่วโมง) 

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนก่อนเรียน 

ทดสอบความรู้พ้ืนฐานของนักเรียน 30 1 

1 การสถาปนา
อาณาจักรอยุธยา 

1. ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักร
อยุธยา 
2. การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 
3. ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของ
อาณาจักรอยุธยา 

15 3 

2 พัฒนาการ 
ด้านการเมือง 
การปกครองของ
อาณาจักรอยุธยา  

1. รายนามพระมหากษัตริย์และราชวงศ์ท่ี
ปกครองอาณาจักรอยุธยา 
2. ลักษณะการเมืองการปกครองสมัย
อยุธยาตอนต้น 
3. ลักษณะการเมืองการปกครองสมัย
อยุธยาตอนกลางและตอนปลาย 

15 3 

3 พัฒนาการด้าน
เศรษฐกิจและสังคม
ของอาณาจักร
อยุธยา 

1. ปัจจัยที่ส่งเสริมความเจริญทาง
เศรษฐกิจในสมัยอยุธยา 
2. ความเป็นมาของสังคมศักดินาสมัย
อยุธยา 
3. ลักษณะโครงสร้างสังคมไทยสมัย
อยุธยา 

15 3 
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หน่วย
ที ่

เรื่อง สาระส าคัญ คะแนน 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
4 พัฒนาการ 

ด้านความสัมพันธ์
ระหว่างประเทศ 1 

1. ความสัมพันธ์ระหว่างอยุธยากับสุโขทัย 
ล้านนา และพม่า 
2. ความสัมพันธ์ระหว่างอยุธยากับมอญ 
เขมร ล้านช้าง ญวน และมลายู 
3. ความสัมพันธ์ระหว่างอยุธยากับดินแดน
อ่ืนๆ ในทวีปเอเชีย 

15 3 

5 พัฒนาการ 
ด้านความสัมพันธ์
ระหว่างประเทศ 2 

1. ความสัมพันธ์กับโปรตุเกส 
2. ความสัมพันธ์กับฮอลันดา 
3. ความสัมพันธ์กับอังกฤษ ฝรั่งเศส  
และสเปน 

15 3 

6 การเสื่อมอ านาจ
ของอาณาจักร
อยุธยา และภูมิ
ปัญญาและ
วัฒนธรรมไทยสมัย
อยุธยา 

1. การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 1 และการ
กู้เอกราช 
2. การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 2 และการ
กู้เอกราช 
3. ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมไทยสมัย
อยุธยา 

15 3 

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนหลังเรียน 

ทดสอบความรู้ทั้งหมดที่ได้จากการเรียน 
เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา 

30 1 
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เร่ือง  ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา        

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1            รายวิชา ประวัติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา     จ านวน  1  ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2                 ภาคเรียนที่ 2/2561 
ผู้สอน  นางสาววริศรา  วิทยาลัย       สอนวันที่ 3 มกราคม 2562 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ  
และธ ารงความเป็นไทย 
 
2. ตัวช้ีวัด 
 ม.2/1 วิเคราะห์พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยาในด้านต่างๆ 
 
3. จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนยกตัวอย่างชุมชนไทยก่อนการสถาปนากรุงศรีอยุธยาได้ (K) 
 2. เพ่ือให้นักเรียนใช้แผ่น Plickers ในการตอบค าถามเกี่ยวกับชุมชนไทยก่อนการสถาปนา
กรุงศรีอยุธยาได้(P) 
 3. เพ่ือให้นักเรียนแสดงถึงความมีวินัย และใฝ่เรียนรู้ ในการเรียนและการท ากิจกรรมใน
ห้องเรียน (A) 
 
4. สาระส าคัญ 
 ก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา มีชุมชนตั้งอยู่ก่อนแล้ว พระเจ้าอู่ทองทรงรวบรวม
ดินแดน และสถาปนาเป็นอาณาจักรอยุธยา 
 
5. สาระการเรียนรู้ 

ชุมชนโบราณที่ตั้งอยู่บริเวณที่ราบลุ่มแม่น้ าเจ้าพระยา ก่อนการสถาปนากรุงศรีอยุธยา 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
  1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
  2. ครูให้นักเรียนดูคลิปวีดิโอตอนหนึ่งเกี่ยวกับ “อาณาจักรละโว้” พร้อมกับให้
นักเรียนเข้ากลุ่มบ้านของตนเอง เพื่อเตรียมท ากิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 ขั้นศึกษา 
  3. ให้นักเรียนแยกออกจากกลุ่มบ้าน เพื่อเข้ากลุ่มการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์กับ
สมาชิกบ้านอ่ืนในหัวข้อเดียวกัน กลุ่มละ 4 คน เรียกว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ มีจ านวนกลุ่มสมาชิก ดังนี้ 
   3.1 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 1 คือ พี่หมื่น1 และ การะเกด1 ร่วมกันศึกษาใบ
ความรู้ที่ 2.1 เรื่อง ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 1 ส่วนขุนเรือง1 และ จันทร์วาด1 
ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 2.1 เรื่อง ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 1 และใบความรู้ที่ 
2.6 เรื่อง ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 6 
   3.2 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 2 คือ พ่ีหมื่น2 การะเกด2 ขุนเรือง2 และ จันทร์
วาด2 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 2.2 เรื่อง ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 2 
   3.3 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 3 คือ พี่หมื่น3 การะเกด3 ขุนเรือง3 และ จันทร์
วาด3 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 2.3 เรื่อง ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 3 
   3.4 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 4 คือ พี่หมื่น4 การะเกด4 ขุนเรือง4 และ จันทร์
วาด4 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 2.4 เรื่อง ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 4 
   3.5 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 5 คือ พี่หมื่น5 การะเกด5 ขุนเรือง5 และ จันทร์
วาด5 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 2.5 เรื่อง ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 5 
   3.6 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 6 คือ พี่หมื่น6 และ การะเกด6 ร่วมกันศึกษาใบ
ความรู้ที่ 2.6 เรื่อง ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 6 
  4. โดยใบความรู้ที่ครูแจกให้ ครูให้ในรูปแบบของคิวอาร์โค้ด นักเรียนจึงต้องเรียนรู้
การใช้งานก่อน 
  5. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกตัวแทนหนึ่งคน แล้วให้ตัวแทนกลุ่มน าโทรศัพท์
สมาร์ทโฟนขึ้นมาโหลดแอพลิเคชั่นส าหรับอ่านคิวอาร์โค้ด โปรแกรมชื่อว่า “QR Code Scanner” 
  6. เมื่อนักเรียนติดตั้งแอพลิเคชั่นเรียบร้อยแล้ว ครูให้นักเรียนแสกนเพื่ออ่านใบ
ความรู้จากแผ่นคิวอาร์โค้ดที่ครูแจกให้ 
  7. นักเรียนในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญศึกษาท าความเข้าใจให้ตรงกันเพื่อน าความรู้ที่ได้ไป
อธิบายให้เพื่อนสมาชิกกลุ่มบ้านฟัง 
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  8. นักเรียนกลับเข้ากลุ่มบ้านของตนเองแล้วผลัดกันอธิบายถ่ายทอดความรู้ที่ตนได้
ศึกษามาให้เพ่ือนฟังจนครบทุกหัวข้อที่ก าหนดให้ 

ขั้นสรุป 
  9. นักเรียนในแต่ละกลุ่มบ้านร่วมกันท าแบบทดสอบท้ายบทเรียน โดยครูขึ้นค าถาม
บนจอทีวี แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มบ้านช่วยกันตอบค าถามโดยใช้แผ่น Plickers ในการตอบ จากนั้น
ร่วมกันสรุปคะแนนว่ากลุ่มใดได้คะแนนมากที่สุดจะเป็นกลุ่มที่ชนะและได้รับรางวัล 
  10. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปสาระส าคัญเรื่อง ชุมชนก่อนสถาปนา 
กรุงศรีฯ และให้นักเรียนเตรียมความพร้อมในการเรียนครั้งต่อไปในเรื่อง ที่นี่คืออยุธยา 
 
 
7. สื่อ/อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียน ประวัติศาสตร์ ม.2   
   2. ใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 
    2.1  ใบความรู้ เรื่อง ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 1 
    2.2  ใบความรู้ เรื่อง ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 2 
    2.3  ใบความรู้ เรื่อง ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 3 
    2.4  ใบความรู้ เรื่อง ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 4 
    2.5  ใบความรู้ เรื่อง ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 5 
    2.6  ใบความรู้ เรื่อง ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 6 
  3. คลิปวิดีโอ เกี่ยวกับ “ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา” 
  4. แอพลิเคชั่น “QR Code Scanner” 
  5. แผ่น Plickers 
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ภาพตอนหนึ่งจากคลิปวิดีโอ 

 
 

ตัวอย่างใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 

 
 

แผ่น Plickers 
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แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง ชุมชนก่อนสถาปนากรุงศรีฯ 

 
1. ก่อนสถาปนาอาณาจักรอยุธยา มีอาณาจักรคนไทยอ่ืนๆ ตั้งบ้านเมืองอยู่ก่อนแล้ว ยกเว้น 
อาณาจักรใด? 

ก. ละโว้  ข. สุวรรณภูมิ  ค. สุโขทัย ง. ศรีวิชัย 
 
2. ศูนย์กลางความเจริญของแคว้นอู่ทอง อยู่ที่ใด? 
 ก. ลพบุรี ข. สุพรรณบุรี  ค. สุโขทัย ง. อยุธยา 
 
3. เมืองละโว้ มีที่ตั้งอยู่บริเวณใด? 
 ก. ลพบุรี ข. สุพรรณบุรี  ค. สุโขทัย ง. อยุธยา 
 
4. เมืองละโว้ ได้เปลี่ยนชื่อใหม่เป็นเมืองใด? 
 ก. ลพบุรี ข. สุพรรณบุรี  ค. สุโขทัย ง. อยุธยา 
 
5. แคว้นอู่ทอง มีชื่อเรียกอีกอย่างหนึ่งว่าอะไร? 

ก. ละโว้  ข. สุวรรณภูมิ  ค. สุโขทัย ง. ศรีวิชัย 
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เฉลย แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง ชุมชนก่อนสถาปนากรุงศรีฯ 

 
1. ง 
2. ข 
3. ก 
4. ก 
5. ข 
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ใบความรู้ที่ 1.1 
ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 1 

 
           อาณาจักรโบราณในดินแดนไทย ก่อนที่อาณาจักรสุโขทัยจะก่อตั้งขึ้นในตอนปลายพุทธ
ศตวรรษท่ี 18 ดินแดนของประเทศในอดีต เป็นแหล่งชุมชนที่มีความเจริญ เป็นที่ตั้งของอาณาจักร
โบราณหลายแห่ง ได้แก่ อาณาจักรทวารวดี  ฟูนัน ศรีวิชัย และนครศรีธรรมราช เป็นต้น   สันนิษฐาน
ว่าเป็นอาณาจักรของชนชาติมอญและขอม 
            การก่อก าเนิดอาณาจักรสุโขทัย เมื่อประมาณ พ.ศ.1780 พ่อขุนศรีอินทราทิตย์ ได้ท า
สงครามขับไล่ชนชาติขอม   รวบรวมคนไทยให้เป็นปึกแผ่นและก่อตั้ง อาณาจักรสุโขทัยขึ้น ซึ่งใน
บริเวณดินแดนใกล้เคียงดังกล่าว ก็ยังมีผู้น าคนไทยที่ตั้งตัวเป็นอาณาจักรอิสระอีกแห่งหนึ่ง คือ 
อาณาจักรล้านนา 
            การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา กรุงศรีอยุธยาถือก าเนิด เมื่อประมาณ พ.ศ.1893 ในบริเวณ
ลุ่มแม่น้ าเจ้าพระยาตอนล่าง ซึ่งในขณะนั้น ได้มีอาณาจักรคนไทยอ่ืน ๆ ตั้งบ้านเมืองเป็นชุมชนที่เจริญ
อยู่ก่อนแล้ว ได้แก่ ละโว้ (ลพบุรี) อู่ทอง (สุพรรณภูมิ) และอาณาจักรสุโขทัย ซึ่งก าลังเสื่อมอ านาจลง
มาแล้วในขณะนั้น 
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ใบความรู้ที่ 1.2 
ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 2 

 
แคว้นอู่ทองหรือสุพรรณภูมิ 1 
           1. แคว้นอู่ทองเป็นชุมชนของคนไทย ตั้งอยู่ทางด้านตะวันตกของลุ่มแม่น้ าเจ้าพระยา
ตอนล่าง   มีการค้นพบซากเมืองโบราณและหลักฐานทางประวัติศาสตร์อื่น ๆ ในเขตตัวเมืองอู่ทอง
(อยู่ริมแม่น้ าจระเข้สามพัน อ าเภออู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี) และในเขตอ าเภอเมืองสุพรรณบุรี 
           2. ศูนย์กลางความเจริญของแคว้นอู่ทองอยู่ที่ตัวเมืองอู่ทอง จากหลักฐานที่ค้นพบ ท าให้ 
เชื่อว่า เมืองอู่ทอง เป็นชุมชนโบราณที่มีผู้คนอยู่อาศัยมาตั้งแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์ (สมัยที่มนุษย์
ยังไม่รู้จักประดิษฐ์ตัวอักษร) จนกระท่ังมีความเจริญสูงสุดในช่วงพุทธศตวรรษที่ 8 - 13 และถือว่ามี
อายุเก่าแก่มากกว่าเมืองโบราณที่นครปฐม 
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ใบความรู้ที่ 1.3 
ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 3 

 
แคว้นอู่ทองหรือสุพรรณภูมิ 2 
           3. การค้นพบศิลปะโบราณสถานและโบราณวัตถุสมัยทวารวดี ที่สร้างขึ้นในพุทธศตวรรษ 
ที่ 16 ท าให้สันนิษฐานว่า ก่อนในช่วงดังกล่าว อาณาจักรทวารวดีมีอิทธิพลเหนือดินแดนแห่งนี้ 
หลังจากนั้น เมืองอู่ทอง ได้เสื่อมอ านาจและลดความส าคัญลง โดยเฉพาะในช่วงพุทธศตวรรษ 
ที่ 17 - 19 เมืองสุพรรณบุรี กลับมีความเจริญเข้ามาแทนที่ 
            4.แคว้นอู่ทองหรือสุพรรณบุรี อาจเป็นเมืองเดิมของพระเจ้าอู่ทองก่อนการสถาปนา 
กรุงศรีอยุธยาเป็นราชธานี จากหลักฐานทางประวัติศาสตร์ระบุว่า พระเจ้าอู่ทอง ทรงพาผู้คนอพยพ
หนีโรคระบาดจากแคว้นสุพรรณภูมิมาสร้างเมืองใหม่ที่กรุงศรีอยุธยา และต่อมาทรงตั้งให้  
ขุนหลวงพะงั่ว ญาติผู้ใหญ่ของพระองค์ไปครองเมืองสุพรรณบุรีแทน 
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ใบความรู้ที่ 1.4 
ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 4 

 
แคว้นละโว้หรือลพบุรี 1 
             1.เมืองละโว้เป็นชุมชนโบราณ ตั้งอยู่ด้านตะวันออกของแม่น้ าเจ้าพระยาตอนล่าง  
มีความเจริญรุ่งเรืองในช่วงพุทธศตวรรษท่ี 11 โดย "พระยากาฬวรรณดิศราช" กษัตริย์นครปฐม 
เป็นผู้สั่งให้สร้างเมืองละโว้ขึ้น ในพ.ศ. 1002 แต่ทั้งเมืองละโว้ นครปฐม อู่ทอง และสุพรรณภูมิ  
ล้วนแต่เป็นส่วนหนึ่งของอาณาจักรทวารวดี ในช่งพุทธศตวรรษที่ 11 ทั้งสิ้น โดยละโว้มีความส าคัญ 
ในฐานะเป็นเมืองลูกหลวงทางด้านตะวันออกของอาณาจักร 
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ใบความรู้ที่ 1.5 
ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 5 

 
แคว้นละโว้หรือลพบุรี 2 
            2.แคว้นละโว้มีความเจริญทางวัฒนธรรมและเป็นศูนย์กลางของพระพุทธศาสนา  
ในช่วงพุทธศตวรรษที่ 12 - 13 ความเจริญของละโว้แผ่ขยาย ครอบคลุมตั้งแต่บริเวณปากอ่าวไทยขึ้น
ไปตามลุ่มน้ าเจ้าพระยาด้านตะวันออกจนถึง เมืองนครสวรรค์และเมืองหริภุญไชย 
            3.แคว้นละโว้เริ่มรับวัฒนธรรมฮินดูและพระพุทธศาสนา ลัทธิมหายานจากเขมรอย่างมาก 
ตั้งแต่ในพุทธศตวรรษที่ 16 เป็นต้นมา โดยเชื่อว่าแคว้นละโว้ตกอยู่ใต้อ านาจทางการเมืองของเขมร 
เพราะก่อนหน้านี้ละโว้เคยส่งทูตไปเมืองจีนอย่างสม่ าเสมอ แต่หลังจาก พ.ศ.1544 ก็ไม่ได้ส่งไปอีกเลย 
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ใบความรู้ที่ 1.6 
ชุมชนไทยก่อนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 6 

 
แคว้นละโว้หรือลพบุรี 3 
           4.แคว้นละโว้ย้ายราชธานีใหม่ ในช่วง พุทธศตวรรษท่ี 17  
                    4.1 แคว้นละโว้ถูกคุกคามโดยกองทัพของพระเจ้าอโนรธามังช่อ กษัตริย์แห่ง
อาณาจักรพุกาม(พม่า)เม่ือประมาณ พ.ศ. 1601 
                    4.2 พระนารายณ์กษัตริย์ของแคว้นละโว้ ได้ย้ายราชธานีใหม่มาตั้งตรงปากแม่น้ า
ลพบุรี (บริเวณท่ีแม่น้ าลพบุรีไหลมาบรรจบกับแม่น้ าเจ้าพระยา) เมื่อ พ.ศ. 1625 และตั้งชื่อว่า  
"กรุงอโยธยา" ส่วนเมืองละโว้เดิมได้เปลี่ยนชื่อใหม่เป็น "ลพบุรี" และมีฐานะเป็นเมืองลูกหลวงของ
กรุงอโยธยา หรือแคว้นอโยธยา ตั้งแต่บัดนั้น  
            5.แค้วนอโยธยามีอ านาจปกครองในดินแดนลุ่มแม่น้ าเจ้าพระยาตอนล่างจนถึงพุทธศตวรรษ
ที่ 19  สันนิษฐานว่า พระเจ้าอู่ทอง กษัตริย์อโยธยาสมัยนั้น ได้อพยพพาผู้คนมาตั้งเมืองใหม่ที่  
หนองโสน ซึ่งอยู่ไม่ไกลจากที่เดิมมากนัก สถาปนาเป็นกรุงศรีอยุธยา เมื่อ พ.ศ. 1893 และยกฐานะ 
ลพบุรี ให้เป็นเมืองลูกหลวง 
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8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล การประเมินผล 
1. เพ่ือให้นักเรียน
ยกตัวอย่างชุมชนไทยก่อน
การสถาปนากรุงศรีอยุธยา
ได้ (K) 

ตอบค าถาม ค าถามท้ายบทเรียน ตอบค าถามถูกต้อง 
ครบถ้วน 

2. เพ่ือให้นักเรียนท าตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้เทคนิค 
จิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมใน
การเรียนได้ถูกต้อง (P) 

ประเมินด้าน
ทักษะ

กระบวนการ 

แบบประเมินด้าน
ทักษะกระบวนการ 

คะแนนรวม  
14 คะแนนขึ้นไป 

ผ่านเกณฑ์ 

3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบ
หน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้
ความร่วมมือปฏิบัติด้วย
ความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 

การสังเกต แบบสังเกตด้าน
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 
2 ผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนด้านทักษะกระบวนการ รายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

พฤติกรรม 

รวม ความตั้งใจ
ในการเรียน 

(4) 

ความสนใจ 
และการ
ซักถาม 

(4) 

การตอบ
ค าถาม 

(4) 

ท างานทัน
ตามก าหนด 

เวลา 
(4) 

มีส่วนร่วม
ในกิจกรรม
หรืองาน
กลุ่ม (4) 

1        
2        

3        

4        
5        

6        

7        
8        

9        

10        
11        

12        
13        

14        

15        
16        

17        

18        
19        

20        
21        

22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ต้องปรับปรุง (1) 

1. ความตั้งใจใน
การเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-ไม่คุยหรือเล่นกัน
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันเล็กน้อย
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันและเล่น
กันในขณะเรียน
เป็นบางครั้ง 

-ไม่สนใจในการ
เรียน 
-คุยและเล่นกัน
ในขณะเรียน 

2. ความสนใจ
และการซักถาม 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจทุกเรื่องและ
กล้าแสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็น
ส่วนมากและกล้า
แสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็นบางครั้ง
และไม่ค่อยกล้า
แสดงออก 

ไม่ถามในหัวข้อที่
ตนไม่เข้าใจและ
ไม่กล้าแสดงออก 

3. การตอบ
ค าถาม 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกทุกข้อ 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกเป็นส่วนมาก 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
เป็นบางครั้งและ
ตอบค าถามถูก
เป็นบางครั้ง 

ไม่ตอบค าถาม 

4. ท างานทัน
ตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และถูกต้อง
ชัดเจน 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ส่งงานช้าและไม่
ค่อยถูกต้อง
ชัดเจน 

ส่งงานช้าและไม่
ถูกต้อง 

5. มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมหรือ
งานกลุ่ม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือน
เป็นส่วนใหญ่ใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม
เป็นบางครั้ง 

ไม่มีความร่วมมือ
ในขณะท า
กิจกรรม 
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

1        

2        
3        

4        

5        
6        

7        
8        

9        

10        
11        
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

12        

13        
14        

15        

16        
17        

18        
19        

20        

21        
22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) ปานกลาง (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีวินัย 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฏเกณฑ์ ของ
โรงเรียนและสังคม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน และ 
ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของ ตรงต่อเวลา
ในการปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 
 

    

ใฝ่เรียนรู้ 

ตั้งใจ เพียรพยายาม
ในการเรียน และ
เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
เป็นบางครั้ง 
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของฝ่ายบริหาร 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นายมานะ เพียรมุ่งงาน) 
               ผู้อ านวยการโรงเรียนเทพรัตน์ 
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บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นางสาววริศรา วิทยาลัย) 
                  ผู้สอน 
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เร่ือง  การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา        

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2            รายวิชา ประวัติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา     จ านวน  1  ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2                 ภาคเรียนที่ 2/2561 
ผู้สอน  นางสาววริศรา  วิทยาลัย       สอนวันที่ 8 มกราคม 2562 
  
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ และ
ธ ารงความเป็นไทย 
 
2. ตัวช้ีวัด 
 ม.2/1 วิเคราะห์พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยาในด้านต่างๆ 
 
3. จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนสรุปขั้นตอนการสถาปนาอาณาจักรอยุธยาได้ (K) 
 2. เพ่ือให้นักเรียนใช้แผ่น Plickers ในการตอบค าถามเกี่ยวกับการสถาปนากรุงศรีอยุธยาได้
(P) 
 3. เพ่ือให้นักเรียนแสดงถึงความมีวินัย และใฝ่เรียนรู้ ในการเรียนและการท ากิจกรรมใน
ห้องเรียน (A) 
 
4. สาระส าคัญ 
 พระเจ้าอู่ทองทรงรวบรวมดินแดน และสถาปนาอาณาจักรอยุธยา โดยมีปัจจัยต่างๆ ที่ส่งผล
ต่อความเจริญรุ่งเรือง 
 
5. สาระการเรียนรู้ 

การสถาปนากรุงศรีอยุธยาโดยสมเด็จพระรามาธิบดีที่ 1 (พระเจ้าอู่ทอง) 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
  1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
  2. ครูให้นักเรียนดูคลิปวีดิโอตอนหนึ่งเกี่ยวกับ “การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา” 
พร้อมกับให้นักเรียนเข้ากลุ่มบ้านของตนเอง เพ่ือเตรียมท ากิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 ขั้นศึกษา 
  3. ให้นักเรียนแยกออกจากกลุ่มบ้าน เพื่อเข้ากลุ่มการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์กับ
สมาชิกบ้านอ่ืนในหัวข้อเดียวกัน กลุ่มละ 4 คน เรียกว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ มีจ านวนกลุ่มสมาชิก ดังนี้ 
   3.1 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 1 คือ พี่หมื่น1 การะเกด1 ขุนเรือง1 และ จันทร์
วาด1 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 3.1 เรื่อง การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 1 
   3.2 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 2 คือ พี่หมื่น2 การะเกด2 ขุนเรือง2 และ จันทร์
วาด2 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 3.2 เรื่อง การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 2 
   3.3 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 3 คือ พี่หมื่น3 การะเกด3 ขุนเรือง3 และ จันทร์
วาด3 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 3.3 เรื่อง การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 3 
   3.4 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 4 คือ พี่หมื่น4 การะเกด4 ขุนเรือง4 และ จันทร์
วาด4 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 3.1 เรื่อง การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 1 
   3.5 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 5 คือ พี่หมื่น5 การะเกด5 ขุนเรือง5 และ จันทร์
วาด5 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 3.2 เรื่อง การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 2 
   3.6 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 6 คือ พี่หมื่น6 และ การะเกด 6 ร่วมกันศึกษา
ใบความรู้ที่ 3.3 เรื่อง การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 3 
  4. ครูแจกใบความรู้ที่อยู่ในรูปแบบคิวอาร์โค้ดให้นักเรียนเช่นเดียวกับชั่วโมงก่อน 
และแจ้งให้นักเรียนทราบว่าครูจะแจกใบความรู้ที่อยู่ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด ส าหรับการเรียนเรื่อง 
พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา แบบนี้ทุกครั้ง 
  5. ครูให้นักเรียนแสกนเพ่ืออ่านใบความรู้จากแผ่นคิวอาร์โค้ดที่ครูแจกให้ 
  6. นักเรียนในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญศึกษาท าความเข้าใจให้ตรงกันเพื่อน าความรู้ที่ได้ไป
อธิบายให้เพื่อนสมาชิกกลุ่มบ้านฟัง 
  7. นักเรียนกลับเข้ากลุ่มบ้านของตนเองแล้วผลัดกันอธิบายถ่ายทอดความรู้ที่ตนได้
ศึกษามาให้เพ่ือนฟังจนครบทุกหัวข้อที่ก าหนดให้ 
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ขั้นสรุป 
  8. นักเรียนในแต่ละกลุ่มบ้านร่วมกันท าแบบทดสอบท้ายบทเรียน โดยครูขึ้นค าถาม
บนจอทีวี แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มบ้านช่วยกันตอบค าถามโดยใช้แผ่น Plickers ในการตอบ จากนั้น
ร่วมกันสรุปคะแนนว่ากลุ่มใดได้คะแนนมากที่สุดจะเป็นกลุ่มที่ชนะและได้รับรางวัล 
  9. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปสาระส าคัญเรื่อง ชุมชนก่อนสถาปนา 
กรุงศรีฯ และให้นักเรียนเตรียมความพร้อมในการเรียนครั้งต่อไปในเรื่อง ปัจจัยต่างๆ นานาที่ช่วยให้
รุ่งเรือง 
 
7. สื่อ/อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียน ประวัติศาสตร์ ม.2   
   2. ใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 
    2.1  ใบความรู้ เรื่อง การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 1 
    2.2  ใบความรู้ เรื่อง การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 2 
    2.3  ใบความรู้ เรื่อง การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 3 
  3. คลิปวิดีโอ เกี่ยวกับ “การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา” 
  4. แอพลิเคชั่น “QR Code Scanner” 
  5. แผ่น Plickers 
 
 

ภาพตอนหนึ่งจากคลิปวิดีโอ 
 

 
ตัวอย่างใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 136 

 
 

แผ่น Plickers 
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แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง ที่นี่คืออยุธยา 

 
1. อาณาจักรอยุธยา สถาปนาขึ้น และด ารงความเป็นอาณาจักรไว้ได้นานกี่ปี? 

ก. 714 ปี   ข. 417 ปี   
ค. 214 ปี   ง. 412 ปี 

 
2. สมเด็จพระเจ้าอู่ทอง ปฐมกษัตริย์แห่งอาณาจักรอยุธยา ทรงมีพระนามเต็มว่าอย่างไร? 
 ก. สมเด็จพระรามาธิบดีที่ 1 ข. สมเด็จพระบรมราชาธิราชที่ 1 
 ค. สมเด็จพระรามาธิบดีที่ 2 ง. สมเด็จพระบรมราชาธิราชที่ 2 
 
3. กรุงศรีอยุธยา ถูกสถาปนาขึ้นเป็นราชธานี ในปีใด? 
 ก. พ.ศ. 1983    ข.  พ.ศ. 1984   

ค. พ.ศ. 1893   ง.  พ.ศ. 1894 
 
4. กรุงศรีอยุธยา มีท าเลที่ตั้งเหมาะสม เนื่องจากมีแม่น้ าไหลผ่านถึงสามสาย ยกเว้นข้อใด? 
 ก. แม่น้ าลพบุรี   ข. แม่น้ าป่าสัก   

ค. แม่น้ าเจ้าพระยา  ง. แม่น้ าโขง 
 
5. อยุธยา มีท าเลที่ตั้งทางภูมิศาสตร์ที่เหมาะสม ได้แก่ข้อใด? 

ก. เป็นที่ที่มีความอุดมสมบูรณ์  ข. สะดวกแก่การคมนาคม   
ค. มีความเหมาะสมด้านยุทธศาสตร์ ง. ถูกทุกข้อ 
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เฉลย แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง ที่นี่คืออยุธยา 

 
1. ข 
2. ก 
3. ค 
4. ง 
5. ง 
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ใบความรู้ที่ 2.1 
การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 1 

 
           ในการศึกษาประวัติศาสตร์ท าให้เราทราบว่าบรรพบุรุษของไทยเป็นผู้สถาปนาอาณาจักร
สุโขทัยขึ้นในบริเวณลุ่มแม่น้ าเจ้าพระยาตอนบน  และในช่วงเวลาที่อาณาจักรสุโขทัยเริ่มเสื่อมอ านาจ
ลง  อาณาจักรอยุธยาก็สถาปนาขึ้น  และด ารงอยู่เป็นราชธานีตลอดระยะเวลา 417 ปี  จนกระท่ังกรุง
ศรอียุธยาเสียอิสรภาพให้แก่พม่า  ในปี พ.ศ. 2310 แล้ว  สมเด็จพระเจ้าตากสินมหาราชได้กอบกู้เอก
ราชของไทยคืนมา  และสถาปนากรุงธนบุรีขึ้นเป็นราชธานีแห่งใหม่  อาณาจักรธนบุรีด ารงอยู่มาได้ 
15 ปี  ก็สิ้นสุดแผ่นดินสมเด็จพระเจ้าตากสินมหาราช  ต่อมาในปี พ.ศ. 2325  สมเด็จพระพุทธยอด
ฟ้าจุฬาโลกมหาราช  ทรงสถาปนาพระราชวงศ์จักรีข้ึนปกครองแผ่นดินและตั้งกรุงรัตนโกสินทร์เป็น
ราชธานีแห่งใหม่ของไทยสืบต่อมาจนถึงปัจจุบันนี้ 
      อาณาจักรอยุธยาสถาปนาขึ้นเมื่อ พ.ศ. 1893  และด ารงความเป็นอาณาจักรไว้ได้นานถึง 
417 ปี  ย่อมต้องมีรากฐานทางสังคมและวัฒนธรรมที่เข้มแข็งพอสมควร  ดังนั้นการศึกษา
ประวัติศาสตร์ในสมัยอยุธยาจึงเป็นสิ่งจ าเป็นต่อการศึกษาประวัติศาสตร์ของไทยเป็นอย่างยิ่ง 
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ใบความรู้ที่ 2.2 
การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 2 

 
ผู้ก่อตั้งอาณาจักรอยุธยา 
               ก่อนที่พระเจ้าอู่ทองจะเสด็จมาสร้างกรุงศรีอยุธยาเมื่อ พศ. 1893  ไม่ปรากฏหลักฐานแน่
ชัดว่าพระองค์มีเชื้อสายมาจากราชวงศ์ใด  และมีถ่ินก าเนิดอยู่ที่เมืองใด  แต่มีข้อสันนิษฐานว่า   
พระเจ้าอู่ทองสืบเชื้อสายมาจากทางเหนือ  ตอนบนของแม่น้ าเจ้าพระยา  ก่อนที่จะอพยพมาสร้าง 
กรุงศรีอยุธยา 
               ส่วนความคิดเห็นหนึ่งก็ว่า  พระเจ้าอู่ทองอยู่ที่เมืองอโยธยา  และทรงอพยพไพร่พลหนี
โรคระบาดข้ามฝั่งแม่น้ ามาสร้างกรุงศรีอยุธยา 
               นอกจากนี้ยังมีความคิดเห็นที่แตกต่างออกไปว่า  พระเจ้าอู่ทองซึ่งเป็นฝ่ายละโว้ได้ 
อภิเษกสมรสกับพระราชธิดาของกษัตริย์แห่งสุพรรณภูมิ  เพ่ือจุดมุ่งหมายทางการเมืองที่จะสร้าง 
ความมั่นคงให้กับอาณาจักร 
               ต่อมาเมื่อเมืองอู่ทองเกิดโรคระบาด  เกิดภัยธรรมชาติ  ผู้คนล้มตายเป็นจ านวน
มาก  พระเจ้าอู่ทองจึงอพยพผู้คนไปยังท าเลที่มีน้ าอุดมสมบูรณ์  (เชื่อกันว่าเป็นบริเวณที่เป็นวัด 
พุทไธสวรรย์ในปัจจุบัน)  ทรงสร้างเมืองใหม่ที่บริเวณหนองโสนหรือบึงพระราม  แล้วสถาปนา 
กรุงศรีอยุธยาเป็นราชธานีในปี พ.ศ. 1893  ทรงพระราชทานนามพระนครว่า  "กรุงเทพทวารวดี  
ศรีอยุธยา"  พระเจ้าอู่ทองเสด็จขึ้นครองราชย์เป็นปฐมกษัตริย์ต้นราชวงศ์อู่ทอง  ทรงพระนาม
ว่า  "สมเด็จพระรามาธิบดีที่ 1" 
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ใบความรู้ที่ 2.3 
การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา 3 

 
ที่ตั้งของกรุงศรีอยุธยา 
               กรุงศรีอยุธยามีที่ตั้งที่เหมาะสม  เนื่องจากมีแม่น้ าส าคัญไหลผ่านถึง 3 สาย  ได้แก่ 
                    แม่น้ าลพบุรี      ไหลจากทางทิศเหนืออ้อมไปทางทิศตะวันตก 
                    แม่น้ าป่าสัก      ไหลผ่านจากทิศตะวันออก 
                    แม่น้ าเจ้าพระยา  ไหลจากทิศตะวันตกอ้อมไปทางทิศใต้ 
               แม่น้ าท้ัง 3 สายนี้  ไหลมาบรรจบกันล้อมรอบราชธานี  ท าให้กรุงศรีอยุธยามีลักษณะเป็น
เกาะที่มีสัณฐานคล้ายเรือส าเภา  คนทั่วไปจึงเรียกอยุธยาว่า  "เกาะเมือง"  อยุธยามีท าเลทาง
ภูมิศาสตร์ที่เหมาะสมกับการเป็นราชธานี  ดังนี้ 
                    1.  เป็นที่มีความอุดมสมบูรณ์  เหมาะแก่การเพาะปลูก 
                    2.  สะดวกแก่การคมนาคม  เพราะตั้งอยู่ในเส้นทางค้าขาย  ติดต่อกับหัวเมืองอ่ืน ๆ 
รวมทั้งสามารถติดต่อค้าขายกับต่างประเทศทางทะเลได้สะดวก  เพราะตั้งอยู่ตรงที่แม่น้ าใหญ่หลาย
สายไหลมาบรรจบกัน  รวมเป็นแม่น้ าเจ้าพระยาไหลออกอ่าวไทย  เรือเดินทะเลสามารถแล่นจากปาก
แม่น้ าเข้ามาทอดสมอได้ถึงหน้าเมือง  ท าให้กรุงศรีอยุธยาเป็นชุมทางการค้าขายที่ส าคัญ 
                    3.  มีความเหมาะสมด้านยุทธศาสตร์  กล่าวคือ  เมื่อมีข้าศึกยกทัพมาตี  ข้าศึกจะ
สามารถตั้งค่ายล้อมเมืองได้ถึงฤดูแล้งเท่านั้น  เพราะเมื่อถึงฤดูน้ าหลาก  น้ าจะหลากท่วมขังบริเวณ
รอบตัวเมือง  ซึ่งเป็นอุปสรรคต่อการที่ข้าศึกจะยกทัพเข้าโจมตีและท าให้ขาดแคลนเสบียง
อาหาร  ข้าศึกจึงต้องถอยทัพกลับไป 
               สภาพท าเลที่ตั้งของกรุงศรีอยุธยาที่มีความเหมาะสมดังกล่าว  ท าให้กรุงศรีอยุธยาเป็น
นครราชธานีอันยิ่งใหญ่ของชาติไทยมายาวนานตลอด 417 ปี (พ.ศ. 1893 - 2310)  และมีพัฒนาการ
ทางประวัติศาสตร์อย่างเห็นได้ชัดทั้งทางด้านการเมืองการปกครอง  เศรษฐกิจ  สังคม  และ
ศิลปวัฒนธรรม 
 
 
 
 
 
 
 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 142 

8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล การประเมินผล 
1. เพ่ือให้นักเรียนสรุป
ขั้นตอนการสถาปนา
อาณาจักรอยุธยาได้ (K) 

ตอบค าถาม ค าถามท้ายบทเรียน ตอบค าถามถูกต้อง 
ครบถ้วน 

2. เพ่ือให้นักเรียนท าตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้เทคนิค 
จิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมใน
การเรียนได้ถูกต้อง (P) 

ประเมินด้าน
ทักษะ

กระบวนการ 

แบบประเมินด้าน
ทักษะกระบวนการ 

คะแนนรวม  
14 คะแนนขึ้นไป 

ผ่านเกณฑ์ 

3. เพ่ือให้นักเรียน
รับผิดชอบหน้าที่ท่ีตนเอง
ได้รับ ให้ความร่วมมือ
ปฏิบัติด้วยความเต็มใจ
และกระตือรือร้น (A) 

การสังเกต แบบสังเกตด้าน
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 
2 ผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนด้านทักษะกระบวนการ รายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

พฤติกรรม 

รวม ความตั้งใจ
ในการเรียน 

(4) 

ความสนใจ 
และการ
ซักถาม 

(4) 

การตอบ
ค าถาม 

(4) 

ท างานทัน
ตามก าหนด 

เวลา 
(4) 

มีส่วนร่วม
ในกิจกรรม
หรืองาน
กลุ่ม (4) 

1        
2        

3        

4        
5        

6        

7        
8        

9        

10        
11        

12        
13        

14        

15        
16        

17        

18        
19        

20        
21        

22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ต้องปรับปรุง (1) 

1. ความตั้งใจใน
การเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-ไม่คุยหรือเล่นกัน
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันเล็กน้อย
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันและเล่น
กันในขณะเรียน
เป็นบางครั้ง 

-ไม่สนใจในการ
เรียน 
-คุยและเล่นกัน
ในขณะเรียน 

2. ความสนใจ
และการซักถาม 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจทุกเรื่องและ
กล้าแสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็น
ส่วนมากและกล้า
แสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็นบางครั้ง
และไม่ค่อยกล้า
แสดงออก 

ไม่ถามในหัวข้อที่
ตนไม่เข้าใจและ
ไม่กล้าแสดงออก 

3. การตอบ
ค าถาม 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกทุกข้อ 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกเป็นส่วนมาก 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
เป็นบางครั้งและ
ตอบค าถามถูก
เป็นบางครั้ง 

ไม่ตอบค าถาม 

4. ท างานทัน
ตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และถูกต้อง
ชัดเจน 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ส่งงานช้าและไม่
ค่อยถูกต้อง
ชัดเจน 

ส่งงานช้าและไม่
ถูกต้อง 

5. มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมหรือ
งานกลุ่ม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือน
เป็นส่วนใหญ่ใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม
เป็นบางครั้ง 

ไม่มีความร่วมมือ
ในขณะท า
กิจกรรม 
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

1        

2        
3        

4        

5        
6        

7        
8        

9        

10        
11        
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

12        

13        
14        

15        

16        
17        

18        
19        

20        

21        
22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) ปานกลาง (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีวินัย 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฏเกณฑ์ ของ
โรงเรียนและสังคม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน และ 
ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของ ตรงต่อเวลา
ในการปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 
 

    

ใฝ่เรียนรู้ 

ตั้งใจ เพียรพยายาม
ในการเรียน และ
เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
เป็นบางครั้ง 
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของฝ่ายบริหาร 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นายมานะ เพียรมุ่งงาน) 
               ผู้อ านวยการโรงเรียนเทพรัตน์ 
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บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นางสาววริศรา วิทยาลัย) 
                  ผู้สอน 
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เร่ือง  ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา      

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3            รายวิชา ประวัติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การสถาปนาอาณาจักรอยุธยา     จ านวน  1  ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2                 ภาคเรียนที่ 2/2561 
ผู้สอน  นางสาววริศรา  วิทยาลัย      สอนวันที่ 10 มกราคม 2562 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ และ
ธ ารงความเป็นไทย 
 
2. ตัวช้ีวัด 
 ม.2/1 วิเคราะห์พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยาในด้านต่างๆ 
 
3. จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งเสริมความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยาได้ (K) 
 2. เพ่ือให้นักเรียนใช้แผ่น Plickers ในการตอบค าถามเกี่ยวกับปัจจัยที่ช่วยส่งเสริมความ
เจริญรุ่งเรืองของกรุงศรีอยุธยาได้(P) 
 3. เพ่ือให้นักเรียนแสดงถึงความมีวินัย และใฝ่เรียนรู้ ในการเรียนและการท ากิจกรรมใน
ห้องเรียน (A) 
 
4. สาระส าคัญ 
 พัฒนาการและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา เกิดขึ้นจากปัจจัยหลายอย่างที่ใช่
สนับสนุนส่งเสริมให้เกิดพัฒนาการ 
 
5. สาระการเรียนรู้ 
 ปัจจัยต่างๆ ที่ช่วยสนับสนุนส่งเสริมความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
  1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
  2. ครูให้นักเรียนดูคลิปวีดิโอตอนหนึ่งเกี่ยวกับ “ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรือง
ของอาณาจักรอยุธยา” พร้อมกับให้นักเรียนเข้ากลุ่มบ้านของตนเอง เพ่ือเตรียมท ากิจกรรมการเรียนรู้
เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 
 ขั้นศึกษา 
  3. ให้นักเรียนแยกออกจากกลุ่มบ้าน เพื่อเข้ากลุ่มการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์กับ
สมาชิกบ้านอ่ืนในหัวข้อเดียวกัน กลุ่มละ 4 คน เรียกว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ มีจ านวนกลุ่มสมาชิก ดังนี้ 
   3.1 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 1 คือ พี่หมื่น1 และ การะเกด1 ร่วมกันศึกษาใบ
ความรู้ที่ 4.1 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 ส่วนขุนเรือง1 และ 
จันทร์วาด1 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.1 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักร
อยุธยา 1 และใบความรู้ที่ 4.6 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
   3.2 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 2 คือ พ่ีหมื่น2 การะเกด2 ขุนเรือง2 และ จันทร์
วาด2 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.2 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 
   3.3 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 3 คือ พี่หมื่น3 การะเกด3 ขุนเรือง3 และ จันทร์
วาด3 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.3 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 
   3.4 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 4 คือ พี่หมื่น4 การะเกด4 ขุนเรือง4 และ จันทร์
วาด4 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.4 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 
   3.5 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 5 คือ พี่หมื่น5 การะเกด5 ขุนเรือง5 และ จันทร์
วาด5 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.5 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 
   3.6 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 6 คือ พี่หมื่น6 การะเกด6 ขุนเรือง6 และ จันทร์
วาด6 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.6 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
  4. ครูแจกใบความรู้ที่อยู่ในรูปแบบคิวอาร์โค้ดให้นักเรียน 
  5. ครูให้นักเรียนแสกนเพ่ืออ่านใบความรู้จากแผ่นคิวอาร์โค้ดที่ครูแจกให้ 
  6. นักเรียนในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญศึกษาท าความเข้าใจให้ตรงกันเพื่อน าความรู้ที่ได้ไป
อธิบายให้เพื่อนสมาชิกกลุ่มบ้านฟัง 
  7. นักเรียนกลับเข้ากลุ่มบ้านของตนเองแล้วผลัดกันอธิบายถ่ายทอดความรู้ที่ตนได้
ศึกษามาให้เพ่ือนฟังจนครบทุกหัวข้อที่ก าหนดให้ 
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ขั้นสรุป 
  8. นักเรียนในแต่ละกลุ่มบ้านร่วมกันท าแบบทดสอบท้ายบทเรียน โดยครูขึ้นค าถาม
บนจอทีวี แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มบ้านช่วยกันตอบค าถามโดยใช้แผ่น Plickers ในการตอบ จากนั้น
ร่วมกันสรุปคะแนนว่ากลุ่มใดได้คะแนนมากที่สุดจะเป็นกลุ่มที่ชนะและได้รับรางวัล 
  9. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปสาระส าคัญเรื่อง ปัจจัยต่างๆ นานาที่ช่วยให้
รุ่งเรือง และให้นักเรียนเตรียมความพร้อมในการเรียนครั้งต่อไปในเรื่อง พัฒนาการเมืองการปกครอง
ของพระมหากษัตริย์ 
 
7. สื่อ/อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียน ประวัติศาสตร์ ม.2   
   2. ใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 
    2.1  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 
    2.2  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 
    2.3  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 
    2.4  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 
    2.5  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 
    2.6  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
  3. คลิปวิดีโอ เกี่ยวกับ “ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา” 
  4. แอพลิเคชั่น “QR Code Scanner” 
  5. แผ่น Plickers 
 

ภาพตอนหนึ่งจากคลิปวิดีโอ 
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ตัวอย่างใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 

 
 

แผ่น Plickers 
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แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง ปัจจัยต่างๆ นานาที่ช่วยให้รุ่งเรือง 

 
1. อาณาจักรอยุธยา ได้น าอารยธรรมดั้งเดิมของของอาณาจักรโบราณใด มาปรับใช้เข้ากับอารยธรรม
ใหม่ที่ได้สร้างขึ้น? 

ก. ละโว้    ข. ทวารวดี   
ค. สุพรรณภูมิ   ง. ถูกทุกข้อ 

 
2. สภาพภูมิอากาศของอาณาจักรอยุธยา มีกี่ฤดู ฤดูใดบ้าง? 
 ก. 2 คือ ฤดูร้อน กับฤดูฝน ข. 3 คือ ฤดูร้อน ฤดูฝน และฤดูหนาว 
 ค. 2 คือ ฤดูฝน กับฤดูหนาว ง. 4 คือ ฤดูร้อน ฤดูฝน ฤดูใบไม้ร่วง และฤดูใบไม้ผลิ 
 
3. อยุธยาตั้งระหว่างเส้นทางเดินเรือของประเทศใด? 
 ก. พม่า กับ ลาว   ข.  ญี่ปุ่น กับ เกาหลีใต้   

ค. อินเดีย กับ จีน  ง.  ฮอลันดา กับ โปรตุเกส 
 
4. อาณาจักรอยุธยา มีพันธุ์ที่หายาก เป็นที่ต้องการของชาวต่างชาติ ได้แก่ข้อใด? 
 ก. สัก    ข. อบเชย  

ค. กฤษณา   ง. ถูกทุกข้อ 
 
5. กษัตริย์พระองค์ใดในอาณาจักรอยุธยา ที่ทรงพระปรีชาสามารถ? 

ก. สมเด็จพระนเรศวรมหาราช  ข. สมเด็จพระนารายณ์มหาราช  
ค. สมเด็จพระเจ้าอู่ทอง   ง. ถูกทุกข้อ 
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แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง ปัจจัยต่างๆ นานาที่ช่วยให้รุ่งเรือง 

 
1. ง 
2. ข 
3. ค 
4. ง 
5. ง 
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ใบความรู้ที่ 3.1 
ปัจจัยท่ีมีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 

 
พระปรีชาสามารถของพระมหากษัตริย์ 
            หลายครั้งอยุธยาเผชิญกับภัยคุกคามจากภายนอก แต่ก็สามารถแก้ไขปัญหาได้ด้วยพระ
ปรีชาสามารถของพระมหากษัตริย์ เช่น การประกาศอิสรภาพของสมเด็จพระนเรศวรมหาราช การ
สร้างสัมพันธไมตรีกับต่างประเทศของสมเด็จประนารายณ์มหาราช  
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ใบความรู้ที่ 3.2 
ปัจจัยท่ีมีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 

 
ทรัพยากรธรรมชาติ 
            อาณาจักรอยุธยาเป็นดินแดนที่อุดมสมบูรณ์ มีผลไม้หลายชนิด ปลาน้ าจืดและปลาทะเล  
แร่ธาตุที่ส าคัญ เช่น เหล็ก ทองค า นอกจากนี้ยังมีไม้หายาก เช่น ไม้สัก ไม้ฝาง ไม้อบเชย  
ไม้กฤษณา เป็นต้น ซึ่งเป็นที่ต้องการของพ่อค้าชาวต่างชาติ 
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ใบความรู้ที่ 3.3 
ปัจจัยท่ีมีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 

 
การตั้งกึ่งกลางเส้นทางเดินเรือระหว่างอินเดียกับจีน 
            ท าให้อยุธยาได้ประโยชน์จากการค้าและการรับอารยธรรมจากจีนและอินเดีย ซึ่งก่อให้เกิด
ผลดีต่อการพัฒนาประเทศ 
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ใบความรู้ที่ 3.4 
ปัจจัยท่ีมีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 

 
สภาพภูมิอากาศ 
            อาณาจักรอยุธยาตั้งอยู่ในเขตร้อนชื้น มีฤดูร้อน ฤดูฝน และฤดูหนาว รวมทั้งได้รับอิทธิพล
จากมรสุมที่พัดผ่านทั้ง 2 ด้าน ได้แก่ ลมมรสุมตะวันออกเฉียงเหนือและตะวันออกเฉียงใต้ จึงมีฝนตก
ตลอดทั้งปี ท าให้แหล่งน้ าอุดมสมบูรณ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 160 

ใบความรู้ที่ 3.5 
ปัจจัยท่ีมีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 

 
สภาพภูมิประเทศ 
            ที่ตั้งของอยุธยามีลักษณะเป็นที่ราบลุ่มมีแม่น้ าส าคัญไหลผ่านลงสู่อ่าวไทย ได้แก่ แม่น้ า
เจ้าพระยา แม่น้ าแม่กลอง แม่น้ าท่าจีน และแม่น้ าบางปะกง จึงเหมาะกับการเกษตรและติดต่อค้าขาย
ทางทะเลกับดินแดนที่อยู่ห่างไกลได้สะดวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 161 

ใบความรู้ที่ 3.6 
ปัจจัยท่ีมีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 

 
แหล่งอารยธรรมดั้งเดิม 
            พ้ืนที่ใกล้เคียงกับอาณาจักรอยุธยาเมื่ออดีตเคยเป็นที่ตั้งของอาณาจักรโบราณที่ส าคัญ 
ได้แก่ ทวารวดี ละโว้ สุพรรณภูมิ โดยอยุธยาได้น าอารยธรรมเดิมของอาณาจักรโบราณมาปรับใช้
ผสมผสานเข้ากับอารยธรรมใหม่ที่ได้สร้างขึ้น 
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8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล การประเมินผล 
1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์
ปัจจัยที่ส่งเสริมความ
เจริญรุ่งเรืองของอาณาจักร
อยุธยาได้ (K) 

ตอบค าถาม ค าถามท้ายบทเรียน ตอบค าถามถูกต้อง 
ครบถ้วน 

2. เพ่ือให้นักเรียนท าตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้เทคนิค 
จิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมใน
การเรียนได้ถูกต้อง (P) 

ประเมินด้าน
ทักษะ

กระบวนการ 

แบบประเมินด้าน
ทักษะกระบวนการ 

คะแนนรวม  
14 คะแนนขึ้นไป 

ผ่านเกณฑ์ 

3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบ
หน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้
ความร่วมมือปฏิบัติด้วย
ความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 

การสังเกต แบบสังเกตด้าน
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 
2 ผ่านเกณฑ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 163 

แบบประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนด้านทักษะกระบวนการ รายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

พฤติกรรม 

รวม ความตั้งใจ
ในการเรียน 

(4) 

ความสนใจ 
และการ
ซักถาม 

(4) 

การตอบ
ค าถาม 

(4) 

ท างานทัน
ตามก าหนด 

เวลา 
(4) 

มีส่วนร่วม
ในกิจกรรม
หรืองาน
กลุ่ม (4) 

1        
2        

3        

4        
5        

6        

7        
8        

9        

10        
11        

12        
13        

14        

15        
16        

17        

18        
19        

20        
21        

22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ต้องปรับปรุง (1) 

1. ความตั้งใจใน
การเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-ไม่คุยหรือเล่นกัน
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันเล็กน้อย
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันและเล่น
กันในขณะเรียน
เป็นบางครั้ง 

-ไม่สนใจในการ
เรียน 
-คุยและเล่นกัน
ในขณะเรียน 

2. ความสนใจ
และการซักถาม 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจทุกเรื่องและ
กล้าแสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็น
ส่วนมากและกล้า
แสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็นบางครั้ง
และไม่ค่อยกล้า
แสดงออก 

ไม่ถามในหัวข้อที่
ตนไม่เข้าใจและ
ไม่กล้าแสดงออก 

3. การตอบ
ค าถาม 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกทุกข้อ 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกเป็นส่วนมาก 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
เป็นบางครั้งและ
ตอบค าถามถูก
เป็นบางครั้ง 

ไม่ตอบค าถาม 

4. ท างานทัน
ตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และถูกต้อง
ชัดเจน 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ส่งงานช้าและไม่
ค่อยถูกต้อง
ชัดเจน 

ส่งงานช้าและไม่
ถูกต้อง 

5. มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมหรือ
งานกลุ่ม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือน
เป็นส่วนใหญ่ใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม
เป็นบางครั้ง 

ไม่มีความร่วมมือ
ในขณะท า
กิจกรรม 
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

1        

2        
3        

4        

5        
6        

7        
8        

9        

10        
11        
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

12        

13        
14        

15        

16        
17        

18        
19        

20        

21        
22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) ปานกลาง (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีวินัย 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฏเกณฑ์ ของ
โรงเรียนและสังคม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน และ 
ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของ ตรงต่อเวลา
ในการปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 
 

    

ใฝ่เรียนรู้ 

ตั้งใจ เพียรพยายาม
ในการเรียน และ
เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
เป็นบางครั้ง 
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของฝ่ายบริหาร 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นายมานะ เพียรมุ่งงาน) 
               ผู้อ านวยการโรงเรียนเทพรัตน์ 
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บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นางสาววริศรา วิทยาลัย) 
                  ผู้สอน 
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เร่ือง  รายนามพระมหากษัตริย์และราชวงศ์ที่ปกครองอาณาจักรอยุธยา     

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4            รายวิชา ประวัติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พัฒนาการด้านการเมืองการปกครองของอาณาจักรอยุธยา    จ านวน  1  ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2                 ภาคเรียนที่ 2/2561 
ผู้สอน  นางสาววริศรา  วิทยาลัย      สอนวันที่ 15 มกราคม 2562 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ และ
ธ ารงความเป็นไทย 
 
2. ตัวช้ีวัด 
 ม.2/1 วิเคราะห์พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยาในด้านต่างๆ 
 ม.2/2 วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อความม่ันคงและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
 
3. จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนบอกความรู้เกี่ยวกับราชวงศ์ต่างๆ ในสมัยอยุธยาและบอกรายนามของ
กษัตริย์ที่ปกครองอาณาจักรอยุธยาได้ (K) 
 2. เพ่ือให้นักเรียนใช้แผ่น Plickers ในการตอบค าถามเกี่ยวกับราชวงศ์ต่าง ๆ ในสมัย 
กรุงศรีอยุธยาได้(P) 
 3. เพ่ือให้นักเรียนแสดงถึงความมีวินัย และใฝ่เรียนรู้ ในการเรียนและการท ากิจกรรมใน
ห้องเรียน (A) 
 
4. สาระส าคัญ 
 อาณาจักรอยุธยามีพระมหากษัตริย์ปกครองอาณาจักรทั้งหมด 33 พระองค์ใน 5 ราชวงศ ์
 
5. สาระการเรียนรู้ 

รายพระนามพระมหากษัตริย์ และราชวงศ์ ที่ปกครองอาณาจักรอยุธยา 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
  1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
  2. ครูให้นักเรียนดูคลิปวีดิโอตอนหนึ่งเกี่ยวกับ “พัฒนาการด้านการเมืองการ
ปกครองของอาณาจักรอยุธยา” พร้อมกับให้นักเรียนเข้ากลุ่มบ้านของตนเอง 
 ขั้นศึกษา 
  3. หลังจากดูคลิปวิดีโอแล้ว ให้นักเรียนในกลุ่มบ้านร่วมกันศึกษาเนื้อหาในหนังสือ
เรียนประวัติศาสตร์ ม.2 เรื่อง รายนามพระมหากษัตริย์และราชวงศ์ท่ีปกครองอาณาจักรอยุธยา  
  4. ให้นักเรียนในกลุ่มบ้านช่วยกันท าแผนผังความคิด (Mind map) สรุปความเข้าใจ
เกี่ยวกับพัฒนาการด้านการเมืองการปกครองของอาณาจักรอยุธยา 
  5. นักเรียนใจกลุ่มบ้านแต่ละกลุ่ม ส่งตัวแทนออกมาน าเสนอแผนผังความคิดของ
กลุ่มบ้านของตนเอง จนครบทุกกลุ่ม 

ขั้นสรุป 
  6. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปสาระส าคัญเรื่อง พัฒนาการเมืองการ
ปกครองของพระมหากษัตริย์ และให้นักเรียนเตรียมความพร้อมในการเรียนครั้งต่อไปในเรื่อง รูปแบบ
การจัดการปกครอง 
 
7. สื่อ/อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียน ประวัติศาสตร์ ม.2   
   2. คลิปวิดีโอ เกี่ยวกับ “พัฒนาการด้านการเมืองการปกครองของอาณาจักรอยุธยา” 
 

ภาพตอนหนึ่งจากคลิปวิดีโอ 
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8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล การประเมินผล 

1. เพ่ือให้นักเรียนบอก
ความรู้เกี่ยวกับราชวงศ์
ต่างๆ ในสมัยอยุธยาและ
บอกรายนามของกษัตริย์ที่
ปกครองอาณาจักรอยุธยาได้ 
(K) 

น าเสนอ Mind map เนื้อหาถูกต้องครบถ้วน 
น่าสนใจ 

2. เพ่ือให้นักเรียนท าตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้เทคนิค 
จิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมใน
การเรียนได้ถูกต้อง (P) 

ประเมินด้าน
ทักษะ

กระบวนการ 

แบบประเมินด้าน
ทักษะกระบวนการ 

คะแนนรวม  
14 คะแนนขึ้นไป 

ผ่านเกณฑ์ 

3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบ
หน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้
ความร่วมมือปฏิบัติด้วย
ความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 

การสังเกต แบบสังเกตด้าน
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 
2 ผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนด้านทักษะกระบวนการ รายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

พฤติกรรม 

รวม ความตั้งใจ
ในการเรียน 

(4) 

ความสนใจ 
และการ
ซักถาม 

(4) 

การตอบ
ค าถาม 

(4) 

ท างานทัน
ตามก าหนด 

เวลา 
(4) 

มีส่วนร่วม
ในกิจกรรม
หรืองาน
กลุ่ม (4) 

1        
2        

3        

4        
5        

6        

7        
8        

9        

10        
11        

12        
13        

14        

15        
16        

17        

18        
19        

20        
21        

22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ต้องปรับปรุง (1) 

1. ความตั้งใจใน
การเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-ไม่คุยหรือเล่นกัน
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันเล็กน้อย
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันและเล่น
กันในขณะเรียน
เป็นบางครั้ง 

-ไม่สนใจในการ
เรียน 
-คุยและเล่นกัน
ในขณะเรียน 

2. ความสนใจ
และการซักถาม 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจทุกเรื่องและ
กล้าแสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็น
ส่วนมากและกล้า
แสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็นบางครั้ง
และไม่ค่อยกล้า
แสดงออก 

ไม่ถามในหัวข้อที่
ตนไม่เข้าใจและ
ไม่กล้าแสดงออก 

3. การตอบ
ค าถาม 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกทุกข้อ 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกเป็นส่วนมาก 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
เป็นบางครั้งและ
ตอบค าถามถูก
เป็นบางครั้ง 

ไม่ตอบค าถาม 

4. ท างานทัน
ตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และถูกต้อง
ชัดเจน 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ส่งงานช้าและไม่
ค่อยถูกต้อง
ชัดเจน 

ส่งงานช้าและไม่
ถูกต้อง 

5. มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมหรือ
งานกลุ่ม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือน
เป็นส่วนใหญ่ใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม
เป็นบางครั้ง 

ไม่มีความร่วมมือ
ในขณะท า
กิจกรรม 
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

1        

2        
3        

4        

5        
6        

7        
8        

9        

10        
11        
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

12        

13        
14        

15        

16        
17        

18        
19        

20        

21        
22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) ปานกลาง (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีวินัย 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฏเกณฑ์ ของ
โรงเรียนและสังคม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน และ 
ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของ ตรงต่อเวลา
ในการปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 
 

    

ใฝ่เรียนรู้ 

ตั้งใจ เพียรพยายาม
ในการเรียน และ
เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
เป็นบางครั้ง 

    

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของฝ่ายบริหาร 
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………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นายมานะ เพียรมุ่งงาน) 
               ผู้อ านวยการโรงเรียนเทพรัตน์ 
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บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นางสาววริศรา วิทยาลัย) 
                  ผู้สอน 
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เร่ือง  ลักษณะการเมืองการปกครองสมัยอยุธยาตอนต้น       
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5            รายวิชา ประวัติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พัฒนาการด้านการเมืองการปกครองของอาณาจักรอยุธยา   จ านวน  1  ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2                 ภาคเรียนที่ 2/2561 
ผู้สอน  นางสาววริศรา  วิทยาลัย      สอนวันที่ 17 มกราคม 2562 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ และ
ธ ารงความเป็นไทย 
 
2. ตัวช้ีวัด 
 ม.2/1 วิเคราะห์พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยาในด้านต่างๆ 
 ม.2/2 วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อความม่ันคงและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
 
3. จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนอธิบายลักษณะการเมืองการปกครองสมัยอยุธยาและเปรียบเทียบรูปแบบ
การจัดการปกครองในสมัยต่างๆ ได้ (K) 
 2. เพ่ือให้นักเรียนใช้แผ่น Plickers ในการตอบค าถามเกี่ยวกับลักษณะการเมืองการปกครอง
ในสมัยกรุงศรีอยุธยาได้(P) 
 3. เพ่ือให้นักเรียนแสดงถึงความมีวินัย และใฝ่เรียนรู้ ในการเรียนและการท ากิจกรรมใน
ห้องเรียน (A) 
 
4. สาระส าคัญ 
 รูปแบบการปกครองในสมัยอยุธยา แบ่งเป็นการปกครองส่วนกลางและส่วนภูมิภาค แต่ละ
ส่วนมีหน่วยงานและผู้มีหน้าที่ดูแลอย่างชัดเจน 
 
5. สาระการเรียนรู้ 
 ลักษณะการเมืองการปกครอง และรูปแบบการจัดการเมืองการปกครอง ในสมัยอยุธยา 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
  1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
  2. ครูให้นักเรียนดูคลิปวีดิโอตอนหนึ่งเกี่ยวกับ “พัฒนาการด้านการเมืองการ
ปกครองของอาณาจักรอยุธยา” พร้อมกับให้นักเรียนเข้ากลุ่มบ้านของตนเอง เพื่อเตรียมท ากิจกรรม
การเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 ขั้นศึกษา 
  3. ให้นักเรียนแยกออกจากกลุ่มบ้าน เพื่อเข้ากลุ่มการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์กับ
สมาชิกบ้านอ่ืนในหัวข้อเดียวกัน กลุ่มละ 4 คน เรียกว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ มีจ านวนกลุ่มสมาชิก ดังนี้ 
   3.1 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 1 คือ พี่หมื่น1 การะเกด1 ขุนเรือง1 และ จันทร์
วาด1 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 6.1 เรื่อง พัฒนาการด้านการเมืองการปกครอง 1 
   3.2 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 2 คือ พี่หมื่น2 การะเกด2 ขุนเรือง2 และ จันทร์
วาด2 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 6.2 เรื่อง พัฒนาการด้านการเมืองการปกครอง 2 
   3.3 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 3 คือ พ่ีหมื่น3 การะเกด3 ขุนเรือง3 และ จันทร์
วาด3 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 6.3 เรื่อง พัฒนาการด้านการเมืองการปกครอง 3 
   3.4 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 4 คือ พี่หมื่น4 การะเกด4 ขุนเรือง4 และ จันทร์
วาด4 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 6.1 เรื่อง พัฒนาการด้านการเมืองการปกครอง 1 
   3.5 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 5 คือ พี่หมื่น5 การะเกด5 ขุนเรือง5 และ จันทร์
วาด5 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 6.2 เรื่อง พัฒนาการด้านการเมืองการปกครอง 2 
   3.6 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 6 คือ พี่หมื่น6 และ การะเกด6 ร่วมกันศึกษาใบ
ความรู้ที่ 6.3 เรื่อง พัฒนาการด้านการเมืองการปกครอง 3 
  4. ครูแจกใบความรู้ที่อยู่ในรูปแบบคิวอาร์โค้ดให้นักเรียนเช่นเดียวกับชั่วโมงก่อน 
และแจ้งให้นักเรียนทราบว่าครูจะแจกใบความรู้ที่อยู่ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด ส าหรับการเรียนเรื่อง 
พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา แบบนี้ทุกครั้ง 
  5. ครูให้นักเรียนแสกนเพ่ืออ่านใบความรู้จากแผ่นคิวอาร์โค้ดที่ครูแจกให้ 
  6. นักเรียนในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญศึกษาท าความเข้าใจให้ตรงกันเพื่อน าความรู้ที่ได้ไป
อธิบายให้เพื่อนสมาชิกกลุ่มบ้านฟัง 
  7. นักเรียนกลับเข้ากลุ่มบ้านของตนเองแล้วผลัดกันอธิบายถ่ายทอดความรู้ที่ตนได้
ศึกษามาให้เพ่ือนฟังจนครบทุกหัวข้อที่ก าหนดให้ 
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ขั้นสรุป 
  8. นักเรียนในแต่ละกลุ่มบ้านร่วมกันท าแบบทดสอบท้ายบทเรียน โดยครูขึ้นค าถาม
บนจอทีวี แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มบ้านช่วยกันตอบค าถามโดยใช้แผ่น Plickers ในการตอบ จากนั้น
ร่วมกันสรุปคะแนนว่ากลุ่มใดได้คะแนนมากที่สุดจะเป็นกลุ่มที่ชนะและได้รับรางวัล 
  9. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปสาระส าคัญเรื่อง รูปแบบการจัดการปกครอง 
และให้นักเรียนเตรียมความพร้อมในการเรียนครั้งต่อไปในเรื่อง ชวนเธอมานั่งมองและลองคิด 
 
7. สื่อ/อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียน ประวัติศาสตร์ ม.2   
   2. ใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 
    2.1  ใบความรู้ เรื่อง พัฒนาการด้านการเมืองการปกครอง 1 
    2.2  ใบความรู้ เรื่อง พัฒนาการด้านการเมืองการปกครอง 2 
    2.3  ใบความรู้ เรื่อง พัฒนาการด้านการเมืองการปกครอง 3 
  3. คลิปวิดีโอ เกี่ยวกับ “พัฒนาการด้านการเมืองการปกครองของอาณาจักรอยุธยา” 
  4. แอพลิเคชั่น “QR Code Scanner” 
  5. แผ่น Plickers 
 
 

ภาพตอนหนึ่งจากคลิปวิดีโอ 
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ตัวอย่างใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 

 
 

แผ่น Plickers 
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แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง รูปแบบการจัดการปกครอง 

 
1. สถาบันพระมหากษัตริย์ของอยุธยาอยู่ในรูปแบบใด 

ก. สมมติเทพ   ข. เทวราชา   
ค. พ่อปกครองลูก  ง. ถูกทั้ง ก และ ข 

 
2. ข้อใด ไม่ใช่ หน่วยงานในการจัดการบริหารแบบ จตุสดมภ์ 
 ก. เวียง    ข. วัง 
 ค. กลาโหม   ง. นา 
 
3. ข้อใด ไม่ใช่ เมืองในรูปแบบการปกครองส่วนภูมิภาคในสมัยอยุธยาตอนกลาง 
 ก. เมืองลูกหลวง   ข.  เมืองประเทศราช   

ค. หัวเมืองชั้นนอก  ง.  หัวเมืองชั้นใน 
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เฉลย แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง รูปแบบการจัดการปกครอง 

 
1. ง 
2. ค 
3. ก 
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ใบความรู้ที่ 6.1 
พัฒนาการด้านการเมืองการปกครอง 1 

 

สถาบันพระมหากษัตริย์ 

            การปกครองของไทยในสมัยอยุธยา   เปลี่ยนแปลงต่างไปจากสุโขทัยเพราะได้รับอิทธิพล
ทางวัฒนธรรมจากเขมร (ขอม)  เข้ามามากโดยเฉพาะลัทธิเทวราช  ซึ่งเขมรรับมาจากอินเดียอีกทอด
หนึ่ง  ลัทธินี้องค์พระมหากษัตริยืทรงเป็นสมมุติเทพอยู่เหนือบุคคลสามัญ ทรงมีพระราชอ านาจ
สูงสุด  ทรงไว้ซึ่งอาญาสิทธิ์เหนือผู้อ่ืนทั้งปวงในอาณาจักร คือ นอกจากจะทรงเป็นเจ้าของแผ่นดินแล้ว 
ยังทรงเป็นเจ้าของชีวิตราษฎรอีกด้วย 
            พระมหากษัตริย์สมัยอยุธยา  จึงมีฐานะแตกต่างจากพระมหากษัตริย์สมัยสุโขทัยอย่าง
มาก  เช่น  การเข้าเฝ้าพระมหากษัตริย์   ต้องหมอบคลานแสดงความอ่อนน้อม  การพูดกับ
พระมหากษัตริย์ต้องใช้ราชาศัพท์  เมื่อเสด็จออกนอกพระราชวังราษฎรต้องหมอบกราบและก้ม
หน้า  มีกฎมณเฑียรบาลห้ามมองพระพักตร์ของพระมหากษัตริย์  เนื่องจากพระองค์เป็นสมมุติเทพ
และเพ่ือการป้องกันการท าร้ายพระองค์ สิ่งเหล่านี้ท าให้ความสัมพันธ์ระหว่างองค์พระมหากษัตริย์กับ
ประชาชนห่างเหินกัน  ความใกล้ชิดแบบบิดาปกครองบุตรแบบสุโขทัยจึงน้อยลงทุกขณะ 
            นอกจากนี้ยังมีระเบียบแบบแผนเกี่ยวกับความปลอดภัยของพระมหากษัตริย์และราช
บัลลังก์อีก  เช่น  ให้ถือเขตพระบรมมหาราชวัง เป็นเขตหวงห้ามส าหรับประชาชนสามัญ  มีการรักษา
ความปลอดภัยเข้มงวด มีนายประตูดูแลตลอดเวลา มีมาตราป้อนกันมิให้เจ้าเมืองลูกขุน ราชบุตร  
ราชนัดดา ติดต่อกัน  ต้องการให้แต่ละบุคคลแยกกันอยู่  เป็นการแยกกนัเพื่อปกครอง  มิให้มีการ
รวมกันได้ง่ายเพราะอาจคบคิดกันน าภัยมาสู่บ้านเมืองหรือราชบัลลังก์ได้ 
 
การจัดการปกครองสมัยอยุธยาตอนต้น  พ.ศ. 1893 – 1991 
           การจัดการปกครองสมัยอยุธยาตอนต้น  ตั้งแต่รัชกาลสมเด็จพระรามาธิบดีที่ 1 (พระเจ้าอู่
ทอง) ถึงรัชกาลพระบรมราชาธิราชที่ 2 (เจ้าสามพระยา) เป็นรูปแบบการปกครองที่ได้รับอิทธิพลจาก
เขมรและสุโขทัยในลักษณะต่อไปนี้ 
           1.การปกครองส่วนกลาง จัดการบริหารแบบจตุสดมภ์ หมายถึง การที่พระมหากษัตริย์เป็น
ผู้ปกครองโดยตรง ได้แบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบเป็นกรมส าคัญ 4 กรม ปฏิบัติหน้าที่ดังนี้ 
  กรมเวียง    หรือ  กรมเมือง    มีขุนเวียงเป็นหัวหน้า  ท าหน้าที่เก่ียวกับความสงบ
เรียบร้อยของราษฎรทั่วราชอาณาจักร 
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  กรมวัง    มีขุนวังเป็นหัวหน้าดูแลรักษาพระราชวัง  จัดงานพระราชพิธีต่างๆ และ
พิจารณาพิพากษาคดี 
  กรมคลัง     มีขุนคลังเป็นหัวหน้า   รับผิดชอบด้านการเงินและการต่างประเทศทั่ว
ราชอาณาจักร  ด้านการเงินท าหน้าที่เก็บภาษีอากร ใช้จ่ายพระราชทรัพย์  จัดแต่งส าเภาหลวงออก
ค้าขาย ในด้านต่างประเทศท าสัญญาการค้าและติดต่อทางการทูตกับต่างประเทศ 
  กรมนา     มีขุนนาเป็นหัวหน้า  ท าหน้าที่ดูแลเรือกสวนไร่นาทั่ว
ราชอาณาจักร  และจัดเตรียมเสบียงอาหารให้เพียงพอในยามบ้านเมืองมีศึกสงคราม 
           2. การปกครองส่วนภูมิภาค    การจัดการปกครองส่วนภูมิภาค จัดตามแบบอาณาจักร
สุโขทัย เพราะเมืองต่างๆ ส่วนใหญ่เคยอยู่ใต้อ านาจของอาณาจักรสุโขทัยมาก่อน มีการแบ่งเมืองเป็น
ระดับชั้น มกีรุงศรีอยุธยาเป็นศูนย์กลาง เมืองต่างๆ จัดแบ่งออกดังนี้ 
             เมืองหน้าด่าน  หรือ  เมืองป้อมปราการ    เป็นเมืองที่มีความส าคัญในการป้องกัน
ราชธานี  ระยะทางไปมาระหว่างเมองหน้าด่าน กับราชธานีใช้เวลาเดินทางภายใน  2 วัน มักเป็นเมือง
ใหญ่หรือเมืองที่มีความส าคัญทางยุทธศาสตร์ พระมหากษัตริย์จะแต่งตั้งพระราชโอรสหรือเจ้านาย
ชั้นสูงไปปกครอง บางที่จึงเรียกว่า เมืองลูกหลวง 
  หัวเมืองชั้นใน  คือ  เมืองที่อยู่ถัดจากเมืองหน้าด่านออกไป  พระมหากษัตริย์จะทรง
แต่งตั้งเจ้านายหรือขุนนางไปปกครองขึ้นตรงต่อเมืองหลวง 
  หัวเมืองชั้นนอก  หรือ   เมืองพระยามหานคร     เป็นเมืองขนาดใหญ่  ที่มี
ประชาชนคนไทยอาศัย  อยู่ห่างจากราชธานีต้องใช้เวลาหลายวันในการติดต่อ  มีเจ้าเมือง
ปกครอง  อาจเป็นผู้สืบเชื้อสายจากเจ้าเมืองเดิม  หรือเป็นผู้ที่ทางเมืองหลวงต่างตั้งไปปกครอง 
  เมืองประเทศราช     เป็นเมืองที่อยู่ชายแดนของอาณาจักร   ชาวเมืองเป็นคน
ต่างชาติต่างภาษา  มีเจ้าเมืองเป็นคนท้องถิ่นจัดการปกครองภายในของตนเอง  แต่ต้องส่งเครื่อง
บรรณาการมาถวายตามก าหนด  ได้แก่  ยะโฮร์   เขมร  และเชียงใหม่ (ล้านนา) 
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ใบความรู้ที่ 6.2 
พัฒนาการด้านการเมืองการปกครอง 2 

 
การจัดการปกครองสมัยอยุธยาตอนกลาง  พ.ศ. 1991 – 2072 
            เมื่อสมเด็จพระบรมไตรโลกนาถข้ึนครองราชย์ (พ.ศ. 1991 – 2031)    พระองค์ทรง
ปรับปรุงระเบียบการปกครองใหม่ เพราะเห็นว่าการปกครองแบบเก่ายังหละหลวม  กรุงศรีอยุธยา
ควบคุมดูแลเมืองในส่วนภูมิภาคได้ไม่ทั่วถึง  บรรดาเมืองต่างๆ  เบียดบังรายได้จากภาษีอากรไว้  ท า
ให้ราชธานีได้รับผลประโยชน์ไม่เต็มที่  นอกจากนั้นในระยะที่มีการผลัดแผ่นดิน  หากกษัตริย์พระองค์
ใหม่ทรงเข้มแข็ง มีอ านาจ  ก็จะไม่มีปัญหาทางการปกครอง  แต่หากกษัตริย์พระองค์ใหม่ทรงอ่อนแอ
ไม่เด็ดขาดหรือยังทรงพระเยาว์อยู่  บรรดาเมืองประเทศราช และเมืองพระยามหานคร  มักฉวย
โอกาสแยกตนเป็นอิสระอยู่เสมอ  นอกจากนี้ยังมีปัญหาที่เกิดข้ึนเนื่องจากเมืองลูกหลวงหรือเมืองหน้า
ด่าน เจ้าเมืองมีอ านาจมากและมักจะยกก าลังทหารทหารเข้ามาแย่งชิงราชสมบัติอยู่เนืองๆ และ
อาณาจักรอยุธยาในสมัยนี้มีอาณาเขตกว้างขวางมากกว่าเดิม  สมเด็จพระบรมไตรโลกนาถจึงต้อง
ปรับปรุงการปกครองใหม่  มีลักษณะส าคัญสองประการ  คือ  จัดการรวมอ านาจเข้าสู่ศูนย์กลาง  ท า
ให้ราชธานีมีอ านาจและมีการควบคุมเข้มงวดขึ้น  และแยกกิจการฝ่ายพลเรือนกับฝ่ายทหารออกจาก
กัน (เป็นครั้งแรก)  สาระส าคัญที่เปลี่ยนไปมีดังนี้ 
           1. การปกครองส่วนกลาง สมเด็จพระบรมไตรโลกนาถโปรดให้มีต าแหน่งมุหกลาโหมและ 
สมุหนายก   สมุหกลาโหม รับผิดชอบด้านการทหาร มีหน้าที่บังคับบัญชาตรวจตราการทหาร  เกณฑ์
ไพร่พลในยามมีศึก ยามสงบรวบรวมผู้คน อาวุธ เตรียมพร้อม  สมุหนายก ท าหน้าที่บังคับบัญชา
ข้าราชการฝ่ายพลเรือนทั่วราชอาณาจักรและดูแลจดุสดมภ์  พระองค์ได้ทรงก าหนดหน่วยงานระดับ
กรม(เทียบได้กับกระทรวงในปัจจุบัน)  ขึ้นอีก  2  กรม  จึงมีหน่วยงานทางการปกครอง  6 กรม กรม
ใหม่ที่จัดตั้งขึ้นมีเสนาบดีรับผิดชอบในหน้าที่  ดังนี้ 
  กรมมหาดไทย  มีพระยาจักรีศรีองครักษ์เป็นสมุหนายก   มีฐานะเป็นอัครมหา
เสนาบดี  มีหน้าที่ควบคุมกิจการพลเรือนทั่วประเทศ 

กรมกลาโหม  มีพระยามหาเสนาเป็นสมุหพระกลาโหม   มีฐานะเป็นอัครมหา
เสนาบดี  มีหน้าที่ควบคุมกิจการทหารทั่วประเทศ พร้อมกันนี้ได้ปรับปรุงกรมจตุสดมภ์เสียใหม่   ให้มี
เสนาบดีรับผิดชอบงานในหน้าที่ของแต่ละกรม คือ 

กรมเมือง  มีพระนครบาลเป็นเสนาบดี 
  กรมวัง  มีพระธรรมาธิกรณ์เป็นเสนาบดี 
  กรมคลัง  มีพระโกษาธิบดีเป็นเสนาบดี 
  กรมนา  มีพระเกษตราธิการเป็นเสนาบดี 
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            2.การปกครองส่วนภูมิภาค   สมเด็จพระบรมไตรโลกนาถโปรดฯ ให้ยกเลิกเมืองหน้าด่าน
หรือเมืองลูกหลวง ให้จัดการปกครองหัวเมืองในส่วนภูมิภาค ดังนี้ 
  หัวเมืองชั้นใน  จัดเป็นเมืองชั้นจัตวา  ผู้ปกครองเมืองเรียกว่า  “ผู้รั้ง”  ไม่มีอ านาจ
อย่างเจ้าเมือง  ต้องปฏิบัติตามค า สั่งของราชธานี  เป็นเมืองที่ตั้งอยู่โดยรอบราชธานี เช่น  ชัยนาท 
นครสวรรค์  สุพรรณบุรี  ปราจีนบุรี  ฉะเชิงเทรา  และชลบุรี เป็นต้น พระมหากษัตริย์ทรงแต่งตั้ง 
ขุนนางในกรุงศรีอยุธยาไปท าหน้าที่ผู้รั้งเมือง 
  หัวเมืองชั้นนอก   ได้แก่  เมืองที่อยู่ถัดจากหัวเมืองชั้นในออกไป  (ซึ่งเป็นเมืองพระ
ยามหานครในสมัยก่อน)จัดเป็นหัวเมืองชั้นตรี โท  เอก  ตามขนาดและความส าคัญของเมือง
นั้นๆ  อาจมีเมืองเล็กขึ้นด้วยพระมหากษัตริย์ทารงแต่งตั้งเจ้านายในพระราชวงศ์หรือขุนนางผู้ใหญ่
ออกไปปกครองเป็นเจ้าเมือง  มีอ านาจเต็มในการบริหารราชการภายในเมือง 
  เมืองประเทศราช    โปรดฯ  ให้มีการจัดการปกครองเหมือนเดิม  คือ  ให้มีเจ้านาย
ในท้องถิ่น  เป็นเจ้าเมือง  หรอืกษัตริย์ มีแบบแผนขนอบธรรมเนียมเป็นของตนเอง  พระมหากษัตริย์
แห่งกรุงศรีอยุธยาเป็นผู้ทรงแต่งตั้ง  เมืองประเทศราชมีหน้าที่ส่งเครื่องราชบรรณาการมาถวาย
พระมหากษัตริย์แห่งกรุงศรีอยุธยา 
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ใบความรู้ที่ 6.3 
พัฒนาการด้านการเมืองการปกครอง 3 

 
การจัดการปกครองสมัยอยุธยาตอนปลาย  พ.ศ. 2072 – 2310 
             การจัดการปกครองแบบรวมอ านาจเข้าสู่ส่วนกลางตามท่ีสมเด็จพระบรมไตรโลกนาถทรง
วางรากฐานไว้คงใช้มาตลอดแต่ได้มีการแก้ไขปรับปรุงให้เหมาะกับสภาพบ้านเมืองยิ่งขึ้นในสมัยสมเด็จ
พระนารายณ์  (พ.ศ. 2199 – 2231)    ทรงให้ยกเลิกการแยกความรับผิดชอบของอัครมหาเสนาบดี
เกี่ยวกับงานด้านพลเรือนของสมุหนายก  และงานด้านทหารของสมุหกลาโหม  โดยให้สมุหกลาโหม
รับผิดชอบทั้งด้านทหารและพลเรือน  ปกครองหัวเมืองฝ่ายเหนือและหัวเมืองอีสาน  ส่วนหัวเมือง
ตอนกลาง  และหัวเมืองชายทะเลตะวันออก  ให้อยู่ในอ านาจของเมืองหลวงโดยตรง  ทั้งนี้ด้วย
พระองค์ทรงเห็นว่าการแยกกิจการฝ่ายทหารและฝ่ายทหารและฝ่ายพลเรือนจากกันอย่างเด็ดขาด  
 ไม่อาจท าได้อย่างได้ผลดี  โดยเฉพาะในยามสงคราม  บ้านเมืองต้องการก าลังพลในการสู้รบจ านวน
มาก  ชายฉกรรจ์ต้องออกรบเพ่ือชาติบ้านเมืองทุกคนจึงเป็นการยากในทางปฏิบัติ  อีกประการ
หนึ่ง  มีบทเรียนที่แสดงให้เห็นว่า  เมื่อให้สมุหกลาโหมคุมก าลังทหารไว้มากท าให้สามารถ 
ล้มราชวงศ์กษัตริย์ลงได้ 
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8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล การประเมินผล 
1. เพ่ือให้นักเรียนอธิบาย
ลักษณะการเมืองการ
ปกครองสมัยอยุธยาและ
เปรียบเทียบรูปแบบการ
จัดการปกครองในสมัยต่างๆ 
ได้ (K) 

ตอบค าถาม ค าถามท้ายบทเรียน ตอบค าถามถูกต้อง 
ครบถ้วน 

2. เพ่ือให้นักเรียนท าตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้เทคนิค 
จิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมใน
การเรียนได้ถูกต้อง (P) 

ประเมินด้าน
ทักษะ

กระบวนการ 

แบบประเมินด้าน
ทักษะกระบวนการ 

คะแนนรวม  
14 คะแนนขึ้นไป 

ผ่านเกณฑ์ 

3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบ
หน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้
ความร่วมมือปฏิบัติด้วย
ความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 

การสังเกต แบบสังเกตด้าน
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 
2 ผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนด้านทักษะกระบวนการ รายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

พฤติกรรม 

รวม ความตั้งใจ
ในการเรียน 

(4) 

ความสนใจ 
และการ
ซักถาม 

(4) 

การตอบ
ค าถาม 

(4) 

ท างานทัน
ตามก าหนด 

เวลา 
(4) 

มีส่วนร่วม
ในกิจกรรม
หรืองาน
กลุ่ม (4) 

1        
2        

3        

4        
5        

6        

7        
8        

9        

10        
11        

12        
13        

14        

15        
16        

17        

18        
19        

20        
21        

22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 193 

เกณฑ์การประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ต้องปรับปรุง (1) 

1. ความตั้งใจใน
การเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-ไม่คุยหรือเล่นกัน
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันเล็กน้อย
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันและเล่น
กันในขณะเรียน
เป็นบางครั้ง 

-ไม่สนใจในการ
เรียน 
-คุยและเล่นกัน
ในขณะเรียน 

2. ความสนใจ
และการซักถาม 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจทุกเรื่องและ
กล้าแสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็น
ส่วนมากและกล้า
แสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็นบางครั้ง
และไม่ค่อยกล้า
แสดงออก 

ไม่ถามในหัวข้อที่
ตนไม่เข้าใจและ
ไม่กล้าแสดงออก 

3. การตอบ
ค าถาม 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกทุกข้อ 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกเป็นส่วนมาก 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
เป็นบางครั้งและ
ตอบค าถามถูก
เป็นบางครั้ง 

ไม่ตอบค าถาม 

4. ท างานทัน
ตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และถูกต้อง
ชัดเจน 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ส่งงานช้าและไม่
ค่อยถูกต้อง
ชัดเจน 

ส่งงานช้าและไม่
ถูกต้อง 

5. มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมหรือ
งานกลุ่ม 

รว่มมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือน
เป็นส่วนใหญ่ใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม
เป็นบางครั้ง 

ไม่มีความร่วมมือ
ในขณะท า
กิจกรรม 

 
 
 
 
 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 194 

แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

1        

2        
3        

4        

5        
6        

7        
8        

9        

10        
11        
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

12        

13        
14        

15        

16        
17        

18        
19        

20        

21        
22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
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เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) ปานกลาง (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีวินัย 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฏเกณฑ์ ของ
โรงเรียนและสังคม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน และ 
ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของ ตรงต่อเวลา
ในการปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 
 

    

ใฝ่เรียนรู้ 

ตั้งใจ เพียรพยายาม
ในการเรียน และ
เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
เป็นบางครั้ง 
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของฝ่ายบริหาร 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นายมานะ เพียรมุ่งงาน) 
               ผู้อ านวยการโรงเรียนเทพรัตน์ 
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บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นางสาววริศรา วิทยาลัย) 
                  ผู้สอน 
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เร่ือง  ลักษณะการเมืองการปกครองสมัยอยุธยาตอนกลางและตอนปลาย     

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6            รายวิชา ประวัติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พัฒนาการด้านการเมืองการปกครองของอาณาจักรอยุธยา   จ านวน  1  ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2                 ภาคเรียนที่ 2/2561 
ผู้สอน  นางสาววริศรา  วิทยาลัย      สอนวันที่ 22 มกราคม 2562 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ และ
ธ ารงความเป็นไทย 
 
2. ตัวช้ีวัด 
 ม.2/1 วิเคราะห์พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยาในด้านต่างๆ 
 ม.2/2 วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อความม่ันคงและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
 
3. จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนสรุปความรู้เกี่ยวกับพัฒนาการด้านการเมืองการปกครองในสมัยอยุธยาได้ 
(K) 
 2. เพ่ือให้นักเรียนใช้แผ่น Plickers ในการตอบค าถามเกี่ยวกับพัฒนาการด้านการเมืองการ
ปกครองในสมัยกรุงศรีอยุธยาได้(P) 
 3. เพ่ือให้นักเรียนแสดงถึงความมีวินัย และใฝ่เรียนรู้ ในการเรียนและการท ากิจกรรมใน
ห้องเรียน (A) 
 
4. สาระส าคัญ 
 รูปแบบการปกครองในสมัยอยุธยา แบ่งเป็นการปกครองส่วนกลางและส่วนภูมิภาค แต่ละ
ส่วนมีหน่วยงานและผู้มีหน้าที่ดูแลอย่างชัดเจน 
 
5. สาระการเรียนรู้ 
 ลักษณะการเมืองการปกครอง และรูปแบบการจัดการเมืองการปกครอง ในสมัยอยุธยา 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
  1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
  2. ครูสนทนากับนักเรียนเรื่องความรู้พัฒนาการด้านการเมืองการปกครองของ
อาณาจักรอยุธยาที่ได้จากการเรียนชั่วโมงท่ีแล้ว 
 ขั้นศึกษา 
  5. ครูให้นักเรียนเข้ากลุ่มบ้านของตนเอง และร่วมกันศึกษาเนื้อหาเก่ียวกับ
พัฒนาการด้านการเมืองการปกครองของอาณาจักรอยุธยา จากหนังสือเรียนประวัติศาสตร์ ม.2 
  6. นักเรียนในแต่ละกลุ่มบ้านร่วมกันท าแบบทดสอบท้ายบทเรียน โดยครูขึ้นค าถาม
บนจอทีวี แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มบ้านช่วยกันตอบค าถามโดยใช้แผ่น Plickers ในการตอบ จากนั้น
ร่วมกันสรุปคะแนนว่ากลุ่มใดได้คะแนนมากที่สุดจะเป็นกลุ่มที่ชนะและได้รับรางวัล 
  7. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปสาระส าคัญเรื่อง ชวนเธอมานั่งมองและลอง
คิด และให้นักเรียนเตรียมความพร้อมในการเรียนครั้งต่อไปในเรื่อง ชวนให้คิดกับเศรษฐกิจของอยุธยา 
 
7. สื่อ/อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียน ประวัติศาสตร์ ม.2   
   2. แผ่น Plickers 
 

 
แผ่น Plickers 
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แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง ชวนเธอมานั่งมองและลองคิด 

 
1. การปกครองสมัยอยุธยาตอนต้น แบ่งการปกครองส่วนกลางออกเป็นกี่กรม? 

ก. 2    ข. 3   
ค. 4    ง. 5 

 
2. เมืองประเทศราชในอาณาจักรอยุธยาตอนต้น ได้แก่เมืองใด? 
 ก. ยะโฮร์   ข. เขมร 
 ค. ล้านนา   ง. ถูกทุกข้อ 
 
3. การปกครองส่วนกลางในสมัยอยุธยาตอนกลาง ได้เพ่ิมหน่วยงานขึ้นอีกกี่กรม? 
 ก. 2    ข.  3  

ค. 4    ง.  5 
 
4. กรมใดที่ถูกเพ่ิมเข้ามา ในการปกครองส่วนกลาง สมัยอยุธยาตอนกลาง? 
 ก. กรมต ารวจ   ข. กรมมหาดไทย  

ค. กรมกลาโหม   ง. ถูกทั้งข้อ ข และ ค 
 
5. ต าแหน่งใด ที่ถูกยกเลิกไป ในสมัยอยุธยาตอนปลาย? 

ก. สมุหนายก   ข. สมุหกลาโหม  
ค. พระโกษาธิบดี   ง. ถูกทุกข้อ 
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เฉลย แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง ชวนเธอมานั่งมองและลองคิด 

 
1. ค 
2. ง 
3. ก 
4. ง 
5. ก 
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8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล การประเมินผล 
1. เพ่ือให้นักเรียนสรุป
ความรู้เกี่ยวกับพัฒนาการ
ด้านการเมืองการปกครอง
ในสมัยอยุธยาได้ (K) 

ตอบค าถาม ค าถามท้ายบทเรียน ตอบค าถามถูกต้อง 
ครบถ้วน 

2. เพ่ือให้นักเรียนท าตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้เทคนิค 
จิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมใน
การเรียนได้ถูกต้อง (P) 

ประเมินด้าน
ทักษะ

กระบวนการ 

แบบประเมินด้าน
ทักษะกระบวนการ 

คะแนนรวม  
14 คะแนนขึ้นไป 

ผ่านเกณฑ์ 

3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบ
หน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้
ความร่วมมือปฏิบัติด้วย
ความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 

การสังเกต แบบสังเกตด้าน
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 
2 ผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนด้านทักษะกระบวนการ รายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

พฤติกรรม 

รวม ความตั้งใจ
ในการเรียน 

(4) 

ความสนใจ 
และการ
ซักถาม 

(4) 

การตอบ
ค าถาม 

(4) 

ท างานทัน
ตามก าหนด 

เวลา 
(4) 

มีส่วนร่วม
ในกิจกรรม
หรืองาน
กลุ่ม (4) 

1        
2        

3        

4        
5        

6        

7        
8        

9        

10        
11        

12        
13        

14        

15        
16        

17        

18        
19        

20        
21        

22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ต้องปรับปรุง (1) 

1. ความตั้งใจใน
การเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-ไม่คุยหรือเล่นกัน
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันเล็กน้อย
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันและเล่น
กันในขณะเรียน
เป็นบางครั้ง 

-ไม่สนใจในการ
เรียน 
-คุยและเล่นกัน
ในขณะเรียน 

2. ความสนใจ
และการซักถาม 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจทุกเรื่องและ
กล้าแสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็น
ส่วนมากและกล้า
แสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็นบางครั้ง
และไม่ค่อยกล้า
แสดงออก 

ไม่ถามในหัวข้อที่
ตนไม่เข้าใจและ
ไม่กล้าแสดงออก 

3. การตอบ
ค าถาม 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกทุกข้อ 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกเป็นส่วนมาก 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
เป็นบางครั้งและ
ตอบค าถามถูก
เป็นบางครั้ง 

ไม่ตอบค าถาม 

4. ท างานทัน
ตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และถูกต้อง
ชัดเจน 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ส่งงานช้าและไม่
ค่อยถูกต้อง
ชัดเจน 

ส่งงานช้าและไม่
ถูกต้อง 

5. มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมหรือ
งานกลุ่ม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือน
เป็นส่วนใหญ่ใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม
เป็นบางครั้ง 

ไม่มีความร่วมมือ
ในขณะท า
กิจกรรม 
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

1        

2        
3        

4        

5        
6        

7        
8        

9        

10        
11        
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

12        

13        
14        

15        

16        
17        

18        
19        

20        

21        
22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) ปานกลาง (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีวินัย 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฏเกณฑ์ ของ
โรงเรียนและสังคม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน และ 
ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของ ตรงต่อเวลา
ในการปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 
 

    

ใฝ่เรียนรู้ 

ตั้งใจ เพียรพยายาม
ในการเรียน และ
เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
เป็นบางครั้ง 

    

 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 209 

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของฝ่ายบริหาร 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นายมานะ เพียรมุ่งงาน) 
               ผู้อ านวยการโรงเรียนเทพรัตน์ 
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บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นางสาววริศรา วิทยาลัย) 
                  ผู้สอน 
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เร่ือง  ปัจจัยที่ส่งเสริมความเจริญทางเศรษฐกิจในสมัยอยุธยา      

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7            รายวิชา ประวัติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 พัฒนาการด้านเศรษฐกิจและสังคมของอาณาจักรอยุธยา   จ านวน  1  ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2                 ภาคเรียนที่ 2/2561 
ผู้สอน  นางสาววริศรา  วิทยาลัย      สอนวันที่ 24 มกราคม 2562 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ และ
ธ ารงความเป็นไทย 
 
2. ตัวช้ีวัด 
 ม.2/2 วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลพัฒนาการด้านเศรษฐกิจของอาณาจักรอยุธยา 
 
3. จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อพัฒนาการด้านเศรษฐกิจอาณาจักรอยุธยาได้ (K) 
 2. เพ่ือให้นักเรียนใช้แผ่น Plickers ในการตอบค าถามเกี่ยวกับชุมชนไทยก่อนการสถาปนา
กรุงศรีอยุธยาได้(P) 
 3. เพ่ือให้นักเรียนแสดงถึงความมีวินัย และใฝ่เรียนรู้ ในการเรียนและการท ากิจกรรมใน
ห้องเรียน (A) 
 
4. สาระส าคัญ 
 พัฒนาการและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา เกิดขึ้นจากปัจจัยหลายอย่างที่ใช่
สนับสนุนส่งเสริมให้เกิดพัฒนาการ 
 
5. สาระการเรียนรู้ 
 ปัจจัยต่างๆ ที่ช่วยสนับสนุนส่งเสริมความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
  1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
  2. ครูให้นักเรียนดูคลิปวีดิโอตอนหนึ่งเกี่ยวกับ “ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรือง
ของอาณาจักรอยุธยา” พร้อมกับให้นักเรียนเข้ากลุ่มบ้านของตนเอง เพ่ือเตรียมท ากิจกรรมการเรียนรู้
เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 
 ขั้นศึกษา 
  3. ให้นักเรียนแยกออกจากกลุ่มบ้าน เพื่อเข้ากลุ่มการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์กับ
สมาชิกบ้านอ่ืนในหัวข้อเดียวกัน กลุ่มละ 4 คน เรียกว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ มีจ านวนกลุ่มสมาชิก ดังนี้ 
   3.1 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 1 คือ พี่หมื่น1 และ การะเกด1 ร่วมกันศึกษาใบ
ความรู้ที่ 4.1 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 ส่วนขุนเรือง1 และ 
จันทร์วาด1 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.1 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักร
อยุธยา 1 และใบความรู้ที่ 4.6 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
   3.2 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 2 คือ พี่หมื่น2 การะเกด2 ขุนเรือง2 และ จันทร์
วาด2 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.2 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 
   3.3 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 3 คือ พี่หมื่น3 การะเกด3 ขุนเรือง3 และ จันทร์
วาด3 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.3 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 
   3.4 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 4 คือ พี่หมื่น4 การะเกด4 ขุนเรือง4 และ จันทร์
วาด4 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.4 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 
   3.5 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 5 คือ พี่หมื่น5 การะเกด5 ขุนเรือง5 และ จันทร์
วาด5 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.5 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 
   3.6 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 6 คือ พี่หมื่น6 การะเกด6 ขุนเรือง6 และ จันทร์
วาด6 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.6 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
  4. ครูแจกใบความรู้ที่อยู่ในรูปแบบคิวอาร์โค้ดให้นักเรียน 
  5. ครูให้นักเรียนแสกนเพ่ืออ่านใบความรู้จากแผ่นคิวอาร์โค้ดที่ครูแจกให้ 
  6. นักเรียนในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญศึกษาท าความเข้าใจให้ตรงกันเพื่อน าความรู้ที่ได้ไป
อธิบายให้เพื่อนสมาชิกกลุ่มบ้านฟัง 
  7. นักเรียนกลับเข้ากลุ่มบ้านของตนเองแล้วผลัดกันอธิบายถ่ายทอดความรู้ที่ตนได้
ศึกษามาให้เพ่ือนฟังจนครบทุกหัวข้อที่ก าหนดให้ 
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ขั้นสรุป 
  8. นักเรียนในแต่ละกลุ่มบ้านร่วมกันท าแบบทดสอบท้ายบทเรียน โดยครูขึ้นค าถาม
บนจอทีวี แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มบ้านช่วยกันตอบค าถามโดยใช้แผ่น Plickers ในการตอบ จากนั้น
ร่วมกันสรุปคะแนนว่ากลุ่มใดได้คะแนนมากที่สุดจะเป็นกลุ่มที่ชนะและได้รับรางวัล 
  9. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปสาระส าคัญเรื่อง ปัจจัยต่างๆ นานาที่ช่วยให้
รุ่งเรือง และให้นักเรียนเตรียมความพร้อมในการเรียนครั้งต่อไปในเรื่อง พัฒนาการเมืองการปกครอง
ของพระมหากษัตริย์ 
 
7. สื่อ/อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียน ประวัติศาสตร์ ม.2   
   2. ใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 
    2.1  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 
    2.2  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 
    2.3  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 
    2.4  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 
    2.5  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 
    2.6  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
  3. คลิปวิดีโอ เกี่ยวกับ “พัฒนาการด้านเศรษฐกิจของอาณาจักรอยุธยา” 
  4. แอพลิเคชั่น “QR Code Scanner” 
  5. แผ่น Plickers 
   
 
 

ภาพตอนหนึ่งจากคลิปวิดีโอ 
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ตัวอย่างใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 

 
 

แผ่น Plickers 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 215 

แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง ชวนให้คิดกับเศรษฐกิจของอยุธยา 

 
1. การประกอบอาชีพในสมัยอยุธยา ประชาชนนิยมประกอบอาชีพใดเป็นหลักมากที่สุด? 

ก. ค้าขาย   ข. เกษตรกรรม  
ค. หัตถกรรม   ง. ถูกทุกข้อ 

 
2. การเพาะปลูกในสมัยอยุธยา เป็นในลักษณะใด? 
 ก. เพื่อการค้าขาย  ข. เพ่ือการแลกเปลี่ยน 
 ค. เพ่ือการยังชีพ   ง. ถูกทุกข้อ 
 
3. ข้อใด ไม่ใช่ ผลผลิตทางหัตถกรรมของอาณาจักรอยุธยา? 
 ก. เครื่องทองเหลือง  ข.  เครื่องปั้นดินเผา  

ค. เครื่องจักรสาน  ง.  เครื่องเพชร 
 
4. การค้าขายในสมัยอยุธยา มีลักษณะใดบ้าง? 
 ก. การค้าขายภายในราชอาณาจักร เพียงอย่างเดียว 
 ข. การค้าขายกับต่างประเทศเพียงอย่างเดียว 

ค. การค้าขายภายในราชอาณาจักรและการค้าขายกับต่างประเทศ 
ง. ถูกทุกข้อ 

 
5. ชาติตะวันตกชาติแรก ที่ติดต่อค้าขายกับกรุงศรีอยุธยา คือประเทศใด? 

ก. โปรตุเกส   ข. สเปน  
ค. ฮอลันดา   ง. ฝรั่งเศส 
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เฉลย แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง ชวนให้คิดกับเศรษฐกิจของอยุธยา 

 
1. ข 
2. ค 
3. ง 
4. ค 
5. ก 
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ใบความรู้ที่ 8.1 
พัฒนาการด้านเศรษฐกิจ 1 

 
เนื่องจากกรุงศรีอยุธยามีท าเลที่ตั้งอยู่ที่บริเวณราบลุ่มแม่น้ าส าคัญ 3 สาย  ได้แก่  แม่น้ า

ลพบุรี  แม่น้ าป่าสัก  และแม่น้ าเจ้าพระยา  ท าให้มีพ้ืนที่อุดมสมบูรณ์เหมาะแก่การเพาะปลูก  และ
การติดต่อค้าขายกับต่างประเทศ  เศรษฐกิจสมัยอยุธยาส่วนใหญ่จึงขึ้นอยู่กับการท าเกษตรกรรม และ
การค้าขายเป็นหลัก การประกอบอาชีพในสมัยอยุธยา  ประชาชนส่วนใหญ่ประกอบอาชีพการท า
เกษตรกรรมเป็นหลัก  นอกจากนี้ยังมีอาชีพหัตถกรรมและค้าขาย 
          1.  การท าเกษตรกรรม 
               การเพาะปลูกที่ส าคัญของชาวอยุธยา  ได้แก่ 
               -  การท านา 
               -  การท าสวน  เช่น  สวนมะพร้าว  สวนหมาก  สวนกล้วย  สวนส้ม 
               เสนาบดีกรมนาจะท าหน้าที่ดูแลเกี่ยวกับการท านาและการเพาะปลูกต่าง ๆ จัดเก็บ
อาหาร  ค่านา  ค่าสวน  รวมทั้งจัดเก็บหางข้าวจากราษฎรที่ท านา  เพ่ือสะสมไว้เป็นเสบียงหลวงใน
ยามที่มีศึกสงครามหรือใช้ในราชการแผ่นดิน 
               การเพาะปลูกในสมัยอยุธยามีลักษณะเป็นแบบยังชีพ  ส่วนหนึ่งใช้เลี้ยงตนเอง  และ
ครอบครัว  อีกส่วนหนึ่งจ่ายเป็นภาษีและส่วยให้แก่ทางราชการ  ส่วนที่เหลือจากการบริโภคก็อาจจะ
น าไปแลกเปลี่ยนผลผลิตของผู้ประกอบการอาชีพอ่ืน ๆ ผลิตผลทางการเกษตรที่เหลือจากการบริโภค
ส่วนหนึ่ง  ท าเป็นสินค้าส่งออกเพ่ือเป็นการสร้างรายได้เข้าสู่อาณาจักร 
          2.  การท าหัตถกรรม 
               ในสมัยอยุธยา  มีการท าหัตถกรรมแบบง่าย ๆ โดยน าวัตถุดิบที่มีอยู่ในท้องถิ่นมาประดิษฐ์
เป็นเครื่องมือเครื่องใช้ในชีวิตประจ าวัน  เช่น  หม้อ  เตา  กระบุง  ตะกร้า  เสื่อ  มีด  เป็นต้น  ส่วน
หนึ่งได้รับการถ่ายทอดมาจากบรรพบุรุษ  และจากการฝึกฝนลงมือปฏิบัติจนเกิดความช านาญ 
               ผลผลิตทางหัตถกรรมที่ส าคัญในสมัยนั้น  เช่น  เครื่องปั้นดินเผา  เครื่องสังคโลก นับเป็น
สินค้าหลักที่ส าคัญของการค้าในสมัยอยุธยา  นอกจากนี้ยังมีการท าเครื่องจักรสาน เครื่องประดับ 
เครื่องใช้ทองเหลือง อาวุธ เช่น มีด พร้า ขวาน 
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ใบความรู้ที่ 8.2 
พัฒนาการด้านเศรษฐกิจ 2 

 
3.  การค้าขาย 
               การค้าขายในสมัยอยุธยามี 2 ลักษณะ  ดังนี้ 
               1)  การค้าขายภายในอาณาจักร  หรือการค้าขายระดับชาวบ้าน  เป็นการน าผลผลิตที่
เหลือจากบริโภคในชีวิตประจ าวันมาแลกเปลี่ยนกันตามตลาดในชุมชน  ตลาดในกรุงศรีอยุธยามีตลาด
ในเมืองและตลาดนอกเมือง  ตลาดนอกเมืองจะมีทั้งตลาดน้ าที่ขายสินค้าอยู่ในเรือ  และตลาดบนบกท่ี
ตั้งอยู่ภายอกก าแพงพระนคร 
               2)  การค้าขายกับต่างประเทศ  เนื่องจากท าเลที่ตั้งของกรุงศรีอยุธยาสะดวกแก่การ
คมนาคม  และการติดต่อค้าขายกับชาวต่างประเทศ  เพราะตั้งอยู่ไม่ไกลจากปากแม่น้ า  และมีแม่น้ า
สายใหญ่ล้อมรอบเกาะเมือง  ส่งผลให้การค้าขายกับต่างประเทศเจริญรุ่งเรือง 
                    สินค้าออกของอยุธยาที่เป็นที่ต้องการของต่างประเทศแบ่งเป็น 2 ประเภท  คือ 
                    (1)  สินค้าทางเกษตร  เช่น  ข้าว  เกลือ  เครื่องเทศ  น้ าตาล 
                    (2)  สินค้าประเภทของป่า  เช่น  ไม้กฤษณา  ไม้สัก  ไม้ฝาง  ครั่ง  งาช้าง  หนังสัตว์ 
                    การค้าขายกับต่างประเทศนี้  ในระยะแรก ๆ มีลักษณะค่อนข้างเสรี  พ่อค้าขาว
ต่างประเทศท่ีติดต่อค้าขายส่วนใหญ่เป็นพ่อค้าเอเชียด้วยกัน 
                    ในระยะต่อมา  การค้าขายกับต่างประเทศด าเนินการโดยพระมหากษัตริย์พระ
ราชวงศ ์ ขุนนาง  ผ่านหน่วยงานที่เรียกว่า  "พระคลังสินค้า"  ซึ่งมีหน้าที่รับผิดชอบเกี่ยวกับการติดต่อ
ค้าขายกับต่างประเทศ  โดยก าหนดให้สินค้าบางประเภทเป็นสินค้าต้องห้ามที่พระคลังสินค้า
ผูกขาด  เช่น  ข้าว  เกลือ  งาช้าง  นอแรด  ไม้กฤษณา  อาวุธ  เป็นต้น  ชาวต่างชาติจะมาซื้อสินค้า
จากราษฎรโดยตรงไม่ได้  ต้องติดต่อผ่านพระคลังสินค้า 
                    กรุงศรีอยุธยาเริ่มติดต่อค้าขายกับประเทศตะวันตกเป็นชาติแรก  คือ  โปรตุเกส  ซ่ึง
เข้ามาติดต่อค้าขายในรัชสมัยสมเด็จพระรามาธิบดีที่ 2  หลังจากนั้นก็มีการติดต่อกับ
สเปน  ฮอลันดา  อังกฤษ  เดนมาร์ก  และฝรั่งเศส  ที่เข้ามาติดต่อค้าขายตามล าดับ  ท าให้การค้าขาย
กับต่างประเทศขยายตัวออกไปอย่างกว้างขวาง ส่วนสินค้าที่อยุธยาสั่งซื้อจากต่างประเทศ  เช่น  ผ้า
แพร  ผ้าลายทอง  เครื่องเหล็ก  ปืน  ปืนใหญ่  กระสุนดินด า  เป็นต้น 
                    ดังนั้น  ความมั่นคั่งทางเศรษฐกิจในสมัยอยุธยาจึงเกิดการค้าขายกับ
ต่างประเทศ  และจากการติดต่อกับต่างประเทศยังส่งผลให้อยุธยามีการพัฒนาความรู้เกี่ยวกับ
การค้า  และวิทยาการสมัยใหม่  เช่น  ได้รับความรู้จากพ่อค้าชาวจีนในเรื่องการต่อเรือส าเภา  ได้รับ
ความรู้จากชาวตะวันตกเก่ียวกับการรบ  การผลิตอาวุธ  การสร้างป้อมปราการ  เป็นต้น 
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8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล การประเมินผล 
1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์
ปัจจัยที่ส่งเสริมความ
เจริญรุ่งเรืองของอาณาจักร
อยุธยาได้ (K) 

ตอบค าถาม ค าถามท้ายบทเรียน ตอบค าถามถูกต้อง 
ครบถ้วน 

2. เพ่ือให้นักเรียนท าตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้เทคนิค 
จิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมใน
การเรียนได้ถูกต้อง (P) 

ประเมินด้าน
ทักษะ

กระบวนการ 

แบบประเมินด้าน
ทักษะกระบวนการ 

คะแนนรวม  
14 คะแนนขึ้นไป 

ผ่านเกณฑ์ 

3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบ
หน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้
ความร่วมมือปฏิบัติด้วย
ความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 

การสังเกต แบบสังเกตด้าน
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 
2 ผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนด้านทักษะกระบวนการ รายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

พฤติกรรม 

รวม ความตั้งใจ
ในการเรียน 

(4) 

ความสนใจ 
และการ
ซักถาม 

(4) 

การตอบ
ค าถาม 

(4) 

ท างานทัน
ตามก าหนด 

เวลา 
(4) 

มีส่วนร่วม
ในกิจกรรม
หรืองาน
กลุ่ม (4) 

1        
2        

3        

4        
5        

6        

7        
8        

9        

10        
11        

12        
13        

14        

15        
16        

17        

18        
19        

20        
21        

22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ต้องปรับปรุง (1) 

1. ความตั้งใจใน
การเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-ไม่คุยหรือเล่นกัน
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันเล็กน้อย
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันและเล่น
กันในขณะเรียน
เป็นบางครั้ง 

-ไม่สนใจในการ
เรียน 
-คุยและเล่นกัน
ในขณะเรียน 

2. ความสนใจ
และการซักถาม 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจทุกเรื่องและ
กล้าแสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็น
ส่วนมากและกล้า
แสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็นบางครั้ง
และไม่ค่อยกล้า
แสดงออก 

ไม่ถามในหัวข้อที่
ตนไม่เข้าใจและ
ไม่กล้าแสดงออก 

3. การตอบ
ค าถาม 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกทุกข้อ 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกเป็นส่วนมาก 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
เป็นบางครั้งและ
ตอบค าถามถูก
เป็นบางครั้ง 

ไม่ตอบค าถาม 

4. ท างานทัน
ตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และถูกต้อง
ชัดเจน 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ส่งงานช้าและไม่
ค่อยถูกต้อง
ชัดเจน 

ส่งงานช้าและไม่
ถูกต้อง 

5. มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมหรือ
งานกลุ่ม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือน
เป็นส่วนใหญ่ใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม
เป็นบางครั้ง 

ไม่มีความร่วมมือ
ในขณะท า
กิจกรรม 
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

1        

2        
3        

4        

5        
6        

7        
8        

9        

10        
11        
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

12        

13        
14        

15        

16        
17        

18        
19        

20        

21        
22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) ปานกลาง (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีวินัย 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฏเกณฑ์ ของ
โรงเรียนและสังคม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน และ 
ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของ ตรงต่อเวลา
ในการปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 
 

    

ใฝ่เรียนรู้ 

ตั้งใจ เพียรพยายาม
ในการเรียน และ
เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
เป็นบางครั้ง 
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของฝ่ายบริหาร 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นายมานะ เพียรมุ่งงาน) 
               ผู้อ านวยการโรงเรียนเทพรัตน์ 
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บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นางสาววริศรา วิทยาลัย) 
                  ผู้สอน 
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เร่ือง  ความเป็นมาของสังคมศักดินาสมัยอยุธยา      

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8            รายวิชา ประวัติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 พัฒนาการด้านเศรษฐกิจและสังคมของอาณาจักรอยุธยา   จ านวน  1  ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2                 ภาคเรียนที่ 2/2561 
ผู้สอน  นางสาววริศรา  วิทยาลัย      สอนวันที่ 29 มกราคม 2562 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ และ
ธ ารงความเป็นไทย 
 
2. ตัวช้ีวัด 
 ม.2/2 วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อความม่ันคงและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
 
3. จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งเสริมความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยาได้ (K) 
 2. เพ่ือให้นักเรียนท าตามข้ันตอนการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมในการเรียนได้
ถูกต้อง (P) 
 3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบหน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้ความร่วมมือปฏิบัติด้วยความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 
 
4. สาระส าคัญ 
 พัฒนาการและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา เกิดขึ้นจากปัจจัยหลายอย่างที่ใช่
สนับสนุนส่งเสริมให้เกิดพัฒนาการ 
 
5. สาระการเรียนรู้ 
 ปัจจัยต่างๆ ที่ช่วยสนับสนุนส่งเสริมความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
  1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
  2. ครูให้นักเรียนดูคลิปวีดิโอตอนหนึ่งเกี่ยวกับ “ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรือง
ของอาณาจักรอยุธยา” พร้อมกับให้นักเรียนเข้ากลุ่มบ้านของตนเอง เพ่ือเตรียมท ากิจกรรมการเรียนรู้
เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 
 ขั้นศึกษา 
  3. ให้นักเรียนแยกออกจากกลุ่มบ้าน เพื่อเข้ากลุ่มการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์กับ
สมาชิกบ้านอ่ืนในหัวข้อเดียวกัน กลุ่มละ 4 คน เรียกว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ มีจ านวนกลุ่มสมาชิก ดังนี้ 
   3.1 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 1 คือ พี่หมื่น1 และ การะเกด1 ร่วมกันศึกษาใบ
ความรู้ที่ 4.1 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 ส่วนขุนเรือง1 และ 
จันทร์วาด1 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.1 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักร
อยุธยา 1 และใบความรู้ที่ 4.6 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
   3.2 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 2 คือ พี่หมื่น2 การะเกด2 ขุนเรือง2 และ จันทร์
วาด2 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.2 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 
   3.3 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 3 คือ พี่หมื่น3 การะเกด3 ขุนเรือง3 และ จันทร์
วาด3 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.3 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 
   3.4 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 4 คือ พี่หมื่น4 การะเกด4 ขุนเรือง4 และ จันทร์
วาด4 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.4 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 
   3.5 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 5 คือ พี่หมื่น5 การะเกด5 ขุนเรือง5 และ จันทร์
วาด5 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.5 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 
   3.6 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 6 คือ พี่หมื่น6 การะเกด6 ขุนเรือง6 และ จันทร์
วาด6 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.6 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
  4. ครูแจกใบความรู้ที่อยู่ในรูปแบบคิวอาร์โค้ดให้นักเรียน 
  5. ครูให้นักเรียนแสกนเพ่ืออ่านใบความรู้จากแผ่นคิวอาร์โค้ดที่ครูแจกให้ 
  6. นักเรียนในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญศึกษาท าความเข้าใจให้ตรงกันเพื่อน าความรู้ที่ได้ไป
อธิบายให้เพื่อนสมาชิกกลุ่มบ้านฟัง 
  7. นักเรียนกลับเข้ากลุ่มบ้านของตนเองแล้วผลัดกันอธิบายถ่ายทอดความรู้ที่ตนได้
ศึกษามาให้เพ่ือนฟังจนครบทุกหัวข้อที่ก าหนดให้ 
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ขั้นสรุป 
  8. นักเรียนในแต่ละกลุ่มบ้านร่วมกันท าแบบทดสอบท้ายบทเรียน โดยครูขึ้นค าถาม
บนจอทีวี แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มบ้านช่วยกันตอบค าถามโดยใช้แผ่น Plickers ในการตอบ จากนั้น
ร่วมกันสรุปคะแนนว่ากลุ่มใดได้คะแนนมากที่สุดจะเป็นกลุ่มที่ชนะและได้รับรางวัล 
  9. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปสาระส าคัญเรื่อง ปัจจัยต่างๆ นานาที่ช่วยให้
รุ่งเรือง และให้นักเรียนเตรียมความพร้อมในการเรียนครั้งต่อไปในเรื่อง พัฒนาการเมืองการปกครอง
ของพระมหากษัตริย์ 
 
7. สื่อ/อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียน ประวัติศาสตร์ ม.2   
   2. ใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 
    2.1  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 
    2.2  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 
    2.3  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 
    2.4  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 
    2.5  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 
    2.6  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
  3. คลิปวิดีโอ เกี่ยวกับ “ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา” 
  4. แอพลิเคชั่น “QR Code Scanner” 
  5. แผ่น Plickers 
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ตัวอย่างใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 

 
 

แผ่น Plickers 
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แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง ระบบศักดินาและโครงสร้างทางสังคม 

 
1. เครื่องก าหนดสิทธิและหน้าที่ของบุคคลในสังคมสมัยอยุธยา คืออะไร? 

ก. ศักดินา   ข. เบี้ย อัฐ  
ค. สัตว์เลี้ยง   ง. ถูกทุกข้อ 

 
2. “ศักดินา” ใช้ทรัพย์สินชนิดใดเป็นเครื่องมือวัด? 
 ก. สวน    ข. ไร่ 
 ค. นา    ง. สิ่งก่อสร้าง 
 
3. กฎหมายศักดินา ถูกตราขึ้นในสมัยกษัตริย์พระองค์ใด? 
 ก. สมเด็จพระนเรศวรมหาราช  ข.  สมเด็จพระบรมไตรโลกนาถ  

ค. สมเด็จพระนารายณ์มหาราช  ง.  สมเด็จพระเจ้าจักรพรรดิ 
 
4. โครงสร้างทางสังคมไทย สมัยอยุธยา มีองค์ประกอบที่ส าคัญท้ังสิ้นกี่ระดับ? 
 ก. 3    ข. 4 

ค. 5    ง. 6 
 
5. ชนชั้นทาส ในสมัยอยุธยา มีศักดินาเท่าใด? 
 ก. 3    ข. 4 

ค. 5    ง. 6 
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เฉลย แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง ระบบศักดินาและโครงสร้างทางสังคม 

 
1. ก 
2. ค 
3. ข 
4. ง 
5. ข 
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ใบความรู้ที่ 9.1 
พัฒนาการด้านสังคม 1 

 
 ในสมัยอยุธยา โครงสร้างสังคมไทยมีลักษณะสังคมศักดินา เพราะได้มีการตรากฎหมายแจก

แจงให้เห็นหน้าที่และความรับผิดชอบของผู้คนในสังคมตามมาตรฐานของตน ท าให้สังคมไทยด ารงอยู่
ได้อย่างมั่นคงและเจริญก้าวหน้ามาเป็นล าดับ 
1. ความเป็นมาของสังคมศักดินาสมัยอยุธยา  
          ค าว่า “ศักดินา” หมายถึง เครื่องก าหนดสิทธิและหน้าที่ของบุคคลในสังคม เป็นการจ าแนก
ให้เห็นถึงความแตกต่างในเรื่องสิทธิและหน้าที่ของบุคคลตามศักดินา เช่น ผู้มีศักดินา 400 ขึ้นไปมี
สิทธิ์เข้าเฝ้าได้ แต่ต่ ากว่านี้ลงมาไม่มีสิทธิ์เข้าเฝ้า ขณะเดียวกันผู้ที่มีศักดินา 400 ก็มีสิทธิ์ในการถือ
ครองที่ดินเหนือกว่าผู้ที่มีศักดินาต่ ากว่าลงไป เป็นต้น 
          ในสมัยสมเด็จพระบรมไตรโลกนาถแห่งกรุงศรีอยุธยา ได้ทรงตราอัยการต าแหน่งนาพลเรือน
และพระอัยการต าแหน่งนาทหารหัวเมือง หรือที่เรียกว่า “กฎหมายศักดินา” ขึ้นมาบังคับใช้เมื่อ พ.ศ. 
1997 โดยก าหนดให้บุคคลทุกประเภทในสังคมไทยที่มีศักดินาด้วยกันทั้งสิ้นแตกต่างกันไปตามฐานะ
อ านาจและหน้าที่ความรับผิดชอบ ยกเว้นพระมหากษัตริย์ซึ่งมิได้ระบุศักดินาเพราะพระองค์ทรงเป็น
เจ้าศักดินาทั้งปวง 
          ระบบศักดินาอ านวยประโยชน์ในการควบคุมบังคับบัญชาผู้คนตามล าดับชั้นของศักดินาและ
การหมอบหมายให้คนมีหน้าที่รับผิดชอบตามที่ก าหนดเอาไว้ เมื่อบุคคลท าความผิดต่อกันก็สามารถใช้
เป็นหลักไหมการปรับไหมได้ เช่น ถ้าผู้มีศักดินาสูงท าความผิดต่อผู้ที่มีศักดินาต่ ากว่าก็จะปรับไหมตาม
ศักดินาของผู้ที่มีศักดินาสูงกว่า ถ้าผู้ที่มีศักดินาต่ ากว่ากระท าผิดต่อผู้ที่มีศักดินาสูงกว่าก็จะปรับไหมผู้ที่
ท าผิดตามศักดินาสูงกว่า ทั้งนี้เพ่ือป้องกันการมิให้ผู้ใหญ่รังแกผู้น้อยและมิให้ผู้น้อยละเมิดผู้ใหญ่ เป็น
ต้น 
          การใช้ศักดินาเป็นตัวก าหนดความรับผิดชอบตามฐานะของบุคคลในสังคม เพราะคนไทยสมัย
นั้นมี “นา” เป็นเครื่องมือส าหรับยังชีพในชีวิตประจ าวันทั่วทุกคน 
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ใบความรู้ที่ 9.2 
พัฒนาการด้านสังคม 2 

 
2. ลักษณะโครงสร้างสังคมไทยสมัยอยุธยา 
         โครงสร้างทางสังคมไทยสมัยอยุธยา มีองค์ประกอบที่ส าคัญดังต่อไปนี้ 
         2.1 พระมหากษัตริย์ ทรงเป็นพระประมุขของราชอาณาจักร พระองค์ทรงเป็นเสมือนเจ้าชีวิต
ของทุกคนในแผ่นดิน จึงเรียกว่า “เจ้าแผ่นดิน”  พระองค์ทรงได้รับการยกย่องให้เป็น สมมติเทพ ตาม
ความเชื่อในศาสนาพราหมณ์-ฮินดู นอกจากนี้ยังทรงเป็น “ธรรมราชา” เช่นเดียวกับคติความเชื่อใน
สมัยสุโขทัย เพราะพระมหากษัตริย์ทรงเป็นพุทธศาสนูปถัมภก พระองค์จึงต้องมี ทศพิธราชธรรม 10 
ปะการ อันเป็นข้อปฏิบัติของพระมหากษัตริย์เพื่อให้ราษฎรเกิดความผาสุกทั่วหน้า 
         2.2 พระบรมวงศานุวงศ์ คือ บรรดาเจ้านาย ซึ่งมีลักษณะเครือญาติของพระมหากษัตริย์ใน
ราชวงศ์นั้นๆ บรรดาเจ้านายก็มีศักดินาแตกต่างกันไปตามฐานะ เช่น สมเด็จพระอนุชาธิราชทรงศักดิ
นา 20,000 แต่พระลูกเธอทรงศักดินา 15,000 เป็นต้น บรรดาพระบรมวงศานุวงศ์เหล่านี้จะได้รับ
ส่วนแบ่งจากรายไดภ้าษีอากรของแผ่นดิน โดยมีพระมหากษัตริย์ทรงพระราชทานให้ ส่วนสิทธิตาม
กฎหมายของเจ้านายคือ จะถูกพิจารณาคดีในศาลใดๆ ไม่ได้ นอกจากศาลของกรมวัง และจะถูกน าไป
ขายเป็นทาสไม่ได้ 
         2.3 ขุนนาง คือ บุคคลรับราชการแผ่นดินสนองเดชพระคุณของพระมหากษัตริย์ โดยขุนนางมี
ฐานะอยู่บนเกณฑ์ 4 ประการ คือ ศักดินา ยศ ราชทินนาม และต าแหน่ง เช่น เจ้าพระยาจักรีศรี -
องครักษ์  สมุหนายก ถือศักดินา 10,000 มียศเป็นเจ้าพระยา มีพระราชทินนามว่า จักกรีศรีองครักษ์ 
มีต าแหน่งเป็นสมุหนายก เป็นต้น ขุนนางจะมีศักดินาลดหลั่นกันลงไปตามยศท่ีได้รับ และได้รับการ
โปรดเกล้า แต่งตั้งจากพระมหากษัตริย์เท่านั้น 
         2.4 ไพร่ คือ ราษฎรทั้งหลายที่ต้องถูกเกณฑ์แรงงานให้กับราชการ ทั้งในยามปกติและในยาม
สงครามไพร่จะต้องสังกัดมูลนาย ถ้าไม่มีสังกัดมูลหน้าจะมีความผิด 
          2.5 ทาส หมายถึง บุคคลที่มิได้มีกรรมสิทธิ์ในแรงงานและชีวิตของตนเอง แต่กลับเป็นของ
นายจนกว่าจะได้รับการไถ่ตัวให้พ้นจากความเป็นทาสนายมีสิทธิซื้อขายทาสได้ ทาสมีศักดินา 4 และ
ถือเป็นบุคคลที่มีฐานะต่ าต้อยในสังคม 
          2.6 พระภิกษุสงฆ์ คือ บุคคลที่สืบทอดพระพุทธศาสนาซึ่งได้รับการยกย่องและศรัทธาจาก
บุคคลทุกชนชั้น ในสังคมคมอยุธยาตั้งแต่พระมหากษัตริย์จนถึงไพร่และทาส สามารถจะบวชเป็น
พระภิกษุสงฆ์ได้ ดังนั้น สถาบันสงฆ์จึงมีบทบาทส าคัญในการประสานกลุ่มคนในสังคมไทยให้ด ารงอยู่
ด้วยกันอย่างสงบสุข 
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8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล การประเมินผล 
1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์
ปัจจัยที่ส่งเสริมความ
เจริญรุ่งเรืองของอาณาจักร
อยุธยาได้ (K) 

ตอบค าถาม ค าถามท้ายบทเรียน ตอบค าถามถูกต้อง 
ครบถ้วน 

2. เพ่ือให้นักเรียนท าตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้เทคนิค 
จิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมใน
การเรียนได้ถูกต้อง (P) 

ประเมินด้าน
ทักษะ

กระบวนการ 

แบบประเมินด้าน
ทักษะกระบวนการ 

คะแนนรวม  
14 คะแนนขึ้นไป 

ผ่านเกณฑ์ 

3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบ
หน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้
ความร่วมมือปฏิบัติด้วย
ความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 

การสังเกต แบบสังเกตด้าน
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 
2 ผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนด้านทักษะกระบวนการ รายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

พฤติกรรม 

รวม ความตั้งใจ
ในการเรียน 

(4) 

ความสนใจ 
และการ
ซักถาม 

(4) 

การตอบ
ค าถาม 

(4) 

ท างานทัน
ตามก าหนด 

เวลา 
(4) 

มีส่วนร่วม
ในกิจกรรม
หรืองาน
กลุ่ม (4) 

1        
2        

3        

4        
5        

6        

7        
8        

9        

10        
11        

12        
13        

14        

15        
16        

17        

18        
19        

20        
21        

22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ต้องปรับปรุง (1) 

1. ความตั้งใจใน
การเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-ไม่คุยหรือเล่นกัน
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันเล็กน้อย
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันและเล่น
กันในขณะเรียน
เป็นบางครั้ง 

-ไม่สนใจในการ
เรียน 
-คุยและเล่นกัน
ในขณะเรียน 

2. ความสนใจ
และการซักถาม 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจทุกเรื่องและ
กล้าแสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็น
ส่วนมากและกล้า
แสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็นบางครั้ง
และไม่ค่อยกล้า
แสดงออก 

ไม่ถามในหัวข้อที่
ตนไม่เข้าใจและ
ไม่กล้าแสดงออก 

3. การตอบ
ค าถาม 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกทุกข้อ 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกเป็นส่วนมาก 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
เป็นบางครั้งและ
ตอบค าถามถูก
เป็นบางครั้ง 

ไม่ตอบค าถาม 

4. ท างานทัน
ตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และถูกต้อง
ชัดเจน 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ส่งงานช้าและไม่
ค่อยถูกต้อง
ชัดเจน 

ส่งงานช้าและไม่
ถูกต้อง 

5. มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมหรือ
งานกลุ่ม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือน
เป็นส่วนใหญ่ใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม
เป็นบางครั้ง 

ไม่มีความร่วมมือ
ในขณะท า
กิจกรรม 
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

1        

2        
3        

4        

5        
6        

7        
8        

9        

10        
11        
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

12        

13        
14        

15        

16        
17        

18        
19        

20        

21        
22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) ปานกลาง (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีวินัย 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฏเกณฑ์ ของ
โรงเรียนและสังคม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน และ 
ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของ ตรงต่อเวลา
ในการปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 
 

    

ใฝ่เรียนรู้ 

ตั้งใจ เพียรพยายาม
ในการเรียน และ
เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ต้ังใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
เป็นบางครั้ง 
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของฝ่ายบริหาร 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นายมานะ เพียรมุ่งงาน) 
               ผู้อ านวยการโรงเรียนเทพรัตน์ 
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บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นางสาววริศรา วิทยาลัย) 
                  ผู้สอน 
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เร่ือง  ลักษณะโครงสร้างสังคมไทยสมัยอยุธยา      

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9            รายวิชา ประวัติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 พัฒนาการด้านเศรษฐกิจและสังคมของอาณาจักรอยุธยา   จ านวน  1  ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2                 ภาคเรียนที่ 2/2561 
ผู้สอน  นางสาววริศรา  วิทยาลัย      สอนวันที่ 29 มกราคม 2562 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ และ
ธ ารงความเป็นไทย 
 
2. ตัวช้ีวัด 
 ม.2/2 วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อความม่ันคงและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
 
3. จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งเสริมความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยาได้ (K) 
 2. เพ่ือให้นักเรียนท าตามข้ันตอนการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมในการเรียนได้
ถูกต้อง (P) 
 3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบหน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้ความร่วมมือปฏิบัติด้วยความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 
 
4. สาระส าคัญ 
 พัฒนาการและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา เกิดขึ้นจากปัจจัยหลายอย่างที่ใช่
สนับสนุนส่งเสริมให้เกิดพัฒนาการ 
 
5. สาระการเรียนรู้ 
 ปัจจัยต่างๆ ที่ช่วยสนับสนุนส่งเสริมความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
  1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
  2. ครูให้นักเรียนดูคลิปวีดิโอตอนหนึ่งเกี่ยวกับ “ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรือง
ของอาณาจักรอยุธยา” พร้อมกับให้นักเรียนเข้ากลุ่มบ้านของตนเอง เพ่ือเตรียมท ากิจกรรมการเรียนรู้
เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 
 ขั้นศึกษา 
  3. ให้นักเรียนแยกออกจากกลุ่มบ้าน เพื่อเข้ากลุ่มการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์กับ
สมาชิกบ้านอ่ืนในหัวข้อเดียวกัน กลุ่มละ 4 คน เรียกว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ มีจ านวนกลุ่มสมาชิก ดังนี้ 
   3.1 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 1 คือ พี่หมื่น1 และ การะเกด1 ร่วมกันศึกษาใบ
ความรู้ที่ 4.1 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 ส่วนขุนเรือง1 และ 
จันทร์วาด1 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.1 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักร
อยุธยา 1 และใบความรู้ที่ 4.6 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
   3.2 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 2 คือ พี่หมื่น2 การะเกด2 ขุนเรือง2 และ จันทร์
วาด2 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.2 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 
   3.3 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 3 คือ พี่หมื่น3 การะเกด3 ขุนเรือง3 และ จันทร์
วาด3 รว่มกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.3 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 
   3.4 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 4 คือ พี่หมื่น4 การะเกด4 ขุนเรือง4 และ จันทร์
วาด4 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.4 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 
   3.5 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 5 คือ พี่หมื่น5 การะเกด5 ขุนเรือง5 และ จันทร์
วาด5 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.5 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 
   3.6 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 6 คือ พี่หมื่น6 การะเกด6 ขุนเรือง6 และ จันทร์
วาด6 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.6 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
  4. ครูแจกใบความรู้ที่อยู่ในรูปแบบคิวอาร์โค้ดให้นักเรียน 
  5. ครูให้นักเรียนแสกนเพ่ืออ่านใบความรู้จากแผ่นคิวอาร์โค้ดที่ครูแจกให้ 
  6. นักเรียนในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญศึกษาท าความเข้าใจให้ตรงกันเพื่อน าความรู้ที่ได้ไป
อธิบายให้เพื่อนสมาชิกกลุ่มบ้านฟัง 
  7. นักเรียนกลับเข้ากลุ่มบ้านของตนเองแล้วผลัดกันอธิบายถ่ายทอดความรู้ที่ตนได้
ศึกษามาให้เพ่ือนฟังจนครบทุกหัวข้อที่ก าหนดให้ 
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ขั้นสรุป 
  8. นักเรียนในแต่ละกลุ่มบ้านร่วมกันท าแบบทดสอบท้ายบทเรียน โดยครูขึ้นค าถาม
บนจอทีวี แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มบ้านช่วยกันตอบค าถามโดยใช้แผ่น Plickers ในการตอบ จากนั้น
ร่วมกันสรุปคะแนนว่ากลุ่มใดได้คะแนนมากที่สุดจะเป็นกลุ่มที่ชนะและได้รับรางวัล 
  9. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปสาระส าคัญเรื่อง ปัจจัยต่างๆ นานาที่ช่วยให้
รุ่งเรือง และให้นักเรียนเตรียมความพร้อมในการเรียนครั้งต่อไปในเรื่อง พัฒนาการเมืองการปกครอง
ของพระมหากษัตริย์ 
 
7. สื่อ/อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียน ประวัติศาสตร์ ม.2   
   2. ใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 
    2.1  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 
    2.2  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 
    2.3  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 
    2.4  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 
    2.5  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 
    2.6  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
  3. คลิปวิดีโอ เกี่ยวกับ “ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา” 
  4. แอพลิเคชั่น “QR Code Scanner” 
  5. แผ่น Plickers 
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ตัวอย่างใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 

 
 

แผ่น Plickers 
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แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง ระบบศักดินาและโครงสร้างทางสังคม 

 
1. เครื่องก าหนดสิทธิและหน้าที่ของบุคคลในสังคมสมัยอยุธยา คืออะไร? 

ก. ศักดินา   ข. เบี้ย อัฐ  
ค. สัตว์เลี้ยง   ง. ถูกทุกข้อ 

 
2. “ศักดินา” ใช้ทรัพย์สินชนิดใดเป็นเครื่องมือวัด? 
 ก. สวน    ข. ไร่ 
 ค. นา    ง. สิ่งก่อสร้าง 
 
3. กฎหมายศักดินา ถูกตราขึ้นในสมัยกษัตริย์พระองค์ใด? 
 ก. สมเด็จพระนเรศวรมหาราช  ข.  สมเด็จพระบรมไตรโลกนาถ  

ค. สมเด็จพระนารายณ์มหาราช  ง.  สมเด็จพระเจ้าจักรพรรดิ 
 
4. โครงสร้างทางสังคมไทย สมัยอยุธยา มีองค์ประกอบที่ส าคัญท้ังสิ้นกี่ระดับ? 
 ก. 3    ข. 4 

ค. 5    ง. 6 
 
5. ชนชั้นทาส ในสมัยอยุธยา มีศักดินาเท่าใด? 
 ก. 3    ข. 4 

ค. 5    ง. 6 
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เฉลย แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง ระบบศักดินาและโครงสร้างทางสังคม 

 
1. ก 
2. ค 
3. ข 
4. ง 
5. ข 
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ใบความรู้ที่ 9.1 
พัฒนาการด้านสังคม 1 

 
 ในสมัยอยุธยา โครงสร้างสังคมไทยมีลักษณะสังคมศักดินา เพราะได้มีการตรากฎหมายแจก

แจงให้เห็นหน้าที่และความรับผิดชอบของผู้คนในสังคมตามมาตรฐานของตน ท าให้สังคมไทยด ารงอยู่
ได้อย่างมั่นคงและเจริญก้าวหน้ามาเป็นล าดับ 
1. ความเป็นมาของสังคมศักดินาสมัยอยุธยา  
          ค าว่า “ศักดินา” หมายถึง เครื่องก าหนดสิทธิและหน้าที่ของบุคคลในสังคม เป็นการจ าแนก
ให้เห็นถึงความแตกต่างในเรื่องสิทธิและหน้าที่ของบุคคลตามศักดินา เช่น ผู้มีศักดินา 400 ขึ้นไปมี
สิทธิ์เข้าเฝ้าได้ แต่ต่ ากว่านี้ลงมาไม่มีสิทธิ์เข้าเฝ้า ขณะเดียวกันผู้ที่มีศักดินา 400 ก็มีสิทธิ์ในการถือ
ครองที่ดินเหนือกว่าผู้ที่มีศักดินาต่ ากว่าลงไป เป็นต้น 
          ในสมัยสมเด็จพระบรมไตรโลกนาถแห่งกรุงศรีอยุธยา ได้ทรงตราอัยการต าแหน่งนาพลเรือน
และพระอัยการต าแหน่งนาทหารหัวเมือง หรือที่เรียกว่า “กฎหมายศักดินา” ขึ้นมาบังคับใช้เมื่อ พ.ศ. 
1997 โดยก าหนดให้บุคคลทุกประเภทในสังคมไทยที่มีศักดินาด้วยกันทั้งสิ้นแตกต่างกันไปตามฐานะ
อ านาจและหน้าที่ความรับผิดชอบ ยกเว้นพระมหากษัตริย์ซึ่งมิได้ระบุศักดินาเพราะพระองค์ทรงเป็น
เจ้าศักดินาทั้งปวง 
          ระบบศักดินาอ านวยประโยชน์ในการควบคุมบังคับบัญชาผู้คนตามล าดับชั้นของศักดินาและ
การหมอบหมายให้คนมีหน้าที่รับผิดชอบตามที่ก าหนดเอาไว้ เมื่อบุคคลท าความผิดต่อกันก็สามารถใช้
เป็นหลักไหมการปรับไหมได้ เช่น ถ้าผู้มีศักดินาสูงท าความผิดต่อผู้ที่มีศักดินาต่ ากว่าก็จะปรับไหมตาม
ศักดินาของผู้ที่มีศักดินาสูงกว่า ถ้าผู้ที่มีศักดินาต่ ากว่ากระท าผิดต่อผู้ที่มีศักดินาสูงกว่าก็จะปรับไหมผู้ที่
ท าผิดตามศักดินาสูงกว่า ทั้งนี้เพ่ือป้องกันการมิให้ผู้ใหญ่รังแกผู้น้อยและมิให้ผู้น้อยละเมิดผู้ใหญ่ เป็น
ต้น 
          การใช้ศักดินาเป็นตัวก าหนดความรับผิดชอบตามฐานะของบุคคลในสังคม เพราะคนไทยสมัย
นั้นมี “นา” เป็นเครื่องมือส าหรับยังชีพในชีวิตประจ าวันทั่วทุกคน 
 
 
 
 
 
 
 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 250 

ใบความรู้ที่ 9.2 
พัฒนาการด้านสังคม 2 

 
2. ลักษณะโครงสร้างสังคมไทยสมัยอยุธยา 
         โครงสร้างทางสังคมไทยสมัยอยุธยา มีองค์ประกอบที่ส าคัญดังต่อไปนี้ 
         2.1 พระมหากษัตริย์ ทรงเป็นพระประมุขของราชอาณาจักร พระองค์ทรงเป็นเสมือนเจ้าชีวิต
ของทุกคนในแผ่นดิน จึงเรียกว่า “เจ้าแผ่นดิน”  พระองค์ทรงได้รับการยกย่องให้เป็น สมมติเทพ ตาม
ความเชื่อในศาสนาพราหมณ์-ฮินดู นอกจากนี้ยังทรงเป็น “ธรรมราชา” เช่นเดียวกับคติความเชื่อใน
สมัยสุโขทัย เพราะพระมหากษัตริย์ทรงเป็นพุทธศาสนูปถัมภก พระองค์จึงต้องมี ทศพิธราชธรรม 10 
ปะการ อันเป็นข้อปฏิบัติของพระมหากษัตริย์เพื่อให้ราษฎรเกิดความผาสุกทั่วหน้า 
         2.2 พระบรมวงศานุวงศ์ คือ บรรดาเจ้านาย ซึ่งมีลักษณะเครือญาติของพระมหากษัตริย์ใน
ราชวงศ์นั้นๆ บรรดาเจ้านายก็มีศักดินาแตกต่างกันไปตามฐานะ เช่น สมเด็จพระอนุชาธิราชทรงศักดิ
นา 20,000 แต่พระลูกเธอทรงศักดินา 15,000 เป็นต้น บรรดาพระบรมวงศานุวงศ์เหล่านี้จะได้รับ
ส่วนแบ่งจากรายได้ภาษีอากรของแผ่นดิน โดยมีพระมหากษัตริย์ทรงพระราชทานให้ ส่วนสิทธิตาม
กฎหมายของเจ้านายคือ จะถูกพิจารณาคดีในศาลใดๆ ไม่ได้ นอกจากศาลของกรมวัง และจะถูกน าไป
ขายเป็นทาสไม่ได้ 
         2.3 ขุนนาง คือ บุคคลรับราชการแผ่นดินสนองเดชพระคุณของพระมหากษัตริย์ โดยขุนนางมี
ฐานะอยู่บนเกณฑ์ 4 ประการ คือ ศักดินา ยศ ราชทินนาม และต าแหน่ง เช่น เจ้าพระยาจักรีศรี -
องครักษ์  สมุหนายก ถือศักดินา 10,000 มียศเป็นเจ้าพระยา มีพระราชทินนามว่า จักกรีศรีองครักษ์ 
มีต าแหน่งเป็นสมุหนายก เป็นต้น ขุนนางจะมีศักดินาลดหลั่นกันลงไปตามยศท่ีได้รับ และได้รับการ
โปรดเกล้า แต่งตั้งจากพระมหากษัตริย์เท่านั้น 
         2.4 ไพร่ คือ ราษฎรทั้งหลายที่ต้องถูกเกณฑ์แรงงานให้กับราชการ ทั้งในยามปกติและในยาม
สงครามไพร่จะต้องสังกัดมูลนาย ถ้าไม่มีสังกัดมูลหน้าจะมีความผิด 
          2.5 ทาส หมายถึง บุคคลที่มิได้มีกรรมสิทธิ์ในแรงงานและชีวิตของตนเอง แต่กลับเป็นของ
นายจนกว่าจะได้รับการไถ่ตัวให้พ้นจากความเป็นทาสนายมีสิทธิซื้อขายทาสได้ ทาสมีศักดินา 4 และ
ถือเป็นบุคคลที่มีฐานะต่ าต้อยในสังคม 
          2.6 พระภิกษุสงฆ์ คือ บุคคลที่สืบทอดพระพุทธศาสนาซึ่งได้รับการยกย่องและศรัทธาจาก
บุคคลทุกชนชั้น ในสังคมคมอยุธยาตั้งแต่พระมหากษัตริย์จนถึงไพร่และทาส สามารถจะบวชเป็น
พระภิกษุสงฆ์ได้ ดังนั้น สถาบันสงฆ์จึงมีบทบาทส าคัญในการประสานกลุ่มคนในสังคมไทยให้ด ารงอยู่
ด้วยกันอย่างสงบสุข 
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8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล การประเมินผล 
1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์
ปัจจัยที่ส่งเสริมความ
เจริญรุ่งเรืองของอาณาจักร
อยุธยาได้ (K) 

ตอบค าถาม ค าถามท้ายบทเรียน ตอบค าถามถูกต้อง 
ครบถ้วน 

2. เพ่ือให้นักเรียนท าตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้เทคนิค 
จิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมใน
การเรียนได้ถูกต้อง (P) 

ประเมินด้าน
ทักษะ

กระบวนการ 

แบบประเมินด้าน
ทักษะกระบวนการ 

คะแนนรวม  
14 คะแนนขึ้นไป 

ผ่านเกณฑ์ 

3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบ
หน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้
ความร่วมมือปฏิบัติด้วย
ความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 

การสังเกต แบบสังเกตด้าน
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 
2 ผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนด้านทักษะกระบวนการ รายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

พฤติกรรม 

รวม ความตั้งใจ
ในการเรียน 

(4) 

ความสนใจ 
และการ
ซักถาม 

(4) 

การตอบ
ค าถาม 

(4) 

ท างานทัน
ตามก าหนด 

เวลา 
(4) 

มีส่วนร่วม
ในกิจกรรม
หรืองาน
กลุ่ม (4) 

1        
2        

3        

4        
5        

6        

7        
8        

9        

10        
11        

12        
13        

14        

15        
16        

17        

18        
19        

20        
21        

22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ต้องปรับปรุง (1) 

1. ความตั้งใจใน
การเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-ไม่คุยหรือเล่นกัน
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันเล็กน้อย
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันและเล่น
กันในขณะเรียน
เป็นบางครั้ง 

-ไม่สนใจในการ
เรียน 
-คุยและเล่นกัน
ในขณะเรียน 

2. ความสนใจ
และการซักถาม 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจทุกเรื่องและ
กล้าแสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็น
ส่วนมากและกล้า
แสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็นบางครั้ง
และไม่ค่อยกล้า
แสดงออก 

ไม่ถามในหัวข้อที่
ตนไม่เข้าใจและ
ไม่กล้าแสดงออก 

3. การตอบ
ค าถาม 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกทุกข้อ 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกเป็นส่วนมาก 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
เป็นบางครั้งและ
ตอบค าถามถูก
เป็นบางครั้ง 

ไม่ตอบค าถาม 

4. ท างานทัน
ตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และถูกต้อง
ชัดเจน 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ส่งงานช้าและไม่
ค่อยถูกต้อง
ชัดเจน 

ส่งงานช้าและไม่
ถูกต้อง 

5. มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมหรือ
งานกลุ่ม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือน
เป็นส่วนใหญ่ใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม
เป็นบางครั้ง 

ไม่มีความร่วมมือ
ในขณะท า
กิจกรรม 
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

1        

2        
3        

4        

5        
6        

7        
8        

9        

10        
11        
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

12        

13        
14        

15        

16        
17        

18        
19        

20        

21        
22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) ปานกลาง (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีวินัย 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฏเกณฑ์ ของ
โรงเรียนและสังคม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน และ 
ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของ ตรงต่อเวลา
ในการปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 
 

    

ใฝ่เรียนรู้ 

ตั้งใจ เพียรพยายาม
ในการเรียน และ
เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
เป็นบางครั้ง 
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของฝ่ายบริหาร 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นายมานะ เพียรมุ่งงาน) 
               ผู้อ านวยการโรงเรียนเทพรัตน์ 
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บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นางสาววริศรา วิทยาลัย) 
                  ผู้สอน 
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เร่ือง  ความสัมพันธ์ระหว่างอยุธยากับสุโขทัย ล้านนา และพม่า      

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10            รายวิชา ประวัติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 พัฒนาการด้านความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ 1   จ านวน  1  ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2                 ภาคเรียนที่ 2/2561 
ผู้สอน  นางสาววริศรา  วิทยาลัย      สอนวันที่ 31 มกราคม 2562 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ และ
ธ ารงความเป็นไทย 
 
2. ตัวช้ีวัด 
 ม.2/2 วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อความม่ันคงและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
 
3. จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งเสริมความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยาได้ (K) 
 2. เพ่ือให้นักเรียนท าตามข้ันตอนการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมในการเรียนได้
ถูกต้อง (P) 
 3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบหน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้ความร่วมมือปฏิบัติด้วยความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 
 
4. สาระส าคัญ 
 พัฒนาการและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา เกิดขึ้นจากปัจจัยหลายอย่างที่ใช่
สนับสนุนส่งเสริมให้เกิดพัฒนาการ 
 
5. สาระการเรียนรู้ 
 ปัจจัยต่างๆ ที่ช่วยสนับสนุนส่งเสริมความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
  1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
  2. ครูให้นักเรียนดูคลิปวีดิโอตอนหนึ่งเกี่ยวกับ “ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรือง
ของอาณาจักรอยุธยา” พร้อมกับให้นักเรียนเข้ากลุ่มบ้านของตนเอง เพ่ือเตรียมท ากิจกรรมการเรียนรู้
เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 
 ขั้นศึกษา 
  3. ให้นักเรียนแยกออกจากกลุ่มบ้าน เพื่อเข้ากลุ่มการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์กับ
สมาชิกบ้านอ่ืนในหัวข้อเดียวกัน กลุ่มละ 4 คน เรียกว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ มีจ านวนกลุ่มสมาชิก ดังนี้ 
   3.1 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 1 คือ พี่หมื่น1 และ การะเกด1 ร่วมกันศึกษาใบ
ความรู้ที่ 4.1 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 ส่วนขุนเรือง1 และ 
จันทร์วาด1 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.1 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักร
อยุธยา 1 และใบความรู้ที่ 4.6 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
   3.2 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 2 คือ พี่หมื่น2 การะเกด2 ขุนเรือง2 และ จันทร์
วาด2 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.2 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 
   3.3 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 3 คือ พี่หมื่น3 การะเกด3 ขุนเรือง3 และ จันทร์
วาด3 รว่มกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.3 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 
   3.4 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 4 คือ พี่หมื่น4 การะเกด4 ขุนเรือง4 และ จันทร์
วาด4 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.4 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 
   3.5 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 5 คือ พี่หมื่น5 การะเกด5 ขุนเรือง5 และ จันทร์
วาด5 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.5 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 
   3.6 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 6 คือ พี่หมื่น6 การะเกด6 ขุนเรือง6 และ จันทร์
วาด6 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.6 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
  4. ครูแจกใบความรู้ที่อยู่ในรูปแบบคิวอาร์โค้ดให้นักเรียน 
  5. ครูให้นักเรียนแสกนเพ่ืออ่านใบความรู้จากแผ่นคิวอาร์โค้ดที่ครูแจกให้ 
  6. นักเรียนในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญศึกษาท าความเข้าใจให้ตรงกันเพื่อน าความรู้ที่ได้ไป
อธิบายให้เพื่อนสมาชิกกลุ่มบ้านฟัง 
  7. นักเรียนกลับเข้ากลุ่มบ้านของตนเองแล้วผลัดกันอธิบายถ่ายทอดความรู้ที่ตนได้
ศึกษามาให้เพ่ือนฟังจนครบทุกหัวข้อที่ก าหนดให้ 
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ขั้นสรุป 
  8. นักเรียนในแต่ละกลุ่มบ้านร่วมกันท าแบบทดสอบท้ายบทเรียน โดยครูขึ้นค าถาม
บนจอทีวี แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มบ้านช่วยกันตอบค าถามโดยใช้แผ่น Plickers ในการตอบ จากนั้น
ร่วมกันสรุปคะแนนว่ากลุ่มใดได้คะแนนมากที่สุดจะเป็นกลุ่มที่ชนะและได้รับรางวัล 
  9. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปสาระส าคัญเรื่อง ปัจจัยต่างๆ นานาที่ช่วยให้
รุ่งเรือง และให้นักเรียนเตรียมความพร้อมในการเรียนครั้งต่อไปในเรื่อง พัฒนาการเมืองการปกครอง
ของพระมหากษัตริย์ 
 
7. สื่อ/อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียน ประวัติศาสตร์ ม.2   
   2. ใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 
    2.1  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 
    2.2  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 
    2.3  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 
    2.4  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 
    2.5  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 
    2.6  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
  3. คลิปวิดีโอ เกี่ยวกับ “ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา” 
  4. แอพลิเคชั่น “QR Code Scanner” 
  5. แผ่น Plickers 
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ตัวอย่างใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 

 
 

แผ่น Plickers 
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8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล การประเมินผล 

1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์
ปัจจัยที่ส่งเสริมความ
เจริญรุ่งเรืองของอาณาจักร
อยุธยาได้ (K) 

ตอบค าถาม ค าถามท้ายบทเรียน ตอบค าถามถูกต้อง 
ครบถ้วน 

2. เพ่ือให้นักเรียนท าตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้เทคนิค 
จิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมใน
การเรียนได้ถูกต้อง (P) 

ประเมินด้าน
ทักษะ

กระบวนการ 

แบบประเมินด้าน
ทักษะกระบวนการ 

คะแนนรวม  
14 คะแนนขึ้นไป 

ผ่านเกณฑ์ 

3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบ
หน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้
ความร่วมมือปฏิบัติด้วย
ความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 

การสังเกต แบบสังเกตด้าน
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 
2 ผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนด้านทักษะกระบวนการ รายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

พฤติกรรม 

รวม ความตั้งใจ
ในการเรียน 

(4) 

ความสนใจ 
และการ
ซักถาม 

(4) 

การตอบ
ค าถาม 

(4) 

ท างานทัน
ตามก าหนด 

เวลา 
(4) 

มีส่วนร่วม
ในกิจกรรม
หรืองาน
กลุ่ม (4) 

1        
2        

3        

4        
5        

6        

7        
8        

9        

10        
11        

12        
13        

14        

15        
16        

17        

18        
19        

20        
21        

22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ต้องปรับปรุง (1) 

1. ความตั้งใจใน
การเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-ไม่คุยหรือเล่นกัน
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันเล็กน้อย
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันและเล่น
กันในขณะเรียน
เป็นบางครั้ง 

-ไม่สนใจในการ
เรียน 
-คุยและเล่นกัน
ในขณะเรียน 

2. ความสนใจ
และการซักถาม 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจทุกเรื่องและ
กล้าแสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็น
ส่วนมากและกล้า
แสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็นบางครั้ง
และไม่ค่อยกล้า
แสดงออก 

ไม่ถามในหัวข้อที่
ตนไม่เข้าใจและ
ไม่กล้าแสดงออก 

3. การตอบ
ค าถาม 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกทุกข้อ 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกเป็นส่วนมาก 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
เป็นบางครั้งและ
ตอบค าถามถูก
เป็นบางครั้ง 

ไม่ตอบค าถาม 

4. ท างานทัน
ตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และถูกต้อง
ชัดเจน 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ส่งงานช้าและไม่
ค่อยถูกต้อง
ชัดเจน 

ส่งงานช้าและไม่
ถูกต้อง 

5. มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมหรือ
งานกลุ่ม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือน
เป็นส่วนใหญ่ใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม
เป็นบางครั้ง 

ไม่มีความร่วมมือ
ในขณะท า
กิจกรรม 
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

1        

2        
3        

4        

5        
6        

7        
8        

9        

10        
11        
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

12        

13        
14        

15        

16        
17        

18        
19        

20        

21        
22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 268 

เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) ปานกลาง (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีวินัย 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฏเกณฑ์ ของ
โรงเรียนและสังคม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน และ 
ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของ ตรงต่อเวลา
ในการปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 
 

    

ใฝ่เรียนรู้ 

ตั้งใจ เพียรพยายาม
ในการเรียน และ
เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
เป็นบางครั้ง 
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของฝ่ายบริหาร 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นายมานะ เพียรมุ่งงาน) 
               ผู้อ านวยการโรงเรียนเทพรัตน์ 
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บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นางสาววริศรา วิทยาลัย) 
                  ผู้สอน 
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เร่ือง  ความสัมพนัธ์ระหว่างอยุธยากับมอญ เขมร ล้านช้าง ญวน และมลายู    

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11            รายวิชา ประวัติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 พัฒนาการด้านความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ 1   จ านวน  1  ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2                 ภาคเรียนที่ 2/2561 
ผู้สอน  นางสาววริศรา  วิทยาลัย              สอนวันที่ 5 กุมภาพันธ์ 2562 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ และ
ธ ารงความเป็นไทย 
 
2. ตัวช้ีวัด 
 ม.2/2 วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อความม่ันคงและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
 
3. จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งเสริมความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยาได้ (K) 
 2. เพ่ือให้นักเรียนท าตามข้ันตอนการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมในการเรียนได้
ถูกต้อง (P) 
 3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบหน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้ความร่วมมือปฏิบัติด้วยความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 
 
4. สาระส าคัญ 
 พัฒนาการและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา เกิดขึ้นจากปัจจัยหลายอย่างที่ใช่
สนับสนุนส่งเสริมให้เกิดพัฒนาการ 
 
5. สาระการเรียนรู้ 
 ปัจจัยต่างๆ ที่ช่วยสนับสนุนส่งเสริมความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
 
 
 
 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 272 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
  1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
  2. ครูให้นักเรียนดูคลิปวีดิโอตอนหนึ่งเกี่ยวกับ “ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรือง
ของอาณาจักรอยุธยา” พร้อมกับให้นักเรียนเข้ากลุ่มบ้านของตนเอง เพ่ือเตรียมท ากิจกรรมการเรียนรู้
เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 
 ขั้นศึกษา 
  3. ให้นักเรียนแยกออกจากกลุ่มบ้าน เพื่อเข้ากลุ่มการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์กับ
สมาชิกบ้านอ่ืนในหัวข้อเดียวกัน กลุ่มละ 4 คน เรียกว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ มีจ านวนกลุ่มสมาชิก ดังนี้ 
   3.1 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 1 คือ พี่หมื่น1 และ การะเกด1 ร่วมกันศึกษาใบ
ความรู้ที่ 4.1 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 ส่วนขุนเรือง1 และ 
จันทร์วาด1 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.1 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักร
อยุธยา 1 และใบความรู้ที่ 4.6 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
   3.2 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 2 คือ พี่หมื่น2 การะเกด2 ขุนเรือง2 และ จันทร์
วาด2 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.2 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 
   3.3 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 3 คือ พี่หมื่น3 การะเกด3 ขุนเรือง3 และ จันทร์
วาด3 รว่มกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.3 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 
   3.4 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 4 คือ พี่หมื่น4 การะเกด4 ขุนเรือง4 และ จันทร์
วาด4 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.4 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 
   3.5 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 5 คือ พี่หมื่น5 การะเกด5 ขุนเรือง5 และ จันทร์
วาด5 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.5 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 
   3.6 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 6 คือ พี่หมื่น6 การะเกด6 ขุนเรือง6 และ จันทร์
วาด6 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.6 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
  4. ครูแจกใบความรู้ที่อยู่ในรูปแบบคิวอาร์โค้ดให้นักเรียน 
  5. ครูให้นักเรียนแสกนเพ่ืออ่านใบความรู้จากแผ่นคิวอาร์โค้ดที่ครูแจกให้ 
  6. นักเรียนในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญศึกษาท าความเข้าใจให้ตรงกันเพื่อน าความรู้ที่ได้ไป
อธิบายให้เพื่อนสมาชิกกลุ่มบ้านฟัง 
  7. นักเรียนกลับเข้ากลุ่มบ้านของตนเองแล้วผลัดกันอธิบายถ่ายทอดความรู้ที่ตนได้
ศึกษามาให้เพ่ือนฟังจนครบทุกหัวข้อที่ก าหนดให้ 
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ขั้นสรุป 
  8. นักเรียนในแต่ละกลุ่มบ้านร่วมกันท าแบบทดสอบท้ายบทเรียน โดยครูขึ้นค าถาม
บนจอทีวี แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มบ้านช่วยกันตอบค าถามโดยใช้แผ่น Plickers ในการตอบ จากนั้น
ร่วมกันสรุปคะแนนว่ากลุ่มใดได้คะแนนมากที่สุดจะเป็นกลุ่มที่ชนะและได้รับรางวัล 
  9. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปสาระส าคัญเรื่อง ปัจจัยต่างๆ นานาที่ช่วยให้
รุ่งเรือง และให้นักเรียนเตรียมความพร้อมในการเรียนครั้งต่อไปในเรื่อง พัฒนาการเมืองการปกครอง
ของพระมหากษัตริย์ 
 
7. สื่อ/อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียน ประวัติศาสตร์ ม.2   
   2. ใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 
    2.1  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 
    2.2  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 
    2.3  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 
    2.4  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 
    2.5  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 
    2.6  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
  3. คลิปวิดีโอ เกี่ยวกับ “ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา” 
  4. แอพลิเคชั่น “QR Code Scanner” 
  5. แผ่น Plickers 
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ตัวอย่างใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 

 
 

แผ่น Plickers 
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8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล การประเมินผล 

1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์
ปัจจัยที่ส่งเสริมความ
เจริญรุ่งเรืองของอาณาจักร
อยุธยาได้ (K) 

ตอบค าถาม ค าถามท้ายบทเรียน ตอบค าถามถูกต้อง 
ครบถ้วน 

2. เพ่ือให้นักเรียนท าตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้เทคนิค 
จิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมใน
การเรียนได้ถูกต้อง (P) 

ประเมินด้าน
ทักษะ

กระบวนการ 

แบบประเมินด้าน
ทักษะกระบวนการ 

คะแนนรวม  
14 คะแนนขึ้นไป 

ผ่านเกณฑ์ 

3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบ
หน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้
ความร่วมมือปฏิบัติด้วย
ความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 

การสังเกต แบบสังเกตด้าน
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 
2 ผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนด้านทักษะกระบวนการ รายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

พฤติกรรม 

รวม ความตั้งใจ
ในการเรียน 

(4) 

ความสนใจ 
และการ
ซักถาม 

(4) 

การตอบ
ค าถาม 

(4) 

ท างานทัน
ตามก าหนด 

เวลา 
(4) 

มีส่วนร่วม
ในกิจกรรม
หรืองาน
กลุ่ม (4) 

1        
2        

3        

4        
5        

6        

7        
8        

9        

10        
11        

12        
13        

14        

15        
16        

17        

18        
19        

20        
21        

22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ต้องปรับปรุง (1) 

1. ความตั้งใจใน
การเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-ไม่คุยหรือเล่นกัน
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันเล็กน้อย
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันและเล่น
กันในขณะเรียน
เป็นบางครั้ง 

-ไม่สนใจในการ
เรียน 
-คุยและเล่นกัน
ในขณะเรียน 

2. ความสนใจ
และการซักถาม 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจทุกเรื่องและ
กล้าแสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็น
ส่วนมากและกล้า
แสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็นบางครั้ง
และไม่ค่อยกล้า
แสดงออก 

ไม่ถามในหัวข้อที่
ตนไม่เข้าใจและ
ไม่กล้าแสดงออก 

3. การตอบ
ค าถาม 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกทุกข้อ 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกเป็นส่วนมาก 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
เป็นบางครั้งและ
ตอบค าถามถูก
เป็นบางครั้ง 

ไม่ตอบค าถาม 

4. ท างานทัน
ตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และถูกต้อง
ชัดเจน 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ส่งงานช้าและไม่
ค่อยถูกต้อง
ชัดเจน 

ส่งงานช้าและไม่
ถูกต้อง 

5. มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมหรือ
งานกลุ่ม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือน
เป็นส่วนใหญ่ใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม
เป็นบางครั้ง 

ไม่มีความร่วมมือ
ในขณะท า
กิจกรรม 
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

1        

2        
3        

4        

5        
6        

7        
8        

9        

10        
11        
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

12        

13        
14        

15        

16        
17        

18        
19        

20        

21        
22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) ปานกลาง (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีวินัย 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฏเกณฑ์ ของ
โรงเรียนและสังคม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน และ 
ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของ ตรงต่อเวลา
ในการปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 
 

    

ใฝ่เรียนรู้ 

ตั้งใจ เพียรพยายาม
ในการเรียน และ
เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
เป็นบางครั้ง 
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของฝ่ายบริหาร 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นายมานะ เพียรมุ่งงาน) 
               ผู้อ านวยการโรงเรียนเทพรัตน์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 282 

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นางสาววริศรา วิทยาลัย) 
                  ผู้สอน 
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เร่ือง  ความสัมพนัธ์ระหว่างอยุธยากับดินแดนอื่นๆ ในทวีปเอเชีย     

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12            รายวิชา ประวัติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 พัฒนาการด้านความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ 1   จ านวน  1  ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2                 ภาคเรียนที่ 2/2561 
ผู้สอน  นางสาววริศรา  วิทยาลัย              สอนวันที่ 7 กุมภาพันธ์ 2562 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ และ
ธ ารงความเป็นไทย 
 
2. ตัวช้ีวัด 
 ม.2/2 วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อความม่ันคงและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
 
3. จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งเสริมความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยาได้ (K) 
 2. เพ่ือให้นักเรียนท าตามข้ันตอนการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมในการเรียนได้
ถูกต้อง (P) 
 3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบหน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้ความร่วมมือปฏิบัติด้วยความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 
 
4. สาระส าคัญ 
 พัฒนาการและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา เกิดขึ้นจากปัจจัยหลายอย่างที่ใช่
สนับสนุนส่งเสริมให้เกิดพัฒนาการ 
 
5. สาระการเรียนรู้ 
 ปัจจัยต่างๆ ที่ช่วยสนับสนุนส่งเสริมความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
  1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
  2. ครูให้นักเรียนดูคลิปวีดิโอตอนหนึ่งเกี่ยวกับ “ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรือง
ของอาณาจักรอยุธยา” พร้อมกับให้นักเรียนเข้ากลุ่มบ้านของตนเอง เพ่ือเตรียมท ากิจกรรมการเรียนรู้
เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 
 ขั้นศึกษา 
  3. ให้นักเรียนแยกออกจากกลุ่มบ้าน เพื่อเข้ากลุ่มการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์กับ
สมาชิกบ้านอ่ืนในหัวข้อเดียวกัน กลุ่มละ 4 คน เรียกว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ มีจ านวนกลุ่มสมาชิก ดังนี้ 
   3.1 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 1 คือ พี่หมื่น1 และ การะเกด1 ร่วมกันศึกษาใบ
ความรู้ที่ 4.1 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 ส่วนขุนเรือง1 และ 
จันทร์วาด1 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.1 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักร
อยุธยา 1 และใบความรู้ที่ 4.6 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
   3.2 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 2 คือ พี่หมื่น2 การะเกด2 ขุนเรือง2 และ จันทร์
วาด2 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.2 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 
   3.3 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 3 คือ พี่หมื่น3 การะเกด3 ขุนเรือง3 และ จันทร์
วาด3 รว่มกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.3 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 
   3.4 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 4 คือ พี่หมื่น4 การะเกด4 ขุนเรือง4 และ จันทร์
วาด4 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.4 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 
   3.5 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 5 คือ พี่หมื่น5 การะเกด5 ขุนเรือง5 และ จันทร์
วาด5 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.5 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 
   3.6 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 6 คือ พี่หมื่น6 การะเกด6 ขุนเรือง6 และ จันทร์
วาด6 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.6 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
  4. ครูแจกใบความรู้ที่อยู่ในรูปแบบคิวอาร์โค้ดให้นักเรียน 
  5. ครูให้นักเรียนแสกนเพ่ืออ่านใบความรู้จากแผ่นคิวอาร์โค้ดที่ครูแจกให้ 
  6. นักเรียนในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญศึกษาท าความเข้าใจให้ตรงกันเพื่อน าความรู้ที่ได้ไป
อธิบายให้เพื่อนสมาชิกกลุ่มบ้านฟัง 
  7. นักเรียนกลับเข้ากลุ่มบ้านของตนเองแล้วผลัดกันอธิบายถ่ายทอดความรู้ที่ตนได้
ศึกษามาให้เพ่ือนฟังจนครบทุกหัวข้อที่ก าหนดให้ 
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ขั้นสรุป 
  8. นักเรียนในแต่ละกลุ่มบ้านร่วมกันท าแบบทดสอบท้ายบทเรียน โดยครูขึ้นค าถาม
บนจอทีวี แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มบ้านช่วยกันตอบค าถามโดยใช้แผ่น Plickers ในการตอบ จากนั้น
ร่วมกันสรุปคะแนนว่ากลุ่มใดได้คะแนนมากที่สุดจะเป็นกลุ่มที่ชนะและได้รับรางวัล 
  9. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปสาระส าคัญเรื่อง ปัจจัยต่างๆ นานาที่ช่วยให้
รุ่งเรือง และให้นักเรียนเตรียมความพร้อมในการเรียนครั้งต่อไปในเรื่อง พัฒนาการเมืองการปกครอง
ของพระมหากษัตริย์ 
 
7. สื่อ/อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียน ประวัติศาสตร์ ม.2   
   2. ใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 
    2.1  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 
    2.2  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 
    2.3  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 
    2.4  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 
    2.5  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 
    2.6  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
  3. คลิปวิดีโอ เกี่ยวกับ “ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา” 
  4. แอพลิเคชั่น “QR Code Scanner” 
  5. แผ่น Plickers 
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ตัวอย่างใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 

 
 

แผ่น Plickers 
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8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล การประเมินผล 
1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์
ปัจจัยที่ส่งเสริมความ
เจริญรุ่งเรืองของอาณาจักร
อยุธยาได้ (K) 

ตอบค าถาม ค าถามท้ายบทเรียน ตอบค าถามถูกต้อง 
ครบถ้วน 

2. เพ่ือให้นักเรียนท าตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้เทคนิค 
จิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมใน
การเรียนได้ถูกต้อง (P) 

ประเมินด้าน
ทักษะ

กระบวนการ 

แบบประเมินด้าน
ทักษะกระบวนการ 

คะแนนรวม  
14 คะแนนขึ้นไป 

ผ่านเกณฑ์ 

3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบ
หน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้
ความร่วมมือปฏิบัติด้วย
ความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 

การสังเกต แบบสังเกตด้าน
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 
2 ผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนด้านทักษะกระบวนการ รายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

พฤติกรรม 

รวม ความตั้งใจ
ในการเรียน 

(4) 

ความสนใจ 
และการ
ซักถาม 

(4) 

การตอบ
ค าถาม 

(4) 

ท างานทัน
ตามก าหนด 

เวลา 
(4) 

มีส่วนร่วม
ในกิจกรรม
หรืองาน
กลุ่ม (4) 

1        
2        

3        

4        
5        

6        

7        
8        

9        

10        
11        

12        
13        

14        

15        
16        

17        

18        
19        

20        
21        

22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ต้องปรับปรุง (1) 

1. ความตั้งใจใน
การเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-ไม่คุยหรือเล่นกัน
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันเล็กน้อย
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันและเล่น
กันในขณะเรียน
เป็นบางครั้ง 

-ไม่สนใจในการ
เรียน 
-คุยและเล่นกัน
ในขณะเรียน 

2. ความสนใจ
และการซักถาม 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจทุกเรื่องและ
กล้าแสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็น
ส่วนมากและกล้า
แสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็นบางครั้ง
และไม่ค่อยกล้า
แสดงออก 

ไม่ถามในหัวข้อที่
ตนไม่เข้าใจและ
ไม่กล้าแสดงออก 

3. การตอบ
ค าถาม 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกทุกข้อ 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกเป็นส่วนมาก 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
เป็นบางครั้งและ
ตอบค าถามถูก
เป็นบางครั้ง 

ไม่ตอบค าถาม 

4. ท างานทัน
ตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และถูกต้อง
ชัดเจน 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ส่งงานช้าและไม่
ค่อยถูกต้อง
ชัดเจน 

ส่งงานช้าและไม่
ถูกต้อง 

5. มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมหรือ
งานกลุ่ม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือน
เป็นส่วนใหญ่ใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม
เป็นบางครั้ง 

ไม่มีความร่วมมือ
ในขณะท า
กิจกรรม 
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

1        

2        
3        

4        

5        
6        

7        
8        

9        

10        
11        
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

12        

13        
14        

15        

16        
17        

18        
19        

20        

21        
22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 292 

เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) ปานกลาง (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีวินัย 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฏเกณฑ์ ของ
โรงเรียนและสังคม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน และ 
ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของ ตรงต่อเวลา
ในการปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 
 

    

ใฝ่เรียนรู้ 

ตั้งใจ เพียรพยายาม
ในการเรียน และ
เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
เป็นบางครั้ง 
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของฝ่ายบริหาร 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นายมานะ เพียรมุ่งงาน) 
               ผู้อ านวยการโรงเรียนเทพรัตน์ 
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บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นางสาววริศรา วิทยาลัย) 
                  ผู้สอน 
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เร่ือง  ความสัมพนัธ์กับโปรตุเกส      

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13                   รายวิชา ประวัติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 พัฒนาการด้านความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ 2   จ านวน  1  ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2                 ภาคเรียนที่ 2/2561 
ผู้สอน  นางสาววริศรา  วิทยาลัย            สอนวันที่ 12 กุมภาพันธ์ 2562 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ และ
ธ ารงความเป็นไทย 
 
2. ตัวช้ีวัด 
 ม.2/2 วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อความม่ันคงและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
 
3. จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งเสริมความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยาได้ (K) 
 2. เพ่ือให้นักเรียนท าตามข้ันตอนการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมในการเรียนได้
ถูกต้อง (P) 
 3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบหน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้ความร่วมมือปฏิบัติด้วยความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 
 
4. สาระส าคัญ 
 พัฒนาการและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา เกิดขึ้นจากปัจจัยหลายอย่างที่ใช่
สนับสนุนส่งเสริมให้เกิดพัฒนาการ 
 
5. สาระการเรียนรู้ 
 ปัจจัยต่างๆ ที่ช่วยสนับสนุนส่งเสริมความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
  1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
  2. ครูให้นักเรียนดูคลิปวีดิโอตอนหนึ่งเกี่ยวกับ “ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรือง
ของอาณาจักรอยุธยา” พร้อมกับให้นักเรียนเข้ากลุ่มบ้านของตนเอง เพ่ือเตรียมท ากิจกรรมการเรียนรู้
เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 
 ขั้นศึกษา 
  3. ให้นักเรียนแยกออกจากกลุ่มบ้าน เพื่อเข้ากลุ่มการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์กับ
สมาชิกบ้านอ่ืนในหัวข้อเดียวกัน กลุ่มละ 4 คน เรียกว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ มีจ านวนกลุ่มสมาชิก ดังนี้ 
   3.1 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 1 คือ พี่หมื่น1 และ การะเกด1 ร่วมกันศึกษาใบ
ความรู้ที่ 4.1 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 ส่วนขุนเรือง1 และ 
จันทร์วาด1 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.1 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักร
อยุธยา 1 และใบความรู้ที่ 4.6 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
   3.2 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 2 คือ พี่หมื่น2 การะเกด2 ขุนเรือง2 และ จันทร์
วาด2 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.2 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 
   3.3 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 3 คือ พี่หมื่น3 การะเกด3 ขุนเรือง3 และ จันทร์
วาด3 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.3 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 
   3.4 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 4 คือ พี่หมื่น4 การะเกด4 ขุนเรือง4 และ จันทร์
วาด4 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.4 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 
   3.5 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 5 คือ พี่หมื่น5 การะเกด5 ขุนเรือง5 และ จันทร์
วาด5 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.5 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 
   3.6 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 6 คือ พี่หมื่น6 การะเกด6 ขุนเรือง6 และ จันทร์
วาด6 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.6 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
  4. ครูแจกใบความรู้ที่อยู่ในรูปแบบคิวอาร์โค้ดให้นักเรียน 
  5. ครูให้นักเรียนแสกนเพ่ืออ่านใบความรู้จากแผ่นคิวอาร์โค้ดที่ครูแจกให้ 
  6. นักเรียนในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญศึกษาท าความเข้าใจให้ตรงกันเพื่อน าความรู้ที่ได้ไป
อธิบายให้เพื่อนสมาชิกกลุ่มบ้านฟัง 
  7. นักเรียนกลับเข้ากลุ่มบ้านของตนเองแล้วผลัดกันอธิบายถ่ายทอดความรู้ที่ตนได้
ศึกษามาให้เพ่ือนฟังจนครบทุกหัวข้อที่ก าหนดให้ 
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ขั้นสรุป 
  8. นักเรียนในแต่ละกลุ่มบ้านร่วมกันท าแบบทดสอบท้ายบทเรียน โดยครูขึ้นค าถาม
บนจอทีวี แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มบ้านช่วยกันตอบค าถามโดยใช้แผ่น Plickers ในการตอบ จากนั้น
ร่วมกันสรุปคะแนนว่ากลุ่มใดได้คะแนนมากที่สุดจะเป็นกลุ่มที่ชนะและได้รับรางวัล 
  9. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปสาระส าคัญเรื่อง ปัจจัยต่างๆ นานาที่ช่วยให้
รุ่งเรือง และให้นักเรียนเตรียมความพร้อมในการเรียนครั้งต่อไปในเรื่อง พัฒนาการเมืองการปกครอง
ของพระมหากษัตริย์ 
 
7. สื่อ/อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียน ประวัติศาสตร์ ม.2   
   2. ใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 
    2.1  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 
    2.2  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 
    2.3  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 
    2.4  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 
    2.5  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 
    2.6  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
  3. คลิปวิดีโอ เกี่ยวกับ “ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา” 
  4. แอพลิเคชั่น “QR Code Scanner” 
  5. แผ่น Plickers 
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ตัวอย่างใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 

 
 

แผ่น Plickers 
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8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล การประเมินผล 
1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์
ปัจจัยที่ส่งเสริมความ
เจริญรุ่งเรืองของอาณาจักร
อยุธยาได้ (K) 

ตอบค าถาม ค าถามท้ายบทเรียน ตอบค าถามถูกต้อง 
ครบถ้วน 

2. เพ่ือให้นักเรียนท าตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้เทคนิค 
จิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมใน
การเรียนได้ถูกต้อง (P) 

ประเมินด้าน
ทักษะ

กระบวนการ 

แบบประเมินด้าน
ทักษะกระบวนการ 

คะแนนรวม  
14 คะแนนขึ้นไป 

ผ่านเกณฑ์ 

3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบ
หน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้
ความร่วมมือปฏิบัติด้วย
ความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 

การสังเกต แบบสังเกตด้าน
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 
2 ผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนด้านทักษะกระบวนการ รายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

พฤติกรรม 

รวม ความตั้งใจ
ในการเรียน 

(4) 

ความสนใจ 
และการ
ซักถาม 

(4) 

การตอบ
ค าถาม 

(4) 

ท างานทัน
ตามก าหนด 

เวลา 
(4) 

มีส่วนร่วม
ในกิจกรรม
หรืองาน
กลุ่ม (4) 

1        
2        

3        

4        
5        

6        

7        
8        

9        

10        
11        

12        
13        

14        

15        
16        

17        

18        
19        

20        
21        

22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ต้องปรับปรุง (1) 

1. ความตั้งใจใน
การเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-ไม่คุยหรือเล่นกัน
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันเล็กน้อย
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันและเล่น
กันในขณะเรียน
เป็นบางครั้ง 

-ไม่สนใจในการ
เรียน 
-คุยและเล่นกัน
ในขณะเรียน 

2. ความสนใจ
และการซักถาม 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจทุกเรื่องและ
กล้าแสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็น
ส่วนมากและกล้า
แสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็นบางครั้ง
และไม่ค่อยกล้า
แสดงออก 

ไม่ถามในหัวข้อที่
ตนไม่เข้าใจและ
ไม่กล้าแสดงออก 

3. การตอบ
ค าถาม 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกทุกข้อ 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกเป็นส่วนมาก 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
เป็นบางครั้งและ
ตอบค าถามถูก
เป็นบางครั้ง 

ไม่ตอบค าถาม 

4. ท างานทัน
ตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และถูกต้อง
ชัดเจน 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ส่งงานช้าและไม่
ค่อยถูกต้อง
ชัดเจน 

ส่งงานช้าและไม่
ถูกต้อง 

5. มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมหรือ
งานกลุ่ม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือน
เป็นส่วนใหญ่ใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม
เป็นบางครั้ง 

ไม่มีความร่วมมือ
ในขณะท า
กิจกรรม 
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

1        

2        
3        

4        

5        
6        

7        
8        

9        

10        
11        
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

12        

13        
14        

15        

16        
17        

18        
19        

20        

21        
22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) ปานกลาง (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีวินัย 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฏเกณฑ์ ของ
โรงเรียนและสังคม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน และ 
ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของ ตรงต่อเวลา
ในการปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 
 

    

ใฝ่เรียนรู้ 

ตั้งใจ เพียรพยายาม
ในการเรียน และ
เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
เป็นบางครั้ง 
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของฝ่ายบริหาร 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นายมานะ เพียรมุ่งงาน) 
               ผู้อ านวยการโรงเรียนเทพรัตน์ 
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บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นางสาววริศรา วิทยาลัย) 
                  ผู้สอน 
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เร่ือง  ความสัมพนัธ์กับฮอลันดา      

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14                  รายวิชา ประวัติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 พัฒนาการด้านความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ 2   จ านวน  1  ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2                 ภาคเรียนที่ 2/2561 
ผู้สอน  นางสาววริศรา  วิทยาลัย            สอนวันที่ 14 กุมภาพันธ์ 2562 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ และ
ธ ารงความเป็นไทย 
 
2. ตัวช้ีวัด 
 ม.2/2 วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อความม่ันคงและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
 
3. จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งเสริมความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยาได้ (K) 
 2. เพ่ือให้นักเรียนท าตามข้ันตอนการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมในการเรียนได้
ถูกต้อง (P) 
 3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบหน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้ความร่วมมือปฏิบัติด้วยความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 
 
4. สาระส าคัญ 
 พัฒนาการและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา เกิดขึ้นจากปัจจัยหลายอย่างที่ใช่
สนับสนุนส่งเสริมให้เกิดพัฒนาการ 
 
5. สาระการเรียนรู้ 
 ปัจจัยต่างๆ ที่ช่วยสนับสนุนส่งเสริมความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
  1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
  2. ครูให้นักเรียนดูคลิปวีดิโอตอนหนึ่งเกี่ยวกับ “ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรือง
ของอาณาจักรอยุธยา” พร้อมกับให้นักเรียนเข้ากลุ่มบ้านของตนเอง เพ่ือเตรียมท ากิจกรรมการเรียนรู้
เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 
 ขั้นศึกษา 
  3. ให้นักเรียนแยกออกจากกลุ่มบ้าน เพื่อเข้ากลุ่มการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์กับ
สมาชิกบ้านอ่ืนในหัวข้อเดียวกัน กลุ่มละ 4 คน เรียกว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ มีจ านวนกลุ่มสมาชิก ดังนี้ 
   3.1 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 1 คือ พี่หมื่น1 และ การะเกด1 ร่วมกันศึกษาใบ
ความรู้ที่ 4.1 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 ส่วนขุนเรือง1 และ 
จันทร์วาด1 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.1 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักร
อยุธยา 1 และใบความรู้ที่ 4.6 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
   3.2 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 2 คือ พี่หมื่น2 การะเกด2 ขุนเรือง2 และ จันทร์
วาด2 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.2 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 
   3.3 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 3 คือ พี่หมื่น3 การะเกด3 ขุนเรือง3 และ จันทร์
วาด3 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.3 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 
   3.4 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 4 คือ พี่หมื่น4 การะเกด4 ขุนเรือง4 และ จันทร์
วาด4 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.4 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 
   3.5 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 5 คือ พี่หมื่น5 การะเกด5 ขุนเรือง5 และ จันทร์
วาด5 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.5 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 
   3.6 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 6 คือ พี่หมื่น6 การะเกด6 ขุนเรือง6 และ จันทร์
วาด6 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.6 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
  4. ครูแจกใบความรู้ที่อยู่ในรูปแบบคิวอาร์โค้ดให้นักเรียน 
  5. ครูให้นักเรียนแสกนเพ่ืออ่านใบความรู้จากแผ่นคิวอาร์โค้ดที่ครูแจกให้ 
  6. นักเรียนในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญศึกษาท าความเข้าใจให้ตรงกันเพื่อน าความรู้ที่ได้ไป
อธิบายให้เพื่อนสมาชิกกลุ่มบ้านฟัง 
  7. นักเรียนกลับเข้ากลุ่มบ้านของตนเองแล้วผลัดกันอธิบายถ่ายทอดความรู้ที่ตนได้
ศึกษามาให้เพ่ือนฟังจนครบทุกหัวข้อที่ก าหนดให้ 
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ขั้นสรุป 
  8. นักเรียนในแต่ละกลุ่มบ้านร่วมกันท าแบบทดสอบท้ายบทเรียน โดยครูขึ้นค าถาม
บนจอทีวี แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มบ้านช่วยกันตอบค าถามโดยใช้แผ่น Plickers ในการตอบ จากนั้น
ร่วมกันสรุปคะแนนว่ากลุ่มใดได้คะแนนมากที่สุดจะเป็นกลุ่มที่ชนะและได้รับรางวัล 
  9. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปสาระส าคัญเรื่อง ปัจจัยต่างๆ นานาที่ช่วยให้
รุ่งเรือง และให้นักเรียนเตรียมความพร้อมในการเรียนครั้งต่อไปในเรื่อง พัฒนาการเมืองการปกครอง
ของพระมหากษัตริย์ 
 
7. สื่อ/อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียน ประวัติศาสตร์ ม.2   
   2. ใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 
    2.1  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 
    2.2  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 
    2.3  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 
    2.4  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 
    2.5  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 
    2.6  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
  3. คลิปวิดีโอ เกี่ยวกับ “ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา” 
  4. แอพลิเคชั่น “QR Code Scanner” 
  5. แผ่น Plickers 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 310 

 
ตัวอย่างใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 

 
 

แผ่น Plickers 
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แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง พัฒนาการด้านความสัมพันธ์ระหว่างประเทศของอาณาจักรอยุธยา 

 
1. ในสมัยอยุธยา มีการติดต่อความสัมพันธ์กับประเทศต่างๆ ยกเว้นข้อใด? 

ก. รัฐอเมริกาใต้   ข. รัฐใกล้เคียง  
ค. รัฐเอเชียตะวันออก  ง. ชาติตะวันตก 

 
2. ความสัมพันธ์ระหว่างอยุธยากับพม่า เป็นไปในลักษณะใด? 
 ก. ค้าขาย   ข. ท าสงคราม 
 ค. เจริญสัมพันธไมตรี  ง. ถูกทุกข้อ 
 
3. ความสัมพันธ์ระหว่างอยุธยากับจีน เป็นไปในลักษณะใด? 
 ก. ท าสงคราม   ข.  บรรณาการ 

ค. ต่างคนต่างอยู่   ง.  ถูกทุกข้อ 
 
4. ชาติตะวันตกชาติแรก ที่ติดต่อความสัมพันธ์ระหว่างประเทศกับอยุธยา คือข้อใด? 
 ก. ฮอลันดา   ข. สเปน 

ค. โปรตุเกส   ง. ฝรั่งเศส 
 
5. ชาติตะวันตกชาติสุดท้าย ที่ติดต่อความสัมพันธ์ระหว่างประเทศกับอยุธยา คือข้อใด? 
 ก. ฮอลันดา   ข. สเปน 

ค. โปรตุเกส   ง. ฝรั่งเศส 
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เฉลย แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง พัฒนาการด้านความสัมพันธ์ระหว่างประเทศของอาณาจักรอยุธยา 

 
1. ก 
2. ข 
3. ข 
4. ค 
5. ง 
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8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล การประเมินผล 
1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์
ปัจจัยที่ส่งเสริมความ
เจริญรุ่งเรืองของอาณาจักร
อยุธยาได้ (K) 

ตอบค าถาม ค าถามท้ายบทเรียน ตอบค าถามถูกต้อง 
ครบถ้วน 

2. เพ่ือให้นักเรียนท าตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้เทคนิค 
จิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมใน
การเรียนได้ถูกต้อง (P) 

ประเมินด้าน
ทักษะ

กระบวนการ 

แบบประเมินด้าน
ทักษะกระบวนการ 

คะแนนรวม  
14 คะแนนขึ้นไป 

ผ่านเกณฑ์ 

3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบ
หน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้
ความร่วมมือปฏิบัติด้วย
ความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 

การสังเกต แบบสังเกตด้าน
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 
2 ผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนด้านทักษะกระบวนการ รายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

พฤติกรรม 

รวม ความตั้งใจ
ในการเรียน 

(4) 

ความสนใจ 
และการ
ซักถาม 

(4) 

การตอบ
ค าถาม 

(4) 

ท างานทัน
ตามก าหนด 

เวลา 
(4) 

มีส่วนร่วม
ในกิจกรรม
หรืองาน
กลุ่ม (4) 

1        
2        

3        

4        
5        

6        

7        
8        

9        

10        
11        

12        
13        

14        

15        
16        

17        

18        
19        

20        
21        

22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ต้องปรับปรุง (1) 

1. ความตั้งใจใน
การเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-ไม่คุยหรือเล่นกัน
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันเล็กน้อย
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันและเล่น
กันในขณะเรียน
เป็นบางครั้ง 

-ไม่สนใจในการ
เรียน 
-คุยและเล่นกัน
ในขณะเรียน 

2. ความสนใจ
และการซักถาม 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจทุกเรื่องและ
กล้าแสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็น
ส่วนมากและกล้า
แสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็นบางครั้ง
และไม่ค่อยกล้า
แสดงออก 

ไม่ถามในหัวข้อที่
ตนไม่เข้าใจและ
ไม่กล้าแสดงออก 

3. การตอบ
ค าถาม 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกทุกข้อ 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกเป็นส่วนมาก 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
เป็นบางครั้งและ
ตอบค าถามถูก
เป็นบางครั้ง 

ไม่ตอบค าถาม 

4. ท างานทัน
ตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และถูกต้อง
ชัดเจน 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ส่งงานช้าและไม่
ค่อยถูกต้อง
ชัดเจน 

ส่งงานช้าและไม่
ถูกต้อง 

5. มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมหรือ
งานกลุ่ม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือน
เป็นส่วนใหญ่ใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม
เป็นบางครั้ง 

ไม่มีความร่วมมือ
ในขณะท า
กิจกรรม 
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

1        

2        
3        

4        

5        
6        

7        
8        

9        

10        
11        
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

12        

13        
14        

15        

16        
17        

18        
19        

20        

21        
22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) ปานกลาง (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีวินัย 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฏเกณฑ์ ของ
โรงเรียนและสังคม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน และ 
ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของ ตรงต่อเวลา
ในการปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 
 

    

ใฝ่เรียนรู้ 

ตั้งใจ เพียรพยายาม
ในการเรียน และ
เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
เป็นบางครั้ง 
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของฝ่ายบริหาร 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นายมานะ เพียรมุ่งงาน) 
               ผู้อ านวยการโรงเรียนเทพรัตน์ 
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บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นางสาววริศรา วิทยาลัย) 
                  ผู้สอน 
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เร่ือง  ความสัมพนัธ์กับองักฤษ  ฝร่ังเศส  และสเปน      
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15                  รายวิชา ประวัติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 พัฒนาการด้านความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ 2   จ านวน  1  ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2                 ภาคเรียนที่ 2/2561 
ผู้สอน  นางสาววริศรา  วิทยาลัย            สอนวันที่ 14 กุมภาพันธ์ 2562 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ และ
ธ ารงความเป็นไทย 
 
2. ตัวช้ีวัด 
 ม.2/2 วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อความม่ันคงและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
 
3. จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งเสริมความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยาได้ (K) 
 2. เพ่ือให้นักเรียนท าตามข้ันตอนการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมในการเรียนได้
ถูกต้อง (P) 
 3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบหน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้ความร่วมมือปฏิบัติด้วยความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 
 
4. สาระส าคัญ 
 พัฒนาการและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา เกิดขึ้นจากปัจจัยหลายอย่างที่ใช่
สนับสนุนส่งเสริมให้เกิดพัฒนาการ 
 
5. สาระการเรียนรู้ 
 ปัจจัยต่างๆ ที่ช่วยสนับสนุนส่งเสริมความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
 
 
 
 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 322 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
  1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
  2. ครูให้นักเรียนดูคลิปวีดิโอตอนหนึ่งเกี่ยวกับ “ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรือง
ของอาณาจักรอยุธยา” พร้อมกับให้นักเรียนเข้ากลุ่มบ้านของตนเอง เพ่ือเตรียมท ากิจกรรมการเรียนรู้
เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 
 ขั้นศึกษา 
  3. ให้นักเรียนแยกออกจากกลุ่มบ้าน เพื่อเข้ากลุ่มการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์กับ
สมาชิกบ้านอ่ืนในหัวข้อเดียวกัน กลุ่มละ 4 คน เรียกว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ มีจ านวนกลุ่มสมาชิก ดังนี้ 
   3.1 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 1 คือ พี่หมื่น1 และ การะเกด1 ร่วมกันศึกษาใบ
ความรู้ที่ 4.1 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 ส่วนขุนเรือง1 และ 
จันทร์วาด1 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.1 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักร
อยุธยา 1 และใบความรู้ที่ 4.6 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
   3.2 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 2 คือ พี่หมื่น2 การะเกด2 ขุนเรือง2 และ จันทร์
วาด2 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.2 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 
   3.3 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 3 คือ พี่หมื่น3 การะเกด3 ขุนเรือง3 และ จันทร์
วาด3 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.3 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 
   3.4 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 4 คือ พี่หมื่น4 การะเกด4 ขุนเรือง4 และ จันทร์
วาด4 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.4 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 
   3.5 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 5 คือ พี่หมื่น5 การะเกด5 ขุนเรือง5 และ จันทร์
วาด5 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.5 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 
   3.6 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 6 คือ พี่หมื่น6 การะเกด6 ขุนเรือง6 และ จันทร์
วาด6 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 4.6 เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
  4. ครูแจกใบความรู้ที่อยู่ในรูปแบบคิวอาร์โค้ดให้นักเรียน 
  5. ครูให้นักเรียนแสกนเพ่ืออ่านใบความรู้จากแผ่นคิวอาร์โค้ดที่ครูแจกให้ 
  6. นักเรียนในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญศึกษาท าความเข้าใจให้ตรงกันเพื่อน าความรู้ที่ได้ไป
อธิบายให้เพื่อนสมาชิกกลุ่มบ้านฟัง 
  7. นักเรียนกลับเข้ากลุ่มบ้านของตนเองแล้วผลัดกันอธิบายถ่ายทอดความรู้ที่ตนได้
ศึกษามาให้เพ่ือนฟังจนครบทุกหัวข้อที่ก าหนดให้ 
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ขั้นสรุป 
  8. นักเรียนในแต่ละกลุ่มบ้านร่วมกันท าแบบทดสอบท้ายบทเรียน โดยครูขึ้นค าถาม
บนจอทีวี แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มบ้านช่วยกันตอบค าถามโดยใช้แผ่น Plickers ในการตอบ จากนั้น
ร่วมกันสรุปคะแนนว่ากลุ่มใดได้คะแนนมากที่สุดจะเป็นกลุ่มที่ชนะและได้รับรางวัล 
  9. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปสาระส าคัญเรื่อง ปัจจัยต่างๆ นานาที่ช่วยให้
รุ่งเรือง และให้นักเรียนเตรียมความพร้อมในการเรียนครั้งต่อไปในเรื่อง พัฒนาการเมืองการปกครอง
ของพระมหากษัตริย์ 
 
7. สื่อ/อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียน ประวัติศาสตร์ ม.2   
   2. ใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 
    2.1  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 1 
    2.2  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 2 
    2.3  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 3 
    2.4  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 4 
    2.5  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 5 
    2.6  ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 6 
  3. คลิปวิดีโอ เกี่ยวกับ “ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา” 
  4. แอพลิเคชั่น “QR Code Scanner” 
  5. แผ่น Plickers 
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ตัวอย่างใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 

 
 

แผ่น Plickers 
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แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง พัฒนาการด้านความสัมพันธ์ระหว่างประเทศของอาณาจักรอยุธยา 

 
1. ในสมัยอยุธยา มีการติดต่อความสัมพันธ์กับประเทศต่างๆ ยกเว้นข้อใด? 

ก. รัฐอเมริกาใต้   ข. รัฐใกล้เคียง  
ค. รัฐเอเชียตะวันออก  ง. ชาติตะวันตก 

 
2. ความสัมพันธ์ระหว่างอยุธยากับพม่า เป็นไปในลักษณะใด? 
 ก. ค้าขาย   ข. ท าสงคราม 
 ค. เจริญสัมพันธไมตรี  ง. ถูกทุกข้อ 
 
3. ความสัมพันธ์ระหว่างอยุธยากับจีน เป็นไปในลักษณะใด? 
 ก. ท าสงคราม   ข.  บรรณาการ 

ค. ต่างคนต่างอยู่   ง.  ถูกทุกข้อ 
 
4. ชาติตะวันตกชาติแรก ที่ติดต่อความสัมพันธ์ระหว่างประเทศกับอยุธยา คือข้อใด? 
 ก. ฮอลันดา   ข. สเปน 

ค. โปรตุเกส   ง. ฝรั่งเศส 
 
5. ชาติตะวันตกชาติสุดท้าย ที่ติดต่อความสัมพันธ์ระหว่างประเทศกับอยุธยา คือข้อใด? 
 ก. ฮอลันดา   ข. สเปน 

ค. โปรตุเกส   ง. ฝรั่งเศส 
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เฉลย แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง พัฒนาการด้านความสัมพันธ์ระหว่างประเทศของอาณาจักรอยุธยา 

 
1. ก 
2. ข 
3. ข 
4. ค 
5. ง 
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8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล การประเมินผล 
1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์
ปัจจัยที่ส่งเสริมความ
เจริญรุ่งเรืองของอาณาจักร
อยุธยาได้ (K) 

ตอบค าถาม ค าถามท้ายบทเรียน ตอบค าถามถูกต้อง 
ครบถ้วน 

2. เพ่ือให้นักเรียนท าตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้เทคนิค 
จิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมใน
การเรียนได้ถูกต้อง (P) 

ประเมินด้าน
ทักษะ

กระบวนการ 

แบบประเมินด้าน
ทักษะกระบวนการ 

คะแนนรวม  
14 คะแนนขึ้นไป 

ผ่านเกณฑ์ 

3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบ
หน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้
ความร่วมมือปฏิบัติด้วย
ความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 

การสังเกต แบบสังเกตด้าน
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 
2 ผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนด้านทักษะกระบวนการ รายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

พฤติกรรม 

รวม ความตั้งใจ
ในการเรียน 

(4) 

ความสนใจ 
และการ
ซักถาม 

(4) 

การตอบ
ค าถาม 

(4) 

ท างานทัน
ตามก าหนด 

เวลา 
(4) 

มีส่วนร่วม
ในกิจกรรม
หรืองาน
กลุ่ม (4) 

1        
2        

3        

4        
5        

6        

7        
8        

9        

10        
11        

12        
13        

14        

15        
16        

17        

18        
19        

20        
21        

22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ต้องปรับปรุง (1) 

1. ความตั้งใจใน
การเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-ไม่คุยหรือเล่นกัน
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันเล็กน้อย
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันและเล่น
กันในขณะเรียน
เป็นบางครั้ง 

-ไม่สนใจในการ
เรียน 
-คุยและเล่นกัน
ในขณะเรียน 

2. ความสนใจ
และการซักถาม 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจทุกเรื่องและ
กล้าแสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็น
ส่วนมากและกล้า
แสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็นบางครั้ง
และไม่ค่อยกล้า
แสดงออก 

ไม่ถามในหัวข้อที่
ตนไม่เข้าใจและ
ไม่กล้าแสดงออก 

3. การตอบ
ค าถาม 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกทุกข้อ 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกเป็นส่วนมาก 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
เป็นบางครั้งและ
ตอบค าถามถูก
เป็นบางครั้ง 

ไม่ตอบค าถาม 

4. ท างานทัน
ตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และถูกต้อง
ชัดเจน 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ส่งงานช้าและไม่
ค่อยถูกต้อง
ชัดเจน 

ส่งงานช้าและไม่
ถูกต้อง 

5. มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมหรือ
งานกลุ่ม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือน
เป็นส่วนใหญ่ใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม
เป็นบางครั้ง 

ไม่มีความร่วมมือ
ในขณะท า
กิจกรรม 
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

1        

2        
3        

4        

5        
6        

7        
8        

9        

10        
11        
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

12        

13        
14        

15        

16        
17        

18        
19        

20        

21        
22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 332 

เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) ปานกลาง (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีวินัย 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฏเกณฑ์ ของ
โรงเรียนและสังคม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน และ 
ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของ ตรงต่อเวลา
ในการปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 
 

    

ใฝ่เรียนรู้ 

ตั้งใจ เพียรพยายาม
ในการเรียน และ
เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
เป็นบางครั้ง 
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของฝ่ายบริหาร 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นายมานะ เพียรมุ่งงาน) 
               ผู้อ านวยการโรงเรียนเทพรัตน์ 
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บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นางสาววริศรา วิทยาลัย) 
                  ผู้สอน 
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เร่ือง  การเสียกรงุศรีอยุธยาครั้งที่ 1 และการกู้เอกราช      

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16            รายวิชา ประวัติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 การเสื่อมอ านาจของอาณาจักรอยุธยา และภมูิปัญญาและวัฒนธรรมไทยสมัยอยุธยา

             จ านวน  1  ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2                 ภาคเรียนที่ 2/2561 
ผู้สอน  นางสาววริศรา  วิทยาลัย            สอนวันที่ 19 กุมภาพันธ์ 2562 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ และ
ธ ารงความเป็นไทย 
 
2. ตัวช้ีวัด 
 ม.2/2 วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อความม่ันคงและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
 
3. จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์สาเหตุการเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 1 และอธิบายขั้นตอนการกอบ
กู้เอกราชได้ (K) 
 2. เพ่ือให้นักเรียนท าตามข้ันตอนการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมในการเรียนได้
ถูกต้อง (P) 
 3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบหน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้ความร่วมมือปฏิบัติด้วยความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 
 
4. สาระส าคัญ 
 การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่หนึ่ง มีสาเหตุมาจากหลายประการ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช 
ทรงเป็นผู้กอบกู้เอกราชคืนมา 
 
5. สาระการเรียนรู้ 
 การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 1 และการกู้เอกราช 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
  1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
  2. ครูให้นักเรียนดูคลิปวีดิโอตอนหนึ่งเกี่ยวกับ “การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 1” 
พร้อมกับให้นักเรียนเข้ากลุ่มบ้านของตนเอง เพ่ือเตรียมท ากิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 ขั้นศึกษา 
  3. ให้นักเรียนแยกออกจากกลุ่มบ้าน เพื่อเข้ากลุ่มการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์กับ
สมาชิกบ้านอ่ืนในหัวข้อเดียวกัน กลุ่มละ 4 คน เรียกว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ มีจ านวนกลุ่มสมาชิก ดังนี้ 
   3.1 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 1 คือ พี่หมื่น1 การะเกด1 ขุนเรือง1 และ จันทร์
วาด1 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 15.1 เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่หนึ่ง 1 
   3.2 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 2 คือ พี่หมื่น2 การะเกด2 ขุนเรือง2 และ จันทร์
วาด2 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 15.2 เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่หนึ่ง 2 
   3.3 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 3 คือ พี่หมื่น3 การะเกด3 ขุนเรือง3 และ จันทร์
วาด3 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 15.3 เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่หนึ่ง 3 
   3.4 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 4 คือ พี่หมื่น4 การะเกด4 ขุนเรือง4 และ จันทร์
วาด4 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 16.1 เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่หนึ่ง 1 
   3.5 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 5 คือ พี่หมื่น5 การะเกด5 ขุนเรือง5 และ จันทร์
วาด5 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 16.2 เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่หนึ่ง 2 
   3.6 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 6 คือ พี่หมื่น6 และการะเกด6 ร่วมกันศึกษาใบ
ความรู้ที่ 16.3 เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่หนึ่ง 3 
  4. ครูแจกใบความรู้ที่อยู่ในรูปแบบคิวอาร์โค้ดให้นักเรียน 
  5. ครูให้นักเรียนแสกนเพ่ืออ่านใบความรู้จากแผ่นคิวอาร์โค้ดที่ครูแจกให้ 
  6. นักเรียนในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญศึกษาท าความเข้าใจให้ตรงกันเพื่อน าความรู้ที่ได้ไป
อธิบายให้เพื่อนสมาชิกกลุ่มบ้านฟัง 
  7. นักเรียนกลับเข้ากลุ่มบ้านของตนเองแล้วผลัดกันอธิบายถ่ายทอดความรู้ที่ตนได้
ศึกษามาให้เพ่ือนฟังจนครบทุกหัวข้อที่ก าหนดให้ 
  8. ให้นักเรียนกลับเข้ากลุ่มบ้านและช่วยกันท าแผนผังความคิด (Mind map) สรุป
ความเข้าใจเกี่ยวกับเรื่องที่ศึกษา 
  9. นักเรียนใจกลุ่มบ้านแต่ละกลุ่ม ส่งตัวแทนออกมาน าเสนอแผนผังความคิดของ
กลุ่มบ้านของตนเอง จนครบทุกกลุ่ม 
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ขั้นสรุป 
  10. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปสาระส าคัญเรื่อง เสียกรุงและชีวิตในครั้ง
แรก และให้นักเรียนเตรียมความพร้อมในการเรียนครั้งต่อไปในเรื่อง เมืองแตกในครั้งที่สอง 
 
7. สื่อ/อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียน ประวัติศาสตร์ ม.2   
   2. ใบความรู้ 
    2.1  ใบความรู้ เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่หนึ่ง 1 
    2.2  ใบความรู้ เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่หนึ่ง 2 
    2.3  ใบความรู้ เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่หนึ่ง 3 
   3. คลิปวิดีโอ เกี่ยวกับ “การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 1” 
   4. แอพลิเคชั่น “QR Code Scanner” 
 

ภาพตอนหนึ่งจากคลิปวิดีโอ 
 

 
 

ตัวอย่างใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 
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แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง การเสียกรุงและชีวิตในครั้งแรก 1 

 
1. ใครเป็นผู้กอบกู้เอกราชให้กับกรุงศรีอยุธยาในการเสียกรุงครั้งท่ี1? 

ก. สมเด็จพระรามาธิบดีที่ 1 ข. สมเด็จพระนเรศวรมหาราช   
ค. สมเด็จพระนารายณ์มหาราช ง. สมเด็จพระบรมไตรโลกนาถ 

 
2. กรุงศรีอยุธยาใช้เวลากี่ปี จึงกอบกู้เอกราชครั้งที่1 ได้ส าเร็จ? 
 ก. 5 ปี    ข. 10 ปี 
 ค. 15 ปี    ง. 20 ปี 
 
3. ขุนนางผู้มีใจฝักใฝ่พม่า จนเป็นต้นเหตุให้เกิดการเสียกรุงครั้งที่ 1 คือใคร ? 
 ก. พระมหาสมหมาย  ข.  พระธรรมกามา  

ค. พลเอกประยุทธ์  ง.  พระมหาธรรมราชา 
 
4. สงครามเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 1 มีการรบผ่านบริเวณจังหวัดชัยนาท หรือไม่? 
 ก. มี    ข. ไม่มี  

ค. ไม่รู้    ง. รู้แต่ไม่บอก 
 
5. ในการเจรกาสงบศึกครั้งแรก สมเด็จพระมหาจักรพรรดิ ต้องยอมมอบอะไรให้แก่พม่า? 

ก. บุตร    ข. ช้าง  
ค. ขุนนาง   ง. ถูกทุกข้อ 
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เฉลย แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง การเสียกรุงและชีวิตในครั้งแรก 1 

 
1. ข 
2. ค 
3. ง 
4. ก 
5. ง 
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แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง การเสียกรุงและชีวิตในครั้งแรก 2 

 
1. พระมหาธรรมราชา กบฏอยุธยา มีชื่อเรียกอย่างอ่ืนว่าอะไร? 

ก. พระศรีสรรเพชญ์  ข. เจ้าฟ้าพิษณุโลก   
ค. เจ้าฟ้าสองแคว  ง. ถูกทุกข้อ 

 
2. สมเด็จพระมหาจักรพรรดิ ทรงเตรียมการป้องกันบ้านเมืองอย่างไร? 
 ก. สร้างหอรบอยู่ห่างกันหอละ 20 เมตร 
 ข. ตั้งปืนใหญ่ไว้ห่างกันกระบอกละ 5 เมตร 
 ค. สร้างแนวก าแพงขึ้นใหม่ 
 ง. ถูกทุกข้อ 
 
3. พ.ศ. 2111 พระเจ้าบุเรงนอง ยกทัพมาตีกรุงศรีอยุธยาทั้งหมดก่ีทัพ ? 
 ก. 7    ข.  77  

ค. 777    ง.  7777 
 
4. ใครเป็นผู้เปิดประตูเมืองให้พม่าเข้าตีกรุงศรีอยุธยาได้ส าเร็จ ? 
 ก. พม่าเปิดเอง   ข. พระยาจักรี  

ค. พระยาราม   ง. พระยายมราช 
 
5. หลังจากกรุงศรีอยุธยาถูกพม่าตีแตก พม่าได้ให้ใครขึ้นปกครองแทนกษัตริย์พระองค์เดิม? 

ก. พระมหาธรรมราชา  ข. พรรสรรเพชญ์ที่ 1  
ค. พระสุธรรมราชา  ง. ถูกทุกข้อ 
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เฉลย แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง การเสียกรุงและชีวิตในครั้งแรก 2 

 
1. ง 
2. ค 
3. ก 
4. ข 
5. ง 
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ใบความรู้ที่ 15.1 
การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่หนึ่ง 1 

 
การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่หนึ่ง เป็นส่วนหนึ่งของความขัดแย้งระหว่างอาณาจักรตองอูและ

อาณาจักรอยุธยา อันเป็นผลมาจากความต้องการของพระเจ้าบุเรงนองซึ่งต้องการได้กรุงศรีอยุธยา
เป็นประเทศราช และอาจถือได้ว่าเป็นผลสืบเนื่องมาจากสงครามช้างเผือก ในปี พ.ศ. 2106 ที่ทรงตี
กรุงศรีอยุธยาไม่ส าเร็จ ความขัดแย้งภายในกรุงศรีอยุธยาระหว่างสมเด็จพระมหาจักรพรรดิกับเจ้า
เมืองพิษณุโลก พระมหาธรรมราชา ซึ่งมีพระทัยฝักใฝ่พม่า ได้น าไปสู่ความพินาศของกรุงศรีอยุธยาใน
ที่สุด จนกระท่ัง สมเด็จพระนเรศวรมหาราชทรงประกาศอิสรภาพให้กับอาณาจักรอยุธยาในอีก 15 ปี
ต่อมา 

พระเฑียรราชาขึ้นครองราชย์ 
หลังจากพระเฑียรราชาขึ้นครองราชย์ ทรงพระนามว่า สมเด็จพระมหาจักรพรรดิพระองค์ได้

ทรงสถาปนาขุนพิเรนทรเทพ ซึ่งเป็นราชนิกูลข้างพระราชมารดาแต่เดิมขึ้นเป็นเจ้า ทรงนามว่า สมเด็จ
พระมหาธรรมราชาธิราช กรุงหงสาวดีเห็นว่าเป็นช่วงผลัดแผ่นดินจึงบุกโจมตีกรุงศรีอยุธยา เรียกว่า
สงครามพระเจ้าตะเบ็งชเวตี้เมื่อพระมหาจักรพรรดิทรงทราบจึงทรงน าทัพออกต้านศึก และในขณะที่
พระมหาจักรพรรดิทรงกระท ายุทธหัตถีกับ พระเจ้าแปรอยู่ ช้างพระท่ีนั่งของพระมหาจักรพรรดิก็เสีย
ที ท าให้พระเจ้าแปรไล่ชน แต่สมเด็จพระสุริโยทัยได้น าช้างมาขวาง ท าให้พระศรีสุริโยทัยเสด็จ
สวรรคต หลังจากนั้นกรุงศรีอยุธยาก็ส่งเรือรบไปยิงค่ายพม่า ท าให้พม่าต้องถอยทัพกลับหงสาวดี เมื่อ
กลับถึงเมืองพระเจ้าตะเบ็งชะเวตี้กลับยึดติดกับการตีกรุงศรีอยุธยาไม่ได้จึงทรงติดสุราอย่างหนักจน
ออกว่าราชการไม่ได้ต้องให้บุเรงนองผู้เป็นพระญาติเป็นผู้ส าเร็จราชการแทน 

หลังพระเจ้าตะเบ็งชะเวตี้ถูกลอบปลงพระชนม์ พระเจ้าบุเรงนองได้ครองหงสาวดี และก็น า
กองทัพเข้ากรุงศรีอยุธยาหมายจะตีอยุธยา เรียกว่าสงครามช้างเผือก ตอนแรกทรงส่งสาส์นมาขอ
ช้างเผือก สมเด็จพระมหาจักรพรรดิได้ส่งพระราชสาส์นตอบกลับไปว่า "ถ้าประสงค์จะได้ช้างเผือกก็ให้
เสด็จมาเอาโดยพระองค์เองเถิด" ท าให้พระเจ้าบุเรงนองถือเอาสาส์นนี้เป็นเหตุยกทัพเข้ามาตีกรุงศรี
อยุธยา 

สงครามช้างเผือก 
ในปี พ.ศ. 2106 พระเจ้าบุเรงนองทรงยกทัพเข้ามาตีกรุงศรีอยุธยา โดยเข้ามาทางด่านแม่ละ

เมา ก าลังประมาณ 500,000 คนพร้อมด้วยช้าง ม้า และอาวุธยุทโธปกรณ์จ านวนมาก โดยยกเข้ามา
ทางเมืองตาก ด้วยก าลังมากกว่าสามารถยึดหัวเมืองเหนือได้เกือบทั้งหมดโดยสะดวกจนมาถึงเมือง
พิษณุโลก พระมหาธรรมราชาได้ทรงสู้เป็นสามารถและท าการป้องกันเมืองอย่างดี พระเจ้าบุเรงนองจึง
ขอเจรจา พระมหาธรรมราชาจึงส่งพระสงฆ์จ านวน 4 รูป เพ่ือท าการเจรจาแต่ไม่เป็นผลส าเร็จ อีกท้ัง
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ในเมืองยังขาดเสบียง และเกิดไข้ทรพิษขึ้นในเมืองระบาด ด้วยสมเด็จพระมหาธรรมราชาเกรงว่าหาก
ขืนสู้รบต่อไปด้วยก าลังคนที่น้อยกว่าอาจท าให้เมืองเมืองพิษณุโลกถูกท าลายลงเหมือนกับหัวเมือง
เหนืออ่ืนๆก็เป็นได้ พระมหาธรรมราชา จึงยอมอ่อนน้อมต่อพระเจ้าบุเรงนอง 

พระเจ้าบุเรงนอง ทรงบังคับให้พระมหาธรรมราชาและเจ้าเมืองอ่ืนๆถือน้ ากระท าสัตย์ให้อยู่
ใต้บังคับของพม่าท าให้พิษณุโลกต้องแปรสภาพเป็นเมืองประเทศราชของหงสาวดีและไม่ขึ้นต่อกรุงศรี
อยุธยา แล้วให้พระธรรมราชาครองเมืองพิษณุโลกดังเดิม แต่อยู่ในฐานะเป็นหัวเมืองประเทศราชของ
หงสาวดี พระเจ้าบุเรงนองทรงขอพระนเรศวรไปเป็นองค์ประกันที่หงสาวดีในปี พ.ศ. 2107 พร้อมทั้ง
สั่งให้ยกทัพตามลงมาเพ่ือตีกรุงศรีฯด้วย 

พระองคร์บชนะทัพอยุธยาที่ชัยนาท และลงมาตั้งค่ายล้อมพระนครทั้ง 4 ทิศ กองทัพพม่ายก
มาประชิดเขตเมืองใก้ลทุ่งลุมพลีพระมหาจักรพรรดิทรงให้กองทัพบก เรือ ระดมยิงใส่พม่าเป็นสามารถ 
แต่สู่ไม่ได้จึงถอย ทางพม่าจึงยึดได้ป้อมพระยาจักรี(ทุ่งลุมพลี) ป้อมจ าปา ป้อมพระยามหาเสนา(ทุ่ง
หนัตรา) แล้วล้อมกรุงศรีฯอยู่นาน พระมหาจักรพรรดิทรงเห็นว่าพม่ามีก าลังมากการที่จะออกไปรบ
เพ่ือเอาชัย คงจะยากนัก จึงทรงสั่งให้เรือรบน าปืนใหญ่ล่องไปยิงทหารพม่าเป็นการถ่วงเวลาให้ เสบียง
อาหารหมดหรือเข้าฤดูน้ าหลากพม่าคงจะถอยไปเอง แต่พม่าได้เตรียมเรือรบ และปืนใหญ่มาจ านวน
มากยิงใส่เรือรบไทยพังเสียหายหมด แล้วตั้งปืนใหญ่ยิงเข้ามา ในพระนครทุกวัน ถูกชาวบ้านล้มตาย 
บ้านเรือน วัด เสียหายเป็นอย่างมาก แต่ถึงแม้ว่าพม่าจะยิงปืนใหญ่เข้าสู่พระนครเป็นระยะ ๆ แต่ก็ไม่
สามารถเข้าสู่ตัวเมืองได้ 

พระเจ้าบุเรงนองจึงมีพระราชสาส์นให้สมเด็จพระมหาจักรพรรดิทรงเลือกจะรบให้รู้แพ้รู้ชนะ
หรือเลือกยอมสงบศึก โดยที่สมเด็จพระมหาจักรพรรดิทรงเลือกสงบศึก อยุธยาจึงต้องยอมปฏิบัติตาม
ข้อเรียกร้องของพม่า โดยมอบช้างเผือก 4 ช้างให้แก่พม่า มอบตัวบุคคลที่คัดค้านไม่ให้ส่งช้างเผือกแก่
พม่าเม่ือครั้งก่อนสงครามช้างเผือก ได้แก่ พระราเมศวร(พระราชบุตรในพระมหา
จักรพรรดิ) เจ้าพระยาจักรีมหาเสนา และพระสมุทรสงคราม ไปเป็นตัวประกัน ส่งช้างให้แก่พม่าปีละ 
30 เชือก ส่งเงินให้แก่พม่าปีละ 300 ชั่ง และให้พม่ามีสิทธิเก็บภาษีอากรในเมืองมะริด โดยมีการ
เจรจาขึ้นบริเวณสถานที่ประทับชั่วคราวระหว่างวัดพระเมรุสาธิการรามกับวัดหัศดาวาส โดยสมเด็จ
พระมหาจักรพรรดิทรงต่อรองขอดินแดนของอยุธยาทั้งหมดที่พระเจ้าบุเรงนองยึดไว้คืน พระเจ้าบุเรง
นองก็ถวายคืนแต่โดยดี จากนั้นพม่าก็ถอยกลับไปหงสาวดี 

ถึงแม้ว่าพม่าจะได้รับประโยชน์จากข้อตกลงดังนี้ แต่พระเจ้าบุเรงนองยังไม่ทรงประสบ
ความส าเร็จในการได้กรุงศรีอยุธยาเป็นเมืองประเทศราช ดังนั้น พระเจ้าบุเรงนองจึงทรงพยายามด าริ
หาวิธีในการเอาชนะกรุงศรีอยุธยา ก่อนที่จะมารบอีกครั้งหนึ่ง 
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ใบความรู้ที่ 15.2 
การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่หนึ่ง 2 

 
พระมหาธรรมราชาเอาพระทัยออกห่าง 

พระมหาธรรมราชาทรงแสดงท่าทีฝักใฝ่พม่าตั้งแต่ระยะหลังสงครามช้างเผือกแล้ว โดยทรง
ยินยอมส่งก าลังหทารไปช่วยพระเจ้าบุเรงนองล้อมเมืองเชียงใหม่ตามที่ติดต่อมา การเอาพระทัยออก
ห่างเช่นนี้เป็นการบั่นทอนความม่ันคงของประเทศ ราวปี พ.ศ. 2108 พระมหาธรรมราชาทรงส่งข่าว
เรื่องการพระราชทานพระเทพกษัตรีแก่พระเจ้าไชยเชษฐาธิราชที่ 1 แห่งอาณาจักรล้านช้าง แต่ถูก
กองทัพพม่าดักชิงตัวไปกลางทาง ท าให้การกระชับความสัมพันธ์ระหว่างอยุธยากับล้านช้างล้มเหลวลง 
สมเด็จพระมหาจักรพรรดิทรงทราบก็ทรงเสียพระทัย จึงเสด็จไปประทับที่วังหลัง ให้พระมหินทร์
พระโอรสว่าราชการแทน เมื่อพระชนมายุประมาณ 59 พรรษา ต่อมาได้เสด็จออกผนวชใน พ.ศ. 
2109 โดยมีข้าราชการออกบวชด้วยจ านวนมาก โดยพระมหินทร์ พระราชโอรสทรงได้ว่าราชการแทน
ต่อมาทรงมีเรื่องกินแหนงแคลงใจกับพระมหาธรรมราชาจนเกิดความร้าวฉานระหว่างพิษณุโลกกับกรุง
ศรีอยุธยาเนื่องจากพระองค์สมคบพระไชยเชษฐากษัตริย์แห่งอาณาจักรล้านช้างยกทัพไปตีเมือง
พิษณุโลกเพ่ือก าจัดพระมหาธรรมราชา จนพระองค์มิอาจรั้งราชการแผ่นดินจึงทูลเชิญให้สมเด็จพระ
มหาจักรพรรดิลาผนวชหลังจากท่ีผนวชได้ไม่นาน แล้วกลับมาว่าราชการตามเดิม 
ก่อนเสียกรุง 

ต่อมา พระมหาธรรมราชาเสด็จไปเฝ้าพระเจ้าบุเรงนองในปี พ.ศ. 2108 โดยทรงกล่าวโทษว่า
อยุธยาวางแผนก าจัดพระองค์ พระเจ้าบุเรงนองจึงให้พระมหาธรรมราชาเป็นเจ้าเมืองประเทศราช 
ทรงพระนามว่า พระศรีสรรเพชญ์ เจ้าฟ้าพิษณุโลก หรือ เจ้าฟ้าสองแคว อันอยู่ในฐานะกบฏต่อ
อาณาจักรอยุธยา พระมหาจักรพรรดิกับพระมหินทร์เสด็จขึ้นไปเมืองพิษณุโลกในขณะที่พระมหาธรรม
ราชาเสด็จไปหงสาวดีแล้วน าพระวิสุทธิกษัตรีพร้อมด้วยพระเอกาทศรถมาอยู่ที่กรุงศรีอยุธยา เมื่อพระ
มหาธรรมราชาทราบเรื่องจึงให้ไปเข้ากับหงสาวดีอย่างเปิดเผย ถึงแม้ว่าสมเด็จพระมหาจักรพรรดิจะ
ทรงน าพระชายา พระโอรสและพระธิดาของพระมหาธรรมราชาลงมายังอยุธยา โดยหวังว่าพระมหา
ธรรมราชาจะไม่ทรงกล้าด าเนินการใด ๆ ต่อกรุงศรีอยุธยา แต่ก็การณ์มิได้เป็นเช่นนั้น เมื่อพระมหา
ธรรมราชาเมื่อทราบว่าพระอัครชายาและโอรสธิดาถูกจับเป็นองค์ประกันก็ทรงวิตกยิ่งนัก แล้วรีบส่ง
สาสน์ไปยังพระเจ้าบุเรงนองให้ยกทัพมาตีกรุงศรีอยุธยา 

ก่อนการเสียกรุง พ.ศ. 2112 พระมหาธรรมราชาได้ทรงส่งกองทัพมาร่วมล้อมกรุงศรีอยุธยา
ร่วมกับทัพใหญ่ของพระเจ้าบุเรงนองด้วย และได้ปฏิบัติหน้าที่ส าคัญในกองทัพพม่าด้วย และในปี 
พ.ศ. 2112 พระเจ้าไชยเชษฐาธิราชที่ 1 แห่งล้านช้างทรงส่งกองทัพเข้าช่วยเหลือกรุงศรีอยุธยา พระ
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มหาธรรมราชาก็ทรงปลอมเอกสารลวงให้กองทัพล้านช้างน าทัพผ่านบริเวณที่ทหารพม่าคอยดักอยู่ 
กองทัพล้านช้างจึงแตกพ่ายกลับไป 
การเตรียมการของฝ่ายอยุธยา 

สมเด็จพระมหาจักรพรรดิทรงให้เตรียมการป้องกันบ้านเมืองเพ่ิมเติม ดังนี้ 
1. สร้างป้อมและหอรบเพ่ิมเติม โดยหอรบอยู่ห่างกันหอละ 40 เมตร รวมทั้งเสริมก าแพงให้

แข็งแกร่งข้ึน 
2. จัดปืนใหญ่ไว้ตามก าแพงเมืองเป็นจ านวนมาก โดยห่างกันเพียงกระบอกละ 10 เมตร 
3. โปรดให้สร้างแนวก าแพงขึ้นใหม่โดยให้ชิดกับคูเมืองทุกด้าน 
4. ให้สร้างหอรบไว้กลางล าน้ าที่เป็นคูเมืองแล้วเอาปืนใหญ่ติดตั้งไว้บนนั้น 
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ใบความรู้ที่ 15.3 
การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่หนึ่ง 3 

 
ล าดับเหตุการณ์เสียกรุงศรีอยุธยา 

พระเจ้าบุเรงนองทรงน าทัพเข้ารุกรานกรุงศรีอยุธยาในเดือนตุลาคม พ.ศ. 2111 ยกเข้ามา
ทางด่านแม่ละเมา เมืองตาก รวมทั้งหมด 7 ทัพ ประกอบด้วย พระมหาอุปราชา เจ้าเมืองแปร เจ้า
เมืองตองอู เจ้าเมืองอังวะ เจ้าเมืองเชียงใหม่ และเชียงตุง เข้ามาทางเมืองก าแพงเพชร โดยได้เกณฑ์
หัวเมืองทางเหนือรวมทั้งเมืองพิษณุโลกมาร่วมสงครามด้วย รวมจ านวนได้กว่า 500,000 นาย ยกทัพ
ลงมาถึงพระนครในเดือนธันวาคมปีเดียวกัน โดยให้พระมหาธรรมราชาเป็นกองหลังดูแลคลังเสบียง 
ทัพพระเจ้าบุเรงนองก็ตั้งค่ายรายล้อมพระนครอยู่ไม่ห่าง การตั้งรับภายในพระนครส่งผลให้มีการ
ระดมยิงปืนใหญ่ของข้าศึกท าลายอาคารบ้านเรือนอยู่ตลอด ท าให้ได้รับความเสียหายอย่างมาก 
ฝ่ายกรุงศรีอยุธยาเมื่อทราบว่าหัวเมืองทางเหนือเป็นของพม่าแล้ว จึงเตรียมรบ อยู่ที่พระนคร น าปืน
นารายณ์สังหารยิงไปยังกองทัพพระเจ้าหงสาวดีที่ตั้งอยู่บริเวณทุ่งลุมพลี ถูกทหาร ช้าง ม้าล้มตาย
จ านวนมาก พม่าจึงถอยทัพมาตั้งที่บ้านพราหมณ์ให้พ้นทางปืน แล้วพระเจ้าหงสาวดีจึงเรียกประชุม
การศึก พระมหา อุปราชเห็นสมควรให้ยกทัพเข้าตีไทยทุกด้านเพราะมีก าลังมากกว่า แต่พระเจ้าหง
สาวดีไม่เห็นด้วยเพราะกรุงศรีอยุธยามีท าเลดีมีน้ าล้อมรอบ จึงสั่งให้ตีเฉพาะด้านตะวันออกเพราะคู
เมืองแคบที่สุด พม่าพยายามจะท าสะพานข้ามคูเมืองโดยน าดินมาถมเป็นสะพาน พระมหาเทพนายก
องรักษาด่านอย่างเต็มสามารถ โดยให้ทหารไทยใช้ปืนยิงทหารพม่าท่ีขนดินถมเป็นสะพานเข้ามา ท า
ให้พม่าล้มตายจ านวนมากจึงถอยข้ามคูกลับไป 
พระเจ้าบุเรงนองทรงพยายยามโจมตีอยู่นานจนถึงเดือนเมษายน พ.ศ. 2112 ก็ยังไม่ได้กรุงศรีอยุธยา 
อีกท้ังยังสูญเสียก าลังพลเป็นจ านวนมาก พระองค์ทรงพยายามเปลี่ยนที่ตั้งค่ายอยู่หลายระยะ โดยใน
ภายหลังทรงย้ายค่ายเข้าไปใกล้ก าแพงเมืองจนท าให้สูญเสียพลอย่างมาก ระหว่างการสงครามสมเด็จ
พระมหาจักรพรรดิประชวรและสวรรคตในเวลาต่อมา สมเด็จพระมหินทร์ขึ้นครองราชและทรง
บัญชาการรบแทน 

พระเจ้าบุเรงนองจึงถามพระมหาธรรมราชาว่าจะ ท าอย่างไรให้ชนะศึกโดยเร็ว พระมหาธรรม
ราชาทรงแนะว่าพระยารามเป็นแม่ทัพส าคัญหากได้ตัวมาการยึดพระนครจักส าเร็จ จึงมีสาสน์มาถึง
พระอัครชายาว่า "...การศึกเกิดจากพระยารามที่ยุยงให้พ่ีน้องต้องทะเลาะกัน ถ้าส่งตัวพระยารามมา 
ให้พระเจ้าหงสาวดีจะยอมเป็นไมตรี..." สมเด็จพระมหินทร์ฯทรงอ่านสาสน์แล้ว ปรึกษากับข้าราชการ
ต่างๆจึงเห็นสมควรสงบศึกเพราะผู้คนล้มตายกันมากแล้ว สมเด็จพระมหินทร์ฯมีรับสั่งให้ส่ง
พระสังฆราชออกไปเจรจาและส่งตัวพระยารามให้พระเจ้าบุเรงนองเพ่ือเป็นไมตรี แต่พระเจ้าบุเรง
นองตบัตสัตย์ไม่ยอมเป็นไมตรี ท าให้สมเด็จพระมหินทร์ฯทรงพิโรธโกรธแค้นในการกลับกลอกของ
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พระเจ้าบุเรงนองอย่างมาก มีรับสั่งให้ขุนศึกทหารทั้งปวงรักษาพระนครอย่างเข้มแข็ง พระเจ้าบุเรง
นองเห็นว่ายังไม่สามารถตีกรุงศรีอยุธยาไม่ได้ จึงส่งพระมหาธรรมราชามาเกลี้ยกล่อมให้ยอมแพ้แต่ถูก 
ทหารไทยเอาปืนไล่ยิงจนต้องหนีกลับไป 

พระเจ้าหงสาวดีจึงคิดอุบายจะใช้พระยาจักรีที่จับตัวได้เป็นประกันเมื่อครั้งสงครามช้างเผือก
เป็นใส้ศึก จึงให้พระมหาธรรมราชาทรงเกลี้ยกล่อมพระยาจักรีให้เป็นไส้ศึกในกรุงศรีอยุธยา แล้วแกล้ง
ปล่อยตัวออกมา รุ่งเช้าพม่าท าทีเป็นตามหาแต่ไม่พบเลยจับตัวผู้คุมมาตัดหัวเสียบไว้ริมแม่น้ าเพ่ือให้
ไทยหลงกล สมเด็จพระมหินทร์ฯทรงดีพระทัยที่พระยาจักรีหนีมาได้จึงทรงแต่งตั้งให้เป็นผู้บังคับ 
บัญชาการรบแทนที่พระยาราม ครั้นพระยาจักรีได้รับแต่งตั้งให้ด ารงต าแหน่งรักษาพระนครแล้วจึง
ด าเนินการสับเปลี่ยนหน้าที่ของฝ่ายต่าง ๆ จนกระทั่งการป้องกันพระนครอ่อนแอลง พระยาจักรีได้ใส่ 
ร้ายให้พระศรีสาวราชว่าเป็นกบฏจึงถูกส าเร็จโทษ เมื่อเห็นว่าได้เวลาอันควรพระยาจักรีจึงให้สัญญาณ
แก่พม่าเข้าตีกรุงศรีอยุธยาทุกด้าน และท าให้กองทัพพม่าเข้าสู่พระนครส าเร็จโดยใช้เวลาเพียง 1 
เดือน 

ในวันที่ 7 สิงหาคม พ.ศ. 2112 (เดือน๙ไทย) พระยาจักรีจึงให้สัญญาณแก่พม่าเข้าตีกรุงศรี
อยุธยาและเปิดประตูเมือง ท าให้ทัพพม่าเข้ายึดพระนครส าเร็จ กรุงศรีอยุธยาจึงตกเป็นเมืองขึ้นของ
อาณาจักรตองอู 
หลังสงคราม 

พระเจ้าบุเรงนองประทับอยู่ที่กรุงศรีอยุธยาจนกระทั่ง วันศุกร์ข้ึนหกค่ า เดือนสิบสอง ปี
มะเส็ง พ.ศ. 2112 ได้อภิเษกให้สมเด็จพระมหาธรรมราชาธิราช ขึ้นเป็นกษัตริย์ครองกรุงศรีอยุธยา ใน
ฐานะประเทศราช ทรงพระนามว่า สมเด็จพระสรรเพชญที่ 1 บางแห่งเรียก ''พระสุธรรมราชา'' 
สมเด็จพระมหินทราธิราช พระบรมวงศานุวงศ์ และขุนนางน้อยใหญ่ ได้ถูกน าไปกรุงหงสาวดีด้วยแต่
สมเด็จพระมหินทร์ประชวรและสวรรคตระหว่างทางไปกรุงหงสาวดี พม่าเข้ายึดทรัพย์สินและกวาด
ต้อนผู้คนกลับไปพม่าเป็นจ านวนมาก โดยเหลือให้รักษาเมืองเพียง 1,000 คน คนที่เหลือก็หนีไปหลบ
อาศัยอยู่ที่อ่ืน บ้านเรือนและสิ่งปลูกสร้างทั้งหลายได้รับความเสียหายเป็นอันมาก อาณาจักรอยุธยาจึง
ตกเป็นเมืองขึ้นของอาณาจักรตองอูเป็นเวลานาน 15 ปี 
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8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล การประเมินผล 
1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์
สาเหตุการเสียกรุงศรีอยุธยา
ครั้งที่ 1 และอธิบายขั้นตอน
การกอบกู้เอกราชได้ (K) 

ตอบค าถาม ค าถามท้ายบทเรียน ตอบค าถามถูกต้อง 
ครบถ้วน 

2. เพ่ือให้นักเรียนท าตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้เทคนิค 
จิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมใน
การเรียนได้ถูกต้อง (P) 

ประเมินด้าน
ทักษะ

กระบวนการ 

แบบประเมินด้าน
ทักษะกระบวนการ 

คะแนนรวม  
14 คะแนนขึ้นไป 

ผ่านเกณฑ์ 

3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบ
หน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้
ความร่วมมือปฏิบัติด้วย
ความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 

การสังเกต แบบสังเกตด้าน
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 
2 ผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนด้านทักษะกระบวนการ รายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

พฤติกรรม 

รวม ความตั้งใจ
ในการเรียน 

(4) 

ความสนใจ 
และการ
ซักถาม 

(4) 

การตอบ
ค าถาม 

(4) 

ท างานทัน
ตามก าหนด 

เวลา 
(4) 

มีส่วนร่วม
ในกิจกรรม
หรืองาน
กลุ่ม (4) 

1        
2        

3        

4        
5        

6        

7        
8        

9        

10        
11        

12        
13        

14        

15        
16        

17        

18        
19        

20        
21        

22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ต้องปรับปรุง (1) 

1. ความตั้งใจใน
การเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-ไม่คุยหรือเล่นกัน
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันเล็กน้อย
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันและเล่น
กันในขณะเรียน
เป็นบางครั้ง 

-ไม่สนใจในการ
เรียน 
-คุยและเล่นกัน
ในขณะเรียน 

2. ความสนใจ
และการซักถาม 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจทุกเรื่องและ
กล้าแสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็น
ส่วนมากและกล้า
แสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็นบางครั้ง
และไม่ค่อยกล้า
แสดงออก 

ไม่ถามในหัวข้อที่
ตนไม่เข้าใจและ
ไม่กล้าแสดงออก 

3. การตอบ
ค าถาม 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกทุกข้อ 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกเป็นส่วนมาก 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
เป็นบางครั้งและ
ตอบค าถามถูก
เป็นบางครั้ง 

ไม่ตอบค าถาม 

4. ท างานทัน
ตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และถูกต้อง
ชัดเจน 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ส่งงานช้าและไม่
ค่อยถูกต้อง
ชัดเจน 

ส่งงานช้าและไม่
ถูกต้อง 

5. มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมหรือ
งานกลุ่ม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือน
เป็นส่วนใหญ่ใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม
เป็นบางครั้ง 

ไม่มีความร่วมมือ
ในขณะท า
กิจกรรม 
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

1        

2        
3        

4        

5        
6        

7        
8        

9        

10        
11        
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

12        

13        
14        

15        

16        
17        

18        
19        

20        

21        
22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) ปานกลาง (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีวินัย 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฏเกณฑ์ ของ
โรงเรียนและสังคม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน และ 
ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของ ตรงต่อเวลา
ในการปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 
 

    

ใฝ่เรียนรู้ 

ตั้งใจ เพียรพยายาม
ในการเรียน และ
เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
เป็นบางครั้ง 
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของฝ่ายบริหาร 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นายมานะ เพียรมุ่งงาน) 
               ผู้อ านวยการโรงเรียนเทพรัตน์ 
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บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นางสาววริศรา วิทยาลัย) 
                  ผู้สอน 
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เร่ือง  การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 2 และการกู้เอกราช      

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17            รายวิชา ประวัติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 การเสื่อมอ านาจของอาณาจักรอยุธยา และภมูิปัญญาและวัฒนธรรมไทยสมัยอยุธยา

            จ านวน  1  ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2                 ภาคเรียนที่ 2/2561 
ผู้สอน  นางสาววริศรา  วิทยาลัย            สอนวันที่ 21 กุมภาพันธ์ 2562 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ และ
ธ ารงความเป็นไทย 
 
2. ตัวช้ีวัด 
 ม.2/2 วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อความม่ันคงและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
 
3. จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์สาเหตุการเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 2 และอธิบายขั้นตอนการกอบ
กู้เอกราชได้ (K) 
 2. เพ่ือให้นักเรียนใช้แผ่น Plickers ในการตอบค าถามเกี่ยวกับการเสียกรุงศรีอยุธยาได้(P) 
 3. เพ่ือให้นักเรียนแสดงถึงความมีวินัย และใฝ่เรียนรู้ ในการเรียนและการท ากิจกรรมใน
ห้องเรียน (A) 
 
4. สาระส าคัญ 
 การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่สอง มีสาเหตุมาจากหลายประการ สมเด็จพระเจ้าตากสิน
มหาราช ทรงเป็นผู้กอบกู้เอกราชคืนมา 
 
5. สาระการเรียนรู้ 
 การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 2 และการกู้เอกราช 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
  1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
  2. ครูให้นักเรียนดูคลิปวีดิโอตอนหนึ่งเกี่ยวกับ “การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 2” 
พร้อมกับให้นักเรียนเข้ากลุ่มบ้านของตนเอง เพ่ือเตรียมท ากิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์ 
 ขั้นศึกษา 
  3. ให้นักเรียนแยกออกจากกลุ่มบ้าน เพื่อเข้ากลุ่มการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์กับ
สมาชิกบ้านอ่ืนในหัวข้อเดียวกัน กลุ่มละ 4 คน เรียกว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ มีจ านวนกลุ่มสมาชิก ดังนี้ 
   3.1 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 1 คือ พี่หมื่น1 การะเกด1 ขุนเรือง1 และ จันทร์
วาด1 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 15.1 เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่สอง 1 
   3.2 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 2 คือ พี่หมื่น2 การะเกด2 ขุนเรือง2 และ จันทร์
วาด2 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 15.2 เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่สอง 2 
   3.3 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 3 คือ พี่หมื่น3 การะเกด3 ขุนเรือง3 และ จันทร์
วาด3 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 15.3 เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่สอง 3 
   3.4 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 4 คือ พี่หมื่น4 การะเกด4 ขุนเรือง4 และ จันทร์
วาด4 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 16.1 เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่สอง 1 
   3.5 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 5 คือ พี่หมื่น5 การะเกด5 ขุนเรือง5 และ จันทร์
วาด5 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 16.2 เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่สอง 2 
   3.6 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 6 คือ พี่หมื่น6 และการะเกด6 ร่วมกันศึกษาใบ
ความรู้ที่ 16.3 เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่สอง 3 
  4. ครูแจกใบความรู้ที่อยู่ในรูปแบบคิวอาร์โค้ดให้นักเรียน 
  5. ครูให้นักเรียนแสกนเพ่ืออ่านใบความรู้จากแผ่นคิวอาร์โค้ดที่ครูแจกให้ 
  6. นักเรียนในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญศึกษาท าความเข้าใจให้ตรงกันเพื่อน าความรู้ที่ได้ไป
อธิบายให้เพื่อนสมาชิกกลุ่มบ้านฟัง 
  7. นักเรียนกลับเข้ากลุ่มบ้านของตนเองแล้วผลัดกันอธิบายถ่ายทอดความรู้ที่ตนได้
ศึกษามาให้เพ่ือนฟังจนครบทุกหัวข้อที่ก าหนดให้ 
  8. ให้นักเรียนกลับเข้ากลุ่มบ้านและช่วยกันท าแผนผังความคิด (Mind map) สรุป
ความเข้าใจเกี่ยวกับเรื่องที่ศึกษา 
  9. นักเรียนใจกลุ่มบ้านแต่ละกลุ่ม ส่งตัวแทนออกมาน าเสนอแผนผังความคิดของ
กลุ่มบ้านของตนเอง จนครบทุกกลุ่ม 
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ขั้นสรุป 
  10. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปสาระส าคัญเรื่อง เมืองแตกในครั้งที่สอง 
และให้นักเรียนเตรียมความพร้อมในการเรียนครั้งต่อไปในเรื่อง ชวนกลับไปมองภูมิปัญญาและ
วัฒนธรรมที่หลงเหลือ 
 
7. สื่อ/อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียน ประวัติศาสตร์ ม.2   
   2. ใบความรู้ 
    2.1  ใบความรู้ เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่สอง 1 
    2.2  ใบความรู้ เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่สอง 2 
    2.3  ใบความรู้ เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่สอง 3 
   3. คลิปวิดีโอ เกี่ยวกับ “การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 2” 
   4. แอพลิเคชั่น “QR Code Scanner” 
 

ภาพตอนหนึ่งจากคลิปวิดีโอ 
 

 
 

ตัวอย่างใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 
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แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง เมืองแตกในครั้งที่สอง 

 
1. ใครเป็นผู้กอบกู้เอกราชให้กับกรุงศรีอยุธยาในการเสียกรุงครั้งท่ี 2? 

ก. สมเด็จพระเจ้าตากสินมหาราช ข. สมเด็จพระนเรศวรมหาราช   
ค. สมเด็จพระนารายณ์มหาราช ง. สมเด็จพระบรมไตรโลกนาถ 

 
2. กรุงศรีอยุธยา เสียกรุงในครั้งที่ 2 ในปีใด? 
 ก. พ.ศ. 2308   ข. พ.ศ. 2309 
 ค. พ.ศ. 2310   ง. พ.ศ. 2311 
 
3. ก าลังหลักของพม่าท่ีน าทัพมาตีกรุงศรีอยุธยาในครั้งนี้ คือใคร ? 
 ก. มังมหานรธา   ข.  เนเมียวสีหบดี  

ค. สุกี้พระนายกอง  ง.  ถูกทุกข้อ 
 
4. สงครามเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 2 มีการรบผ่านบริเวณจังหวัดชัยนาท หรือไม่? 
 ก. มี    ข. ไม่มี  

ค. ไม่รู้    ง. รู้แต่ไม่บอก 
 
5. สาเหตุหลักส าคัญท่ีเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 2 คือข้อใด? 

ก. อาวุธไม่พร้อม    ข. พระมหากษัตริย์ไม่สู้  
ค. ว่างเว้นจากการท าศึกมานาน  ง. ถูกทุกข้อ 
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เฉลย แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
เรื่อง เมืองแตกในครั้งที่สอง 

 
1. ก 
2. ค 
3. ง 
4. ข 
5. ค 
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ใบความรู้ที่ 16.1 
การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่สอง 1 

 
การจัดเตรียม 

ฝ่ายพม่า 
ด้านแม่ทัพของพระเจ้ามังระกราบทูลให้ใช้การตีกระหนาบแบบคีมจากทั้งทางเหนือและทาง

ใต ้ในพงศาวดารฉบับหอแก้วและโกนบองได้ระบุว่า พระเจ้ามังระทรงด าริว่า หากจะส่งเนเมียวสีหบดี
น ากองทัพไปท าสงครามกับอยุธยาเพียงด้านเดียวเห็นจะไม่พอ จึงโปรดให้มังมหานรธาน าทัพรุกราน
มาอีกด้านหนึ่งด้วย โดยก่อนหน้านั้น กองทัพทั้งสองได้รับมอบหมายให้บรรลุภารกิจอ่ืนเสียก่อน คือ 
การปราบกบฏต่อพม่า ทั้งทางเหนือและทางใต้ ซึ่งจะเป็นการช่วยเสริมความส าเร็จในการเข้าตีกรุงศรี
อยุธยาอันเป็นเป้าหมายหลัก 

ฝ่ายเนเมียวสีหบดีมีหน้าที่ปราบกบฏในแคว้นล้านนา กองทัพเนเมียวสีหบดีเคลื่อนไปกะ
เกณฑ์ผู้คนทางหัวเมืองฉาน โดยทหารฉานนั้นมีเจ้าฟ้าทั้งหลายเป็นผู้น า อย่างไรก็ตาม ไม่ใช่ทุกคนที่
ยินดีกับการเกณฑ์ทหาร เจ้าฟ้าบางองค์ในฉานทางเหนือหลบหนีไปเมืองจีน แล้วฟ้องแก่จักรพรรดิ
จีน หลังจากเกณฑ์ทหารได้แล้ว เนเมียวสีหบดียกทัพจากเมืองเชียงตุงเข้าสู่เมืองเชียงใหม่ และ
สามารถปราบปรามกบฏลงได้อย่างราบคาบ และภายในฤดูฝน พ.ศ. 2307 ได้ยกข้ึนไปปราบเมืองล้าน
ช้างได้ทั้งหมด และล้านช้างถูกบีบบังคับให้เกณฑ์ทหารเข้าร่วมทัพฝ่ายเหนือ ก่อนจะจัดเตรียมทัพยก
เข้าตีกรุงศรีอยุธยาที่เมืองล าปาง และเริ่มเคลื่อนทัพเมื่อฤดูหนาวของปี พ.ศ. 2307 
ขณะที่ทางพม่าได้เกิดกบฏขึ้นที่เมืองมณีปุระ พระเจ้ามังระทรงตัดสินพระทัยไม่เรียกทัพกลับ ทรงน า
กองทัพไปปราบกบฏด้วยพระองค์เอง เมื่อเดือนธันวาคม พ.ศ. 2307 เสร็จแล้วจึงทรงส่งกองทัพหนุน
มาให้ทัพฝ่ายใต้ ทัพของมังมหานรธามีทหารเดิม 20,000 นาย ท าให้มีทหารเพ่ิมขึ้นอีก 30,000 
นาย ทัพพม่าของมังมหานรธา จึงมีทหารรวมทั้งสิ้น 50,000 นาย ซึ่งนับได้ว่าเป็นการระดมทหารครั้ง
ใหญ่ที่สุดนับตั้งแต่สงครามคราวเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่หนึ่ง นอกจากนี้ ฝ่ายพม่ายังมีก าลังปืนใหญ่ 
200 นายที่เป็นทหารบริษัทอินเดียตะวันออกของฝรั่งเศสที่ถูกจับเป็นเชลยเมื่อคราวพม่าเกิดศึกภายใน
ด้วย 

ฝ่ายทัพมังมหานรธา ราว พ.ศ. 2307 มีราชการต้องปราบกบฏที่ทวาย ต่อมาโจมตีลึกเข้าไป
ถึงเพชรบุรี แต่ถูกขัดขวางจากทัพอยุธยาต้องยกทัพกลับ ศึกครั้งนี่อยุธยาเสียทวาย และตะนาวศรีเป็น
การถาวร หลังจากท่ีได้พักค้างฝนที่ทวายใน พ.ศ. 2308 พร้อมกะเกณฑ์ไพร่พลจากหงสาวดี เมาะตะ
มะ มะริด ทวาย และตะนาวศรี เข้าสมทบในกองทัพ จนย่างเข้าฤดูแล้ง พ.ศ. 2307 จึงได้เคลื่อนทัพ
เข้าสู่อาณาจักรอยุธยาตามนัดหมายในเวลาใกล้เคียงกับทัพของเนเมียวสีหบดี 
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แผนการรบ 
แผนการรบฝ่ายพม่าส่วนใหญ่มาจากประสบการณ์ในสงครามพระเจ้าอลองพญา ประการ

แรก ในคราวนี้มีการวางแผนจะโจมตีหลายทางเพ่ือกระจายการป้องกันที่มีก าลังพลมากกว่าของ
อยุธยา พม่าจะหลีกเลี่ยงเส้นทางโจมตีเพียงด้านเดียวตามแนวชายฝั่งอ่าวไทยแคบ ๆ ซึ่งหากถูกฝ่าย
อยุธยาพบแล้วจะถูกสกัดอย่างง่ายดายโดยฝ่ายอยุธยาที่มีก าลังพลมากกว่า ในสงครามคราวก่อน ฝ่าย
พม่าถูกชะลอให้ต้องใช้เวลาเกือบสามเดือนเพื่อสู้รบออกจากแนวชายฝั่ง ประการที่สอง พม่าจะต้อง
เริ่มการรุกรานให้เร็วที่สุดเพื่อให้มีเวลาท าสงครามในฤดูแล้งให้ได้นานที่สุด ในสงครามคราวที่แล้ว 
พระเจ้าอลองพญาเริ่มต้นรุกรานช้าเกินไป ท าให้เมื่อกองทัพพม่ามาถึงกรุงศรีอยุธยาในเดือนเมษายน 
ก็เหลือเวลาเพียงเดือนเดียวก่อนที่จะถึงฤดูน้ าหลาก คราวนี้ฝ่ายพม่าจึงเริ่มต้นรุกรานตั้งแต่กลางฤดูฝน 
โดยหวังว่าจะไปถึงกรุงศรีอยุธยาในช่วงต้นฤดูแล้งพอดี 
ฝ่ายอยุธยา 

ทางด้านการปฏิบัติของอาณาจักรอยุธยาระหว่างการทัพทั้งสองนั้น กษัตริย์อยุธยาได้ทรงส่ง
กองทัพมาช่วยเหลือเชียงใหม่ให้เป็นกบฏต่อพม่า และช่วยหัวเมืองมอญที่เมืองทวายให้ประกาศ
อิสรภาพ ท าให้กองทัพพม่าต้องส่งกองทัพไปตีดินแดนทั้งสองคืน เลยไปจนถึงอาณาจักรล้านช้าง เพื่อ
ตัดชัยชนะของกรุงศรีอยุธยา และในการรุกรานกรุงศรีอยุธยาในรัชสมัยพระเจ้ามังระ กองทัพอยุธยาก็
ยังคงเตรียมตัวรับกองทัพพม่าในพระนครอีกเช่นเดิม 

พระเจ้าเอกทัศทรงระดมทหารครั้งใหญ่ในราชอาณาจักรตั้งแต่มังมหานรธายกกองทัพลงใต้
มายึดทวายเป็นการถาวรเมื่อเดือนพฤศจิกายน พ.ศ. 2307 การป้องกันด้านทิศใต้ประกอบด้วยทหาร
มากกว่า 60,000 นาย ซึ่งพระเจ้าเอกทัศทรงวาง "ก าลังที่ดีที่สุด" ไว้ตลอดทางตะวันตกของกรุงศรี
อยุธยาตั้งแต่ด่านเจดีย์สามองค์มาจนถึงกาญจนบุรี ผ่านทวาย ไปจนถึงอ่าวไทยที่อยู่ทางใต้สุดเพื่อ
รับมือกับมังมหานรธา ส่วนทางด้านทิศเหนือ แนวป้องกันหลักของอยุธยาเริ่มตั้งแต่สุโขทัยและ
พิษณุโลก ส่วนการป้องกันที่อยู่เหนือไปกว่านี้มีการจัดตั้งเป็นค่ายทหารขนาดเล็กโดยผู้น าท้องถิ่น 
ฝ่ายอยุธยายังคงเน้นการตั้งรับในพระนคร โดยใช้แผนตั้งรับจนถึงฤดูน้ าหลากแล้วรอจนกองทัพข้าศึก
ถอยทัพกลับไปเอง ยุทธศาสตร์ดังกล่าวได้เอาชนะข้าศึกมาเป็นเวลาหลายศตวรรษ ฝ่ายอยุธยายังมี
เงินพอจะซื้อปืนคาบศิลาและปืนใหญ่ด้วย ปืนใหญ่บางกระบอกยาวถึง 9 เมตร และยิงลูกปืนใหญ่
น้ าหนักกว่า 45 กิโลกรัม และครั้งเมื่อพม่าตีกรุงศรีอยุธยาแตก ทหารพม่าได้ไปพบปืนคาบศิลาใหม่
กว่า 10,000 กระบอก และเครื่องกระสุนอีกเป็นจ านวนมากที่ยังไม่ได้ใช้ แม้ว่าจะอยู่ในระหว่างการ
ล้อมนาน 14 เดือนก็ตาม นอกจากนี้ ฝ่ายอยุธยายังได้มีการใช้ทหารรับจ้างต่างด้าวเพ่ือเสริมทัพด้วย 
ซึ่งส่วนใหญ่เป็นชาวยุโรปและชาวจีน โดยมีเรือรบอังกฤษอย่างน้อยหนึ่งล าถูกจัดให้ป้องกันด้านปีก
ด้วย 
 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 363 

ใบความรู้ที่ 16.2 
การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่สอง 2 

 
การทัพ 

การรุกรานช่วงฤดูฝน 
กองทัพฝ่ายเหนือของอาณาจักรพม่า ภายใต้การบัญชาการของเนเมียวสีหบดี ได้จัดแบ่งก าลัง

พลออกเป็นทัพบกและทัพเรือ ทั้งหมดยกออกจากล าปางในเดือนกันยายน พ.ศ. 2308 ลงมาตาม
แม่น้ าวัง ซึ่งการรุกรานของกองทัพฝ่ายเหนือนั้นถูกชะลอลงอย่างมากเนื่องจากฤดูฝนและผู้น าท้องถิ่น 
ท าให้เนเมียวสีหบดีต้องโจมตีเมืองแล้วเมืองเล่าไปตลอดทาง ท้ายที่สุดแล้วก็ยึดได้เมืองตากและ
ก าแพงเพชรเมื่อสิ้นฤดูฝน ในเวลาเดียวกัน มังมหานรธาได้เปิดฉากการโจมตีจากทางใต้ในช่วง
กลางเดือนตุลาคมโดยแบ่งการโจมตีออกเป็นสามทาง กองทัพฝ่ายใต้ของพม่ามีทหาร 20,000 ถึง 
30,000 นาย กองทัพขนาดเล็กถูกส่งผ่านด่านเจดีย์สามองค์มุ่งไปยังสุพรรณบุรี ส่วนกองทัพขนาดเล็ก
อีกกองหนึ่งรุกลงใต้ไปตามชายฝั่งตะนาวศรีมุ่งหน้าไปยังมะริดและตะนาวศรี และกองทัพหลักฝ่ายใต้
รุกรานผ่านด่านเมียตตา และกาญจนบุรีเสียแก่ข้าศึกโดยมีการต้านทานเพียงเล็กน้อย เหตุหลักท่ี
กาญจนบุรีเสียแก่พม่าโดยง่ายนั้นอาจเป็นเพราะทหารพม่ากร าศึกกว่าทหารอยุธยา แต่ก็อาจอธิบายได้
ว่าแม่ทัพอยุธยาค านวณผิดพลาดถึงเส้นทางเดินทัพหลักของพม่า และไม่มีการเสริมก าลังอย่าง
เพียงพอเพ่ือให้เมืองสามารถต้านทานการโจมตีขนาดใหญ่ได้ หากตัดสินจากการรายงานเส้นทางโจมตี
ของฝ่ายพม่าจากพงศาวดารไทยแล้ว พบว่าแม่ทัพอยุธยาดูเหมือนจะเชื่อว่าเส้นทางโจมตีหลักของ
พม่าจพมาจากชายฝั่งอ่าวไทย แทนที่จะเป็นเส้นทางท่ีสั้นและชัดเจนที่สุดผ่านทางกาญจนบุรี 
หลักฐานไทยระบุว่าเส้นทางโจมตีหลักของมังมหานรธามาจากตะนาวศรีตอนใต้ โดยข้ามเทือกเขา
ตะนาวศรีที่ชุมพรและเพชรบุรี อันเป็นเส้นทางที่แตกต่างกันอย่างสิ้นเชิงกับเส้นทางกาญจนบุรีที่
บันทึกไว้ในพงศาวดารพม่า นักประวัติศาสตร์เกียว เติด ระบุเพิ่มเติมโดยเฉพาะว่าเส้นทางโจมตีหลัก
คือทางด่านเมียตตา 

การรุกรานช่วงฤดูแล้ง 
หลังจากยึดกาญจนบุรีแล้ว กองทัพฝ่ายใต้ของมังมหานรธาเดินทัพต่อมายังอยุธยา และเผชิญ

การต้านทานเพียงเล็กน้อยจนกระทั่งมาถึงนนทบุรี ซึ่งอยู่ห่างจากกรุงศรีอยุธยามาทางทิศใต้ 60 
กิโลเมตร ซึ่งอยุธยาตั้งแนวป้องกันส าคัญขึ้นขัดเส้นทางมุ่งสู่พระนคร ฝ่ายอยุธยาใช้กองทัพบกและ
กองทัพเรือโจมตีค่ายพม่าร่วมกัน กองทัพเรือประกอบด้วยเรือรบหลายล าและเรืออังกฤษล าหนึ่งที่ใช้
ยิงปืนใหญ่ถล่มที่ตั้งของพม่า แต่ทหารพม่าสามารถป้องกันค่ายไว้ได้ และทหารอยุธยาถอยทัพกลับไป 
ส่วนเรืออังกฤษล านั้นหนีออกทะเลไป 
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หลังจากนั้นกองทัพมังมหานรธาก็ไปเผชิญกับกองทัพอยุธยาที่มีก าลังพล 60,000 นายใกล้กับทาง
ตะวันตกของกรุง แต่ถึงแม้ว่าจะมีก าลังต่างกันหลายเท่าก็ตาม ทหารพม่าท่ีกร าศึกกว่าก็สามารถ
เอาชนะได้ จนทหารอยุธยาต้องหนีกลับไปตั้งมั่นอยู่ในพระนคร มังมหานรธาใช้เวลาเพียงสองเดือนก็
มาถึงพระนคร แต่ต้องเคลื่อนทัพไปทางตะวันตกเฉียงเหนือเพราะกองทัพฝ่ายเหนือของเนเมียวสีหบดี
ยังมาไม่ถึง เขาตั้งค่ายใหญ่ไว้ที่เจดีย์ซึ่งพระเจ้าบุเรงนองทรงสร้างไว้เมื่อสองศตวรรษก่อน 
ขณะเดียวกัน กองทัพฝ่ายเหนือของเนเมียวสีหบดียังคงติดอยู่ทางตอนเหนือของอยุธยา ถึงแม้วา่อัตราการ
เคลื่อนทัพจะเร็วขึ้นมากแลว้หลงัสิ้นฤดูฝน หลงัจากยึดก าแพงเพชรได้แล้ว เนเมียวสีหบดีเปลี่ยนเส้นทางไป
ทางตะวันออกเฉียงเหนือ และสามารถยึดหวัเมืองหลักทั้งเหนือคือ สุโขทัยและพิษณุโลกได้เป็นผลส าเร็จ 
(ส่วนในหลักฐานไทยไม่มีระบุวา่ กองทัพพม่ายกเข้าตีเมืองพิษณุโลก) ที่พิษณุโลก  
เนเมียวสีหบดีพักทัพไว้ระยะหนึ่งเพ่ือฟ้ืนฟูก าลังทหารที่สูญเสียไปในการทัพอันทรหดและโรคระบาด ผู้น า
ท้องถิ่นถูกบังคับให้ดื่มน้ าสาบานความภักดีและจัดหาทหารเกณฑ์ให้แก่พม่า เช่นเดียวกับมังมหานรธาที่หา
ทหารเกณฑ์เพ่ิมเติมจากในท้องที่นอกพระนครนั้นเอง ขณะที่พม่าก าลังฟ้ืนฟูก าลังทหารของตน ทางการไทย
ได้ส่งทหารอีกกองหนึ่งเพ่ือมายึดพิษณุโลกคืน แต่ถูกตีแตกพ่ายกลับไปโดยประสบความสูญเสยีอย่างหนัก 
นับเป็นความพยายามป้องกันครั้งสุดท้ายในทางเหนือ การป้องกันของอยุธยาพังทลายลงหลงัจากนั้น 
กองทัพพม่าเคลื่อนลงมาทางเรอืตามแม่น้ าน่าน ยึดได้เมืองพิชัย พิจิตร นครสวรรค ์ลงมาจนถึงแม่น้ า
เจ้าพระยาจนถึงอ่างทอง เนเมียวสีหบดีมาถึงชานพระนครเมื่อวนัที่ 20 มกราคม พ.ศ. 2309 และสามารถ
ติดต่อกับกองทัพมังมหานรธาได้ 

ทางด้านในกรุงได้ส่งกองทัพออกไปรับกองทัพเนเมียวสีหบดีที่ปากน้ าประสบ ริมแม่น้ าลพบุรีเก่า
หรือโพธิส์ามต้น มีพระยากูระตเิป็นแม่ทัพบก พระยาคะรานหรอืพระยากลาโหมเป็นแม่ทัพเรือ กองทัพ
อยุธยาถูกตีแตก พม่าสามารถรบิไพร่พลและยุทธปัจจยัเป็นจ านวนมาก อีกทั้งพระยากลาโหมก็ตกเป็นเชลย 
แล้วจึงยกกองทัพมาตั้งยังปากน้ าประสบ ราวเดือนกุมภาพันธ ์พ.ศ. 2309 ในเวลาไล่เลีย่กันนัน้ ในกรุงก็ได้
ส่งพระยาพลเทพออกรับกองทัพมังมหานรธาที่เมืองสีกุก กองทัพพม่ารบชนะได้เคลื่อนไปตั้งยังหมู่บ้าน
กานนี จนเมื่อทราบวา่ทัพเนเมยีวสหีบดีมาถึงชานพระนครแลว้จึงย้ายมาตั้งประชิดที่ด้านหลังของพระมหา
เจดีย์ภูเขาทอง ในระยะไม่เกิน 1.25 ไมล์จากก าแพงพระนคร (ในพงศาวดารไทยบันทึกไว้ว่า ตัง้ค่ายที่ตอ
กระออมและดงรักหนองขาว) การเคลื่อนทัพของ 
เนเมียวสีหบดีและมังมหานรธาได้แสดงให้เห็นถึงปฏิบัติการที่ประสานและเกื้อหนุนแก่กัน เพราะต่างก็ร่วม
ด าเนินการอย่างเปน็ขั้นตอน เพ่ือปิดกั้นให้อยุธยาตกอยู่ในสภาพที่จนตรอกคือ ช่วยกันท าลายหรือมิฉะนั้นก็
ยึดครองหัวเมืองรอบนอก ไม่ให้มีโอกาสเข้ามาชว่ยกู้กรุงศรีอยุธยา หลักที่กองทัพทั้งสองของพม่าใช้ในการ
ปราบปรามหวัเมืองทั้งหลายนั้นตรงกันคือ "หากเมืองใดต่อสู้ก็จะปล้นสะดมริบทรัพย์จับเชลย เป็นการ
ลงโทษเมื่อตีเมืองได้ เมืองใดยอมอ่อนน้อมแต่โดยดีก็เพียงแต่กะเกณฑ์ผู้คนเสบียงอาหารใช้ในกองทัพ โดย

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 365 

ไม่ลงโทษ" นอกจากนี้พม่ายังใชก้ารกระจายก าลังออกเกลี้ยกลอ่มผู้คนพลเมืองทั่วไปในท้องถิ่นภาคกลางฝั่ง
ตะวันตกลุ่มน้ าเจา้พระยา จึงท าให้คนไทยที่เดือดร้อนไปเข้ากับพม่าเป็นอันมาก 
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ใบความรู้ที่ 16.3 
การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่สอง 3 

 
การล้อมกรุงศรีอยุธยา 

พระเจ้าเอกทัศโปรดให้รวบรวมประชาชนและเสบียงเข้ามาไว้ในพระนคร และเตรียมการ
ป้องกันไว้อย่างแน่นหนา โดยรอคอยฤดูน้ าหลากและอาศัยยุทธวิธีคอยตีซ้ าเมื่อกองทัพพม่าถอนก าลัง
ออกไป อย่างไรก็ตาม ฝ่ายอยุธยาก็มิได้ตั้งรับอยู่ในพระนครแต่เพียงฝ่ายเดียว ยังส่งก าลังออกไปโจมตี
ค่ายเนเมียวสีหบดีและค่ายมังมหานรธาอยู่หลายครั้ง ส่วนทางด้านกองทัพพม่ากระจายก าลังออกล้อม
กรุงเอาไว้ทุกด้าน พยายามเข้าประชิดก าแพงพระนครหลายครั้งก็ไม่ประสบผล จึงยังมีราษฎรหลบหนี
ภัยพม่าเข้ามาอาศัยอยู่ในกรุงอยู่เสมอ ส าหรับเสบียงอาหารในกรุงก็ยังคงบริบูรณ์ดีอยู่ ดังปรากฏใน
จดหมายเหตุของบาทหลวงฝรั่งเศสว่า "...เมื่อพม่าเข้าตั้งประชิดพระนครและล้อมกรุงอย่างกวดขันข้ึน
ตั้งแต่วันที่ 14 กันยายน พ.ศ. 2309 นั้น เสบียงอาหารในกรุงก็ยังบริบูรณ์ดี มีแต่ขอทานเท่านั้นที่อด
ตาย... 

เมื่อฤดูน้ าหลากใกล้เข้ามา แม่ทัพพม่าบางส่วนเห็นว่าควรจะล้มเลิกการรุกรานเสีย แต่ 
มังมหานรธาและเนเมียวสีหบดีไม่เห็นด้วย และกองทัพพม่าเตรียมพร้อมรับการไหลหลากของน้ าด้วย
การสร้างเรือและเขื่อนบนที่สูง ครั้นเมื่อถึงฤดูน้ าหลาก มังมหานรธาให้กองทัพรวบรวมเสบียงอาหาร
ส ารองไว้ใช้ ให้ทหารปลูกข้าวในที่นาละแวกใกล้เคียง ระดับน้ าที่เพ่ิมสูงขึ้นท าให้ทหารพม่าถูกแบ่งแยก
เป็นหลายส่วนบนเกาะประดิษฐ์เหล่านั้น ในระหว่างวันที่ 5-10 หลังฤดูน้ าหลากเริ่มต้น เรืออยุธยาถูก
ส่งออกไปโจมตีค่ายมังมหานรธาและค่ายเนเมียวสีหบดี ครั้งแรกมีพระยาตาน และครั้งที่สองมีพระยา
กูระติเป็นแม่ทัพตามล าดับ ในการรบคราวแรกนั้นพระยาตานถูกยิงด้วยปืนคาบศิลา และกองเรือที่ถูก
ส่งออกมานั้นก็หนีกลับเข้าพระนคร ส่วนในการเผชิญหน้าอีกคราวหนึ่งนั้น ปืนใหญ่อยุธยาสามารถ
ท าลายเรือพม่าได้สองล า พร้อมฆ่าทหารไปหลายนาย 

หลังฤดูน้ าหลากผ่านพ้นไป อยุธยาพยายามท่ีจะตีค่ายพม่าพร้อมกับสร้างแนวปะทะใหม่ขึ้น 
โดยส่งพระยาไต๊ตีค่ายมังมหานรธา และส่งพระยาพระนริศตีค่ายเนเมียวสีหบดี แต่ก็ถูกตีแตกกลับมา
ทั้งสองทาง พระเจ้าเอกทัศจึงโปรดให้เพิ่มการป้องกันให้แน่นหนาขึ้น และที่ส าคัญท่ีสุด คือ การสร้าง
ค่ายล้อมกรุงเอาไว้ทุกด้าน ฝ่ายพม่าก็พยายามเคลื่อนเข้าใกล้ก าแพงพระนครขึ้นทุกขณะ เมื่อถึงวันที่ 
14 กันยายน พ.ศ. 2309 ฝ่ายพม่าก็เข้ามาตั้งติดก าแพงพระนครห่างกันเพียงแค่ระยะปืนใหญ่ ส่วน
ฝ่ายพม่าได้ก่อมูลดินขึ้นรอบพระนคร โดยบางกองนั้นสูงกว่าก าแพงเมือง แล้วยิงปืนใหญ่เข้าไปในกรุง
และพระราชวัง ปลายปี พ.ศ. 2309 พระยาตากและพระยาเพชรบุรีน าก าลังทางน้ าไปโจมตีเพ่ือ
ปลดปล่อยวงล้อม แต่ประสบความพ่ายแพ้ พระยาเพชรบุรีก็เสียชีวิตในที่รบ พระยาตากซึ่งถูก
ประณามว่าเป็นต้นเหตุของความพ่ายแพ้คราวนั้น ก็น าทหารของตัวฝ่าวงล้อมไปทางตะวันออก ใน
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ระหว่างที่อยู่ภายใต้วงล้อมนี้ การวางแนวปะทะของอยุธยาไม่สามารถพลิกผลของสถานการณ์ได้เลย 
ในพระนครเริ่มขาดแคลนอาหาร ประสิทธิภาพและขวัญก าลังใจของกองทัพตกต่ า ช่วงต้นปี พ.ศ. 
2310 เกิดเพลิงไหม้ในพระนครซึ่งเผาผลาญบ้านเรือนไปกว่า 10,000 หลังคาเรือน 

มังมหานรธาเสนอในที่ประชุมแม่ทัพนายกองแนะให้ใช้อุบายลอบขุดอุโมงค์เข้าไปในกรุง 
พร้อมกับสร้างค่ายทหารขึ้น 27 ค่ายล้อมรอบพระนคร ซึ่งรวมไปถึงเพนียด วัดสามพิหาร วัดมณฑบ 
วัดนางปลื้ม และวัดศรีโพธิ์ เพื่อจะได้ยิงปืนใหญ่ด้วยความแม่นย ายิ่งขึ้น อันเป็นช่วงเวลาเดียวกับท่ี
กองทัพหัวเมืองทางเหนือราว 20,000 นาย มาช่วยอยุธยา แต่ก็ถูกตีแตกกลับไปอย่างง่ายดาย 
ระหว่างเดือนมกราคมและเดือนกุมภาพันธ์ พ.ศ. 2310 ทหารพม่าก็เริ่มการขุดอุโมงค์ด้านหัวรอ
จ านวน 5 แห่งอย่างเป็นขั้นตอน โดยตั้งค่ายใหม่เพ่ิมอีก 3 แห่ง พร้อมกับยึดค่ายป้องกันพระนครทาง
เหนือและตะวันออกเฉียงเหนือทั้งหมด และยึดค่ายป้องกันทางด้านทิศใต้ภายในเดือนมีนาคม ในเดือน
มีนาคม พ.ศ. 2310 พระเจ้าเอกทัศทรงแต่งทูตออกไปเจรจาขอเป็นเมืองขึ้นของพม่า แต่แม่ทัพพม่าก็
ปฏิเสธ โดยอ้างพระบรมราชโองการของพระเจ้ามังระ และต้องการการยอมจ านนโดยไม่มีเงื่อนไข  
มังมหานรธาเสียชีวิตในช่วงนี้ และพระเจ้ามังระมีพระราชโองการให้ฝังศพอย่างสมเกียรติเป็นพิเศษ 
หลังจากนี้เนเมียวสีหบดีก็ได้เป็นแม่ทัพใหญ่พม่าแต่เพียงผู้เดียว ต่อมา ฝ่ายเนเมียวสีหบดีก็เสนอแก่
นายกองทั้งหลายให้ใช้ไฟสุมเผารากก าแพงเมืองจากใต้อุโมงค์ซ่ึงขุดไว้แล้ว จากนั้นก็ตกลงกันเตรียม
เชื้อเพลิงและก าลังพลไว้พร้อม 
เสียกรุง 

ครั้นถึงวันที่ 7 เมษายน พ.ศ. 2310 เวลาประมาณบ่ายสามโมง พม่าจุดไฟสุมรากก าแพงเมือง
ตรงหัวรอท่ีริมป้อมมหาชัย และยิงปืนใหญ่ระดมเข้าไปในพระนคร จากบรรดาค่ายที่รายล้อมทุกค่าย 
พอเพลาพลบค่ าก าแพงเมืองตรงที่เอาไฟสุมทรุดลง เวลา 2 ทุ่ม แม่ทัพพม่ายิงปืนเป็นสัญญาณให้
ทหารเข้าพระนครพร้อมกันทุกด้าน พม่าเอาบันไดปีนพาดเข้ามาได้ตรงที่ก าแพงทรุดนั้นก่อน ทหาร
อยุธยาที่รักษาหน้าที่เหลือก าลังจะต่อสู้ พม่าก็สามารถเข้าพระนครได้ในเวลาค่ าวันนั้นทุกทาง 
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8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล การประเมินผล 
1. เพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์
สาเหตุการเสียกรุงศรีอยุธยา
ครั้งที่ 1 และอธิบายขั้นตอน
การกอบกู้เอกราชได้ (K) 

ตอบค าถาม ค าถามท้ายบทเรียน ตอบค าถามถูกต้อง 
ครบถ้วน 

2. เพ่ือให้นักเรียนท าตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้เทคนิค 
จิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมใน
การเรียนได้ถูกต้อง (P) 

ประเมินด้าน
ทักษะ

กระบวนการ 

แบบประเมินด้าน
ทักษะกระบวนการ 

คะแนนรวม  
14 คะแนนขึ้นไป 

ผ่านเกณฑ์ 

3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบ
หน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้
ความร่วมมือปฏิบัติด้วย
ความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 

การสังเกต แบบสังเกตด้าน
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 
2 ผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนด้านทักษะกระบวนการ รายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

พฤติกรรม 

รวม ความตั้งใจ
ในการเรียน 

(4) 

ความสนใจ 
และการ
ซักถาม 

(4) 

การตอบ
ค าถาม 

(4) 

ท างานทัน
ตามก าหนด 

เวลา 
(4) 

มีส่วนร่วม
ในกิจกรรม
หรืองาน
กลุ่ม (4) 

1        
2        

3        

4        
5        

6        

7        
8        

9        

10        
11        

12        
13        

14        

15        
16        

17        

18        
19        

20        
21        

22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ต้องปรับปรุง (1) 

1. ความตั้งใจใน
การเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-ไม่คุยหรือเล่นกัน
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันเล็กน้อย
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันและเล่น
กันในขณะเรียน
เป็นบางครั้ง 

-ไม่สนใจในการ
เรียน 
-คุยและเล่นกัน
ในขณะเรียน 

2. ความสนใจ
และการซักถาม 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจทุกเรื่องและ
กล้าแสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็น
ส่วนมากและกล้า
แสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็นบางครั้ง
และไม่ค่อยกล้า
แสดงออก 

ไม่ถามในหัวข้อที่
ตนไม่เข้าใจและ
ไม่กล้าแสดงออก 

3. การตอบ
ค าถาม 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกทุกข้อ 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกเป็นส่วนมาก 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
เป็นบางครั้งและ
ตอบค าถามถูก
เป็นบางครั้ง 

ไม่ตอบค าถาม 

4. ท างานทัน
ตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และถูกต้อง
ชัดเจน 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ส่งงานช้าและไม่
ค่อยถูกต้อง
ชัดเจน 

ส่งงานช้าและไม่
ถูกต้อง 

5. มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมหรือ
งานกลุ่ม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือน
เป็นส่วนใหญ่ใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม
เป็นบางครั้ง 

ไม่มีความร่วมมือ
ในขณะท า
กิจกรรม 
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

1        

2        
3        

4        

5        
6        

7        
8        

9        

10        
11        
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

12        

13        
14        

15        

16        
17        

18        
19        

20        

21        
22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) ปานกลาง (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีวินัย 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฏเกณฑ์ ของ
โรงเรียนและสังคม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน และ 
ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของ ตรงต่อเวลา
ในการปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 
 

    

ใฝ่เรียนรู้ 

ตั้งใจ เพียรพยายาม
ในการเรียน และ
เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
เป็นบางครั้ง 
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของฝ่ายบริหาร 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นายมานะ เพียรมุ่งงาน) 
               ผู้อ านวยการโรงเรียนเทพรัตน์ 
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บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นางสาววริศรา วิทยาลัย) 
                  ผู้สอน 
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เร่ือง  ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมไทยสมัยอยธุยา      

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18            รายวิชา ประวัติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 การเสื่อมอ านาจของอาณาจักรอยุธยา และภมูิปัญญาและวัฒนธรรมไทยสมัยอยุธยา   

  จ านวน  1  ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2                 ภาคเรียนที่ 2/2561 
ผู้สอน  นางสาววริศรา  วิทยาลัย            สอนวันที่ 26 กุมภาพันธ์ 2562 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ และ
ธ ารงความเป็นไทย 
 
2. ตัวช้ีวัด 
 ม.2/3 ระบุภูมิปัญญาและวัฒนธรรมไทยสมัยอยุธยาและธนบุรี และอิทธิพลของภูมิปัญญา
ดังกล่าวต่อการพัฒนาชาติไทยในยุคต่อมา 
 
3. จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนยกตัวอย่างภูมิปัญญาและวัฒนธรรมที่หลงเหลือจากสมัยอยุธยาได้ (K) 
 2. เพ่ือให้นักเรียนใช้แผ่น Plickers ในการตอบค าถามเกี่ยวกับภูมิปัญญาและวัฒนธรรมไทย
ในสมัยกรุงศรีอยุธยาได้(P) 
 3. เพ่ือให้นักเรียนแสดงถึงความมีวินัย และใฝ่เรียนรู้ ในการเรียนและการท ากิจกรรมใน
ห้องเรียน (A) 
 
4. สาระส าคัญ 
 หลังจากเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 2 พม่าเผาท าลายบ้านเมืองจนหมดสิ้น แต่ยังพอเหลือสิ่งที่
แสดงถึงภูมิปัญญาและวัฒนธรรมของไทยในสมัยอยุธยา 
 
5. สาระการเรียนรู้ 
 ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมของไทยในสมัยอยุธยา 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
  1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
  2. ครูให้นักเรียนดูคลิปวีดิโอตอนหนึ่งเกี่ยวกับ “ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมของไทยใน
สมัยอยุธยา” พร้อมกับให้นักเรียนเข้ากลุ่มบ้านของตนเอง เพื่อเตรียมท ากิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค 
จิ๊กซอว์ 
 ขั้นศึกษา 
  3. ให้นักเรียนแยกออกจากกลุ่มบ้าน เพื่อเข้ากลุ่มการเรียนรู้เทคนิคจิ๊กซอว์กับ
สมาชิกบ้านอ่ืนในหัวข้อเดียวกัน กลุ่มละ 4 คน เรียกว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ มีจ านวนกลุ่มสมาชิก ดังนี้ 
   3.1 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 1 คือ พี่หมื่น1 การะเกด1 ขุนเรือง1 และ จันทร์
วาด1 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 15.1 เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่หนึ่ง 1 
   3.2 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 2 คือ พ่ีหมื่น2 การะเกด2 ขุนเรือง2 และ จันทร์
วาด2 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 15.2 เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่หนึ่ง 2 
   3.3 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 3 คือ พี่หมื่น3 การะเกด3 ขุนเรือง3 และ จันทร์
วาด3 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 15.3 เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งท่ีหนึ่ง 3 
   3.4 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 4 คือ พี่หมื่น4 การะเกด4 ขุนเรือง4 และ จันทร์
วาด4 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 16.1 เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่หนึ่ง 1 
   3.5 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 5 คือ พี่หมื่น5 การะเกด5 ขุนเรือง5 และ จันทร์
วาด5 ร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 16.2 เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่หนึ่ง 2 
   3.6 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลุ่มท่ี 6 คือ พี่หมื่น6 และการะเกด6 ร่วมกันศึกษาใบ
ความรู้ที่ 16.3 เรื่อง การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่หนึ่ง 3 
  4. ครูแจกใบความรู้ที่อยู่ในรูปแบบคิวอาร์โค้ดให้นักเรียน 
  5. ครูให้นักเรียนแสกนเพ่ืออ่านใบความรู้จากแผ่นคิวอาร์โค้ดที่ครูแจกให้ 
  6. นักเรียนในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญศึกษาท าความเข้าใจให้ตรงกันเพื่อน าความรู้ที่ได้ไป
อธิบายให้เพื่อนสมาชิกกลุ่มบ้านฟัง 
  7. นักเรียนกลับเข้ากลุ่มบ้านของตนเองแล้วผลัดกันอธิบายถ่ายทอดความรู้ที่ตนได้
ศึกษามาให้เพ่ือนฟังจนครบทุกหัวข้อที่ก าหนดให้ 
  8. ให้นักเรียนกลับเข้ากลุ่มบ้านและช่วยกันท าแผนผังความคิด (Mind map) สรุป
ความเข้าใจเกี่ยวกับเรื่องที่ศึกษา 
  9. นักเรียนใจกลุ่มบ้านแต่ละกลุ่ม ส่งตัวแทนออกมาน าเสนอแผนผังความคิดของ
กลุ่มบ้านของตนเอง จนครบทุกกลุ่ม 
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ขั้นสรุป 
  10. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปสาระส าคัญเรื่อง เสียกรุงและชีวิตในครั้ง
แรก และให้นักเรียนเตรียมความพร้อมในการเรียนครั้งต่อไปในเรื่อง เมืองแตกในครั้งที่สอง 
 
7. สื่อ/อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียน ประวัติศาสตร์ ม.2   
   2. คลิปวิดีโอ เกี่ยวกับ “ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมไทยสมัยอยุธยา” 
 

ภาพตอนหนึ่งจากคลิปวิดีโอ 
 

 
 

ตัวอย่างใบความรู้ในรูปแบบคิวอาร์โค้ด 

 
 
 
 
 

3
9

8
9

7
6

1
6

7
7



U
R
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
6
0
5
5
1
1
0
1
1
2
4
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
1
0
:
4
1
:
1
4
 
/
 
s
e
q
:
 
4
3

 379 

8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล การประเมินผล 
1. เพ่ือให้นักเรียน
ยกตัวอย่างภูมิปัญญาและ
วัฒนธรรมที่หลงเหลือจาก
สมัยอยุธยาได้ (K) 

ตอบค าถาม ค าถามท้ายบทเรียน ตอบค าถามถูกต้อง 
ครบถ้วน 

2. เพ่ือให้นักเรียนท าตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้เทคนิค 
จิ๊กซอว์และใช้สื่อประสมใน
การเรียนได้ถูกต้อง (P) 

ประเมินด้าน
ทักษะ

กระบวนการ 

แบบประเมินด้าน
ทักษะกระบวนการ 

คะแนนรวม  
14 คะแนนขึ้นไป 

ผ่านเกณฑ์ 

3. เพ่ือให้นักเรียนรับผิดชอบ
หน้าที่ที่ตนเองได้รับ ให้
ความร่วมมือปฏิบัติด้วย
ความเต็มใจและ
กระตือรือร้น (A) 

การสังเกต แบบสังเกตด้าน
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 
2 ผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนด้านทักษะกระบวนการ รายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

พฤติกรรม 

รวม ความตั้งใจ
ในการเรียน 

(4) 

ความสนใจ 
และการ
ซักถาม 

(4) 

การตอบ
ค าถาม 

(4) 

ท างานทัน
ตามก าหนด 

เวลา 
(4) 

มีส่วนร่วม
ในกิจกรรม
หรืองาน
กลุ่ม (4) 

1        
2        

3        

4        
5        

6        

7        
8        

9        

10        
11        

12        
13        

14        

15        
16        

17        

18        
19        

20        
21        

22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ต้องปรับปรุง (1) 

1. ความตั้งใจใน
การเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-ไม่คุยหรือเล่นกัน
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันเล็กน้อย
ในขณะเรียน 

-สนใจในการเรียน 
-คุยกันและเล่น
กันในขณะเรียน
เป็นบางครั้ง 

-ไม่สนใจในการ
เรียน 
-คุยและเล่นกัน
ในขณะเรียน 

2. ความสนใจ
และการซักถาม 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจทุกเรื่องและ
กล้าแสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็น
ส่วนมากและกล้า
แสดงออก 

มีการถามใน
หัวข้อที่ตนไม่
เข้าใจเป็นบางครั้ง
และไม่ค่อยกล้า
แสดงออก 

ไม่ถามในหัวข้อที่
ตนไม่เข้าใจและ
ไม่กล้าแสดงออก 

3. การตอบ
ค าถาม 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกทุกข้อ 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
และตอบค าถาม
ถูกเป็นส่วนมาก 

ร่วมตอบค าถาม
ในเรื่องที่ครูถาม
เป็นบางครั้งและ
ตอบค าถามถูก
เป็นบางครั้ง 

ไม่ตอบค าถาม 

4. ท างานทัน
ตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และถูกต้อง
ชัดเจน 

ท างานส่งตาม
เวลาที่ก าหนด
และส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ส่งงานช้าและไม่
ค่อยถูกต้อง
ชัดเจน 

ส่งงานช้าและไม่
ถูกต้อง 

5. มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมหรือ
งานกลุ่ม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือน
เป็นส่วนใหญ่ใน
การท ากิจกรรม 

ร่วมมือและ
ช่วยเหลือเพ่ือนใน
การท ากิจกรรม
เป็นบางครั้ง 

ไม่มีความร่วมมือ
ในขณะท า
กิจกรรม 
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

1        

2        
3        

4        

5        
6        

7        
8        

9        

10        
11        
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

ปฏ
ิบัต

ิตา
มข้

อต
กล

ง ก
ฎเ

กณ
ฑ์ 

ขอ
งโร

งเร
ียน

 ไม
่ละ

เม
ิดส

ิทธ
ิขอ

งผ
ู้อื่น

 

ตร
งต

่อเ
วล

าใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

ต่า
งๆ

 รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 

 ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

เอ
าใ

จใ
ส่แ

ละ
เพี

ยร
พย

าย
าม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 

สน
ใจ

เข
้าร

่วม
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ต

่าง
ๆ 

12        

13        
14        

15        

16        
17        

18        
19        

20        

21        
22        

 
ลงชื่อ……………………………….ผู้ประเมิน 
……………/……………/…………… 
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เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) ปานกลาง (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีวินัย 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฏเกณฑ์ ของ
โรงเรียนและสังคม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน และ 
ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของ ตรงต่อเวลา
ในการปฏิบัติ
กิจกรรมและ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของโรงเรียน ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 
 

    

ใฝ่เรียนรู้ 

ตั้งใจ เพียรพยายาม
ในการเรียน และ
เข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ต้ังใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 
เป็นบางครั้ง 
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของฝ่ายบริหาร 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นายมานะ เพียรมุ่งงาน) 
               ผู้อ านวยการโรงเรียนเทพรัตน์ 
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บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………………… 
        (นางสาววริศรา วิทยาลัย) 
                  ผู้สอน
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ภาคผนวก จ 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
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ตารางที่ 9  ผลการวิเคราะห์ความแตกต่างระหว่างการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา 
โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 

คนที่ คะแนน 
ก่อนเรียน 

คะแนนกิจกรรมระหว่างเรียน  กิจกรรมที่ รวม คะแนน 
หลังเรียน 1 2 3 4 5 6 

30 45 45 45 45 45 45 270 30 

1 14 31 45 35 35 40 41 227 24 
2 11 42 38 24 37 41 40 222 25 
3 12 41 39 38 38 34 38 228 24 
4 10 43 40 40 35 35 37 230 24 
5 14 41 36 38 37 38 39 229 25 
6 11 38 37 39 39 37 38 228 24 
7 13 36 38 37 38 39 39 227 24 
8 14 37 41 42 35 37 39 231 25 
9 17 42 40 40 37 38 39 236 24 
10 11 39 42 41 36 40 4 202 25 
11 18 40 43 41 37 43 39 243 24 
12 11 42 40 39 38 38 38 235 23 
13 15 38 41 38 39 36 39 231 25 
14 10 37 35 37 34 39 40 222 26 
15 14 39 38 36 38 41 41 233 25 
16 17 40 39 39 36 43 38 235 26 
17 18 42 40 42 38 40 42 244 24 
18 15 43 41 38 37 38 41 238 26 
19 14 40 42 34 39 41 39 235 25 
20 15 40 43 39 40 39 40 241 22 
21 10 38 40 40 40 38 40 236 25 
22 13 39 41 41 35 40 40 236 24 
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 จากตารางที่ 9  ผลการวิเคราะห์ความแตกต่างระหว่างการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา  
โดยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับสื่อประสม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า มีความแตกต่างของ
คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน คือ คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน มีค่าสูงกว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนเรียน  
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ประวัติย่อผู้วิจัย
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ประวัติย่อผู้วิจัย  

 

ประวัติย่อผู้วิจัย 
 

ชื่อ-สกุล วริศรา วิทยาลัย 
วัน เดือน ปี เกิด 1 มิถุนายน 2531 
สถานที่เกิด จังหวัดกาญจนบุรี 
วุฒิการศึกษา รัฐศาสตรบัณฑิต (รัฐศาสตร์) มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 
ที่อยู่ปัจจุบัน 152 หมู่ที ่7 ต าบลหนองกุ่ม อ าเภอบ่อพลอย จังหวัดกาญจนบุรี   
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