
 

 

บทที่ 3 

วิธีการวิจัย 

การวิจัยเร่ือง การสรางสรรคตนแบบลวดลายผาไทลานนาแบบรวมสมัย เพื่อนําเอกลักษณ
ของผาทอลานนา กลุมผาทอหาดเส้ียว มาประยุกตเปนตนแบบลวดลายผาไทลานนาแบบรวมสมัย 
ใหเหมาะสมกับรสนิยมของผูบริโภคในยุคปจจุบัน ผูวิจัยไดคนควาเอกสาร ตํารา บทความ และ
งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ เพื่อเปนแนวทางในการสรางเคร่ืองมือการวิจัย และดําเนินการตามข้ันตอน ดังนี้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
3. การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
4. การเก็บรวบรวมขอมูลการวจิัย 
5. การวิเคราะหขอมูลการวิจัย 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

1. ประชากรท่ีใชในการศึกษาวิจัยคร้ังนี้ คือ ผูผลิต ผูประกอบการ และผูเช่ียวชาญ       
ดานผาทอตีนจก บานหาดเส้ียว อําเภอศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย กลุมผูบริโภคท่ีนิยมผาทอตีนจก 
และกลุมผูบริโภคท่ีนิยมผาไทท่ัวไป  

2. กลุมตัวอยาง ผูวิจัยจึงไดกําหนดขนาดกลุมตัวอยางตามแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive 
Sampling) โดยแบงได ดังนี้ ในข้ันตอนท่ี 1 ข้ันตอนการรวบรวมขอมูลเพื่อวิเคราะหความ          
เปนเอกลักษณ คือ ผูผลิต ผูประกอบการ และผูเช่ียวชาญดานผาทอตีนจก บานหาดเส้ียว อําเภอ
ศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย จํานวน 5 ราย  ข้ันตอนท่ี 3 ข้ันตอนการประเมินคัดเลือกลวดลาย      
เพื่อจัดทําตนแบบลวดลาย คือกลุมผูเช่ียวชาญดานผาทอตีนจก จํานวน 5 ราย กลุมผูผลิตผาทอตีนจก 
จํานวน 5 ราย และกลุมผูบริโภคท่ีนิยมผาทอตีนจก จํานวน 50 ราย และการคัดเลือกข้ันสุดทาย    
เพื่อจัดทําตนแบบ 5 ลาย ในกลุมผูบริโภคท่ีนิยมผาไทท่ัวไป จํานวน 50 ราย 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

การวิจัยเร่ือง การสรางสรรคตนแบบลวดลายผาไทลานนาแบบรวมสมัย ดําเนินการวิธีวิจัย 
เปน 3 ข้ันตอนคือ ข้ันตอนการรวบรวมขอมูลเพื่อวิเคราะหความเปนเอกลักษณ ข้ันตอนการออกแบบ
และพัฒนาสรางสรรคลวดลาย ข้ันตอนการประเมินคัดเลือกลวดลายเพื่อจัดทําตนแบบลวดลาย 
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ขั้นตอนการรวบรวมขอมูลเพื่อวิเคราะหความเปนเอกลักษณ 

เคร่ืองมือทีใ่ชเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อเพื่อวิเคราะหความเปนเอกลักษณ  สําหรับการวิจยัคร้ังนี้ 
คือ แบบสัมภาษณ  จํานวน 1 ฉบับ รายละเอียดดังนี้  

1. แบบสัมภาษณเพื่อวิเคราะหความเปนเอกลักษณของลายผาทอตีนจก บานหาดเส้ียว 
อําเภอ ศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย โดยแบบสอบถาม ซ่ึงแบงเปน 3 ตอน ไดแก 

ตอนท่ี 1 ลวดลายท่ีเปนเอกลักษณของผาทอตีนจก บานหาดเส้ียว อําเภอศรีสัชนาลัย 
จังหวดัสุโขทัย 

ตอนท่ี 2 ขอมูลในประเด็นท่ีเกี่ยวของ 5 ประเด็น คือ ท่ีมาของรูปแบบลายผาทอตีนจก 
โครงสรางการจัดวางลวดลาย วรรณะสี และสีท่ีเปนเอกลักษณ ลายผาตีนจกที่เปนท่ีนิยม และ ราคา
ท่ีลูกคาพึงพอใจ รวมจํานวน 5 ขอ โดยใชมาตรการวัดของ Likert Rating Scale รูปแบบ 5 ชวง  

กําหนดเกณฑการใหคะแนน ดังตอไปนี ้
 เห็นดวยมากท่ีสุด  เทากับ  5   คะแนน 
 เห็นดวยอยางมาก  เทากับ  4   คะแนน 

เห็นดวยปานกลาง  เทากับ  3   คะแนน 
เห็นดวยนอย   เทากับ  2   คะแนน 
เห็นดวยนอยที่สุด  เทากับ  1   คะแนน 

การใหความหมายของระดับคาคะแนนอางอิงตามแนวหลักเกณฑคาคะแนนเกณฑ       
เฉล่ียรายขอ ดังนี้ (วิเชียร  เกตุสิงห, 2538)   

ระดับคะแนน  4.21 – 5.00    มีความเหน็ดวยระดับมากท่ีสุด 
ระดับคะแนน  3.41 – 4.20   มีความเหน็ดวยระดับมาก 
ระดับคะแนน  2.61 – 3.40   มีความเหน็ดวยระดับปานกลาง 
ระดับคะแนน  1.81 – 2.60    มีความเหน็ดวยระดับนอย 
ระดับคะแนน  1.00 – 1.80    มีความเหน็ดวยระดับนอยท่ีสุด 

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 
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ขั้นตอนการสรางสรรคลายตนแบบ 

 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย ข้ันตอนการสรางสรรคลายตนแบบ คือ การออกแบบลวดลายดวย
เคร่ืองคอมพิวเตอร จากขอมูลท่ีไดจากข้ันตอนท่ี 1 จํานวน 30 ลาย โดยแบงเปนกลุมละ 10 ลาย  

ขั้นตอนการประเมินคัดเลือกลวดลายเพื่อจัดทําตนแบบลวดลาย 

เคร่ืองมือท่ีใชในข้ันตอนการประเมินเพื่อคัดเลือกลวดลายเพ่ือจัดทําตนแบบลวดลาย  
สําหรับการวิจัยคร้ังนี้ คือ แบบสัมภาษณ  จํานวน 3 ฉบับ เพื่อสอบถามไปยังกลุมตัวอยาง 3 กลุม คือ 
กลุมผูเช่ียวชาญดานผาทอตีนจก กลุมผูผลิตผาทอตีนจก และกลุมผูบริโภคท่ีนิยมผาทอตีนจก     
โดยใหเลือกกลุมลวดลายที่สนใจมากท่ีสุด จํานวน 1 กลุม และประเมินในประเด็น ความนาสนใจ 
ความเปนเอกลักษณ รูปแบบลวดลายมีความงามทางศิลปะ ความพึงพอใจที่มีตอกลุมสีท่ีใชใน
ลวดลาย และความทันสมัย ใชมาตรการวัดของ Likert Rating Scale รูปแบบ 5 ชวง  

กําหนดเกณฑการใหคะแนน ดังตอไปนี้ 
 เห็นดวยมากท่ีสุด  เทากับ  5   คะแนน 
 เห็นดวยอยางมาก  เทากับ  4   คะแนน 

เห็นดวยปานกลาง  เทากับ  3   คะแนน 
เห็นดวยนอย   เทากับ  2   คะแนน 
เห็นดวยนอยท่ีสุด  เทากับ  1   คะแนน 

การใหความหมายของระดับคาคะแนนอางอิงตามแนวหลักเกณฑคาคะแนนเกณฑ       
เฉล่ียรายขอ ดังนี้ (วิเชียร  เกตุสิงห, 2538)   

ระดับคะแนน  4.21 – 5.00    มีความเหน็ดวยระดับมากท่ีสุด 
ระดับคะแนน  3.41 – 4.20   มีความเหน็ดวยระดับมาก 
ระดับคะแนน  2.61 – 3.40   มีความเหน็ดวยระดับปานกลาง 
ระดับคะแนน  1.81 – 2.60    มีความเหน็ดวยระดับนอย 
ระดับคะแนน  1.00 – 1.80    มีความเหน็ดวยระดับนอยท่ีสุด 

การประเมินเพื่อคัดเลือกลวดลายข้ันสุดทายเพื่อจัดทําตนแบบ 5 ลาย จากกลุมลวดลายท่ีถูก
เลือกมากท่ีสุด โดยกลุมตัวอยางผูบริโภคผาไทท่ัวไป โดยเรียงลําดับลวดลายตามความชอบ 5 อันดับ 
โดยใชวิธีการคัดเลือกแบบซํ้ากันมากท่ีสุดในแตละอันดับ (Theme) 
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การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย คือ แบบสัมภาษณท่ีผูวิจยัสรางข้ึน มีวิธีการสรางดังนี ้
1. ศึกษาวัตถุประสงคของการวิจัย เพื่อนํามากําหนดเปนขอบเขตและวิเคราะหประเด็น

ของการเก็บรวบรวมขอมูลในการศึกษาคร้ังนี้ 
2. ศึกษาหลักการแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยทางดานการออกแบบลวดลายและผาทอ

ลานนา มาใชในการออกแบบโครงสรางวิธีการถามและวิธีการตอบ มาจัดทําเปนแบบสัมภาษณ 
โดยมีรายะเอียดดังนี้ 

2.1. แบบสัมภาษณเพื่อสอบถามความเปนเอกลักษณของลวดลาย ประกอบดวย 
ขอมูล 3 ตอน  

2.1.1. การคัดเลือกลวดลายท่ีเปนเอกลักษณ 
2.1.2. ขอมูลในประเด็นท่ีเกี่ยวของ 5 ประเด็น คือ ท่ีมาของรูปแบบลายผาทอตีนจก 

โครงสรางการจัดวางลวดลาย วรรณะสี และสีท่ีเปนเอกลักษณ ลายผาตีนจกท่ีเปนท่ีนยิม และ ราคา
ท่ีลูกคาพึงพอใจ รวมจํานวน 5 ขอ  

2.1.3. คําถามปลายเปดขอเสนอแนะอ่ืนๆ 
2.2. แบบสัมภาษณเพื่อประเมินความคิดเห็นเพือ่คัดเลือกลายสําหรับจัดทําตนแบบ 

โดยแบบสัมภาษณมีรายละเอียดดังนี ้
2.2.1. การคัดเลือกลวดลายตนแบบโดยเลือกกลุมลวดลายท่ีสนใจเพียง 1 กลุม 
2.2.2. ขอมูลประเด็น ความนาสนใจ ความเปนเอกลักษณ รูปแบบลวดลาย          

มีความงามทางศิลปะ ความพึงพอใจท่ีมีตอกลุมสีท่ีใชในลวดลาย และความทันสมัย  
2.3. แบบสัมภาษณเพื่อประเมินความคิดเห็นเพื่อคัดเลือกลายสําหรับจัดทําตนแบบ 

โดยแบบสัมภาษณมีแบบลวดลายท่ีไดรับการคัดเลือกจากกลุมท่ีถูกคัดเลือกมากท่ีสุดจํานวน 10 ลาย 
โดยใหคัดเลือกมา จํานวน 5 ลาย เพื่อนํามาจัดทําตนแบบ   

3. นําโครงรางแบบสัมภาษณ เสนอผูเช่ียวชาญ เพื่อตรวจสอบความถูกตองชัดเจน (Face 
Validity) ซ่ึงผูเช่ียวชาญไดใหคําแนะนํา  

4. นําโครงรางแบบสัมภาษณ ท่ีปรับปรุงแกไขแลว เสนอใหผูเช่ียวชาญ ตรวจสอบ
ความถูกตอง และประเมินคุณภาพของแบบสัมภาษณ  

5. นําโครงรางแบบสัมภาษณ ท่ีไดรับการตรวจสอบไปทดลองใช (Try-out)  
6. นําโครงรางแบบสัมภาษณ มาจัดทําเปนแบบสัมภาษณฉบับสมบูรณ เพื่อใชเก็บขอมูล

กับกลุมตัวอยางของการวิจัยตอไป 
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วิธีการเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัย 

การเก็บรวบรวมขอมูล (Data Collection) ผูวิจัยใชวิธีเก็บรวบรวมขอมูลจากบทสัมภาษณ
ผูใหขอมูล 1 ทานใชเวลาประมาณ 20 นาที ในแตละประเภทของแบบสัมภาษณ 

การวิเคราะหขอมูล 

1. สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณ  คือ  สถิติเชิงพรรณนา  (Descriptive 
Statistic) โดยหาคาความถ่ี คารอยละ คาเฉล่ีย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

2. การวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพ นําขอมูลท้ังหมดท่ีไดจากการเขียนบันทึก วิเคราะห
ขอมูล และนําขอมูลท่ีมีเนื้อหาและคําซํ้าๆ กัน (Theme) มาหาขอสรุปท่ีเช่ือมโยงกับขอมูล            
เชิงปริมาณท่ีวิเคราะหไดเพื่อตอบคําถามการวิจัย 

การพิทักษสิทธ์ิกลุมตัวอยาง 
การดําเนินการเขาเก็บขอมูลจะแจงใหทราบลวงหนากอนเขาทําการเก็บขอมูล นอกจากนี้ยัง

ตองแจงใหประชากร/กลุมตัวอยางท่ีศึกษาทราบวาขอมูลท่ีไดจะเปนความลับไมนํามาเปดเผย    
กลุมตัวอยาง มีสิทธ์ิท่ีจะเขารวมหรือไมเขารวมในโครงการวิจัยนี้ได และมีสิทธ์ิท่ีจะทราบผลของ
การวิจัยหลังจากการวิจัยส้ินสุดลงและหลักฐานแบบสัมภาษณ จะถูกทําลายเม่ือการวิจัยส้ินสุดลง 

 

 




