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1.1  ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

 โลกปัจจุบันมีการเปล่ียนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคม  ซ่ึงเป็นผลมาจากความ
เจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยี  และวิทยาการด้านต่างๆ  ประเทศไทยจึงตอ้งมีการปรับทิศทาง 
ในการพฒันาทุกๆดา้น  โดยเฉพาะในดา้นการศึกษาท่ีมีบทบาทสาํคญัอย่างยิ่งในการพฒันามนุษย ์                 
ส่งผลให้พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ แผนการศึกษาแห่งชาติ  และหน่วยงานทางการศึกษา            
มีการกาํหนดจุดมุ่งหมายและนโยบายในการจดัการศึกษาเพื่อพฒันาคนไทย และเยาวชนของชาติ
เข้า สู่โลกในยุคศตวรรษท่ี  21 โดยมุ่งส่ง เสริมให้มี คุณธรรม  รักความเป็นไทย  มีทักษะ                        
การคิดวิเคราะห์  คิดสร้างสรรค์  คิดอย่างมีวิจารณญาณ  มีทกัษะด้านเทคโนโลยี  มีจริยธรรม 
และวฒันธรรมใหด้าํรงอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข (พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ,2542)           
ซ่ึงการเรียนรู้ในกระแสโลกาภิวฒัน์ในยุคศตวรรษท่ี 21 เป็นการขบัเคล่ือนดว้ยพลงัความคิด
สร้างสรรคแ์ละแบ่งปัน  ดว้ยศกัยภาพความรู้และภูมิปัญญาผสานกบัความกา้วหนา้ของเทคโนโลย ี 
ใชก้ารจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญัโดยเนน้กระบวนการเรียนรู้มากกว่ากระบวนการสอน 
โดยผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ในแนวทางของตนเองตามความสนใจ อาจกล่าวไดว้่าทกัษะทางการ
เรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 นั้นประกอบไปดว้ยการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ การแกปั้ญหา การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ การคิดสร้างสรรค์ การเป็นผูน้ํา การนําไปประยุกต์ใช้ การติดต่อส่ือสาร (ชฎาภรณ์  
สงวนแกว้,2551, น.1และ George,2008, p.1)  สอดคลองกบัพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติฉบบั 
2542  มาตราท่ี 24  ท่ีมุ่งเนน้ให้ผูเ้รียนเรียนรู้ดว้ยตนเอง  เพื่อเป็นการฝึกทกัษะกระบวนการคิด 
การจดัการ  การเผชิญสถานการณ์  และการประยกุตใ์ชค้วามรู้เพื่อนาํมาแกปั้ญหาได ้ โดยส่ิงเหล่าน้ี
จาํเป็นตอ้งใช้กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นทกัษะพื้นฐานทั้งส้ิน (ราชกิจจานุเบกษา 
,2542:21)  ดังนั้ นในการศึกษารัฐบาลจึงได้มีการกําหนดหลักสูตรข้ึน  เพื่อใช้เป็นแนวทาง 
ในการจดัการเรียนรู้โดยตอ้งเน้นให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้ด้วยสมอง  ด้วยกายและใจ เพื่อให้ผูเ้รียน 
เป็นผูส้ร้างความรู้ผ่านกระบวนการคิดดว้ยตนเอง  โดยให้มีการเช่ือมโยงกบัธรรมชาติ  ผูเ้รียนท่ี 
พึงปรารถนาในอนาคตควรเป็นผูเ้รียนท่ีมีทกัษะการคิด  ซ่ึงการพฒันาความสามารถดา้นการคิดนั้น  
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ควรเนน้การพฒันากระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  ทั้งน้ีเพราะการคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็น
พื้นฐานของการคิดทั้งปวง (ชลลดา ลิขสิทธ์ิ , 2548, น.2) 

 การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ (Critical  thinking) หมายถึงการคิดท่ีจะนาํไปสู่การตดัสินใจ 
หรือแกปั้ญหาอย่างถูกตอ้งเหมาะสม ซ่ึงมีขั้นตอนท่ีจะตอ้งพิจารณาขอ้มูลอย่างละเอียดรอบคอบ 
สมเหตุสมผล    ผ่านการพิจารณาปัจจัยรอบด้านอย่างกวา้งขวาง ลึกซ้ึง และผ่านการพิจารณา
กลัน่กรอง ไตร่ตรอง ทั้งดา้นคุณ-โทษ มีหลกัเกณฑ์ มีหลกัฐานท่ีเช่ือถือไดเ้พื่อนาํไปสู่การสรุป
ตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพว่าส่ิงใดถูกต้อง ส่ิงใดควรเช่ือส่ิงใดควรเลือก หรือส่ิงใดควรทํา  
เป็นความสามารถทางกระบวนการทางปัญญา ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการรับรู้ เกิดความจาํ เขา้ใจ จนถึง  
ขั้นการวิเคราะห์ สังเคราะห์ และประเมินค่า  (ทิศนา แขมมณี, 2558 , น.304-305 ,สุวิทย ์  
มูลคาํ ,2549 น, 9 และ Bloom, 1979, p.38)     

 คณิตศาสตร์เป็นเคร่ืองมือท่ีสาํคญัยิง่ในการพฒันาความคิดและความสามารถทางสมอง
ของมนุษยท์างหน่ึง  ทาํให้มนุษยมี์ความคิดสร้างสรรค ์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน  
สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างถ่ีถว้นรอบคอบ  ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน 
ตดัสินใจ  แกปั้ญหา และนาํไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสม นอกจากน้ีคณิตศาสตร์
ยงัเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาทางดา้นวิทยาศาสตร์  เทคโนโลยี  และศาสตร์อ่ืนๆ  ตลอดจนเป็น
พื้นฐานของการคน้ควา้วิจยัทุกประเภท  คณิตศาสตร์จึงเป็นปัจจยัสาํคญัในการพฒันาคุณภาพของ
มนุษย ์(กระทรวงศึกษาธิการ , 2551 ,น. 56)  ซ่ึงจะเห็นไดจ้ากหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พ.ศ. 2551  ไดมุ่้งเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญับนพ้ืนฐานความเช่ือว่า  ทุกคนสามารถเรียนรู้และ
พัฒนาได้เต็มศักยภาพ โดยคํานึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลและพัฒนาการทางสมอง  
นอกจากน้ีตอ้งมีทกัษะและกระบวนการ  ไม่ว่าจะเป็นทกัษะการคิด  การสร้างปัญญา ทกัษะในการ
ดาํรงชีวิต  กระบวนการแกปั้ญหา  การให้เหตุผล  การส่ือสาร โดยเฉพาะทางดา้นคณิตศาสตร์   
ตอ้งมีการเช่ือมโยงความรู้ต่างๆทางคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืนๆ  ควบคู่กบัคุณธรรม  จริยธรรมและ
ค่านิยม  ซ่ึงมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์เป็นพื้นฐานและเคร่ืองมือในการเรียนรู้สาระต่างๆ 
ท่ีจาํเป็นสําหรับผูเ้รียน  โดยกาํหนดให้ผูเ้รียนตอ้งมีความรู้เก่ียวกับจาํนวนและการดาํเนินการ   
การวดั  เรขาคณิต  พีชคณิต  การวิเคราะห์ขอ้มูลและความน่าจะเป็น   

 จากผลการทดสอบทางการศึกษาระดบัชาติขั้นพื้นฐาน ( O – NET ) วิชาคณิตศาสตร์
ของชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา  2558  พบว่า มีแนวโนม้ลดลง  โดย สาระท่ี  2  เร่ืองการวดั           
มีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 31.02   และสาระท่ี 3 เร่ืองเรขาคณิต มีค่าเฉล่ีย 47.53  จะเห็นไดว้่าทั้ง 2 สาระ
มีค่าเฉล่ียตํ่ากว่าร้อยละ 50 ซ่ึง อยูใ่นระดบัท่ีไม่น่าพอใจ  ซ่ึงไดส่้งผลกระทบต่อคุณภาพผูเ้รียนและ
ระบบการศึกษาโดยรวม (สถาบนัทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ  องคก์ารมหาชน ปี 2558) อีกทั้ง
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คะแนนการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ซ่ึงผูว้ิจยัเป็นผูส้อนในระดับชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า สาระท่ี 2 เร่ืองการวดั มีคะแนนเฉล่ียตํ่ากว่าคะแนนเฉล่ียระดบัประเทศ 
โดยไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละ 25.00   และสาระท่ี 3 เร่ืองเรขาคณิต  มีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 50.00    
(ฝ่ายวิชาการและวิจยั, 2558,น.3) ซ่ึง ทั้ง 2 สาระคะแนนเฉล่ียตํ่ากว่าเป้าหมายของสถานศึกษา  
ในเร่ืองการประกนัคุณภาพภายใน ท่ีกาํหนดไวร้้อยละ 65.00  จึงนบัไดว้า่เป็นปัญหาท่ีสาํคญัอยา่งยิง่
ท่ีควรจะไดรั้บการแกไ้ข    

จากปัญหาดงักล่าว จะเห็นไดว้่า แนวทางในการแกไ้ขปัญหาของการจดัการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์  ให้มีประสิทธิภาพมากข้ึนนั้น  ตอ้งเน้นให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง โดยคาํนึง 
ถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลและพฒันาการทางสมอง  ซ่ึงในปัจจุบนัไดมี้การพฒันารูปแบบการ
จดัการเรียนรู้เพื่อตอบสนองการเรียนรู้ของผูเ้รียน ทางเลือกหน่ึงท่ีน่าสนใจก็คือ แนวคิดการจดัการ
เรียนรู้โดยใช ้สมองเป็นฐาน (Brain – Based Learning : BBL)  เป็นแนวทางหน่ึงท่ีสามารถนาํมาใช้
ในการพฒันาการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ได ้ เน่ืองจากการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐานเป็น
การสอนแบบเน้นผูเ้รียนเป็นสําคญั  โดยใช้การพฒันากระบวนการคิด  การลงมือทาํจริงตาม
หลกัการของสมองกบัการเรียนรู้  ซ่ึงการเรียนรู้แบบน้ีส่งผลให้เซลล์สมองไดรั้บการกระตุน้ให้
ทาํงานและเกิดการพฒันาการทาํให้เกิดปัญญาเพื่อใช้แก้ปัญหาท่ีอยู่ในระดับสูงข้ึน สามารถ 
เก็บความรู้ได้ในความจาํระยะยาวท่ีพร้อมจะนําไปใช้ในสถานการณ์ต่างๆ อีกทั้ งการเรียนรู้ 
ตอ้งใชทุ้กส่วน  ทั้งการคิด  ความรู้สึก  และการลงมือปฏิบติัจริงไปพร้อมๆกนั จึงเป็นการเรียนรู้ท่ีดี
ท่ีสุด (สถาบนัพฒันาคุณภาพวิชาการ, 2549 ,น. 8-12) นอกจากน้ีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
ให้สอดคลอ้งกบัการทาํงานของสมองจะทาํให้ผูเ้รียนรู้สึกว่าถูกทา้ทายไม่น่าเบ่ือ  สามารถเรียน 
ดว้ยความสนุกสนาน เพลิดเพลินต่อเน่ืองเป็นเวลานาน  เน่ืองจากกระบวนการทาํงานของสมอง 
เป็นไปตามธรรมชาติ ส่งผลให้นักเรียนได้พฒันาตามความสามารถเต็มศักยภาพของตนเอง  
(เชียร พานิช, 2544 ,น. 21) 
 จากหลกัการและเหตุผลดงักล่าวขา้งตน้ ทาํให้ผูว้ิจยั มีความสนใจท่ีจะศึกษาการจดัการ
เรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ โดยใชส้มองเป็นฐาน (Brain – Based Learning : BBL) เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ โดยเป็นแนวทางในการจดัการเรียนรู้ท่ีจะทาํใหผู้เ้รียน
พฒันาความสามารถสูงสุดตามศกัยภาพของแต่ละคน อีกทั้งยงัเป็นการพฒันาผูเ้รียนเพื่อเขา้สู่โลก
ในศตวรรษท่ี 21 และสามารถนาํความรู้ท่ีมีไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนัต่อไปได ้   
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1.2  วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
1.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชส้มอง

เป็นฐาน(BBL) 
2.   เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดอยา่งมีวจิารณญาณก่อนและหลงัไดรั้บ                

การจดัการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐาน(BBL) 
3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐาน(BBL) 

 
1.3  สมมติฐานการวจัิย 

1. นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐาน (BBL) มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐาน (BBL) 

2. นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐาน (BBL) มีความสามารถในการคิด
อยา่งมีวิจารณญาณสูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐาน (BBL) 

3. นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐาน (BBL) มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ 
สูงกวา่เกณฑท่ี์กาํหนด  อยูใ่นระดบัมาก 
 
1.4  กรอบแนวคดิในการวจัิย   

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยั  รวมทั้งการศึกษาแนวคิดทฤษฎีทางการศึกษาท่ีผา่น
มาผูว้ิจยัพบว่าการจดัการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐาน(BBL) ส่งเสริมให้ผูเ้รียนพฒันาความรู้และ
ประสบการณ์ท่ีมีอยูแ่ลว้ในตนเอง  บนพื้นฐานความแตกต่างระหว่างบุคคล  สามารถเช่ือมโยงกบั
ส่ิงต่างๆโดยผ่านประสาทสัมผสัทั้ง 5 ของมนุษย ์(สมยศ ชิตมงคล,2549, น.150-1451) เพื่อสร้าง
ขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลและนาํไปใชใ้นการเลือกรับขอ้มูลข่าวสารเหล่านั้นอีกทั้งการเรียนรู้ตอ้งใช้
ทุกส่วน  ทั้งการคิด  ความรู้สึก  และการลงมือปฏิบติัจริงไปพร้อมๆกนั  จึงเป็นการเรียนรู้ท่ีดีท่ีสุด 
ในการพฒันากระบวนการคิด (สถาบนัพฒันาคุณภาวิชาการ, 2549, น.8-12 ) ดงันั้นผูว้ิจยัจึงสนใจ
การจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ โดยใชส้มองเป็นฐาน(BBL) เพื่อส่งเสริมความสามารถในการคิด
อยา่งมีวิจารณญาณซ่ึงสรุปเป็นกรอบแนวคิดในการวิจยัดงัภาพประกอบ 1.1 
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ตัวแปรต้น                     ตัวแปรตาม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่1.1  กรอบแนวคิดการวิจยั 
 
1.5  ขอบเขตของการวจัิย 
1.  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี คือนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ของกลุ่ม โรงเรียนดอก
แกว้  สาํนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอ่างทอง ท่ีกาํลงัศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2  ปี
การศึกษา 2559 จาํนวน 99 คน  จาก ทั้งหมด 7 โรงเรียน 

กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ของกลุ่มโรงเรียน
ดอกแกว้  สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอ่างทอง ท่ีกาํลงัศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2559 จาํนวน 30 คน จาก 2 โรงเรียน  ซ่ึงไดม้าจากการสุ่มตวัอย่างอย่างง่าย (Sample 
Random Sampling) 
2.  ตวัแปรท่ีศึกษา 

ตวัแปรตน้ (Independent  Variables)   คือ การจดัการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐาน 
ตวัแปรตาม (Dependent  Variables)  คือ 

-  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
-  ความสามารถในการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ 
-  ความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการจดัการเรียนรู้ 

3.  เน้ือหาท่ีใชใ้นการวิจยั 
 เน้ือหาท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ในคร้ังน้ี คือ เร่ือง ทิศ  แผนท่ี แผนผงั และ
เร่ืองรูปส่ีเหล่ียม  รหสัวิชา ค16101 ใชเ้วลาเรียน 4 ชัว่โมงต่อสปัดาห์โดยมีรายละเอียดของเร่ืองดงัน้ี 

1)  เร่ือง ทิศ  แผนท่ี  แผนผงั  มีเร่ืองยอ่ยดงัน้ี 

การจดัการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐาน 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ความสามารถในการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ 

ความพึงพอใจ 
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-  ทิศ 
-  การบอกตาํแหน่งโดยใชทิ้ศ 
-  มาตราส่วน 
-  การอ่านแผนท่ีและแผนผงั 
-  การเขียนแผนท่ีและแผนผงั 

2)  เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม 
-  ทบทวนลกัษณะเฉพาะของรูปส่ีเหล่ียมชนิดต่างๆ 
-  เสน้ทแยงมุมของรูปส่ีเหล่ียม 
-  การสร้างรูปส่ีเหล่ียม 
-  การหาพื้นท่ีของรูปส่ีเหล่ียมโดยใชค้วามยาวของดา้นและความสูง 
-  การหาพื้นท่ีของรูปส่ีเหล่ียมโดยใชค้วามยาวของเสน้ทแยงมุม 
-  การคาดคะเนพ้ืนท่ีของรูปส่ีเหล่ียม 

 4.  ระยะเวลาดาํเนินการวิจยั 
 ระยะเวลาในการดาํเนินการวิจยัในคร้ังน้ีใชเ้วลา  7 สัปดาห์ รวม 32 ชัว่โมง โดยทาํการ
ทดสอบก่อนเรียน 2 ชัว่โมง  ดาํเนินกิจกรรมการเรียนรู้  28 ชัว่โมง และ ทดสอบหลงัเรียน 2 ชัว่โมง  
 
1.6  นิยามศัพท์เฉพาะ 

 การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน(BBL)  หมายถึง  การนําความรู้ ความเขา้ใจ 

เก่ียวกบัเร่ืองสมองและการทาํงานของสมองมาใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการออกแบบการเรียนการสอน
เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบัภาวะการพฒันาของสมอง ซ่ึงจะทาํให้ผูเ้รียนมีความสามารถ
สูงสุดเต็มตามศกัยภาพของแต่ละคน  ซ่ึงผูว้ิจยัสังเคราะห์จากแนวคิดของ McCarthy(1980) ,           
JENSEN (2000),ปราณี อ่อนศรี (2552),ธัญชนก  โหน่งกดหลด  (2554),ฉวีวรรณ  สีสม (2555), 
สาํนกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2556)  และสรุปออกมา ประกอบดว้ย  4 ขั้นตอน ดงัน้ี  

 1) เตรียมความพร้อม(Preparation)  เป็นขั้นท่ีผูส้อนสร้างกิจกรรมดว้ยท่าทางต่างๆ 
เพื่อใหส้มองผอ่นคลาย  พร้อมทั้งทบทวนความรู้เดิมของผูเ้รียน 

 2) เพิ่มเติมความรู้(More Knowledge)  เป็นขั้นท่ีผูส้อนตกลงการจดัการเรียนรู้ร่วมกบั
ผูเ้รียน แลว้นาํความรู้ใหม่ถ่ายทอดใหผู้เ้รียน 

 3) เขา้สู่ประสบการณ์(Experience)  เป็นขั้นท่ีผูส้อนจดักิจกรรมท่ีหลากหลายให้กับ
ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติั  เพื่อเช่ือมโยงความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่  โดยผา่นประสบการณ์จนเกิดทกัษะ
การเรียนรู้ 
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 4) พฒันาความคิดรวบยอด(Development Concept)  เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนสรุปความรู้จาก
การจัดประสบการณ์ และสามารถนําความรู้ท่ีได้นําไปปรับปรุงแก้ไขพร้อมทั้ งปรับใช้ใน
ชีวิตประจาํวนัได ้

 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง  คะแนนผลการเรียนรู้ของนักเรียนท่ีได้จากการ         
ทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เ ร่ือง ทิศ แผนท่ี แผนผงั  และ                 
เร่ืองรูปส่ีเหล่ียม ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนโดยวดัพฤติกรรมการเรียนรู้ 4 ดา้น คือ  ความจาํ  ความเขา้ใจ     
การประยกุตใ์ช ้ และการวิเคราะห์    

 ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  หมายถึง  ความสามารถของผูเ้รียน             
ท่ีแสดงออกโดยการใช้การคิด   การตัดสินใจ   และการไตร่ตรองอย่างมีเหตุผลรอบคอบ                 
ในการพิจารณาขอ้มูล เพื่อนาํขอ้มูลมาใชใ้นการเรียนรู้หรือศึกษาตามความสนใจประเมินจากแบบ
วดัความสามารถในการคิดอยา่งมีวิจารณญาณท่ี   ผูว้ิจยัปรับปรุงมาจากของ อรพิณ พฒันผล (2551)  
โดยวดัความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณซ่ึงผูว้ิจยัสังเคราะห์จากแนวคิดของ Dressel & 
Mayhew (1967) ,Ennis (1985) ,Kneedler (1987) และสรุปออกมาได ้ 4 ดา้นคือ 1)การนิยามของ
ปัญหา 2) การตดัสินขอ้มูล  3) การระบุสมมติฐาน และ 4) การสรุปอา้งอิง 

 ความพึงพอใจ  หมายถึง  ความรู้สึกชอบ  ยินดี  และเต็มใจ  ต่อส่ิงท่ีไดรั้บจากการจดั    
การเรียนรู้  โดยวดัไดจ้ากแบบสอบถามท่ีพิจารณาในดา้น 3  ดา้น ประกอบดว้ย 1) บรรยากาศ             
การเรียนรู้   2) ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้   และ 3) ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้  

 
1.7  ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

 ผลจากการวิจยัในคร้ังน้ีจะใหไ้ดก้ารจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใชส้มองเป็นฐาน
(BBL) เพื่อส่งเสริมความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  เร่ือง ทิศ  แผนท่ี  แผนผงั  และ   
เร่ืองรูปส่ีเหล่ียมท่ีมีประสิทธิผลสาํหรับเป็นแนวทางในการพฒันาการจดัการเรียนรู้ในระดบัประถม 
ศึกษา ทาํใหผู้เ้รียนสามารถสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง อีกทั้งพฒันาความสามารถในการคิดอยา่ง
มีวิจารณญาณ  ซ่ึงเป็นส่ิงจาํเป็นต่อการตดัสินใจ การทาํงาน การดาํรงชีวิต และการแกไ้ขปัญหา
เฉพาะหนา้ไดอ้ยา่งทนัท่วงที  ซ่ึงจะส่งผลใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
 
 


