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บทคัดยอ 
 

วัตถุประสงคของการวิจัยเพื่อศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับ      
การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของ 
สถานประกอบการ  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาประกอบดวยสถาปนิกที่จบการศึกษาระดับปริญญา
ตรี หรือปริญญาโท หรือปริญญาเอก สาขาสถาปตยกรรม และไดรับใบอนุญาตประกอบวิชาชีพ
สถาปตยกรรมจากสภาสถาปนิกแหงประเทศไทย  หรือสถาปนิกที่เปนเจาของสถานประกอบการที่มี
สํานักงานออกแบบทางสถาปตยกรรม จํานวนรวมทั้งสิ้น 324 คน และการสุมตัวอยางแบบ
เฉพาะเจาะจง  (Purposive) เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลเปนแบบสอบถามมาตราสวน
ประเมินคา 7 ระดับ การวิเคราะหขอมูลโดยการหาคาเฉลี่ย ( X )  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ 
Zone of Tolerance 
 
ผลการวิจัยสามารถสรุปไดดังนี้ คือ 
 1)  จากการเปรียบเทียบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยสูงสุดของความคาดหวังกับสภาพ
ปจจุบันเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการ
ของสถานประกอบการ พบวา กอนการออกแบบ จะใชอุปกรณตรวจวัดและซอฟตแวรเฉพาะทาง เชน 
Dial Lux  เพื่อการศึกษาสภาพอุณหภูมิ ความเร็วลม ความชื้น ในระหวางการออกแบบ จะใช
ซอฟตแวรเพื่อจําลองสถานการณไฟไหม วิเคราะหปริมาณควันไฟและสารมลพิษขณะเกิดเพลิงไหม 
เชน Pyro Sim  เพื่อการวิเคราะหเกี่ยวการปองกันอัคคีภัย  สวนหลังการออกแบบ จะใชซอฟตแวร
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สําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD  เพื่อการประมาณราคากลางของอาคาร  ซ่ึงคิดจากราคาวัสดุ  
คาแรง   คาอุปกรณ และคาใชจายตาง  ๆ 
 2)  จากการเปรียบเทียบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยสูงสุดของความคาดหวังกับสภาพขั้นต่ํา
ที่ยอมรับได พบวา  กอนการออกแบบ จะใชอุปกรณบันทึกภาพ เชน กลองถายภาพดิจิตอล หรือซอฟตแวร
เพื่อการดูภาพ เชน ACDSEE Viewer เพื่อการศึกษาลักษณะอาคารขางเคียง ในระหวางการออกแบบจะใช
ซอฟตแวรสําหรับคํานวณ เชน Ms-Excel   เพื่อการคํานวณพื้นที่การใชสอยของแตละสวนของอาคาร  สวน
หลังการออกแบบ จะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน  Ms-Office เพื่อการรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับ     
การดําเนินงานโครงการ  การออกแบบ การกอสราง และสภาพของอาคาร เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบ
อาคารครั้งตอไป  
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Abstract 

 
The purpose of this research was to study the present status, minimum requirements and 
expectations of computer software utilizations in architectural design as required by the needs of 
enterprises. The sampling group selected by purposive sampling was 324 architects who graduated 
with bachelor’s degree or master’s degree or doctoral degree in Architecture program and received 
the architect license from the Council of Architects in Thailand.  An instrument used for data 
collection was a questionnaire with a 7-rating scale. The reliability of the instrument calculated by 
Cronbrach Alpha Coefficient was 0.85. Data were analyzed by using mean ( X ), Standard 
Deviation (S.D.), and Zone of Tolerance.  
 
The results of the study were as follows:  

1) When the differences of the highest mean between the expectations and the present 
status of computer software utilizations in architectural design as required by the needs of 
enterprises were compared, it was found that firstly for the previous designing stage, the specific 
equipment and software such as Dial Lux could be used for studying the temperature, wind speed, 
and humidity.  Secondly, at the designing stage, the specific software to simulate fire accidents and 
smoke pollution such as Pyro Sim would be utilized for analyzing of fire protections. Then, after 
designing stage, the specific software for architectural design such as ArchiCAD might be used for 
estimating the building cost including materials, labors, equipment and various expenses.   
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2) When the differences of the highest mean between the expectations and the minimum 
requirements of computer software utilizations in architectural design as required by the needs of 
enterprises were compared, it was found that firstly for the previous designing stage, the digital 
camera and the picture viewer software such as ACDSEE viewer could be used for studying the 
characteristics of surrounded buildings in construction area. Secondly, at the designing stage, the 
software for calculation such as Ms-Excel would be utilized for calculating the area utilizations in 
each part of building. Then, after designing stage, the software for offices such as Ms-Office could 
be used for collecting the data such as project implementation, designing, construction, and building 
status so that it could be developed as guidelines for the next designing. 
 
Keywords:   Present Status/Minimum Requirements/Expectations/Computer Software/ 

Architectural Design 
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วิทยานิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงดวยดี ก็เนื่องจากดวยความกรุณา และการใหคําแนะนําเกี่ยวกับ      
วิทยานิพนธอยางดียิ่งจาก  รศ.ดร.กัลยาณี  จิตตการุณย  ประธานที่ปรึกษาวิทยานิพนธ   และ           
รศ.ดร. ศักดิ์  กองสุวรรณ  อาจารยที่ปรึกษารวม ที่ไดเสียสละเวลาอันมีคาในการใหขอคิดเห็นเปน
อยางมาก  ทั้งหลักการทฤษฎีแนวคิด และใหคําปรึกษารวมทั้งขอปฏิบัติตางๆ สําหรับการดําเนิน       
การวิจัย  ตลอดจนการแกไขขอบกพรองตาง ๆ จนวิทยานิพนธเสร็จสมบูรณ  และถูกตองที่สุด         
อันเปนประโยชนตอการทําวิทยานิพนธ  ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูง ขอกราบ
ขอบพระคุณ  ดร.พรรณี  เกษกมล  และอาจารยไมเคิล ปริพล ตั้งตรงจิตร โดยทานเปนคณะกรรมการ
สอบวิทยานิพนธและใหคําปรึกษาชวยเหลือในดานเนื้อหาเปนอยางดียิ่ง ขอบคุณผูเชี่ยวชาญทุกทานที่
กรุณาใหคําปรึกษาชวยเหลือในการตรวจสอบความสมบูรณและความถูกตองของเครื่องมือเพื่อใชใน
การวิจัย มีความเที่ยงตรงเชิงคุณภาพมากยิ่งขึ้น และขอขอบคุณ วาที่ร.ต.อนุวัตน ทองสกุล  ที่ให
คําปรึกษาเกี่ยวกับการวิเคราะหขอมูล  รวมถึงการใหคําแนะนําในการสอบจนสําเร็จลุลวงไปดวยดี  
ขอขอบคุณ คุณบพิตร ไชยนอก พี่ชายของผูวิจัยที่เปนกําลังสนับสนุนใหความชวยเหลือในการเก็บ
ขอมูล  และขอขอบคุณสถาปนิกผูตอบแบบสอบถามทุกทานที่ใหขอมูลในการวิจัยนี้ 
 
สุดทายนี้ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา ที่ใหการอุปการะสงเสริมสนับสนุนการอบรมสั่ง
สอนดูแลและเกื้อหนุนในทุกๆ ดาน ขอขอบคุณ Assoc.Prof.John Strite  อ.จิตธิกร สุนทรศารทูล และ
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วิทยานิพนธนี้สําเร็จเรียบรอยดวยดี  คุณคาและประโยชนอันใดที่พึงจะเกิดจากวิทยานิพนธฉบับนี้ 
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 ช 

สารบัญ 
 

 หนา 
 

บทคัดยอภาษาไทย 
 

ข 
บทคัดยอภาษาอังกฤษ ง 
กิตติกรรมประกาศ ฉ 
สารบัญ ช 
รายการตาราง ฌ 
รายการรูปประกอบ ฒ 
  

บทท่ี   
1. บทนํา 1 

1.1   ความสําคัญและที่มาของปญหา 1 
1.2   วัตถุประสงคของการวิจยั 2 
1.3   ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 2 
1.4   ขอบเขตของการวิจัย 3 
1.5   นิยามศัพททีใ่ชในการวิจัย 4 
  

2.  เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 7 
2.1   การออกแบบทางสถาปตยกรรม 7 
2.2   คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ 19 
2.3   ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม 31 
2.4   เขตของความอดทน  (The Zone of Tolerance) 43 
2.5   งานวิจยัที่เกีย่วของ 44 
2.6   บทสรุป 47 
  

3.  วิธีดําเนินการวิจัย 52 
3.1   ประชากรและกลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยั 52 
3.2   การสรางเครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 53 
3.3   การเก็บรวบรวมขอมูล 56 
3.4   การวิเคราะหขอมูล 57 



 ซ 

สารบัญ (ตอ) 
  

หนา 
 

4.  ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

59 
4.1   ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 59 
4.2  การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง 

เกี่ยวกับ การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพือ่การออกแบบทางสถาปตยกรรม
ตามความตองการของสถานประกอบการ 

61 

4.4 การศึกษาเปรยีบเทียบสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรบัได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ 
ทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ 

92 
 

5.  สรุป อภปิรายผลและขอเสนอแนะ 121 
5.1  วัตถุประสงคของการวิจยั 121 
5.2  ประชากรและกลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยั 121 
5.3  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 121 
5.4  สรุปผลการวิจัย 123 
5.5  อภิปรายผลการวิจัย 125 
5.6  ขอเสนอแนะ 127 

เอกสารอางอิง 129 

ภาคผนวก 133 
ก.   หนังสือขอเชิญผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือ 133 
ข. แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญ 140 
ค. แบบสอบถามงานวิจยั 153 
ง.   จดหมายขอเกบ็ขอมูล 170 
จ. จดหมายขอเกบ็ขอมูลที่สภาสถาปนิก 172 
ฉ. รายละเอียดการตอบแบบสอบถามทาง Internet 174 
ช.    รายการ Variables ที่ใชในการวิจัย 176 
ซ. ตารางวิเคราะหขอมูล 181 

ประวัติผูวิจัย 185 



 ฌ 

รายการตาราง 
 

ตาราง 
 

หนา 
 
3.1 แสดงจํานวนกลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยั 
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3.2 แสดงคาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบสอบถามโดยใชสูตรสัมประสิทธิ์
แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) 
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4.1 แสดงจํานวนกลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยั จําแนกตามเพศ  อายุ ประสบการณ
การทํางาน ระดับการศึกษา  ตําแหนงหนาที่ และสถานภาพของสถาน
ประกอบการ 

59 

4.2 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของสภาพปจจุบันเกีย่วกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมในภาพรวมตาม
ความตองการของสถานประกอบการ ในความคิดเห็นของสถาปนิก 
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4.3 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของสภาพปจจุบันเกีย่วกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม กอนการออกแบบ 
(ระยะที่ 1-3)  ตามความตองการของสถานประกอบการ ในความคิดเหน็ของ
สถาปนิก 
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4.4 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของสภาพปจจุบันเกีย่วกับ 
การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม ระหวาง 
การออกแบบ (ระยะที่ 4-6)  ตามความตองการของสถานประกอบการ 
ในความคิดเหน็ของสถาปนิก 
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4.5 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของสภาพปจจุบันเกีย่วกับ 
การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม  
หลังการออกแบบ (ระยะที่ 7-12)  ตามความตองการของสถานประกอบการ 
ในความคิดเหน็ของสถาปนิก 
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4.6 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดเกี่ยวกับ
การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมในภาพรวม
ตามความตองการของสถานประกอบการ ในความคิดเหน็ของสถาปนิก 
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4.7 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดเกี่ยวกับ
การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม 
กอนการออกแบบ (ระยะที่ 1-3)  ตามความตองการของสถานประกอบการ  
ในความคิดเหน็ของสถาปนิก 
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4.8 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได 
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพือ่การออกแบบทางสถาปตยกรรม 
ระหวางการออกแบบ (ระยะที่ 4-6)  ตามความตองการของสถานประกอบการ
ในความคิดเหน็ของสถาปนิก 
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4.9 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได 
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพือ่การออกแบบทางสถาปตยกรรม  
หลังการออกแบบ (ระยะที่ 7-12)  ตามความตองการของสถานประกอบการ 
ในความคิดเหน็ของสถาปนิก 
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4.10 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความคาดหวังเกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมในภาพรวม 
ตามความตองการของสถานประกอบการ ในความคิดเหน็ของสถาปนิก 
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4.11 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความคาดหวังเกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม  กอนการออกแบบ 
(ระยะที่ 1-3)  ตามความตองการของสถานประกอบการ ในความคิดเหน็ของ
สถาปนิก 
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4.12 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความคาดหวังเกี่ยวกับ 
การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม  
ระหวางการออกแบบ (ระยะที่ 4-6)  ตามความตองการของสถานประกอบการ
ในความคิดเหน็ของสถาปนิก 
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4.13 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความคาดหวังเกี่ยวกับ 
การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม  
หลังการออกแบบ (ระยะที่ 7-12)  ตามความตองการของสถานประกอบการ 
ในความคิดเหน็ของสถาปนิก 

90 

4.14 แสดงการเปรยีบเทียบระหวาง สภาพปจจบุัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ กอนการออกแบบ 
ในระยะที่ 1 ระยะเริ่มตนดําเนินงาน 
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4.15 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบนั สภาพขั้นต่ําทีย่อมรับได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพือ่การออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ  กอนการออกแบบ  
ในระยะที่ 2 ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) 

94 

4.16 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบนั สภาพขั้นต่ําทีย่อมรับได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพือ่การออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ  กอนการออกแบบ  
ในระยะที่ 3 ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals) 

95 

4.17 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบนั สภาพขั้นต่ําทีย่อมรับได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพือ่การออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ ระหวางการออกแบบ  
ในระยะที่ 4 ระยะออกแบบราง (Scheme Design) และพฒันาแบบ (Development) 
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4.18 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบนั สภาพขั้นต่ําทีย่อมรับได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพือ่การออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ ระหวางการออกแบบ  
ในระยะที่ 5 ระยะออกแบบขัน้สุดทาย (Final Design) 

99 
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4.19 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบนั สภาพขั้นต่ําทีย่อมรับได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพือ่การออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ ระหวางการออกแบบ  
ในระยะที่ 6 ระยะเตรยีมรายการและขอมูลประกอบผลงานขัน้สุดทาย 
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4.20 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบนั สภาพขั้นต่ําทีย่อมรับได และความ
คาดหวังเกี่ยวกบัการใชซอฟตแวรคอมพวิเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม
ตามความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบ ในระยะที่ 7 ระยะจัดทํา
ราคากลางของอาคารหรอืรายการแยกวัสดกุอสรางทุกชนิดที่ควรใชในอาคาร 
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4.21  แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบนั สภาพขั้นต่ําทีย่อมรับได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพือ่การออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบ   
ในระยะที่ 8 ระยะจัดประกวดราคา หรือประมูลราคา  
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4.22 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบนั สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพือ่การออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบ  
ในระยะที่ 9 ระยะวางแผนกอสราง (Project Planning) 

103 

4.23 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบนั สภาพขั้นต่ําทีย่อมรับได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบ 
ในระยะที่ 10 ระยะควบคุมการกอสราง 

104 

4.24 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบนั สภาพขั้นต่ําทีย่อมรับได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบ  
ในระยะที่ 11 ระยะสงมอบงาน 
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4.25 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบนั สภาพขั้นต่ําทีย่อมรับได 
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพือ่การออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบ   
ในระยะที่ 12 ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพจิารณาแกไข
หรือประกอบการออกแบบงานอื่นๆ ตอไป 
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4.26 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบนั สภาพขั้นต่ําทีย่อมรับได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพือ่การออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ กอนการออกแบบ 
ระหวางการออกแบบ และหลังการออกแบบ ในภาพรวม 
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4.27 แสดงการเปรยีบเทียบคาเฉลี่ยสูงสดที่เกี่ยวของกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร
เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ 
กอนการออกแบบ (ระยะที่ 1 – ระยะที่ 3) 

109 

4.28 แสดงการเปรยีบเทียบคาเฉลี่ยสูงสดที่เกี่ยวของกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร
เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ 
ระหวางการออกแบบ (ระยะที่ 4 – ระยะที ่6) 

112 

4.29  แสดงการเปรยีบเทียบคาเฉลี่ยสูงสดที่เกี่ยวของกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร
เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ
หลังการออกแบบ (ระยะที่ 7 – ระยะที่ 12) 

114 

4.30  แสดงการเปรียบเทียบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยที่เกี่ยวของกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถาน
ประกอบการ กอนการออกแบบ (ระยะที่ 1-3) 
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4.31  แสดงการเปรียบเทียบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยที่เกี่ยวของกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถาน
ประกอบการ ระหวางการออกแบบ (ระยะที่ 4-6) 
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4.32  แสดงการเปรียบเทียบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยที่เกี่ยวของกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถาน
ประกอบการ หลังการออกแบบ (ระยะที่ 7-10) 
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1.1 แสดงแผนภูมติอเนื่องในระยะปฏิบัติงานออกแบบสถาปตยกรรม ตั้งแตระยะที่  

1-6 
18 

4.1 แสดงการเปรยีบเทียบระหวาง สภาพปจจบุัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ กอนการออกแบบ  
ระยะที่ 1 ระยะเริ่มตนดําเนนิงาน 

93 

4.2 แสดงการเปรยีบเทียบระหวาง สภาพปจจบุัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได 
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทาง
สถาปตยกรรม  ตามความตองการของสถานประกอบการ กอนการออกแบบ 
ระยะที่ 2 ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) 

94 

4.3 แสดงการเปรยีบเทียบระหวาง สภาพปจจบุัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ กอนการออกแบบ   
ระยะที่ 3 ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป  (Outline Proposals) 

96 

4.4 แสดงการเปรยีบเทียบระหวาง สภาพปจจบุัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ  ระหวางการออกแบบ 
ระยะที่ 4 ระยะออกแบบราง (Scheme Design) และพัฒนาแบบ (Development) 

98 

4.5 แสดงการเปรยีบเทียบระหวาง สภาพปจจบุัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ ระหวางการออกแบบ 
ระยะที่ 5 ระยะออกแบบขัน้สุดทาย (Final Design) 

99 

 

 



 ณ 

รายการรปูประกอบ (ตอ) 
 
รูป 
 

 
หนา 

4.6 แสดงการเปรยีบเทียบระหวาง สภาพปจจบุัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดและ 
ความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพือ่การออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ ระหวางการออกแบบ 
ระยะที่ 6 ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย 
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4.7 แสดงการเปรยีบเทียบระหวาง สภาพปจจบุัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และ 
ความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพือ่การออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบใน
ระยะที่ 7 ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร หรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุกชนิดที่
ควรใชในอาคาร  

102 

4.8 แสดงการเปรยีบเทียบระหวาง สภาพปจจบุัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบ ระยะ
ที่ 8 ระยะจัดประกวดราคา หรือประมูลราคา  (Tender Auction or Bidding) 

103 

4.9 แสดงการเปรยีบเทียบระหวาง สภาพปจจบุัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได 
 และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบ ระยะ
ที่ 9 ระยะวางแผนกอสราง (Project Planning) 

104 

4.10 แสดงการเปรยีบเทียบระหวาง สภาพปจจบุัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบ ระยะ
ที่ 10 ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site) 
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4.11 แสดงการเปรยีบเทียบระหวาง สภาพปจจบุัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทาง
สถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบ  ระยะ
ที่ 11 ระยะสงมอบงาน 
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4.12 แสดงการเปรยีบเทียบระหวาง สภาพปจจบุัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ 
ทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ ระยะที่ 12 ระยะ
ประเมินผลและนําขอมูลก ลับไปประกอบการพิจารณาแกไขหรือประกอบ 
การออกแบบงานอื่นๆ ตอไป 
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4.13  แสดงการเปรยีบเทียบระหวาง สภาพปจจบุัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  
และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ 
ทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ ในภาพรวม 
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บทที่ 1  บทนํา 
 

1.1   ความสําคญัและที่มาของปญหา 
ในปจจุบัน ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม  เปนเครื่องมือที่มีบทบาท
สําคัญในสถานประกอบการ หรือบริษัทสถาปนิกทั่วไป  เนื่องจากซอฟตแวรเพื่อการออกแบบทาง
สถาปตยกรรม  ชวยทําใหการออกแบบทางสถาปตยกรรมมีประสิทธิภาพ  และอํานวยความสะดวก
ใหกับสถาปนิก   สงผลใหการดําเนินงานของสถานประกอบการสามารถดําเนินงานเปนไปอยาง
ราบรื่น  มีประสิทธิภาพ  สรางผลงานและผลกําไรใหกับองคกรได  ในการนี้ สถานประกอบการ
สวนมากจึงไดมีการนําซอฟตแวรคอมพิวเตอรมาใชเปนเครื่องมือสําคัญที่ชวยในการออกแบบใหมี
ประสิทธิภาพ และสามารถแขงขันในตลาดแรงงาน  กลุมสถานประกอบการดังกลาว  เชน สํานักงาน
ออกแบบทางสถาปตยกรรม  บริษัทเอกชน  องคกรของรัฐ  หรือรัฐวิสาหกิจตางๆ  ลวนแลวแตเปน
กลุมสถานประกอบการที่ตองการสถาปนิกที่มีความสามารถในการออกแบบ  และมีทักษะวิชาชีพดาน
อ่ืนๆ ดวย  เพราะถือเปนปจจัยหลักในการดําเนินงานขององคกร   
 
นอกจากนี้  สถานประกอบการตางๆ ยังมีการนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเขามาใชรวมกับกระบวน   
การออกแบบ โดยเฉพาะการนําซอฟตแวรคอมพิวเตอรมาใชเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการแขงขันใน
ตลาดแรงงานไดมากขึ้น  ทําใหมีความตองการสถาปนิกที่มีทักษะ ความรู ทั้งทางดานการออกแบบ
สถาปตยกรรม  และการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม  ซ่ึงเปน
เครื่องมือสําคัญที่ชวยในการออกแบบไดเชนกัน  เพราะซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทาง
สถาปตยกรรม สามารถชวยลดขอจํากัดในเรื่องของการออกแบบที่ตองทําซ้ําในเรื่องเดิม และลด
ระยะเวลาในการออกแบบ  อีกทั้งยังชวยใหสถาปนิกสามารถสรางสรรคจินตนาการไดอยางสมบูรณ
มากขึ้น 
 
อยางไรก็ตาม  ปญหาในการออกแบบและเขียนแบบทางสถาปตยกรรมบนกระดาษของสถาปนิกใน
อดีตเมื่อตองการเปลี่ยนแปลงแกไขผลงานอีกครั้งมักจะมีความยุงยาก หรืออาจตองเริ่มตนรางแบบ
ใหมทั้งหมด  ทําใหเกิดความลาชาในการทํางาน ไมสามารถเสร็จสิ้นทันตามเวลาที่กําหนดได  ปญหา
ในการละเมิดลิขสิทธิ์ซอฟตแวรเนื่องมาจากราคาที่คอนขางสูงของซอฟตแวรที่มีลิขสิทธิ์ถูกตองตาม
กฎหมาย ทําใหสถานประกอบการสวนใหญไมสามารถจัดซื้อจัดหามาใชไดอยางเพียงพอ โดยเฉพาะ
สถาบันการศึกษา แมวาบริษัทผูผลิตซอฟตแวรจะเสนอขายดวยราคาที่ถูกกวา แตก็ยังตองใช
งบประมาณที่คอนขางสูง  ทําใหสถาบันการศึกษาไมสามารถจัดการเรียนการสอนไดอยางเต็ม
ประสิทธิภาพ  นักศึกษาจึงขาดทักษะในการใชซอฟตแวร และขาดโอกาสในการสมัครงานกับ     
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สถานประกอบการ  ปญหาในการพัฒนาซอฟตแวรที่มีความหลากหลาย  มีฟงกช่ันการใชงานที่ยุงยาก
ซับซอนแตกตางกัน  ตองใชเวลามากในการศึกษาและฝกฝนเพื่อใหเกิดความชํานาญ สงผลตอ       
การตัดสินใจของสถาปนิกในการเลือกใชซอฟตแวร  นอกจากนี้ ปญหาในการพัฒนาเปลี่ยนแปลงไป
อยางรวดเร็วของซอฟตแวร อาจทําใหการจัดการเรียนการสอนแบบเดิม อาจจะทําใหไมสามารถผลิต
สถาปนิกเพื่อปอนเขาสูตลาดแรงงานไดตามความตองการที่แทจริงได ไมสามารถบงชี้ไดวา สภาพ
ปญหา   และความตองการที่แทจริงในการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทาง
สถาปตยกรรมของสถานประกอบการนั้นจะเปนไปในทิศทางใด   
 
จากความสําคัญของปญหาดังกลาวขางตน  ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะทําการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับ สภาพ
ปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อ        
การออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ  ทั้งนี้ เพื่อผูบริหาร
สถาบันการศึกษาที่มีหลักสูตรสาขาสถาปตยกรรม  สามารถนําผลการวิจัยที่ได รับไปใชใน               
การปรับปรุงหลักสูตร  นอกจากนี้  วิศวกรยังสามารถนําผลงานวิจัยซ่ึงผูวิจัยไดรวบรวมซอฟตแวร
คอมพิวเตอรไวแลวอยางสมบูรณไปใชปฏิบัติงานจริงใหไดประสิทธิผลสูงสุดตอไปในอนาคต 
 

1.2   วัตถุประสงคของการวิจัย 
วัตถุประสงคของการวิจัยเพื่อศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับ
การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม  ตามความตองการของ            
สถานประกอบการ 
 

1.3   ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
ในการศึกษาวจิัยคร้ังนี้ ผูวจิัยคาดวาจะไดรับประโยชนดงันี้ 
 

1.3.1  ผูบริหารของสถาบันการศึกษา และ/หรือหนวยงานที่เกี่ยวของ สามารถนําผลการศึกษาที่ได   

ไปใชเปนแนวทางในการปรับปรุง พัฒนาหลักสูตร และการจัดการเรียนการสอนโดยใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม และเปนการพัฒนาสงเสริมทักษะดานการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบของผูเรียนใหตรงกับความตองการของตลาดได 
 

1.3.2  สถาปนิกหรือนักศึกษาสาขาสถาปตยกรรม สามารถนําขอมูลที่ไดจากการวิจัยมาพิจารณาเพื่อ

พัฒนาสมรรถภาพของตน ในดานทักษะการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ ทั้งนี้เพื่อเปน
การเพิ่มมูลคาใหวิชาชีพของตน และการมีโอกาสในตลาดแรงงานมากยิ่งขึ้น 
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1.3.3  สถาบันการศึกษา หรือ หนวยงานที่เกี่ยวของสามารถใชผลการวิจัยไปใชเปนขอมูลพื้นฐานเพื่อ

เปนแนวทางในการกําหนดเกณฑมาตรฐานทางวิชาชีพ  ของผูสําเร็จการศึกษาทางสถาปตยกรรม ที่จะ
เขาสูตลาดแรงงานหรือใชกําหนดเปนตัวบงชี้  เพื่อใชในการวัดความสามารถดานการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรของสถาปนิกได 
 

1.4   ขอบเขตของการวิจัย 
ขอบเขตของการวิจัยมดีังนี้ คอื 
 

1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  
ประชากรและกลุมตัวอยางมดีังนี้ คือ 
 1)  ประชากร หมายถึง  สถาปนิกที่จบการศึกษาระดับปริญญาตรี หรือปริญญาโท หรือ
ปริญญาเอก สาขาสถาปตยกรรม และเปนผูไดรับใบอนุญาตประกอบวิชาชีพสถาปตยกรรมจาก       
สภาสถาปนิกแหงประเทศไทย  หรือสถาปนิกที่เปนเจาของสถานประกอบการที่มีสํานักงานออกแบบ
ทางสถาปตยกรรมโดยเฉพาะจํานวน  12,000 คน [สํานักงานสภาสถาปนิกแหงประเทศไทย, 2549] 
 2) กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย  ประกอบดวย  สถาปนิกที่จบการศึกษาระดับปริญญาตรี หรือ
ปริญญาโท หรือปริญญาเอก สาขาสถาปตยกรรม  และเปนผูไดรับใบอนุญาตประกอบวิชาชีพ
สถาปตยกรรม จากสภาสถาปนิกแหงประเทศไทย  หรือสถาปนิกที่เปนเจาของสถานประกอบการที่มี
สํานักงานออกแบบทางสถาปตยกรรมโดยเฉพาะ โดยใชวิธีเลือกแบบเฉพาะเจาะจง และการสุม    
อยางงาย  จํานวน 324  คน 
 

1.4.2 ขอบเขตของเนื้อหาที่ใชในการศึกษา มีดังนี้ 
1) สภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม ไดแก เพศ อาย ุ ประสบการณการทํางาน ระดับ

การศึกษา ตําแหนงหนาที่  
2) สภาพทั่วไปของสถานประกอบการ 
3) สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวร

คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ 
ประกอบดวย 

ก.  กอนการออกแบบ 
ระยะที ่1  ระยะเริ่มตนดาํเนินงาน (Inception) 
ระยะที่ 2   ระยะศกึษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) 
ระยะที่ 3   ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals) 
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ข.  ระหวางการออกแบบ 
ระยะที่ 4   ระยะออกแบบราง (Scheme Design) และพัฒนาแบบ (Design 

Development) 
ระยะที่  5   ระยะออกแบบขั้นสุดทาย (Final Design) 
ระยะที่ 6    ระยะเตรียมรายการและขอมลูประกอบผลงานขั้นสุดทาย 

ค.  หลังการออกแบบ 
ระยะที่ 7    ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร หรือรายการแยกวัสดกุอสรางทุกชนิดที่

จะใชในอาคาร (Bills of Quantities หรือ B.O.Q.) 
ระยะที่  8    ระยะจัดประกวดราคา หรือประมูลราคา (Tender Action or Bidding) 
ระยะที่ 9    ระยะวางแผนกอสราง (Project Planning) 
ระยะที่  10  ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site) 
ระยะที่  11  ระยะสงมอบงาน (Completion) 
ระยะที่  12  ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไขหรือ

ประกอบการออกแบบงานอื่นๆ ตอไป (Feedback or Feed Forward) 
 

1.5   นิยามศัพทที่ใชในการวิจัย 
นิยามศัพททีใ่ชในการวิจัย  มีดังนี้คือ  
 

1.5.1 ระยะปฏิบัติงาน  หมายถึง  ขั้นตอนในการปฏิบัติงานออกแบบสถาปตยกรรม ซ่ึงมีกรรมวิธีใน
การดําเนินการตั้งแตเร่ิมแรกจนถึงระยะที่งานเสร็จสิ้นลง แบงเปน 3 สวน คือ  กอนการออกแบบ 
ระหวางการออกแบบ และหลังการออกแบบ  ประกอบดวยระยะปฏิบัติงานจํานวน 12 ระยะ ดังนี้ 

ก.  กอนการออกแบบ 
1) ระยะท่ี 1  ระยะเร่ิมตนดําเนินงาน (Inception)  หมายถึง การติดตอส่ือสารกับผูวาจาง 

การทําบันทึกเกี่ยวกับ ความตองการของผูวาจาง  และ การจัดเตรียมเอกสารหรือผลงานกอนพบกับผู
วาจาง  

2) ระยะท่ี 2 ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ  (Feasibility Study)  หมายถึง  
การจัดทําเอกสารเกี่ยวกับวัตถุประสงคของโครงการ การศึกษาขอมูลของสถานที่กอสราง/ปรับปรุง 
การศึกษาลักษณะอาคารขางเคียง การศึกษาขอมูลเกี่ยวกับที่ตั้งตัวอาคารเดิมและผังอาคารเดิม 
การศึกษาลักษณะที่ดิน ความลาดชัน พืชพันธุไม แหลงน้ํา  การศึกษาสภาพภูมิประเทศที่บริเวณที่จะ
กอสราง การศึกษาความสัมพันธระหวางอาคารกับสภาพแวดลอม การศึกษาสภาพอุณหภูมิ ความเร็ว
ลม ความชื้น  การศึกษาสภาพการสัญจรของยวดยานพาหนะชนิดตางๆ ในบริเวณที่จะกอสราง  และ
การศึกษาขอมูลเร่ืองการวางผังกฎหมายผังเมือง 
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3) ระยะท่ี 3  ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals)  หมายถึงการจัด 
ทําบันทึกสรุปขอมูลที่ไดพิจารณาแลว และขอเสนอแนะตางๆ การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการวางผัง 
การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการออกแบบ  การศึกษาปญหาราคาคากอสราง  และการเตรียมตาราง
กําหนดระยะเวลา (Schedule)  เชน กําหนดเวลาแลวเสร็จของการเขียนแบบ  

ข.  ระหวางการออกแบบ 
4) ระยะท่ี 4  ระยะออกแบบราง (Scheme Design) และพัฒนาแบบ (Design Development) 

หมายถึง  การจัดทํารายงานสรุปผลของขอมูล  และปญหาเปนครั้งสุดทาย การวิเคราะหพื้นที่การใช
สอยของอาคาร  การคํานวณพื้นที่การใชสอยของแตละสวนของอาคาร การคํานวณราคาคากอสราง
อาคารขั้นตน  การวิเคราะหลักษณะภูมิประเทศ  ความลาดชัน พืชพันธุไม แหลงน้ํา ของพื้นที่กอสราง  
การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับ ความเร็วลม ความชื้นและอุณหภูมิ  การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับแสงสวาง  
การวิ เคราะหขอมูลเกี่ยวกับการถายเทความรอน   การวิ เคราะหขอมูลเกี่ยวกับภาวะมลพิษ                 
การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับเสียง  การวิเคราะหเกี่ยวการปองกันอัคคีภัย  การออกแบบอาคารครบทุก
สวนในขั้นแบบราง (Preliminary Design) การเริ่มตนพัฒนาแบบ (Design Development) การสราง
ภาพทัศนียภาพ (Perspective  การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อศึกษาอาคารในลักษณะที่เปน   
3 มิติ  การจําลองขั้นตอนการทํางาน (Construction Simulation)  การเตรียมขอมูลและการนําเสนอสิ่ง
ที่ไดออกแบบทั้งหมดตอทุกฝายที่เกี่ยวของ  การเตรียมเอกสารตางๆ ประกอบงานออกแบบ  การสราง
และตกแตงรูปภาพเพื่อประกอบการนําเสนอ เชน การนําเสนอภาพอาคารที่ออกแบบรวมกับภาพถาย
สถานที่จริง (Perspective)  การสรางภาพเสมือนจริง (Virtual Reality) การสรางภาพเคลื่อนไหว 
(Animation) การนําเสนอภาพนิ่ง และการนําเสนอขอมูลภาพเคลื่อนไหว 

5) ระยะท่ี 5 ระยะออกแบบขั้นสุดทาย (Final Design) หมายถึง การเขียนแบบ
สถาปตยกรรมขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) การจัดทํารายการประกอบแบบสถาปตยกรรม 
(Specification) การพิมพแบบสถาปตยกรรมลงบนกระดาษบนเครื่องพิมพขนาดใหญ เพื่อจัดทํา
หุนจําลองของอาคาร  

6) ระยะท่ี 6 ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย หมายถึง  
การรวบรวมตรวจสอบความถูกตองของแบบสถาปตยกรรมและวิศวกรรมขั้นสมบูรณทั้งหมด และ
การจัดเรียงลําดับหรือหมายเลขประจําแบบทั้งหมด 

ค.  หลังการออกแบบ 
7) ระยะท่ี 7 ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร หรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุกชนิดท่ีจะใช

ในอาคาร (Bills of Quantities หรือ B.O.Q.) หมายถึง  การออกแบบรูปแบบรายงานแสดงรายการวสัดุ
กอสราง  การประมาณราคากลางของอาคารซึ่งคิดจากราคาวัสดุ คาแรง คาอุปกรณ และคาใชจายตางๆ 
และการจัดทําเอกสารประกอบการประกวดราคา ในกรณีที่ตองมีการประกวดราคาคากอสราง   
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8) ระยะท่ี 8 ระยะจัดประกวดราคา หรือประมูลราคา (Tender Action or Bidding) 
หมายถึง   การใชระบบ e-Auction ตามขอกําหนดของรัฐบาล 

9) ระยะท่ี 9 ระยะวางแผนกอสราง  (Project Planning)  หมายถึง  การวางแผนสายงานที่
เกี่ยวของกันไมใหมีความซ้ําซอนหรือรอคอยกัน มีการใชระบบ C.P.M (Critical Path Method) 

10) ระยะท่ี 10 ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site) หมายถึง  การจัดทํารายงาน
สรุปความกาวหนาของงานเปนชวงๆ การติดตอส่ือสารกับผูวาจาง การเขียนแบบกอสรางยอยเฉพาะ
สวนของอาคาร (Shop Drawing)  และการคํานวณเกี่ยวกับตนทุนตางๆ  

11) ระยะท่ี 11 ระยะสงมอบงาน (Completion) หมายถึง การติดตอส่ือสารกับผูรวมงาน 
12) ระยะท่ี 12 ระยะประเมินผล และนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไขหรือ

ประกอบ การออกแบบงานอื่นๆ ตอไป (Feedback or Feed Forward) หมายถึง  การรวบรวมขอมูล
เกี่ยวกับการดําเนินงานโครงการ การออกแบบ การกอสรางและสภาพของอาคาร เพื่อเปนแนวทางใน
การออกแบบอาคารครั้งตอไป 
 

1.5.2  สถาปนิก หมายถถึง  ผูที่จบการศึกษาระดับปริญญาตรี หรือปริญญาโท หรือปริญญาเอก สาขา

สถาปตยกรรม และเปนผูไดรับใบอนุญาตประกอบวิชาชีพสถาปตยกรรมจากสภาสถาปนิกแหง
ประเทศไทย  หรือสถาปนิกที่เปนเจาของสถานประกอบการที่มีสํานักงานออกแบบทางสถาปตยกรรม
โดยเฉพาะ 
 

1.5.3  สถานประกอบการ  หมายถึง  สํานักงานออกแบบทั่วไป บริษัท/หางหุนสวน หรือองคกรของ

รัฐ/รัฐวิสาหกิจ ที่รับผูสําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี หรือปริญญาโท หรือปริญญาเอก สาขา
สถาปตยกรรม เขาปฏิบัติงานในหนาที่สถาปนิก และมีการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ
ทางสถาปตยกรรมในการปฏิบัติงาน 
 

1.5.4  สภาพปจจุบัน  หมายถึง  สภาพที่เปนจริงในขณะนี้ ของการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อ 

การออกแบบทางสถาปตยกรรมของสถาปนิกในสถานประกอบการ 
 

1.5.5  สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  หมายถึง  สภาพของการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ 

ทางสถาปตยกรรม  ซ่ึงเปนระดับต่ําสุดซึ่งสามารถยอมรับได หากต่ํากวานี้จะกอใหเกิดปญหาตอ     
การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบในสถานประกอบการ 
 

1.5.6  ความคาดหวัง  หมายถึง  ความมุงมั่น ความประสงค ความคาดหวังที่จะมีการใชซอฟตแวร

คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม เพื่อปรับปรุง พัฒนากระบวนการออกแบบไดตาม
ความตองการของสถานประกอบการ 



บทที่ 2  เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 
ในการวิจัยเร่ือง  การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม ตามความตองการของสถานประกอบการ 
ผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของ ดังตอไปนี้ 

 
2.1  การออกแบบทางสถาปตยกรรม 
2.2  คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ 
2.3  ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม 
2.4  เขตของความอดทน (The Zone of Tolerance) 
2.5  งานวิจยัทีเ่กี่ยวของ 
2.6  บทสรุป 

 

2.1   การออกแบบทางสถาปตยกรรม 
 

2.1.1  สาขาวิชาชีพดานการออกแบบสถาปตยกรรม 
ระเบียบวาระการประชุมใหญวิสามัญสภาสถาปนิก [3] คร้ังที่ 1/49  วาดวยเร่ืองการประกาศใช
กฎกระทรวงกําหนดวิชาชีพสถาปตยกรรมควบคุม พ.ศ. 2549 (ตามมาตรา 4) ไดกําหนดใหมีสาขา
วิชาชีพของสถาปตยกรรมควบคุม  4  สาขา  ดังนี้ 

1) สาขาสถาปตยกรรมหลัก  หมายความวา วิชาชีพสถาปตยกรรมที่ใชศาสตรและศิลปใน         
การออกแบบวางผังอาคารเพื่อสรางสรรคองคประกอบทางกายภาพของอาคาร สวนประกอบของ
อาคาร และสภาพแวดลอมที่เกี่ยวกับอาคาร 

2) สาขาสถาปตยกรรมผังเมือง หมายความวา วิชาชีพสถาปตยกรรมที่ใชศาสตรและศิลปใน         
การออกแบบวางผัง  เพื่อสรางสรรคองคประกอบและสภาพแวดลอมทางกายภาพของเมือง ชุมชน
เมือง ชุมชน และโครงการกลุมอาคารที่มีการใชงานประเภทเดียวกันหรือหลายประเภท รวมถึง       
การวางผังเพื่อกําหนดกิจกรรม พื้นที่ ขนาด ความหนาแนน ความสูง ที่โลง หรือที่วางระหวางอาคาร 
และโครงสรางระบบสาธารณูปโภคและสาธารณูปการภายในพื้นที่ดังกลาว 

3) สาขาภูมิสถาปตยกรรม หมายความวา วิชาชีพสถาปตยกรรมที่ใชศาสตรและศิลปใน             
การออกแบบวางผังบริเวณเพื่อสรางสรรคองคประกอบทางกายภาพของสภาพแวดลอมทางภูมิทัศน
ในชุมชนและพื้นที่ธรรมชาติทั้งที่เกี่ยวของและไมเกี่ยวของกับอาคาร 
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4) สาขาสถาปตยกรรมภายในและมัณฑนศิลป  หมายความวา  วิชาชีพสถาปตยกรรมที่ใช
ศาสตรและศิลปในการออกแบบ เพื่อสรางสรรคองคประกอบทางกายภาพ และสภาพแวดลอมภายใน
อาคาร 
 
สรุป  กฎกระทรวงกําหนดวิชาชีพสถาปตยกรรมควบคุม พ.ศ. 2549 (ตามมาตรา 4) ไดกําหนดใหมี
สาขาวิชาชีพของสถาปตยกรรมควบคุมประกอบดวย 4  สาขา ไดแก สถาปตยกรรมหลัก 
สถาปตยกรรมผังเมือง  ภูมิสถาปตยกรรม  และสถาปตยกรรมภายในและมัณฑนศิลป 
 

2.1.2  ขอกําหนดในงานวิชาชีพดานสถาปตยกรรมควบคุม 
จากกฎกระทรวงกําหนดวิชาชีพสถาปตยกรรมควบคุม พ.ศ. 2549  (ตามมาตรา 4)  ไดอธิบายเกี่ยวกับ
ขอกําหนดในงานวิชาชีพสถาปตยกรรมควบคุม ดังนี้ 

1) งานศึกษาโครงการ หมายถึง การศึกษาความเปนไปไดของโครงการกําหนดความตองการ
และขอจํากัดเปนโครงการยอ การจัดทําสาระความตองการสําหรับการออกแบบโครงรางของ
โครงการการจัดทําแผนงาน และการประสานงานกับหนวยงานที่เกี่ยวของกับโครงการ 

2) งานออกแบบ  หมายถึง การกําหนดรายละเอียดโครงการ การกําหนดแนวความคิดใน           
การออกแบบและวางผัง การพัฒนารูปแบบ การจัดทําแบบและเอกสารการกอสราง การกําหนด
รูปแบบและรายการวัสดุกอสราง การประมาณราคาคากอสราง และการตรวจสอบรูปแบบระหวาง   
การกอสรางในงานสถาปตยกรรมทั้งที่กอสรางใหม ดัดแปลง ร้ือถอน เคลื่อนยาย บูรณะ ฟนฟู หรือ
อนุรักษ  

3) งานบริหารและอํานวยการกอสราง หมายถึง การบริหารจัดการและจัดทําแผนการบริหาร
โครงการ การกําหนดหลักเกณฑโครงการ การคํานวณราคาและควบคุมคากอสราง การควบคุม           
การกอสราง ดัดแปลง ซอมแซม ร้ือถอน หรือเคลื่อนยายอาคาร หรือส่ิงกอสรางใหเปนไปตามรูปแบบ
รายการและสัญญา การวินิจฉัยแผนงานและวิธีการกอสราง การรับรองผลการทดสอบวัสดุและ
อุปกรณที่ใชในโครงการ และใหหมายความรวมถึงการวางแผนการดําเนินงาน การบํารุงรักษาและ
การบริหารจัดการทรัพยสินอาคารในงานสถาปตยกรรมทั้งที่กอสรางใหม ดัดแปลง ร้ือถอน 
เคลื่อนยาย บูรณะ ฟนฟู หรืออนุรักษ 

4) งานตรวจสอบ หมายถึง การสํารวจ การคนควา การวิเคราะห การทดสอบ รวมทั้งการหา
ขอมูลและสถิติตางๆ เพื่อเปนหลักเกณฑประกอบการตรวจสอบรูปแบบอุปกรณประกอบของอาคาร 
ระบบสุขอนามัยหรือส่ิงแวดลอม ระบบปองกันและระงับอัคคีภัย  ระบบบริหารจัดการเพื่อ           
ความปลอดภัยในอาคารหรือส่ิงกอสราง งานตรวจสอบความมั่นคงแข็งแรง ความปลอดภัยในอาคาร
ในดานสถาปตยกรรมควบคุม รวมทั้งงานระบบอาคารที่เกี่ยวของ และการออกเอกสารรับรองผล    
การตรวจสอบ 
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5) งานใหคําปรึกษา หมายถึง การใหขอเสนอแนะหรือการตรวจสอบเพื่อใหคําปรึกษาในงาน
ตามขอ 1 – 4  ขางตน 
 
สรุป  กฎกระทรวงกําหนดวิชาชีพสถาปตยกรรมควบคุม พ.ศ. 2549 (ตามมาตรา 4)  ไดอธิบายเกี่ยวกับ
ขอกําหนดในงานวิชาชีพสถาปตยกรรมควบคุม ไดแก  งานศึกษาโครงการ งานออกแบบ งานบริหาร
และอํานวยการกอสราง  งานตรวจสอบ  และงานใหคําปรึกษา 
 

2.1.3  ระยะปฏิบัติงานออกแบบสถาปตยกรรม 
รศ.ผุสดี ทิพทัส [5] ไดสรุปรายละเอียดเกี่ยวกับระยะปฏิบัติงานออกแบบสถาปตยกรรม ไวดังนี้               
การปฏิบัติงานออกแบบสถาปตยกรรม มีกรรมวิธีในการดําเนินการตั้งแตเร่ิมแรก  จนถึงระยะที่งาน
เสร็จสิ้นลง ที่คอนขางยุงยากซับซอน และเปนชวงที่ตองใชเวลา โดยเฉพาะอาคารที่มีขนาดใหญมี
สวนประกอบมากมาย  ซ่ึงตองอาศัยการรวมมือและประสานงานจากบุคคลหลายฝาย  จะตองมี       
การเตรียมวางแผนงานใหรัดกุม   เปนลําดับขั้นตอนตอเนื่องกันไปตามลําดับกอนหลัง  ใน                
การออกแบบงานสถาปตยกรรมที่ตองอาศัยการทํางานรวมกันเปนกลุม หรือเปนทีม เชน ในสํานักงาน
สถาปนิก หรือในหนวยงานที่เกี่ยวของกับการออกแบบของหนวยราชการ  หรือสถาบันบางแหง 
จําเปนตองมีแนวทางในการดําเนินงานเปนขั้นตอนไว  เพื่อเปนหลักปฏิบัติใหสามารถจัดหาบุคคลที่
กี่ยวของ หรือแบงแยกหนาที่กันทํางานตามความเหมาะสมในแตละขั้นตอน ดังนั้นลําดับขั้นตอนของ
การออกแบบ (Design Process) จึงเปนการเรียงลําดับเหตุการณหรือกิจกรรมที่จะตองกระทําทั้งหมดที่
เกี่ยวของกับการออกแบบงานสถาปตยกรรม  ซ่ึงเริ่มตั้งแตการดําเนินงานขั้นแรก ของงานออกแบบชิน้
นั้นๆ ไปจนกระทั่งการกอสรางอาคารนั้นๆ เปนผลสําเร็จครบถวนเรียบรอย กรรมวิธีทั้งหมดนี้ในบาง
ชวงก็เปนหนาที่ของสถาปนิกโดยตรง  บางชวงก็เปนการประสานงานระหวางสถาปนิกกับบุคคลอื่นๆ 
หลายฝายที่เขารวมเกี่ยวของ หรือรวมรับผิดชอบดวยขั้นตอนตางๆ ของการดําเนินงานแบงเปน 3 สวน 
คือ กอนการออกแบบ ระหวางการออกแบบ  และหลังการออกแบบ โดยแตละสวนแบงออกเปนระยะ
ปฏิบัติงานทั้งหมด 12 ระยะ     เรียงตามลําดับกอนหลังดังนี้ 
 

1) กอนการออกแบบ 
1.1  ระยะที่ 1  ระยะเริ่มตนดําเนินงาน (Inception)  ระยะนี้จะเริ่มตั้งแตสถาปนิกไดรับ        

การติดตอทาบทาม หรือไดรับมอบหมายใหทําการออกแบบอาคารใดอาคารหนึ่งจากเจาของอาคาร  
หรือจากหนวยงานที่มีความประสงคจะใหออกแบบ   ถาในกรณีที่มีสถาปนิกหลายคนรวมงานใน
บริษัทหรือในหนวยงานเดียวกัน   จะตองกําหนดตัวสถาปนิกที่จะตองเปนผู รับผิดชอบใน               
การดําเนินงานออกแบบโครงการหรืออาคารนั้นๆ  สวนผูรวมงานจะมีจํานวนมากนอยเทาใดขึ้นอยูกับ
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ความสําคัญและความใหญเล็กของโครงการ  ควรตกลงแบงแยกหนาที่และความรับผิดชอบกันไปตาม
ความเหมาะสม หลังจากนั้นมีกิจกรรมที่ตองกระทําคือ  

1.1.1  พบปะผูวาจาง เจาของโครงการหรืออาคาร เพื่อทราบความประสงคและทํา
บันทึกยอเก็บรวบรวมไว 

1.1.2  พิจารณาความตองการและความประสงคของโครงการนั้นๆ 
 
1.2 ระยะที่ 2 ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) เมื่อทราบ      

ความประสงคขั้นตนอยางคราวๆ แลว ผูรวมรับผิดชอบในงานออกแบบชิ้นนั้น ควรจะ 
1.2.1  กําหนดวัตถุประสงค (Objective) ของโครงการใหชัดเจน  และจัดหาขอมูล

ตางๆ ที่เกี่ยวของกับโครงการนั้นใหครบถวน 
1.2.2  ศึกษาความประสงคของเจาของอาคาร  และความตองการของผูใชสอย 
1.2.3 ศึกษาสภาพ และขอมูลของสถานที่ที่จะทําการกอสราง ราคาที่ดิน และ

สาธารณูปโภคที่จําเปน 
1.2.4  รวมกันพิจารณาหาลูทางที่จะเปนไปได  ในเรื่องของการวางผัง กฎหมายผัง

เมือง   และการออกแบบ ซ่ึงระยะนี้จะตองรวมงานกับนักวางผัง (Planner)  
1.2.5  พิจารณางบประมาณ หรือจํานวนเงินลงทุนของเจาของอาคารวาเปนไปได

เพียงใด เพียงพอหรือไม จะมีลูทางหาแหลงเงินทุนจากที่ใด  สําหรับโครงการใหญๆ ซ่ึงจะตองรวม
ปรึกษากับนักเศรษฐศาสตร (Economist) วาจะตองใชราคาคากอสรางโดยประมาณสักเทาใดเพื่อทํา
การประมาณการกอสรางสังเขป  ซ่ึงจะทําใหทราบราคาคากอสรางอยางคราวๆ ของอาคารนั้นๆ 

 
1.3  ระยะที่ 3  ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals)  หลังจากที่ได

พิจารณาหาลูทาง และวิธีที่อาจจะนําโครงการนี้ไปปฏิบัติจริงๆ ตอไปไดแลว ผูรับผิดชอบโครงการนี้ 
ควร 

1.3.1  ทําบันทึกสรุปผลงานที่ไดดําเนินการพิจารณาแลว และขอเสนอแนะที่ควร
จะตองปรับปรุง หรือนําไปคนควาเพิ่มเติมตอไป 

1.3.2  หาขอยุติ และสรุปผลจากการศึกษาความประสงคของผูใชสอยอาคาร 
1.3.3  ศึกษาปญหาทางดานเทคนิค และวิธีการกอสราง พรอมทั้งขอเสนอแนะที่ควร

จะเปนไปได 
1.3.4  ศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการวางผัง การออกแบบ และปญหาในดานราคาคา

กอสราง เพื่อเปนแนวทางใหทราบไดวาจะสามารถดําเนินโครงการตอไปได หรืออาจจะตอง
เปลี่ยนแปลงหรือตัดทอนความตองการ (Requirements) บางอยางของเจาของอาคารออกไปบาง 
เพื่อใหเหมาะสมกับงบประมาณที่มีอยู ในระยะนี้สถาปนิกควรจะตองติดตอหรือปรึกษาหารือกับ
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เจาของอาคาร เพื่อตกลงกันในขั้นหลักการที่จะดําเนินโครงการตอไป  หรือควรจะตองยุติโครงการ
ตลอดจนอาจจะตองชลอโครงการไวกอน ในกรณีที่มีปญหาเกิดขึ้น ถาเปนที่ตกลงแลว ก็ทําการเซ็น
สัญญาจางการออกแบบ ระหวางเจาของอาคารกับสถาปนิก  สําหรับโครงการขนาดใหญที่เจาของ
โครงการยังไมไดตกลงใจที่จะมอบหมายใหสํานักงานสถาปนิกเปนผูออกแบบ ในชวงนี้จะเปนชวง
พิจารณาขอเสนอโครงการขั้นตน (Outline Proposal) ของแตละกลุมผูออกแบบและเจาของโครงการ
จะคัดเลือกกลุมที่มีขอเสนอโครงการที่เจาของโครงการพอใจไวเพื่อดําเนินงานตอไป 

 
2)  ระหวางการออกแบบ 

2.1 ระยะที่ 4 ระยะออกแบบราง (Scheme Design) และพัฒนาแบบ (Design 
Development)  เมื่อทางฝายสถาปนิกและฝายเจาของอาคารเห็นควรใหดําเนินการโครงการตอไปแลว  
ก็เปนระยะที่สถาปนิกผูรวมรับผิดชอบโครงการจะตอง 

2.1.1  ทํารายงานสรุปผลรวมของขอมูล  และปญหาที่ไดศึกษามาแลวทั้งหมดเปน
คร้ังสุดทาย  เพื่อนํามาใชประกอบการวิเคราะหโครงการ 

2.1.2  ทําการวเิคราะหส่ิงที่เกีย่วของกับการออกแบบอาคารทั้งหมด  เพื่อเปนแนวทาง
ในการคิดแกปญหาและนําไปใชประกอบการออกแบบ 

2.1.3  สถาปนิกทําการออกแบบอาคารครบทุกสวนในขั้นแบบราง (Preliminary 
Design) และอาจทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อทําการศึกษาอาคารในลักษณะที่เปน 3 มิติ 

2.1.4  วิศวกรรวมใหคําปรกึษาแนะนําทางดานโครงสราง 
2.1.5  เตรียมคําชี้แจงประกอบงานออกแบบในขั้นแบบรางใหครบถวน   

สถาปนิกผูรับผิดชอบโครงการจะตองเสนอสิ่งที่ไดออกแบบ และตระเตรียมไวแลวนี้ ตอทุกฝายที่
เกี่ยวของเพื่อรับฟงความเห็นและขอตกลงใจ ถามีขอขัดแยง  หรืองานในขั้นแบบรางยังไมเปนที่พอใจ 
สถาปนิกจะตองพิจารณาหาวิธีแกไข โดยคํานึงถึงความเปนไปไดในดานงบประมาณ  ประกอบกับ
วางแนวทางการออกแบบที่ปรับปรุงใหมใหเหมาะสม  จนกวาจะเปนที่เห็นพองตองกันทุกๆ ฝายใน
ที่สุด 

 
2.2   ระยะที่ 5  ระยะออกแบบขั้นสุดทาย (Final Design)  เมื่อผานการเห็นชอบหรืออนุมัติ

แบบจากขั้นแบบรางแลว  สถาปนิกผูรวมรับผิดชอบและผูรวมดําเนินงานจะมีการปฏิบัติดังนี้ 
2.2.1  เร่ิมออกแบบอาคารขั้นสมบูรณ โดยละเอียดครบถวนทั้งอาคาร 
2.2.2  วิศวกรโครงสรางออกแบบและคํานวณโครงสรางทั้งหมดในอาคารขั้น

สมบูรณ 
2.2.3  ออกแบบสวนประกอบปลีกยอยที่จําเปนครบทุกสวน 
2.2.4   ออกแบบชิ้นสวนที่ตองใชในขั้นรายละเอยีด 
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2.2.5  สถาปนิกทําการติดตอและรวมปรึกษากับผูเชี่ยวชาญ  หรือวิศวกรสาขาตางๆ   
เพื่อทําการออกแบบระบบยอย (Subsystems) ตางๆ ที่จําเปนตองใชในอาคาร เชน ระบบการเดินทอน้ํา
ตางๆ (Plumbing System) ระบบไฟฟา (Electrical System) ระบบเสียง (Acoustical System) ระบบ      
ปรับอากาศ (Air-conditioning System) และผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับดานอุปกรณอาคาร (Mechanical 
Equipment) พิเศษตางๆ ที่จําเปนจะตองใชในอาคารนั้นๆ ในกรณีที่มีการเลือกใชโครงสรางที่แปลก
ใหม แตกตางไปจากที่เคยทํากันอยู ควรมีการทดสอบลักษณะและคุณภาพของดินในที่กอสราง 
ทดสอบเกี่ยวกับการรับน้ําหนักของตัวโครงสรางนั้นๆ เสียกอนในชวงนี้ดวย 

2.2.6  วัสดุที่ผลิตขึ้นใหม หรือวัสดุที่สถาปนิกยังไมเคยใช ควรศึกษาและทดสอบ
คุณสมบัติของวัสดุนั้นๆ  เพื่อความแนใจกอนที่จะนําไปใช 

2.2.7  ในบางกรณีอาจตองทําหุนจําลองสวนประกอบของอาคาร หรือทําตัวอยาง
สวนประกอบอาคารในขนาดเทาของจริง เพื่อทดสอบบางประการ เชน การกันแดด กันฝน กันน้ํา 
หรือ   ดักลม เปนตน กอนตัดสินใจเลือกสวนประกอบอาคารที่จะใชติดตั้งกับอาคารจริงในชวงตอๆ 
ไป 

2.2.8  ทําการวิเคราะหผลจากการทดสอบตางๆ ทั้งหมด เพื่อนําไปปรับปรุง หรือ
หาทางแกไขปญหาที่จะเกิดขึ้นในภายหนา  เพื่อใหผลงานในขั้นสุดทายปราศจากขอบกพรอง หรือมี
ขอบกพรองนอยที่สุด 

2.2.9 ตรวจสอบเรื่องราคาคากอสรางจากผลงานในขั้นสมบูรณเปนครั้งสุดทาย 
 
2.3  ระยะที่ 6  ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย  งานในระยะที่ 6 

นี้ จะตองอาศัยความละเอียดถูกตอง (Accurately) ตองมีการตรวจสอบใหถ่ีถวน เพื่อปองกัน             
ความผิดพลาด หรือปญหาอันอาจจะเกิดขึ้นในระยะตอๆ ไป  เมื่อไดผานระยะที่มีการออกแบบขั้น
ละเอียดรวมทั้งระบบยอยตางๆ  ครบถวนสามารถนํามารวมประสานกันเปนอาคารที่สมบูรณ โดยไมมี
ขอขัดของหรือปญหาใดๆ แลว  สถาปนิกผูรับผิดชอบโครงการ และผูรวมงานจะเริ่ม 

2.3.1  เขียนแบบกอสรางขั้นสมบูรณครบทั้งหมด (Working Drawing) รวมทั้งแบบ
ขยายและแบบรายละเอียดตางๆ ที่จําเปน 

2.3.2  เตรียมตารางกําหนดระยะเวลา (Schedule) เชน กําหนดเวลาแลวเสร็จใน      
การเขียนแบบกอสราง 

2.3.3  เตรียมรายการประกอบแบบกอสราง (Specifications)  
 
3)  หลังการออกแบบ 

3.1   ระยะที่ 7 ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร หรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุกชนิดที่จะ
ใชในอาคาร (Bills of Quantities หรือ B.O.Q.)  ระยะนี้สถาปนิกควรตดิตอกับผูจัดทาํราคากลาง หรือ 
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ผูประมาณราคาอาคาร (Quantity Surveyor) เพื่อใหทําการ 
3.1.1  เตรียมจัดทําเอการแสดงรายการแยกวัสดุกอสรางทุกชนิดที่จะตองใช เชน จะ

แยกละเอียดเปนหมวดหมูลงไปวา ในอาคารนั้นๆ ตองใชวัสดุแตละอยางเปนจํานวนเทาใด ตลอดจน
ทํา      การประมาณราคากลางของอาคาร ซ่ึงคิดจากราคาวัสดุ รวมทั้งคาแรงงาน คาอุปกรณ ตลอดจน
คาใชจายอื่นๆ ที่ตองใชดวย เชน คาดําเนินการและภาษีของผูรับจางเหมา เปนตน 

3.1.2   เตรียมเอกสารประกอบการประกวดราคาในกรณีที่ตองมีการประกวดราคาคา
กอสรางอาคาร 

3.1.3  เจาของอาคารยื่นแบบเพื่อขออนุญาตปลูกสรางอาคารตามกฎหมายควบคุม        
การกอสรางที่ไดกําหนดไวในแตละทองที่ 

 
3.2  ระยะที่ 8 ระยะจัดประกวดราคา หรือประมูลราคา (Tender Action or Bidding) 

ในชวงระยะที่ 8 นี้ ถาเปนอาคารที่ไมจําเปนตองมีการประกวดราคา เชน เปนงานยอยๆ ของเอกชน
สวนบุคคล   ก็ใชวิธีทําการคัดเลือกบริษัทรับเหมากอสรางที่มีผลงานดีเปนที่ไวใจได โดยใชดุลยพินิจ
ของผูออกแบบหรือเจาของอาคาร หรือ 2 ฝายรวมกัน แลวใหบริษัทรับเหมาคิดราคาจางเหมาทั้งหมด 
เพื่อเปรียบเทียบกับราคาคากอสรางอาคารที่สถาปนิกประมาณการไว  เมื่อเปนที่ตกลงแลวก็เซ็น
สัญญาจางเหมาได  สําหรับโครงการที่ตองมีการประกวดราคา หลังจากที่ไดรับอนุญาตปลูกสราง
อาคารแลว ระยะนี้จะเปนชวงของการจัดประกวดราคาคากอสรางอาคารที่ไดออกแบบไวเสร็จ
เรียบรอย เพื่อเปนการเปรียบเทียบราคาคากอสรางในระหวางบริษัทรับเหมากอสรางหลายๆ บริษัทวา
ราคาของบริษัทใดจะใกลเคียงกับราคากลางที่ไดประมาณไวแลวมากที่สุด โดยพิจารณาจากผลงาน
และชื่อเสียงของบริษัทนั้นๆ ดวย  ระยะนี้มีส่ิงที่ตองทําคือ 

3.2.1 สงคําเชิญไปยังบริษัทกอสรางตางๆ ที่มี ช่ือเสียง และผลงานดี เพื่อรวม              
การประกวดราคาจางเหมา หรืออาจใชวิธีประกาศประกวดราคา สําหรับบริษัทรับเหมากอสรางทั่วไป
ที่สนใจโดยอาจมีขอแมในเรื่องมาตรฐานของบริษัทที่จะมีสิทธิเขาประกวดราคาเพื่อเปรียบเทียบราคา
และขอเสนออื่นๆ อันอาจมี เชน ระยะเวลาของการกอสรางดวย 

3.2.2 สถาปนิกรวมชวยการตัดสินใจของฝายเจาของอาคาร หรือฝายผูลงทุนใน          
การตรวจซองประกวดราคาและตัดสินเลือกรายที่เหมาะสมที่สุด (รายที่เหมาะสมที่สุดไมจําเปน
จะตองเปนรายที่เสนอราคาต่ําสุดเสมอไป ทั้งนี้ตองพิจารณาจากเกณฑราคาคากอสรางหรือราคากลาง
ที่ไดคิดไวในระยะที่ 7 ดวย เพราะถาราคาต่ําสุดที่เสนอมาต่ํากวาเกณฑมาตรฐานมากเกินไป มักจะทํา
ใหเกิดความบกพรองหรือผลเสียในเรื่องคุณภาพของอาคารได) รวมทั้งพิจารณาในเรื่องระยะเวลาของ
ชวงการกอสรางจนเสร็จงานที่เหมาะสม และขอเสนออื่นๆ อันอาจมีเพิ่มเติม เมื่อคัดเลือกรายที่
เห็นชอบไดแลว ควรแจงใหผูประกวดรายอื่นๆ ที่ไมไดรับการคัดเลือกใหทราบดวย 



 14 

3.2.3 ทําการเซ็นสัญญาจางเหมา (Contract) ระหวางเจาของอาคาร (Client) และ            
ผู รับเหมา (Contractor) 

3.2.4 สถาปนิกอาจชวยเจาของอาคารทําการจัดงวดของการจายเงินคากอสรางให
สัมพันธและเหมาะสมกับชวงผลงานของการกอสรางอาคารดวย 

 
3.3 ระยะที่ 9 ระยะวางแผนกอสราง  (Project Planning)   เมื่อเซ็นสัญญาจางเหมา

เรียบรอยแลว ระยะนี้เกี่ยวของกับผูรับเหมา ซ่ึงควรจะวางแผนงานที่จะใหชวงของการดําเนิน         
การกอสรางดําเนินไปอยางรวดเร็ว โดยปราศจากอุปสรรคใดๆ งานที่จะตองทําในชวงนี้มี 

3.3.1 ตระเตรียมระบบการติดตอประสานงานที่รัดกุมมีประสิทธิภาพ 
3.3.2 เตรียมวางแผนสายงานและชวงเวลาที่เหมาะสมสําหรับแตละฝายที่เกี่ยวของ

กับการกอสรางใหรัดกุม มิใหมีการซ้ําซอน ลาชา หรือรอคอยกัน  จนอาจทําใหการกอสรางไม
สามารถแลวเสร็จทันตามกําหนดให อาจนําระบบ C.P.M. (Critical Path Method) เขามาใช ซ่ึงจะมี
การกําหนดชวงเวลาทํางาน และลําดับกอนหลังของงานยอยแตละชนิดใหเหมาะสม และมีการกําหนด 
วันเวลาการเริ่มงานและเสร็จงานของงานยอยแตละงานในแตละชวงใหรัดกุม ตรงเวลา ไมลาชา หรือ
ตองรอคอยกัน เพื่อใหการกอสรางโดยเฉพาะอาคารขนาดใหญที่ยุงยากซับซอน และมีการรวมงานกัน
หลายฝาย สามารถเสร็จลงไดภายในเวลาที่กําหนด โดยตัดปญหายุงยากตางๆ ที่เกิดจากความลาชา
ซํ้าซอนกันอันจะชวยควบคุมปญหาเรื่องราคากอสรางไดดวย 

 
3.4  ระยะที่ 10 ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site) ระยะนี้เปนการประสานงาน

ระหวางสถาปนิก วิศวกร ผูคุมงาน ผูรับเหมา และชางเทคนิคพิเศษเฉพาะแต ละสาขา ที่จะทําให      
การกอสรางดําเนินไปไดอยางรวดเร็วเรียบรอย ไมเกิดปญหาทางดานการกอสราง จะทําใหเปน       
การเสียเวลา  กิจกรรมที่ตองกระทําในชวงนี้คือ 

3.4.1 สถาปนิก วิศวกร และผูเชี่ยวชาญ หรือชางเทคนิคพิเศษเฉพาะแตละสาขาให
คําแนะนําปรึกษา และใหความกระจางเกี่ยวกับแบบกอสราง แบบโครงสราง หรืองานเทคนิคพิเศษ
อ่ืนๆ ในกรณีที่มีปญหาหรือขอขัดของตางๆ  

3.4.2  ในกรณีที่จําเปนจะตองมีการควบคุมงานกอสรางอยางใกลชิด เจาของอาคาร
อาจแตงตั้งและวาจางผูควบคุมงาน หรือบริษัทที่รับหนาที่ควบคุมงานกอสราง ซ่ึงทั้งทาฝายเจาของ
อาคารและสถาปนิกเห็นเหมาะสมเพื่อควบคุมใหการกอสรางเปนไปตามแบบ  และแผนงานที่ไดวาง
ไว  ตลอดจนตรวจสอบคุณภาพของวัสดุและชางฝมือ   มิใหต่ํากวามาตรฐานที่กําหนดไวตามรายการ
กอสรางประกอบแบบ และบัญชีแยกวัสดุกอสราง พรอมทั้งมีการรายงานสรุปเปนแตละชวง เชน 
รายงานสรุปประจําวัน และสรุปประจําสัปดาห เพื่อสงใหสถาปนิกรับทราบเปนระยะๆ ตอเนื่องกัน 
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ถามีส่ิงใดไมถูกตองตามแบบ ทั้งแบบกอสราง และแบบวิศวกร หรือรายการประกอบแบบกอสราง     
ผูคุมงานตองรายงานใหสถาปนิกหรือวิศวกรทราบทันที เพื่อการแกไขใหถูกตอง 

3.4.3 ในชวงของการกอสราง อาจมีรายละเอียดของอาคารบางสวนที่ตองมีการเขียน
แบบกอสรางยอยเฉพาะสวนขณะกอสราง (Shop Drawing) ขึ้นมา เพื่อประกอบการกอสรางในที่
กอสรางผูรับจางเหมาตองทําแบบยอยเฉพาะสวนขณะกอสรางนี้ขึ้นใหสถาปนิกตรวจสอบและให
ความเห็นชอบโดยผานผูควบคุมงานเสียกอน  เพื่อใหการกอสรางในสวนนั้นๆ ไมเกิดความผิดพลาด
หรือเสียหายขึ้นได 

3.4.4 การควบคุมการจายเงินคากอสรางแตละงวด  ใหตรงตามที่ไดกําหนดไวใน
สัญญาจางเหมา และควบคุมคุณภาพของงานใหตรงตามที่ระบุไวในแบบ และรายการกอสรางนั้น 
สําหรับโครงการใหญๆ ฝายเจาของอาคารหรือผูลงทุนอาจจัดตั้งกรรมการหรือกลุมบุคคลขึ้น
รับผิดชอบในชวงนี้ เชน คณะกรรมการตรวจการจาง ซ่ึงมักจะประกอบไปดวยตัวแทนฝายเจาของ
อาคาร สถาปนิกและวิศวกร ภูมิสถาปนิก และมัณฑนากรผูรับผิดชอบโครงการ และฝายผูควบคุมงาน
รวมกัน 

 
3.5  ระยะที่ 11  ระยะสงมอบงาน (Completion) ระยะนี้สถาปนิกควรทําบันทึกคําอธิบาย

ช้ีแจงเกี่ยวกับการดําเนินงาน  การแกปญหาหรือการเปลี่ยนแปลงตางๆ ที่ เกิดขึ้นในชวงของ              
การดําเนินงานมาแลว ทั้งหมดไวเปนหลักฐาน ในกรณีที่อาจเกิดปญหาหรือ  ขอสงสัยในภายหลัง 
และเปนระยะที่การกอสรางอาคารแลวเสร็จลงตามเงื่อนไขที่ไดกําหนดไวในสัญญาจางเหมา 
สถาปนิกผูรับผิดชอบโครงการมีหนาที่จะตอง 

3.5.1  ตรวจตราอาคารที่กอสรางเสร็จเรียบรอยแลว เพื่อสํารวจดูความสมบูรณ
ถูกตองพรอมที่จะใชการได 

3.5.2  ระบุขอบกพรองหรือสวนที่ยังไมถูกตองสมบูรณตามแบบกอสราง หรือ
รายการกอสราง (ถามี) ใหแกฝายผูรับเหมากอสราง เพื่อการแกไขใหถูกตองกอนสงมอบงาน 

3.5.3  ตรวจตราสวนที่มีการแกไขอีกครั้งจนเรียบรอย สถาปนิกและวิศวกรระบบ
ตางๆ รวมกันตรวจสอบแบบกอสรางอาคาร และระบบวิศวกรรมกอสรางเสร็จแลว  เพื่อมอบให
เจาของอาคารและผูใชอาคารเก็บไวเปนคูมือประกอบอาคาร ในกรณีที่จะมีการแกไขหรือตอเติมใน
ภายหลัง จะนํามาตรวจสอบดูได 

3.5.4  เสร็จสิ้นความรับผิดชอบของสถาปนิกตามสัญญาการวาจางออกแบบระหวาง
สถาปนิกกับเจาของอาคาร 

3.5.5  สงมอบงานที่เสร็จเรียบรอยใหแกเจาของอาคาร 
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3.6 ระยะที่ 12  ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไขหรือ
ประกอบการออกแบบงานอื่นๆ ตอไป (Feedback or Feed Forward) ระยะนี้เปนระยะที่สถาปนิก
ผูรับผิดชอบโครงการทําการสํารวจและศึกษาผลงานที่ไดสําเร็จลงแลวโดย  

3.6.1  ทําการวิเคราะหปญหาและขอขัดแยงตางๆ จากบันทึก หรือรายการประกอบ          
การดําเนินงานระหวางการกอสราง 

3.6.2  ตรวจตราสภาพของอาคารที่สําเร็จลงแลว และประเมินผลเพื่อศึกษาขอดี
ขอเสียตางๆ  

3.6.3  ศึกษาอาคารระหวางการใชงาน วามีปญหาหรือขอบกพรองประการใดบาง 
3.6.4  รวบรวมขอมูลเกี่ ยวกับการจัดดํา เนินงานโครงการนี้   การออกแบบ             

การกอสราง และสภาพของอาคารเมื่อมีการใชงาน  เพื่อเปนขอมูลนําไปประกอบการพิจารณาแกไข
ขอบกพรองของงานนี้ในภายหลัง หรือเปนแนวทางและประสบการณใหแกการไปออกแบบอาคารอืน่
ตอไป  

 
ในขั้นตอนของการปฏิบัติงานตั้งแตเร่ิมจนเสร็จสิ้นลง จะเห็นไดวา ระยะที่ 2 ถึงระยะที่ 5 จะเกี่ยวของ
กับการออกแบบโดยตรง สวนในระยะหลังๆ จะเปนชวงที่เกี่ยวกับการจัดดําเนินงานที่ออกแบบไว
แลวใหบรรลุผลตามเปาหมาย ซ่ึงจะตองอาศัยความละเอียดละออ  ความถูกตอง  ความประหยัดและ
รวดเร็วที่สุดเทาที่จะกระทําได  มีขอพึงสังเกตวา ระหวางระยะที่ 4  ระยะออกแบบราง  และระยะที่ 5 
ระยะออกแบบละเอียดขั้นสุดทายนั้น  ขอมูลตางๆ ไมควรมีการเปลี่ยนแปลงหลังจากเสร็จสิ้นระยะ
การเขียนแบบขั้นสุดทายแลว ไมควรมีการเปลี่ยนแลงในเรื่องความตองการของซอฟตแวร เชน 
เกี่ยวกับเรื่องการใชสอยตางๆ ขนาดพื้นที่ ตลอดจนรูปทรงของตัวอาคาร วัสดุกอสราง หรือราคาคา
กอสราง อยางหนึ่งอยางใดอีกเลย มิฉะนั้นจะมีผลเสียหายตอการปฏิบัติงานในขั้นตอๆ ไป เปน        
การสิ้นเปลืองเวลา และคาใชจายในการดําเนินการออกแบบไปอยางมาก 
 
ในเรื่องของกรรมวิธีในการปฏิบัติงานออกแบบและจัดดําเนินงาน (Design Process and Organization) 
นี้ สถาปนิกผูมีหนาที่รับผิดชอบโครงการออกแบบ จะตองทําหนาที่ 2 ประการ  คือ  ทําหนาที่หลักใน      
เร่ืองของการออกแบบ (Design) อาคาร  เพื่อใหไดผลงานที่มีคุณคาตามหลักสถาปตยกรรม นอกจากนี้
ก็ตองทําหนาที่ควบคุมหรือจัดการติดตอประสานงาน (Management) กับบุคคลฝายตางๆ เพื่อให             
การดําเนินงานเปนไปโดยเรียบรอย จนถึงระยะที่อาคารเสร็จใชการไดในชวงการดําเนินงานทั้งหมดนี้ 
สถาปนิกก็ตองเกี่ยวของกับฝายเจาของอาคารซึ่งเปนผูวาจาง (Client) หรือกลุมผูดําเนินโครงการ 
(Developer) ในกรณีที่เปนงานโครงการใหญ และมีผูรวมลงทุนหลายฝาย ชางแยกวัสดุ และประมาณ
ราคา (Quantity Surveyor) วิศวกรสาขาตางๆ ทั้งวิศวกรโครงสราง (Structural Engineer) และ
วิศวกรรมสุขาภิบาล (Sanitary Engineer) รวมทั้งวิศวกรสิ่งแวดลอม (Environmental Engineer) 



 17 

สําหรับบางโครงการ นอกจากนี้ก็ยังเกี่ยวของกับชางเทคนิคพิเศษเฉพาะแตละสาขา ผูควบคุมงาน 
(Clerk of Work or Supervisor) และผูรับเหมา (Contractor) การดําเนินงานที่ประกอบไปดวยบุคคล
หลายฝายที่เกี่ยวของกันเชนนี้ จะตองอาศัยการเตรียมแผนงานอยางรอบคอบ มีการดําเนินงานเปน
ขั้นตอนเรียงลําดับกันไป  สถาปนิกควรนําความรูและหลักวิชาไปใชใหเปนประโยชนอยางถูกวิธี 
ตลอดจนตองมีความรับผิดชอบตอหนาที่ของตนเองอยางสูง มีศีลธรรม และจรรยาบรรณที่ดี เคารพ
กฎหมายและเทศบัญญัติ รวมทั้งระเบียบขอบังคับของสมาคมวิชาชีพที่ตนสังกัดอยู ปฏิบัติตามหลัก
ปฏิบัติชอบของสถาปนิก ก็จะเปนสวนชวยใหปฏิบัติหนาที่ใหลุลวงไปดวยดี 
 
สวนในเรื่องของหนาที่ทางการออกแบบ ซ่ึงเปนหนาที่หลักของสถาปนิก และตองมีความรับผิดชอบ
โดยตรงนั้น จะเปนชวงที่สําคัญซึ่งตองใชเวลาใชความคิดและการตัดสินใจในการดําเนินงานเพื่อให
เปนผลงานครบถวนสมบูรณทั้งโครงการ ในชวงผลิตผลงานออกแบบจนแลวเสร็จนั้น มักจะตองมี
กรรมวิธีที่ละเอียดรอบคอบ กินเวลา จะเปนชวงที่สถาปนิกวางเคาโครงแนวทางของการออกแบบ
คนควาหาขอมูลแลวนํามาวิเคราะห (Analysis) และนํามารวมประกอบกันใหเปนรูปรางอาคารขึ้นมา 
(Synthesis) จากนั้นก็ตองมีการประเมินผลและตรวจสอบ (Appraisal and Evaluation) มีการตกลงใจ
หรือตัดสินใจ (Decision) แกปญหาตางๆ อันมักจะเกิดขึ้นไดหลายประการ อาจจะตองมีการยอนกลับ
ไปคนควาหาขอมูลเพิ่มเติม แลวนําผลมารวมประกอบในการออกแบบใหมอีกครั้ง โดยเฉพาะตั้งแต
ชวงระยะที่ 3 ระยะที่ 4 และระยะที่ 5 นั้น ในแตละระยะสถาปนิกจะตองมีการตกลงใจ หรือตัดสินใจ 
เลือกทางเลือกทางใดทางหนึ่งกอนที่จะกาวตอไปยังระยะที่อยูถัดไป ที่มักจะตองปฏิบัติซํ้าในทํานอง
เดียวกัน ซ่ึงนํามาเขียนเปนแผนภูมิตอเนื่อง (Flow Chart) ไดดังนี้ 
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    ระยะท่ี 1 ระยะเริ่มตนดําเนินงาน (Inception) 
 

    ระยะท่ี 2 ระยะหาลูทางและวิธีท่ีเปนไปไดสําหรับงานออกแบบชิ้นนน (Feasibility) 
 

    ระยะท่ี 3 ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals) 
 
 
 
 
    ระยะท่ี 4 ระยะออกแบบราง (Scheme Design) 
 
 
 
 
    ระยะท่ี 5 ระยะออกแบบขั้นสุดทายอยางละเอียดครบถวน  (Detail Design) 
 
 
 
 
    ระยะท่ี 6 ระยะเตรียมรายการประกอบผลงานขัน้สุดทาย (Production Information) 
 
รูปท่ี 1.1  แสดงแผนภูมิตอเนือ่งในระยะปฏบิัติงานออกแบบสถาปตยกรรม  ตั้งแตระยะที่ 1 - 6 
 
ในชวงของการสังเคราะหและการประเมินผลนั้น สถาปนิกอาจจะตองเตรียมทางเลือกไวในหลาย
แนวทาง แลวพิจารณาขอดีขอเสียของแตละแนวทาง หลังจากนั้นก็จะตองตัดสินใจเลือกเอาแบบที่คิด
วามีขอบกพรองนอยที่สุดมาเปนขอยุติ  และทําการแกไขปรับปรุงจนอกมาเปนผลงานขั้นสุดทาย 
ในชวงเวลาเหลานี้สถาปนิกจะตองมีการแกไขปญหา ตรวจสอบ ตกลงใจ ตัดสินใจ หลายคร้ังหลาย
หน กวาจะไดผลงานขั้นสุดทายที่เปนที่พอใจแกทุกฝาย  ดังนั้น จึงเรียกวงจรหรือชวงระยะของการคิด
ออกแบบหรือการตัดสินใจแกปญหาในชวงนี้วา  กระบวนการคิดและการตัดสินใจในการออกแบบ 
(Design Decision Sequence หรือ Decision-Making Process) อันจะเปนสวนสําคัญที่เขามาชวย
ประกอบใหชวงของการดําเนินงานออกแบบ หรือ Design Process ตลอดทั้งชวงสําเร็จลงได 
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สรุป  ขั้นตอนการปฏิบัติงานสําหรับสถาปนิกในการออกแบบทางสถาปตยกรรมนั้น สามารถแบง
ออกไดเปน 3 สวน ไดแก  กอนการออกแบบประกอบดวย ระยะที่ 1 ระยะเริ่มตนดําเนินงาน 
(Inception)  ระยะที่ 2  ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study)  และระยะที่ 3  
ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals)   ระหวางการออกแบบประกอบดวย ระยะ
ที่ 4  ระยะออกแบบราง (Scheme Design) และพัฒนาแบบ (Design Development) ระยะที่ 5 ระยะ
ออกแบบขั้นสุดทาย (Final Design)  ระยะที่ 6 ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้น
สุดทาย และหลังการออกแบบประกอบดวย ระยะที่ 7 ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร หรือรายการ
แยกวัสดุกอสรางทุกชนิดที่จะใชในอาคาร (Bills of Quantities หรือ B.O.Q.) ระยะที่ 8 ระยะจัด
ประกวดราคา หรือประมูลราคา (Tender Action or Bidding)  ระยะที่ 9  ระยะวางแผนกอสราง 
(Project Planning)  ระยะที่ 10  ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site) ระยะที่ 11 ระยะสงมอบ
งาน (Completion) และระยะที่ 12  ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไข
หรือประกอบการออกแบบงานอื่นๆ ตอไป (Feedback or Feed Forward)  
 

2.2  คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 
 

2.2.1  คอมพิวเตอรชวยออกแบบ (CAD หรือ Computer Aided-Design) แปลตามศัพทไดวา การใช

คอมพิวเตอรชวยออกแบบ แตหลายทานอาจเคยพบคําวา CADD ซ่ึงยอมาจาก Computer Aided 
Design and Drafting คือ การใชคอมพิวเตอรชวยออกแบบและเขียนแบบ คํายอดังกลาวนี้เปนที่คุนเคย
กับผูที่อยูในวงการวิศวกรรมทุกสาขา ทั้งนิสิต นักศึกษา ชางเทคนิค วิศวกร ตลอดจนผูประกอบการที่
ตองใชเทคโนโลยีในการผลิต  การใชคอมพิวเตอรชวยออกแบบและเขียนแบบ  เกิดขึ้นกลางทศวรรษ
ที่ 1950  เมื่อกองทัพอากาศสหรัฐฯ เร่ิมตนนําการแสดงผลแบบรูปภาพ (Graphic) มาใชกับระบบ 
SAGE (Semi Automatic Ground Environment) ซ่ึงเปนการแสดงผลของเรดารตรวจจับ โดยใชจอภาพ
หลอดรังสีคาโทด ระบบนี้ไดรับการพัฒนาโดยหองแลบลินคอรน ณ สถาบันเทคโนโลยี MIT 
หลังจากนั้นในป  ค.ศ. 1960 Ivan Sutherland ใชคอมพิวเตอรรุน TX-2 ที่หองแลบลินคอรน เพื่อสราง 
SketchPAD ซ่ึงถือเปนกาวแรกของวงการ CAD ในขณะเดียวกันก็มีการพัฒนาเกิดขึ้นที่ ITEK และ 
General Motors โครงการที่ ITEK มีช่ือวา The Electronic Drafting Machine  (เครื่องทํา Drawing 
อิเล็กทรอนิกส) โดยใชคอมพิวเตอร PDP-1 ของ Digital  Equipment Corp. ซ่ึงมีการแสดงผลแบบ
เวคเตอร (การเก็บขอมูลกราฟฟกโดยเก็บขอมูลพิกัด) โดยใชหนวยความจําแบบดิสกขนาดใหญเพื่อ
ทําการรีเฟรชภาพ และใชปากกาแสงเพื่อปอนขอมูล  ซอฟทแวร CAD ไดถูกพัฒนาใหมีความสามารถ
มากยิ่งขึ้น ควบคูไปกับระบบคอมพิวเตอรที่มีความเร็วมากขึ้นเรื่อยๆ จึงทําใหผูใชซอฟทแวร CAD ใน
ปจจุบันทํางานเขียนแบบและออกแบบไดงายและรวดเร็ว ซอฟทแวร CAD มีใหผูใชไดเลือกใชไมวา
จะทํางานอยูในวงการใด ๆ  
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เทคโนโลยีของซอฟทแวร CAD ไดถูกพัฒนาเริ่มจาก การเปนซอฟทแวรชวยเขียนแบบ 2 มิติ 
(Drawing) เสมือนเปนกระดานเขียนแบบอิเลคโทรนิค ซ่ึงจะมีคําสั่งในการใชงานซึ่งผูใชสามารถ 
เรียกใชคําสั่ง โดยการใชเมาสเลือกที่เมนูบนจอภาพ หรือการปอนคําสั่งจากแปนพิมพ ซอฟทแวร 
CAD มีหลายกลุมคําสั่ง ไดแกคําสั่งในการวาดองคประกอบตาง ๆ ไดแก เสนตรง (Line)  สวนโคง 
(Arc)  วงกลม (Circle) วงรี(Ellipse)  รูปเหล่ียม (Polygon) เชน สามเหลี่ยม  ส่ีเหล่ียม และยังมีคําสั่งใน
การชวย วาดองคประกอบเพิ่มเติม เชน  การสะทอนใหเกิดภาพ (Mirror)  การสําเนาองคประกอบที่มี
อยู (Copy) นอกจากนี้ยังมีคําสั่งในการแกไข ส่ิงที่ไดวาดลงไปแลว ไดแก คําสั่งลบออก (Erase)  ตัด
บางสวน (Trim)  เคลื่อนยาย (Move)  หมุนภาพ (Rotate)  การจัดองคประกอบตางๆ จําแนกอยูในชั้น
ตาง ๆ (Layer) เพื่อความสะดวกในการทํางานเสมือนมีแบบหลาย ๆ แผนมาซอนทับกันอยู เชน        
ในอาคารหนึ่งหลังจะมีทั้งแบบโครงสราง แบบไฟฟา แบบผนัง  ซ่ึงเปนกระดาษไข เมื่อตองการใชก็
จะนํามาทาบกัน คําสั่งดังกลาวที่ซอฟทแวร CAD 2 มิติมีใหนั้น จะทําใหผูใชสะดวกและประหยัดทั้ง
เวลาและคาใชจาย คือเขียนแบบใหเสร็จในคอมพิวเตอร จากนั้นคอยพลอตออกทางเครื่องพล็อต 
(Plotter) ทําใหประหยัดกระดาษ ประหยัดเวลาที่จะตองเขียนแบบใหมหมดหากเกิดขอผิดพลาด ไม
ตองใชใบมีดขูดแบบเพื่อลบเสนที่ผิด แตดวยการใชซอฟทแวร CAD ที่เปน 2 มิตินี้ ผูใชยังคงตองใช
จินตนาการ  และประสบการณเพื่อวาดใหไดแบบที่ถูกตอง เชน การวาดรูปดานขาง ของอาคารหรือ
ของชิ้นสวนที่มีความโคงมน เหลานี้อาจทําใหแบบที่ออกมามีความผิดพลาดไป  ซอฟทแวร CAD อีก
ประเภทหนึ่งซึ่งเปนซอฟทแวรที่ใชเทคโนโลยีในการพัฒนาสูงขึ้นคือ ซอฟทแวร CAD ที่มีการทํางาน
ในระบบ 3 มิติ ซ่ึงจะมีคุณสมบัติพื้นฐาน คือ  ออกแบบหรือสรางแบบจําลอง ลักษณะ 3 มิติ คือ          
มีขนาด ทั้งความกวาง ความยาว และ ความสูง (หรือความหนา)  การหมุนดูไดทุกมุมมองที่อยากดู     
การสรางแบบ (Drawing) 2 มิติหลังจากการเสร็จสิ้นออกแบบเพื่อนําไปผลิต และทําการแกไขไดทันที
ที่ตองการ 
 
สรุป   CAD หรือ Computer Aided-Design หมายถึง  การใชคอมพิวเตอรชวยออกแบบและเขียนแบบ  
เกิดขึ้นกลางทศวรรษที่ 1950  เร่ิมตนพัฒนาโดยสถาบันเทคโนโลยี MIT เทคโนโลยีของซอฟทแวร 
CAD เร่ิมจากการเปนซอฟทแวรชวยเขียนแบบ 2 มิติ (Drawing)  และไดมีกาพัฒนาสูงขึ้นเปน
ซอฟทแวร CAD ที่มีการทํางานในระบบ 3 มิติ ซ่ึงจะมีคุณสมบัติพื้นฐาน คือ  ออกแบบหรือสราง
แบบจําลอง ลักษณะ 3 มิติคือ มีขนาด ทั้งความกวาง ความยาว และ ความสูง (หรือความหนา)           
การหมุนดูไดทุกมุมมองที่อยากดู 
 

2.2.2  ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร [37] (Geographic Information System :GIS) คือ กระบวน         

การทํางานเกี่ยวกับขอมูลในเชิงพื้นที่ (Spatial Data) ดวยระบบคอมพิวเตอร โดยการกําหนดขอมูลเชิง
บรรยาย (Attribute Data) และสารสนเทศ เชน ที่อยู บานเลขที่ ที่มีความสัมพันธกับตําแหนงในเชิง
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พื้นที่ เชน ตําแหนง เสนรุง เสนแวง ในรูปของตารางขอมูล และฐานขอมูล ระบบ GIS ประกอบไป
ดวย  ชุดของเครื่องมือที่มีความสามารถในการเก็บรวบรวม รักษา  และการคนขอมูล เพื่อจัดเตรียม 
ปรับแตง วิเคราะหและการแสดงผลขอมูลเชิงพื้นที่ เพื่อใหสอดคลองตามวัตถุประสงคการใชงาน ซ่ึง
รูปแบบและความสัมพันธของขอมูลเชิงพื้นที่ทั้งหลาย จะสามารถนํามาวิเคราะหดวย GIS ใหส่ือ
ความหมายในเรื่องการเปลี่ยน แปลงที่สัมพันธกับชวงเวลาได เชน การแพรขยายของโรคระบาด     
การเคลื่อนยายถ่ินฐาน  การบุกรุกทําลาย การเปลี่ยนแปลงของการใชพื้นที่  ขอมูลเหลานี้ เมื่อปรากฏ
บนแผนที่ทําใหสามารถแปล ส่ือความหมาย และนําไปใชงานไดงาย ขอมูลใน GIS ทั้งขอมูลเชิงพื้นที่
และขอมูลเชิงบรรยาย สามารถอางอิงถึงตําแหนงที่มีอยูจริงบนพื้นโลกไดโดยอาศัยระบบพิกัดทาง
ภูมิศาสตร (Geocode) ซ่ึงจะสามารถอางอิงไดทั้งทางตรงและทางออม ขอมูลใน GIS ที่อางอิงกับ
พื้นผิวโลกโดยตรง หมายถึง ขอมูลที่มีคาพิกัดหรือมีตําแหนงจริงบนพื้นโลกหรือในแผนที่ เชน 
ตําแหนงอาคาร ถนน ฯลฯ  สําหรับขอมูล GIS ที่จะอางอิงกับขอมูลบนพื้นโลกไดโดยทางออมไดแก 
ขอมูลของบาน (รวมถึงบานเลขที่ ซอย เขต แขวง จังหวัด และรหัสไปรษณีย) โดยจากขอมูลที่อยู     
เราสามารถทราบไดวาบานหลังนี้มีตําแหนงอยู ณ ที่ใดบนพื้นโลก เนื่องจากบานทุกหลังจะมีที่อยูไม
ซํ้ากัน 

1)  วิวัฒนาการของเทคโนโลยี GIS เปนการนําแผนที่มาใชเพื่อการซอน ทับขอมูลเชิงพื้นที่เพื่อ
การศึกษาและการวิเคราะหเปนสิ่งที่ไดทํามานานแลว Mcharg, I.L. สถาปนิกทางดานทัศนียภาพชาว
อเมริกันไดใชแผนที่ กระดาษในลักษณะที่ซอนทับกันบนกันบนโตะที่มีแสงไฟสองขึ้นมาในงานใน   
การแสดงผลงานของเขา ช่ือ Design with Nature ซ่ึงการกระทําเชนนี้มีผูเปรียบวาคลายกับการเลน
กีฬายิมนาสติกบนโตะ (Light Table Gymnastics) การใชประโยชนจาก แผนที่ในลักษณะนี้จะมี               
ความยากลําบาก เมื่องานที่ตองการ วิเคราะหนั้นมีความซับซอนมาก  ป พ.ศ. 2503 ไดเร่ิมมี             
การประยุกตเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาใชเพื่อการจัดการ วิเคราะหขอมูลเชิงพื้นที่ หนวยงาน 
LUNRI (The Land Use and Natural Resources Inventory) แหงมลรัฐนิวยอรค ประเทศสหรัฐอเมริกา 
และหนวยงาน CGIS (The Canadian Geographic Information System)ในประเทศแคนาดา เปนสอง
หนวยงานแรกที่ไดนําเทคโนโลยี GIS มาใช โดย เนนการนําภาพถายทางอากาศมาใชรวมกับแผนที่
ตางๆ เพื่อจัดทําคลังขอมูลทางดานทรัพยากร ขอมูลเชิงพื้นที่ตางๆ ที่ถูกจัดเก็บไวใน GIS ไดแก ขอมูล
ทางดานการเกษตร ขอมูลเกี่ยวกับดิน ขอมูล ปาไม ขอมูลเกี่ยวกับชีวิตสัตวปา และขอมูลทาง
ธรณีวิทยา เทคโนโลยี GIS ไดรับความสนใจและไดรับการสนับสนุนเปนอยางดี โดยที่มลรัฐนิวยอรค
ใหความสนับสนุนหนวยงาน LUNRI สําหรับหนวยงาน GISนั้นก็ไดรับความชวยเหลือจากรัฐบาล
แคนาดา เทคโนโลยี GIS ไดรับ    การพัฒนาเรื่อยมาจนถึงป พ.ศ. 2504  

2)  องคประกอบของ GIS จัดแบงออกเปน 5 สวนใหญ ๆ คือ อุปกรณคอมพิวเตอร โปรแกรม 
ขั้นตอนการทํางาน ขอมูล และบุคลากร โดยมีรายละเอียดของแตละองคประกอบดังตอไปนี้ 
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2.1  อุปกรณคอมพิวเตอร คือ เครื่องคอมพิวเตอรรวมไปถึงอุปกรณตอพวงตาง ๆ เชน              
ดิจิไทเซอร สแกนเนอร เครื่องพิมพ หรืออ่ืนๆ เพื่อใชในการนําเขาขอมูล ประมวลผล แสดงผล และ
ผลิตผลลัพธของการทํางาน  

2.2   โปรแกรม คือชุดของคําสั่งสําเร็จรูป เชน โปรแกรม Arc/Info, MapInfo  ซ่ึง
ประกอบดวยฟงกชัน การทํางานและเครื่องมือที่จําเปนตาง ๆ สําหรับนําเขาและปรับแตงขอมูล 
จัดการระบบฐานขอมูลเรียกคน วิเคราะห และ จําลองภาพ  

2.3   ขอมูล คือขอมูลตาง ๆ ที่จะใชในระบบ GIS และถูกจัดเก็บในรูปแบบของฐานขอมูล 
โดยไดรับการดูแลจากระบบจัดการฐานขอมูล  ขอมูลจะเปนองคประกอบที่สําคัญรองลงมาจาก
บุคลากร  

2.4   บุคลากร  คือ ผูปฏิบัติงานซึ่งเกี่ยวของกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร เชน ผูนําเขา
ขอมูล ชางเทคนิค ผูดูแลระบบฐานขอมูล ผูเชี่ยวชาญสําหรับวิเคราะหขอมูล ผูบริหารซึ่งตองใชขอมูล
ในการตัดสินใจ บุคลากรจะเปนองคประกอบที่สําคัญที่สุดในระบบ GIS เนื่องจากถาขาดบุคลากร 
ขอมูลที่มีอยูมากมายมหาศาลนั้น  ก็จะเปนเพียงขยะไมมีคุณคาใดเลยเพราะไมไดถูกนําไปใชงาน 
อาจจะกลาวไดวา ถาขาดบุคลากรก็จะไมมีระบบ GIS  

2.5  วิธีการหรือขั้นตอนการทํางาน คือวิธีการที่องคกรนั้น ๆ นําเอาระบบ GIS ไปใชงาน
โดยแตละ ระบบแตละองคกรยอมีความแตกตางกันออกไป ฉะนั้นผูปฏิบัติงานตองเลือกวิธีการใน   
การจัดการกับปญหาที่เหมาะสมที่สุดสําหรับของหนวยงานนั้น ๆ เอง  
 
สรุป GIS หรือGeographic Information Systems หมายถึง ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ถูกนํามา
ประยุกตใชเพื่อการจัดการวิเคราะหขอมูลเชิงพื้นที่ โดยหนวยงาน LUNRI (The Land Use and Natural 
Resources Inventory) ประเทศสหรัฐอเมริกา  จากนั้นเทคโนโลยี GIS ไดถูกพัฒนาเรื่อยมา และใชกับ
ระบบงานดานตางๆ เชน ระบบงานการวางแผนการจัดเก็บภาษี  ระบบงานการคนหาเสนทางที่
เหมาะสม  ระบบงานวิจัยดานประชากรศาสตร ระบบงานวิเคราะหผลกระทบตอส่ิงแวดลอม  สําหรับ
ในประเทศไทยไดมีการใชงาน GIS ในหลายหนวยงาน เชน กรมแผนที่ทหาร องคการโทรศัพท     
การไฟฟาฯ  กระทรวงวิทยาศาสตรฯ  กระทรวงสาธารณสุข  มหาวิทยาลัย หนวยงานเอกชนตางๆ  
องคประกอบของ GIS ประกอบดวย  ระบบฮารดแวร ระบบซอฟทแวร ระบบขอมูล บุคลากร และ
วิธีการ 
 

2.2.3  VRML  (Virtual Reality Modeling Language)  เปนองคประกอบหนึ่งที่เปนสวนสําคัญ  และมี

ประโยชน สําหรับองคกรเปนอยางมาก คือ VRML เนื่องจากเปนเทคโนโลยีเพียงอยางเดียวในปจจุบัน    
ที่สามารถตอบสนองความตองการของสถาปนิกผูออกแบบ เพื่อจําลองตัวอาคารในรูปแบบ 3 มิติ และ
การเคลื่อนที่เขาไปภายในตัวอาคาร เสมือนกับไดเขาไปอยูในตัวอาคารไดอยางสมจริงและงายดาย 
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1)  ประวัติของของ VRML [29]  มีดังนี้ VRML เปนที่รูจักกันเปนครั้งแรก ในป ค.ศ. 1994  ที่      
การประชุม World Wide Web ประจําป ณ เมือง เจนนีวา ประเทศสวิสเซอรแลนด โดยนาย               
Tim Berners-Lee และนาย Dave Raggett  การสัมมนาในครั้งนี้เปนหัวขอเร่ือง “a Birds-of-a-Feather” 
หรือ BOF เปนการเสนอแนวความคิดที่จะเชื่อมตอ VR (Virtual Reality หรือโลกจริงเสมือน) เขากับ 
www ในรูปของการทํางานภายในโลกกราฟฟก 3 มิติ (3D-Graphics) ซ่ึงมีการติดตอส่ือสาร
แลกเปลี่ยนขอมูลซ่ึงกันและกันได โดยใชภาษาคอมพิวเตอรชนิดใหมในการสรางฉาก 3 มิติ และมี
ความสามารถในการเชื่อมโยง (Hyperlink) ขอมูลบน www คลายกับการทํางานของภาษา HTML หรือ
เรียกอีกอยางหนึ่งวาเปน Virtual Reality HTML ในครั้งแรกไดใหช่ือของภาษาคอมพิวเตอรชนิดใหม
นี้วา Virtual Reality Markup Language (VRML) แตหลังจากนั้นชื่อของภาษาไดเปลี่ยนเปน Virtual 
Reality Modeling Language แทน  ซ่ึงสื่อความหมายในการสรางภาพจําลองทางกราฟฟกแบบ 3 มิติ 
ไดดีกวาชื่อเดิม 

2)  ประโยชนของ VRML ในบริษัทสถาปนิก  สามารถจําแนกไดดังนี ้
2.1  เพื่อเปนการรวบรวมขอมูลที่เปนแบบทางสถาปตยกรรมในรูปแบบ 3 มิติ ทําใหสะดวก

ตอการศึกษาสําหรับเปนแนวทางในการออกแบบโครงการอื่นๆ ตอไป 
2.2  เพื่อนําเสนอแบบสถาปตยกรรมตอผูบริหารของบริษัท หรือคณะทํางานในโครงการ

นั้นๆ ไดอยางสมจริงและรวดเร็ว 
2.3  สามารถนําเสนอแบบสถาปตยกรรมใหกับลูกคาไดอยางสะดวกรวดเร็ว โดยผานระบบ

อินเตอรเน็ต 
 
สรุป  VRML  (Virtual Reality Modeling Language) หมายถึง  การเสนอแนวความคิดที่จะเชื่อมตอ 
VR (Virtual Reality หรือโลกจริงเสมือน) เขากับ www ในรูปของการทํางานแบบกราฟฟก 3 มิติ ซ่ึงมี        
การติดตอส่ือสารแลกเปลี่ยนขอมูลซ่ึงกันและกันได โดยใชภาษาคอมพิวเตอรชนิดใหมในการสราง
ฉาก   3 มิติ และมีความสามารถในการเชื่อมโยง (Hyperlink) ขอมูลบน www  คลายกับการทํางานของ
ภาษา HTML หรือเรียกอีกอยางหนึ่งวาเปน Virtual Reality HTML ประโยชนของ VRML ไดถูก
นํามาใชอยางแพรหลายในบริษัทสถาปนิก เชน  การรวบรวมขอมูลที่เปนแบบทางสถาปตยกรรมใน
รูปแบบ 3 มิติ  การนําเสนอแบบสถาปตยกรรม VRML สามารถใชงานไดโดยไมจํากัดชนิดของ     
เครื่องคอมพิวเตอรหรือ Platform  
 

2.2.4  คอมพิวเตอรกับงานสถาปตยกรรม ฐิติพัฒน ประทานทรัพย [35]  ไดกลาวถึงคอมพิวเตอรกับ   

งานสถาปตยกรรมดังนี้ ในปจจุบันคอมพิวเตอรกลายเปนอุปกรณมาตรฐานอยางหนึ่งในสํานักงาน
ทั่วไปแลว ในขณะเดียวกันก็ไดแพรหลายเขามาในแวดวงของสถาปนิกนักออกแบบมากขึ้น 
โดยเฉพาะการนํามาชวยในขั้นตอนงานออกแบบ  แตการที่จะประสบความสําเร็จในการนํา



 24 

คอมพิวเตอรเขามานั้นจําเปนที่จะตองไดรับความเขาใจ  และใหเวลากับระบบคอมพิวเตอรเหลานั้น 
ทั้งฝายเจาของสํานักงาน และผูที่ปฏิบัติงานเองดวย คอมพิวเตอรมีสวนเกี่ยวของกับงานสถาปตยกรรม
ดังนี้ 

1)  ดานการเขียนแบบ เปนการนําคอมพิวเตอรมาใชในการเขียนแบบ จนกลายเปนเรื่องปกติใน
ปจจุบัน แตจําเปนตองพิจารณาถึงเรื่องการวางมาตรฐานในการทํางาน ซ่ึงพบวาในปจจุบันยังไมคอยมี
การกําหนดกัน ซ่ึงอาจเปนเพราะบุคลากรทางดานนี้ยังมีนอย เมื่อเทียบกับความตองการในตลาด  
บุคลากรที่วานี้หมายถึงผูที่มีความเชี่ยวชาญอยางแทจริง  หลายสํานักงานจะประสบปญหาคลายกันคือ
มีบุคลากรที่มีพื้นฐานการใชคอมพิวเตอรที่แตกตางกันตางคนตางมีความเชี่ยวชาญหรือความเคยชิน
แตเดิมและนําเขามาใชในสํานักงานเดียวกัน  สําหรับเจาของสํานักงานในเบื้องตนจะพอใจกับผลงาน
ที่ออกมาในกระดาษ แตภายหลังมักจะพบวาการแกไขยากขึ้น  การปรับเปล่ียนปรับปรุงแบบยากขึ้น  
ปญหาความไมเขากันของขอมูลที่มีอยู  ปญหาการสานตองานเมื่อมีบุคลากรเดิมออกไป  ส่ิงเหลานี้
สามารถกําจัดออกไปไดดวย การวางมาตรฐาน  หรือสําหรับสํานักงานที่มีปญหาอยูแลว  ถาเริ่มตนวาง
มาตรฐาน ปญหาก็จะลดลงและหมดไปในที่สุด มาตรฐานที่ควรจะคํานึงถึงในเรื่องของการเขียนแบบ 
มีประเด็นหลักๆ ดังนี้  

1.1  มาตรฐานในการตั้งชื่อแฟมขอมูล  ส่ิงตางๆ ที่เก็บไวในคอมพิวเตอรจะอยูในรูปของ
แฟมขอมูล หรือ File ซ่ึงตองมีการตั้งชื่อแฟมขอมูล  ซ่ึงตองมีการตั้งชื่อในสํานักงานจะตองวางกฎใน   
การตั้งชื่อใหเรียบรอย มิฉะนั้นอาจจะพบกับปญหาในการหาขอมูลหรือหาไมพบ หรือมีการเขียน
ขอมูลทับกันได 

1.2  มาตรฐานในการใชสี   การใชสีในคอมพิวเตอรดูเปนเรื่องอิสระที่ใครจะใชสีใดก็ได  
แตในความเปนจริงหากไมมีการกําหนดสีที่ชัดเจน วาจะใหใชสีใดในเรื่องใดแลว อาจเกิดปญหาใน
เร่ืองของการควบคุมการสงขอมูลไปยังเครื่องเขียน  

1.3  มาตรฐานการใชเลเยอร (Layer) เลเยอรเปนการแบงแยกเนื้องานออกจากกันในระบบ 
การเขียนดวยคอมพิวเตอร การแบงจะอางอิงดวยช่ือ ซ่ึงตองมีการกําหนดวาเรื่องใด  จะใชช่ือใดเปน
มาตรฐาน เชน เมื่อมีการเขียนผนัง อาจจะตั้งชื่อวา WALL, WA, ARCHWALL ซ่ึงอาจมีหลาย
ความคิด หลายทรรศนะ หากปลอยใหมีการตั้งชื่อกันเอง คงเกิดปญหาตามมาในภายหลังแนนอน 

2)  ดานการออกแบบ  โดยมากแลวการใชมือกับกระดาษดินสอ จะเปนหนทางที่ดีที่สุดสําหรับ
ในชวงการระดมความคิด การวางแนว ความคิดในการออกแบบ จะไมมีการเปดเครื่องคอมพิวเตอร
แลวลองขีดเขียนลงไปในจอภาพ กวาจะนึกถึงคําสั่งที่จะใช  ก็อาจลืมสิ่งที่คิดไปแลว หลังจากที่ได
แนวคิดหลักๆ แลว ในขั้นทํา Mass Study, Space Study หรือการศึกษาถึงมุมมองตางๆ  ถาเขียนภาพ 
Perspective คงมีโอกาสนอยมากที่จะมีเวลาเขียนอยางถูกตองตามหลัก คือ มีการโยงเสนสายตาม  
ทฤษฎีการเขียนทัศนียภาพ  สวนมากจะเปนการเล็งเพื่อประมาณการเอาเอง หากใชคอมพิวเตอรสราง 
Model แลวเลือกมุมมองตางๆ ใหซอฟตแวรคอมพิวเตอรชวยสรางมุมมองนั้นๆ ให นาจะเปนทางออก
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ที่สะดวก และเห็นภาพอยางจริงจังขึ้น  จากขางตนหมายความวาเราสรางชิ้นสวนคราวๆ เพื่อดูเอง 
หรือดูในหมูผูออกแบบดวยกัน  เพราะเปนการสรางชิ้นสวนเพียงหยาบๆ เพื่อเห็นโครงหลักเทานั้น  
ขั้นตอนขางตนสามารถเรียกไดวาเปนการทํา Mass Study  บางทานอาจคิดวาทํา Model ดวยกระดาษ 
หรือวัสดุอ่ืนๆ แลวเอามาหมุนไปหมุนมาดูเอาเองจะดีกวา  สําหรับกรณีนี้หากเปนหลายปกอนก็คงยัง
ใชได  แตสําหรับในปจจุบัน ขณะที่คอมพิวเตอรที่ใชกันอยูมีขีดความสามารถเพิ่มขึ้นมาก  การสราง 
Model ในคอมพิวเตอรงายขึ้น สะดวกขึ้น และรวดเร็วขึ้นการกําหนดมุมมองสามารถทําไดโดยงาย  
นอกจากนั้นคอมพิวเตอรยังสามารถสรางภาพที่ลงสีได (Shading) สามารถหมุนไปมาตามการสั่งงาน
ของผูใชอยางอิสระและทันที  เรียกวา Real Time Movement  เหมือนกับการจับ Model  ที่ทําดวย
กระดาษมาหมุนไปมา แตที่ดีกวาคือ สามารถเลือกมุมมอง ณ จุดใดๆ ใน Model ได  สามารถแกไข
ขนาดของชิ้นสวน  เพิ่มเติมในสวนที่ขาดหรือหักออกในสวนที่เกินไดในทันที  ในกรณีนี้นาจะทําให
ผูออกแบบตัดสินใจไดดีขึ้นและรวดเร็วขึ้น นอกเหนือจากการทํา Mass Study แลว ตองคํานึงถึงเรื่อง
ของ Space Study หรือ Space Visualization หรือการศึกษาถึงที่วางภายในอาคาร หรือที่เกิดจาก       
การโอบลอมของอาคาร ในเรื่องเหลานี้ การทํา Model เล็กๆ คงไมสามารถอธิบายหรือใหภาพของ
เร่ืองนี้ที่ชัดเจน  ในบางกรณีมีการสราง Model ขนาดใหญ แลวเอากลองเล็กๆ ลงไปวางในตําแหนงที่
ผูออกแบบอยากเห็น แลวถายรูปออกมาดูกัน  คงเปนเรื่องที่ใชเวลาทีเดียว  แตสําหรับการใช
คอมพิวเตอร  เราสามารถที่จะทําเสมือนวาตัวเองไปอยู ณ จุดใดๆ ใน Model ที่เราสรางขึ้น 

3)  ดานการจัดฉาก  เปนการสราง Model ในคอมพิวเตอรนั้น เปรียบเสมือนการสรางฉากหนงั 
ฉากละคร หมายความวาจะตองสรางชิ้นสวน หรือองคประกอบของ Model เฉพาะที่เรามองเห็น
เทานั้น เชน ตองการศึกษาถึงกลุมกอนของอาคาร ก็ทําเฉพาะเปลือกของอาคาร ขางในจะเปนอยางไร
ยังไมสนใจ และเมื่อศึกษา Space ภายในก็ทําเฉพาะผนังภายในที่หอหุม Space ดังกลาวอยูเทานั้น      
พึงระลึกไวเสมอวาการสราง model ในคอมพิวเตอร  ตองทราบวัตถุประสงคที่จะใชงานเสมอ  เชน 
ตองการดูภาพโดยรวมของกลุมกอนอาคารที่ออกแบบ  ก็ไมจําเปนตองลงไปในรายละเอียดของตัว
อาคารมากจนเกินไป เพราะเรามองดูอยูที่ระยะหาง แตหากตองการดู Detail ที่จุดใด ก็อาจจะตองเขียน
ใหละเอียดในจุดนั้นๆ  

4)  การทํา Presentation  ก็เปนเรื่องที่จําเปนมากในการวงการออกแบบ เพราะตองนําสิ่ง
เหลานี้ไปเสนอตอเจาของงาน ใหเห็นภาพพจนของงานที่จะเกิดขึ้น  การใชคอมพิวเตอรชวยในการทํา 
Presentation  ปจจุบันมีใชกันมาก  การใชคอมพิวเตอรชวยออกแบบที่กลาวมาเปนเพียงการสรางภาพ
คราวๆ ของโครงงาน ซ่ึงสําหรับผูออกแบบสิ่งเหลานั้น อาจจะพอเพียงที่จะเห็นภาพแลว  แตสําหรับ
เจาของงาน บุคคลทั่วไป ส่ิงเหลานี้อาจจะยังไมพอเพียง จําเปนตองสรางภาพเหมือนจริงใหดู 
โดยทั่วไป ก็จะเปนการวาจางใหเขียน Perspective ดวยมือ  การเขียนดวยคอมพิวเตอรก็ยังมีขอจํากัด
อยู  หากไมใชโครงการใหญๆ  ก็คงไมไดนํามาใช  ปจจุบันคอมพิวเตอรมีราคาถูกลง ประสิทธิภาพ
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สูงขึ้น โอกาสในการสรางภาพ Perspective ที่เหมือนจริง หรือที่เรียกวา Photo-Realistic มีความเปนไป
ไดสูงมากขึ้น หากมีบุคลากรที่มีความรูความสามารถ และความชํานาญพอ 
 

สรุป  คอมพิวเตอรมีสวนเกี่ยวของกับงานสถาปตยกรรม ดังนี้ ดานการเขียนแบบ การนําคอมพิวเตอร
มาใชจะชวยแกปญหาในเรื่องการนําแบบกลับมาแกไข  ทําใหการปรับเปลี่ยนปรับปรุงแบบทําไดงาย
ขึ้นยังชวยในเรื่องการวางมาตรฐานรวมกันในไฟลเขียนแบบ  ในดานการออกแบบนักออกแบบ
สามารถใชคอมพิวเตอรสราง Model ซ่ึงทําใหสามารถเลือกมุมมองตางๆ ได ในดานการจัดฉาก 
คอมพิวเตอรสามารถชวยสรางชิ้นสวน หรือองคประกอบของ Model เฉพาะในมุมมองที่เรามองเห็น
ได  และในดานการทํา Presentation เปนสิ่งจําเปนมาก  เพราะคอมพิวเตอรชวยในการสราง
ภาพเสมือนจริง เพราะตองนําสิ่งที่ออกแบบไปเสนอตอเจาของงาน ใหเห็นภาพพจนของงานที่จะ
เกิดขึ้น 

 

2.2.5  บทบาทของสถาปนิกในดานเทคโนโลยีสารสนเทศ  วิญู วานิชศิริโรจน [29] ไดกลาวถึง

บทบาทของสถาปนิกดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ไวดังนี้ การใชคําวา คอมพิวเตอรนั้นไมสามารถ
ครอบคลุมเนื้อหาของงานดานนี้ไดทั้งหมด เนื่องจากอุปกรณคอมพิวเตอรเปนแคองคประกอบสวน
หนึ่งเทานั้น งานสาขานี้ประกอบไปดวยสวนอื่นๆ  อีกมากมาย  เชน การสื่อสารขอมูล ฮารดแวร 
ซอฟตแวร คนจึงตั้งศัพทขึ้นมาเฉพาะโดยใชคําวา Information Technology หรือคําในภาษาไทย
เรียกวา เทคโนโลยีสารสนเทศ  หรือเรียกสั้นๆ วา ไอที   

1)  การวิเคราะหบทบาทสถาปนิกที่เกีย่วของกับอาชีพดานไอที โดยใช SWOT Analysis 
1.1  O =Opportunity โอกาส 

จากตัวเลขของจํานวน Internet Server เพิ่มขึ้นอยางรวดเร็วทั่วโลก แสดงวาจํานวนคนที่ใชงาน
คอมพิวเตอรมีอยางมากมาย โอกาสทางดานการตลาดมีมากมายมหาศาล  ตลาดดานไอทีเปนตลาด
แบบ กระจายตัว ไมมีการครอบครองตลาดไดโดยผูเดียว ผูประกอบการหนาใหมเล็กๆ  ก็สามารถเขา
มาในตลาดไดโดยไมยากนัก ไอทีเปนเรื่องสําคัญกับการทํางานทุกสวนทุกดานและจะเขามามีสวนใน
ชีวิตประจําวัน  และการทํางานของพวกสถาปนิกมากขึ้น  ผูประกอบการมีชองทางหลากหลายใหเขา
ไปมีสวนรวมในตลาด ไมตองมีใบประกอบวิชาชีพ ไมตองสอบเพื่อขอใบอนุญาตทุกคนสามารถบอก
วาตัวเองเปนนักคอมพิวเตอรหรือเปนนักไอทีไดอยางไมตองเคอะเขิน 

1.2   T = Threat อุปสรรค 
ศาสตรดานไอทีกวางขวางมาก  คูแขงมีปริมาณมหาศาล  ราคาจางในการทํางานดานไอทีลดลงมาก 
โดยเฉพาะงานภาพสามมิติจากเดิมเริ่มที่สามหมื่นบาท  ตอนนี้แปดพันบาทก็ทําแลว  มีการพัฒนา
เทคโนโลยีดานซอฟตแวรไปมาก  ทําใหหาความแตกตางของผลงานระหวางคนเริ่มทํางานมาใหมๆ  
กับคนที่ทํางานดานนี้มานานแลวไดยากยิ่งขึ้น ยิ่งคูแขงขันใชงานซอฟทแวรตัวใหมกวายิ่งไดเปรียบ
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กวาคนที่ยังใชเวอรช่ันเกาอยู   เทคโนโลยีเปลี่ยนเร็วมาก กําลังเรียนซอฟตแวรตัวหนึ่งยังไมเขาใจเลย  
ราคาจางคนไอทีก็จะต่ําลงๆ เชน  อดีตพนักงานเขียนแบบเมื่อหลายปกอน  เรียกเงินเดือนมากกวาสอง
เทาของมาตรฐาน  โดยอางวาทํา AutoCAD เปน ปจจุบันความสามารถขอนี้ไมไดเปนความไดเปรียบ
อีกตอไปแลว งานไอทีเปนงานสําคัญแตผูบริหารไมคอยใหความสนใจเพราะไมรูเร่ือง  การทํางาน
ของคนไอทีจะถูกใชงานเหมือนเปนแคคนทํางานระดับลางเทานั้น 

1.3   S = Strength จดุแข็ง 
สถาปนิกมีความสามารถในการมองภาพรวมจากสวนใหญไปถึงสวนยอยได เราสามารถทําแบบ 
1:10000 ลงไปถึง  รายละเอียด 1:2 หรือ 1:1 เปนขอไดเปรียบเมื่อมีการพัฒนาโครงการไอทีขนาดใหญ  
สถาปนิกรูจักการทํางานเปนขั้นเปนตอน รูจักการทําแบบรางคราวๆ แบบรางละเอียด แบบพัฒนา  
แบบจริงมีประโยชนในการพัฒนาเรื่องเกี่ยวกับไอทีเปนอยางยิ่ง  สถาปนิกมีการรับรูแบบวัตถุและ
ทํางานผานการจิตนาการเปนภาพมากกวาอาชีพอ่ืนๆ เขากับแนวความคิดใหมดานไอทีที่เรียกวา 
Object Oriented  สถาปนิกสามารถออกแบบสิ่งที่คนใชงานรับรู และมองเห็นไดดูดีกวาหลายๆ อาชีพ 

1.4  W =Weakness จุดออน 
สถาปนิกไมชอบงานเอกสาร  ไมชอบเก็บขอมูลอารมณศิลปนมากกวาอาชีพที่ใชความรูดาน
วิทยาศาสตรแขนงอื่นๆ  ไมชอบทํางานซ้ําไมชอบเอาของเกามาใชใหม ชอบทํางานใหมทุกครั้ง        
ไมชอบลอกแมกระทั้งตัวเอง เพราะถูกสอนมาอยางนั้น  ส่ิงสําคัญของการทํางานไอทีคือ  การลดเวลา
ทํางานลดขอผิดพลาด โดยวิธีการเอาของเกากลับมาใชซํ้าแลวซํ้าอีก  แนวความคิดนี้มาจากความเชื่อ
ที่วา ของเดิมที่ทํามาแลวนั้นไดรับการใชงานและพิสูจนมาแลววาทํางานไดดีถูกตองมีการตรวจสอบ
ขอผิดพลาดตางๆ มาแลว ไมถนัดเรื่องที่มองไมเห็น สถาปนิกเราอยูวิชาที่เรียกวา งานวิจิตรศิลป ไอที
นั้นเหมือนกอนน้ําแข็งในทะเลที่เรือไททานิกชน สวนที่มองเห็นเปนแค  1-2%  ที่ตองยุงเกี่ยวเทานั้น
สวนที่มองไมเห็นมีอีกมาก  จิตนาการไมคอยออก ภาพพจนคนที่เกงดานนี้เปนวิศวกร สถาปนิกที่เกง
ในดานนี้จะเปนแคมืออันดับรองๆ เสมอ  

2)  ประเภทของงานไอท ี ซ่ึงแบงตามการทํางานของสถาปนิก  ดังนี ้
2.1  งานที่เกี่ยวกับสถาปนิกโดยตรง  ไดแก งานดานการเขียนแบบ CAD งานทํา 3D    

งานทํา Presentation  ดานสถาปตยกรรมตลาดนี้ยังเปนตลาดของสถาปนิก หรือผูที่เรียนมาสายนี้อยู  
คนมากมายอยากสูตลาดนี้กันมาก เพราะงานดานนี้ดูตื่นเตนที่สุดในวงการไอที เมื่อเทียบกับงาน    
ดานอื่นๆ และมักคิดวาคาตอบแทนสูง 

2.2  งานที่มีสวนเกี่ยวเนื่องบางสวน เชน งานกราฟฟกตาง งานสิ่งพิมพ งานออกแบบ 
Web Page งานดานโฆษณาตางๆ มีสถาปนิกหลายคนเขาไปจับงานดานนี้ ซ่ึงก็ตองตอสูมาก
พอสมควรทีเดียวกวาจะเปนที่ยอมรับกัน 

2.3 งานที่ไมเกี่ยวของกับอาชีพสถาปนิกเลย เชน งานระบบฐานขอมูล งานระบบ             
การสื่อสาร งานฮารดแวร ตางๆ งานบริหารศูนยไอที  เปนตน งานดานนี้มีลักษณะที่ขัดแยงกันเองมาก  
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คือสามารถ เขาไดงายในขณะเดียวกัน  ก็กาวหนาไดยากที่สุดเนื่องจากเหตุผลที่กลาวมาแลว  การได
โอกาสทํางานดานนี้  ไมสามารถนํามาใชเปนขอกลาวอางเพื่อความไดเปรียบใดๆ  
 
สรุป   บทบาทของสถาปนิกในดานเทคโนโลยีสารสนเทศ  เมื่อวิเคราะหเปน SWOT  ประกอบดวย 
Opportunity (โอกาส)  หมายถึง ไอทีเปนเรื่องสําคัญกับการทํางานทุกสวนทุกดานและจะเขามามีสวน
ในชีวิตประจําวัน  การมีความรูเร่ืองไอทีจึงทําใหไดรับโอกาสที่ดี  Threat (อุปสรรค) เนื่องจากตลาด
ไอทีเปนแบบกระจายมีปริมาณคูแขงมาก และการพัฒนาเทคโนโลยีดานซอฟตแวรเปนไปอยาง
รวดเร็ว ผูบริหารไมคอยใหความสนใจเพราะไมรูเร่ือง  การทํางานของคนไอทีจะถูกใชงานเหมือน
งานเสมียนหรือเปนแคคนทํางานระดับลางเทานั้น Strength (จุดแข็ง) สถาปนิกรูจักการทํางานเปนขั้น
เปนตอน เขากับแนวความคิดใหมดานไอทีที่เรียกวา Object Oriented  หรือสถาปนิกสามารถออกแบบ
ส่ิงที่คนใชงานรับรู  และมองเห็นไดดูดีกวาหลายๆ อาชีพ  และ Weakness (จุดออน) คือ สถาปนิกไม
ชอบงานเอกสาร ไมชอบเก็บขอมูลอารมณศิลปนมากกวาอาชีพที่ใชความรูดานวิทยาศาสตรแขนง
อ่ืนๆ  ไมชอบทํางานซ้ําไมชอบเอาของเกามาใชใหม ชอบทํางานใหมทุกครั้ง จึงไมถนัดเรื่องที่มองไม
เห็น  
 

2.2.6  การนําระบบคอมพิวเตอรมาใชในบริษัทสถาปนิก  

วิญู วานิชศิริโรจน [29] ไดกลาวถึงการนําระบบอินทราเน็ตมาใชในบริษัทสถาปนิก ดังนี้ บริษัท
สถาปนิก เปนองคกรธุรกิจที่ทํางานดานการออกแบบสถาปตยกรรมเปนงานหลัก วิธีการปฏิบัติงานมี
ลักษณะที่แตกตางจากบริษัทธุรกิจทั่วไปหลายประการ  บริษัทสถาปนิกจะทํางานโดยเนนขอมูลที่เปน
โครงการ และมีระยะเวลาในการทํางานเกินกวาหนึ่งปขึ้นไป งานเอกสารของบริษัทสถาปนิกสวน
ใหญ อยูในรูปแบบของแบบกอสรางทางสถาปตยกรรม  ดังนั้นการนําเทคโนโลยีของคอมพิวเตอรมา
ใชกับบริษัทที่เปนสํานักงานออกแบบสถาปตยกรรม จึงตองมีลักษณะและรูปแบบที่แตกตางไปจาก
องคกรประเภทอื่นๆ  

2)  ลักษณะการทํางานของบริษัทสถาปนิก มีลักษณะเปนองคกรธุรกิจภาคเอกชนที่มีรายได
หลักมาจากการออกแบบสถาปตยกรรม  บริษัทประเภทนี้มีวิธีการทํางาน และการใชขอมูลแตกตาง
จากธุรกิจประเภทอื่นๆ หลายประการ  ตัวอยางที่พอจะกลาวถึงได คือ การทํางานของสถาปนิกจะแบง
งานออกเปนโครงการยอยๆ โดยแตละโครงการจะใชเวลามากกวา 1 ป และบางโครงการที่มีขนาด
ใหญจะใชเวลาถึง  7 ป  เวลาที่ใชในแตละโครงการรวมเวลาตั้งแตไดรับขอมูลความตองการของลูกคา
จนกระทั่งกอสรางอาคารแลวเสร็จ  รูปแบบของเอกสารที่ใชงานในบริษัทแบบนี้มากกวา 50% อยูใน
รูปแบบของแบบกอสรางทางสถาปตยกรรมซึ่งมีทั้งแบบที่เปนสองมิติและสามมิติ นอกจากนี้ยังมี   
การแบงการทํางานเปนสวนงานตางๆ ที่ผิดไปจากบริษัทอื่น เชน สวนงานออกแบบสถาปตยกรรม 
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สวนงานเขียนแบบสถาปตยกรรม สวนงานประมาณราคา สวนงานจัดทํารายการกอสราง  สวน       
งานบริหารโครงการ ดังนั้นดวยรูปแบบการทํางาน และรูปแบบของขอมูลที่แตกตางไปจากการทํางาน
ขององคกรอื่นๆ ทําใหเมื่อเรานําระบบคอมพิวเตอรมาใชในองคกรประเภทนี้  จึงตองมีการศึกษาและ
ดําเนินการเปนพิเศษ 

3)  ประโยชนและขอดีในการนําระบบคอมพิวเตอรมาใชในองคกรสถาปนิก 
3.1  ประโยชนในการอานขอมูลที่จัดทําอยูในรูปแบบแบบกอสราง ซ่ึงมักจะจัดทําเปน

ไฟล ประเภท *.dwg ที่เปนรูปแบบของไฟลแบบกอสรางที่บริษัทสถาปนิกในประเทศไทยเกือบ
ทั้งหมดใชกันสามารถเรียกใชขอมูลนี้ผานเวบเบราเซอรไดหลายวิธี เชน ผาน Web Helper ซ่ึงจะไป
เรียกใช ซอฟตแวรที่อานขอมูล *.dwg ไดโดยตรง เชน AutoCAD, Aview หรือ Drawing Librarian ที่
เปน Plug-Ins ในเวบเบราวเซอรซ่ึงสามารถอานขอมูลไดในทันทีที่เลือกขอมูลชนิดนี้  การตัดสินใจวา
จะใชวิธีใด ขึ้นอยูกับความตองการที่ผูใช เชน จะดูขอมูลคราวๆ หรือตองการทําการแกไขขอมูลดวย  
นอกจากในซอฟตแวรรุนใหมของ AutoCAD มีรูปแบบของขอมูลชนิดใหมที่สามารถนําแบบที่เก็บ
ดวยซอฟตแวรนี้นํามาแสดงไดดวยเวบบราวเซอรโดยตรงอีกดวย 

3.2  สามารถแปลงขอมูลแบบกอสรางในรูปแบบ *.dwg  มาเปนรูปภาพ เชน *.gif, *.jip    
เวบเบราเซอรในระบบอินทราเน็ต จะสามารถอานขอมูลเหลานี้ไดทันที โดยไมตองใชซอฟตแวรใดๆ
เพิ่มเติมอีก ซ่ึงจะมีประโยชนมาก ในการทําสารบัญขอมูลของแบบกอสรางในโครงการตางๆ เพื่อ
ประโยชนในการคนหาและอางอิง  ขอมูลในรูป *.gif และ *.jip นี้มีขอดีที่ขนาดของไฟลขอมูลมี
ขนาดเล็ก การเรียกขอมูลมาใชงานจะทําไดเร็วกวาการเรียกขอมูลจาก File ขอมูลใน AutoCAD 
ซอฟตแวรที่ใชแปลงขอมูลจากไฟล AutoCAD เปน ไฟล *.gif หรือ  *.jip มีหลายซอฟตแวร  เชน 
ซอฟตแวร Image Magic เปนตน  

3.3  การไดประโยชนจากการทํางานแบบ Documents Works Flow ซ่ึงเดิมเปน
ความสามารถอยางหนึ่งของ GroupWare เชน Lotus Note, Novell GroupWise แตในปจจุบันเรา
สามารถนําระบบอินทราเน็ตมาใชแทนการทํางานของ GroupWare ในราคาที่ถูกกวามาก  การทํางาน
แบบ Documents Works Flow มีประโยชนอยางมากในการทํางานแบบโครงการ เพราะโครงการ
หนึ่งๆ  มีเอกสารและขอมูลที่เกี่ยวของกับสวนงานหลายสวนในเวลาเดียวกัน 

3.4  การพัฒนาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และอินทราเน็ตในดานรูปภาพ 3 มิติ             
ที่สามารถเคลื่อนที่เขาไปดูในวัตถุนั้นราวกับมีส่ิงของนั้นจริงหรือที่เรียกวา VRML (The Virtual 
Reality Modeling Language) เปนประโยชนสําหรับสถาปนิกที่ออกแบบงานสถาปตยกรรมเปนอยาง
มาก  เพราะการพัฒนา การสราง Model สามมิติในปจจุบัน แมจะมีซอฟตแวรคอมพิวเตอรมากมายที่
ชวยเหลือในการทํางานแตซอฟตแวรเหลานั้นมักจะมีคําสั่งคอนขางซับซอน ใชเวลาที่จะเรียนรูและใช
เวลาทํางานแตละชิ้นงานคอนขางนาน อีกทั้งการสงผานขอมูลและอานขอมูลตองใชซอฟตแวรเฉพาะ
ของผูผลิตแตละรายๆ ไป เชน ไฟลขอมูลของซอฟตแวร 3D-Studio ตองใชซอฟตแวรนี้เปดดูได
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เทานั้น หรือถาตองการใหซอฟตแวรอ่ืนๆ เปดดูไดตองแปลงขอมูลออกมาเปนขอมูลรูปภาพเสียกอน 
แตดวยระบบของอินทราเน็ตเราสามารถอานขอมูลนี้ผานเบราเซอรที่มี Plug-ins เพิ่มเติมได สถาปนิก
และผูเกี่ยวของหรือแมแตลูกคาสามารถดูขอมูลงานออกแบบงานสถาปตยกรรมแบบสามมิติไดทันที 
และสถาปนิกสามารถใชประโยชนนี้นําเสนอผลงานของตนใหกับลูกคาและเจาของงานไดอยาง
กวางขวางยิ่งขึ้น  

4)  ขอมูลสําหรับการทํางานในบริษัทสถาปนิกแบงตามแตละสวนงานดังนี้ 
4.1  งานสวนออกแบบขอมูลที่ใชคือ มาตรฐานการออกแบบ (Design guide)  มาตรฐาน

ของอาคาร  การออกแบบซอฟตแวรอาคาร  ตัวอยางอาคารประเภทตางๆ (Building Type) ในรูปแบบ
สองมิติ และสามมิติ  กฎหมายควบคุมอาคารตางๆ ขอบัญญัติเกี่ยวกับอาคาร ขอกําหนดดานผังเมือง  
ตัวอยางและวิธีการนําเสนอผลงานดานสถาปตยกรรม และกําหนดเวลาทํางานของโครงการ 

4.2  งานสวนเขียนแบบสวนงานนี้ ใชขอมูลดังนี้คือ แบบรางและแบบพัฒนาทาง
สถาปตยกรรม  มาตรฐานการเขียนแบบกอสราง แบบรายละเอียด งานกอสรางมาตรฐาน (Standard 
Construction detail) รายการวัสดุกอสราง รายละเอียดวัสดุกอสราง และเทคนิคการกอสรางและ
กําหนดเวลาทํางานของโครงการ 

4.3 งานสวนประมาณราคาขอมูลที่ใช ไดแก ราคาวัสดุกอสราง คาแรงงานใน              
การกอสราง สําหรับงานกอสรางแตละชนิด  แบบรางและแบบพัฒนาทางสถาปตยกรรม แบบกอสราง
ทางสถาปตยกรรม  แบบกอสรางทางวิศวกรรม  กําหนดเวลาทํางานของโครงการ 

4.4  สวนจัดทํารายการประกอบแบบรายละเอียดของขอมูล  ไดแก รายละเอียดวัสดุ
กอสราง วิธีการติดตั้งวัสดุกอสรางชนิดตางๆ ขอมูลและรายชื่อผูผลิตและขายวัสดุกอสราง เงื่อนไข
การสั่งซื้อวัสดุและการรับประกัน  แบบกอสรางทางสถาปตยกรรม  แบบกอสรางทางวิศวกรรม  
กําหนดเวลาทํางานของโครงการ 

4.5 สวนบริหารโครงการขอมูลที่ใช  ไดแก  คาใชจายและงบประมาณในการจัดทํา
โครงการ รายไดจากโครงการ  ราคากลางคากอสรางอาคารของโครงการ รายละเอียดโครงการใน    
ดานตางๆ เชน บุคลากรและตําแหนงของพนักงานในโครงการนั้นๆ รายช่ือบริษัทผูรวมงาน             
ในโครงการ รายช่ือและรายละเอียดผูรับเหมา  กําหนดเวลาทํางานของโครงการ  ความลาชาหรือเสร็จ
กอนเวลาของโครงการ 
 
สรุป   การนําระบบคอมพิวเตอรมาใชในบริษัทสถาปนิกนั้น การนําเทคโนโลยีของคอมพิวเตอรมาใช
กับบริษัทที่เปนสํานักงานออกแบบสถาปตยกรรม ตองมีลักษณะและรูปแบบที่แตกตางไปจากองคกร
ประเภทอื่นๆ  เนื่องจากลักษณะการทํางานของบริษัทสถาปนิก จะแบงงานออกเปนโครงการยอยๆ   
ใชเวลามากกวา 1 ป  รูปแบบของเอกสารสวนมากเปนแบบกอสรางทางสถาปตยกรรมซึ่งมีทั้งแบบที่
เปนสองมิติและสามมิติ งานออกแบบสถาปตยกรรม  งานเขียนแบบสถาปตยกรรม งานประมาณราคา 
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สวนงานจัดทํารายการกอสราง งานบริหารโครงการ จะมีรูปแบบของขอมูลที่แตกตางไปจาก           
การทํางานขององคกรอื่นๆ  ประโยชนและขอดีในการนําอินทราเน็ตมาใชในองคกรสถาปนิก 
ประกอบดวย  ประโยชนในการอานขอมูลที่จัดทําอยูในรูปแบบแบบกอสราง สามารถแปลงขอมูล
แบบกอสรางในรูปแบบ *.DWG มาเปนรูปภาพ  และประโยชนในเรื่องของการแกไขแบบกอสราง
เปนระยะๆ การทํางานแบบ Documents Works Flow  มีประโยชนอยางมากในการทํางานแบบ
โครงการ นอกจากนี้การพัฒนาทางเทคโนโลยีดานรูปภาพ 3 มิติ เรียกวา VRML (The Virtual Reality 
Modeling Language) ทําใหสถาปนิกและผูเกี่ยวของสามารถดูขอมูลงานออกแบบงานสถาปตยกรรม
แบบสามมิติไดทันที  สวนในเรื่องของขอมูลที่ควรเก็บไวในระบบอินทราเน็ตประกอบดวย งานสวน
ออกแบบ งานสวนเขียนแบบ  งานสวนประมาณราคา   งานสวนจัดทํารายการประกอบแบบ
รายละเอียดของขอมูล และงานสวนบริหารโครงการ 
 

2.3  ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบทางสถาปตยกรรม 
 

2.3.1  ความหมายของซอฟตแวรคอมพิวเตอร 
ซอฟตแวรคอมพิวเตอร (Computer Software) หมายถึง ชุดคําสั่ง หรือซอฟตแวรที่ใชส่ังงานให
คอมพิวเตอรทํางาน ซอฟตแวรจึงหมายถึงลําดับขั้นตอนการทํางานที่เขียนขึ้นดวยคําสั่งของ
คอมพิวเตอร คําสั่งเหลานี้เรียงกันเปนซอฟตแวรคอมพิวเตอร จากที่ทราบมาแลววาคอมพิวเตอร
ทํางานตามคําสั่งการทํางานพื้นฐานเปนเพียงการกระทํากับขอมูลที่เปนตัวเลขฐานสอง ซ่ึงใชแทน
ขอมูลที่เปนตัวเลข ตัวอักษร รูปภาพ หรือแมแตเปนเสียงพูดก็ได ซอฟตแวรคอมพิวเตอรที่ใชส่ังงาน
คอมพิวเตอรจึงเปนซอฟตแวร เพราะเปนลําดับขั้นตอนการทํางานของคอมพิวเตอร คอมพิวเตอร
เครื่องหนึ่งทํางานแตกตางกันไดมากมายดวยซอฟตแวรที่แตกตางกัน ซอฟตแวรจึงหมายรวมถึง
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรทุกประเภทที่ทําใหคอมพิวเตอรทํางานได การที่เราเห็นคอมพิวเตอรทํางาน
ใหกับเราไดมากมาย เพราะวามีผูพัฒนา ซอฟตแวรคอมพิวเตอรมาใหเราสั่งงานคอมพิวเตอร รานคา
อาจใชคอมพิวเตอรทําบัญชีที่ยุงยากซับซอน บริษัทขายตั๋วใชคอมพิวเตอรชวยในระบบการจองตั๋ว 
คอมพิวเตอรชวยในเรื่องกิจการงานธนาคารที่มีขอมูลตาง ๆ มากมาย คอมพิวเตอรชวยงานพิมพ
เอกสารใหสวยงาม เปนตน การที่คอมพิวเตอรดําเนินการใหประโยชนไดมากมายมหาศาลจะอยูที่
ซอฟตแวร ซอฟตแวรจึงเปนสวนสําคัญของระบบคอมพิวเตอร หากขาดซอฟตแวรคอมพิวเตอรก็ไม
สามารถทํางานได ซอฟตแวรจึงเปนสิ่งที่จําเปน และเปนสวนประกอบหนึ่งที่ทําใหระบบสารสนเทศ
เปนไปไดตามที่ตองการ  
 
สรุป  ซอฟตแวรคอมพิวเตอร (Computer Software) หมายถึง ชุดคําสั่ง หรือซอฟตแวรที่ใชส่ังงานให
คอมพิวเตอรทํางาน ซอฟตแวรจึงหมายถึงลําดับขั้นตอนการทํางานที่เขียนขึ้นดวยคําสั่งของ
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คอมพิวเตอร คําสั่งเหลานี้เรียงกันเปนซอฟตแวรคอมพิวเตอร ซอฟตแวรคอมพิวเตอรที่ใชส่ังงาน
คอมพิวเตอรจึงเปนซอฟตแวร เพราะเปนลําดับขั้นตอนการทํางานของคอมพิวเตอร ซอฟตแวรจึง
หมายรวมถึงซอฟตแวรคอมพิวเตอรทุกประเภทที่ทําใหคอมพิวเตอรทํางานได 
 

2.3.2  ชนิดของซอฟตแวรแบงตามสภาพการทํางานของซอฟตแวร 
ในบรรดาซอฟตแวร  หรือโปรแกรมคอมพิวเตอรที่มีผูพัฒนาขึ้นเพื่อใชงานกับคอมพิวเตอรมีมากมาย 
ซอฟตแวรเหลานี้อาจไดรับการพัฒนาโดยผูใชงานเอง หรือผูพัฒนาระบบ หรือผูผลิตจําหนาย หาก
แบงแยกชนิดของซอฟตแวรตามสภาพการทํางานของซอฟตแวร พอแบงแยกซอฟตแวรไดเปนสอง
ประเภท คือ ซอฟตแวรระบบ (System Software) และซอฟตแวรประยุกต (Application Software)  
 

1) ซอฟตแวรระบบ  คือ ซอฟตแวรที่บริษัทผูผลิตสรางขึ้นมาเพื่อใชจัดการกับระบบ หนาที่   
การทํางานของซอฟตแวรระบบคือดําเนินงานพื้นฐานตาง ๆ ของระบบคอมพิวเตอร เชน รับขอมูลจาก
แผงแปนอักขระแลวแปลความหมายใหคอมพิวเตอรเขาใจ นําขอมูลไปแสดงผลบนจอภาพหรือ
นําออกไปยังเครื่องพิมพ จัดการขอมูลในระบบแฟมขอมูลบนหนวยความจํารอง เมื่อเราเปดเครื่อง
คอมพิวเตอร ทันทีที่มีการจายกระแสไฟฟาใหกับคอมพิวเตอร คอมพิวเตอรจะทํางานตามโปรแกรม
ทันที โปรแกรมแรกที่ส่ังคอมพิวเตอรทํางานนี้เปนซอฟตแวรระบบ ซอฟตแวรระบบอาจเก็บไวใน
รอม หรือในแผนจานแมเหล็ก หากไมมีซอฟตแวรระบบ คอมพิวเตอรจะทํางานไมได ซอฟตแวร
ระบบยังใชเปนเครื่องมือในการพัฒนาซอฟตแวรอ่ืน ๆ และยังรวมไปถึงซอฟตแวรที่ใชใน              
การแปลภาษาตางๆ  คอมพิวเตอรประกอบดวย หนวยรับเขา หนวยสงออก หนวยความจํา และหนวย
ประมวลผล ในการทํางานของคอมพิวเตอรจําเปนตองมีการดําเนินงานกับอุปกรณพื้นฐานที่จําเปน 
ดังนั้นจึงตองมีซอฟตแวรระบบเพื่อใชในการจัดการระบบ ซอฟตแวรระบบ แบงออกเปน 2 ประเภท 
ดังนี้ 

1.1 ระบบปฏิบัติการ  หรือที่เรียกยอ ๆ วา โอเอส (Operating System : OS) เปน
ซอฟตแวรใชในการดูแลระบบคอมพิวเตอร เครื่องคอมพิวเตอรทุกเครื่องจะตองมีซอฟตแวร
ระบบปฏิบัติการนี้ ระบบปฏิบัติการที่นิยมใชกันมากและเปนที่รูจักกันดีเชนดอส (Disk Operating 
System : DOS) วินโดวส (Windows) โอเอสทู (OS/2) ยูนิกซ (UNIX)  

1.2   ตัวแปลภาษา ในการพัฒนาซอฟตแวรจําเปนตองมีซอฟตแวรที่ใชในการแปลภาษา
ระดับสูง เพื่อแปลภาษาระดับสูงใหเปนภาษาเครื่อง ภาษาระดับสูงมีหลายภาษา ภาษาระดับสูงเหลานี้
สรางขึ้นเพื่อใหผูเขียนโปรแกรมเขียนชุดคําสั่งไดงาย เขาใจได ตลอดจนถึงสามารถปรับปรุงแกไข
ซอฟตแวรในภายหลังได  ภาษาระดับสูงที่พัฒนาขึ้นมาทุกภาษาจะตองมีตัวแปลภาษาสําหรับ
แปลภาษา ภาษาระดับสูงซึ่งเปนที่รูจักและนิยมกันมากในปจจุบัน เชน ภาษาปาสคาล ภาษาเบสิก 
ภาษาซี และภาษาโลโก  
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2) ซอฟตแวรประยุกตที่ใชงานทั่วไป เปนซอฟตแวรที่ใชกับงานดานตาง ๆ ตาม               
ความตองการของผูใช ที่สามารถนํามาใชประโยชนไดโดยตรง ปจจุบันมีผูพัฒนาซอฟตแวรใชงาน
ทางดานตาง ๆ ออกจําหนายมาก การประยุกตงานคอมพิวเตอรจึงกวางขวางและแพรหลาย เราอาจ
แบงซอฟตแวรประยุกตออกเปนสองกลุมคือ ซอฟตแวรสําเร็จ และซอฟตแวรที่พัฒนาขึ้นใชงาน
เฉพาะ ซอฟตแวรสําเร็จในปจจุบันมีมากมาย เชน ซอฟตแวรประมวลผลคํา ซอฟตแวรตารางทํางาน  
การที่เทคโนโลยีคอมพิวเตอรไดพัฒนากาวหนาอยางรวดเร็ว โดยเฉพาะการที่มีคอมพิวเตอรขนาดเล็ก 
ทําใหมีการใชงานคลองตัวขึ้น จนในปจจุบันสามารถนําคอมพิวเตอรขนาดเล็ก ติดตัวไปใชงานในที่
ตาง ๆ ไดสะดวก  การใชงานคอมพิวเตอรตองมีซอฟตแวรประยุกต ซ่ึงอาจเปนซอฟตแวรสําเร็จที่มี
ผูพัฒนาเพื่อใชงานทั่วไปทําใหทํางานไดสะดวกขึ้น หรืออาจเปนซอฟตแวรใชงานเฉพาะ ซ่ึงผูใชเปน
ผูพัฒนาขึ้นเองเพื่อใหเหมาะสมกับสภาพการทํางานของตน  

2.1  ซอฟตแวรสําเร็จ ในบรรดาซอฟตแวรประยุกตที่มีใชกันทั่วไป ซอฟตแวรสําเร็จ 
(Package) เปนซอฟตแวรที่มีความนิยมใชกันสูงมาก ซอฟตแวรสําเร็จเปนซอฟตแวรที่บริษัท
พัฒนาขึ้น แลวนําออกมาจําหนาย เพื่อใหผูใชงานซื้อไปใชไดโดยตรง ไมตองเสียเวลาในการพัฒนา
ซอฟตแวรอีก ซอฟตแวรสําเร็จที่มีจําหนายในทองตลาดทั่วไป และเปนที่นิยมของผูใชมี 5 กลุมใหญ 
ไดแก ซอฟตแวรประมวลผลคํา (Word Processing Software) ซอฟตแวรตารางทํางาน (Spread Sheet 
Software) ซอฟตแวรจัดการฐานขอมูล (Data Base Management Software) ซอฟตแวรนําเสนอ 
(Presentation Software) และซอฟตแวรส่ือสารขอมูล (Data Communication Software)  

2.1.1  ซอฟตแวรประมวลผลคํา  เปนซอฟตแวรในการนําตัวอักษรมาเรียงตอเปนคํา 
ประโยค  หรือยอหนา  สามารถดัดแปลงไดงาย ภายใตขอกําหนดของซอฟตแวรผูใชสามารถกําหนด
ปรับแตงรูปแบบไดตามตองการ เมื่อมีการแกไขจนเปนที่พอใจแลว สามารถสั่งพิมพเอกสารออกทาง
เครื่องพิมพไดหลายชุดตามที่ตองการ  แฟมเอกสารที่เก็บไวแลวนี้สามารถเรียกมาแสดงผลบนจอภาพ
เพื่อทําการดัดแปลงใหมได  ลักษณะใชงานซอฟตแวรประมวลคําจะเปนการเตรียมเอกสารที่มองเห็น
งานพิมพไปปรากฎที่จอภาพ ถาพิมพผิดและตองการแกไขเพิ่มหรือตัดทอนที่ตําแหนงใด  

2.1.2  ซอฟตแวรตารางทํางาน  เปนซอฟตแวรที่ชวยการวิเคราะหและคํานวณตัวเลข
ของวิศวกร ดวยการสรางเปนรูปแบบจําลองในลักษณะของสูตรคํานวณ และสมการทางคณิตศาสตร 
มักมีการขีดเขียน คํานวณ และจดบันทึกลงในกระดาษ โดยมีเครื่องคิดเลขเปนเครื่องมือชวยใน       
การคํานวณ การคํานวณตามงานที่ออกแบบ หรือการคนหาคําตอบของรูปแบบจําลองสมการที่สราง
ขึ้น ตองใชความอดทนมากพอสมควร เพราะวิศวกรจะตองทําการคํานวณใหม ซํ้าแลวซํ้าเลาหลาย ๆ 
คร้ัง ตามการแปรเปลี่ยนอยางไมหยุดนิ่งขององคประกอบ หรือปจจัยสําคัญของงาน เพื่อใหไดผลลัพธ
ที่ถูกตองและแมนยํา  ซอฟตแวรสําเร็จตารางทํางาน เปนเครื่องมือชวยเพื่อการวิเคราะหและคํานวณ
ตัวเลขใหกับวิศวกรไดเปนอยางดี ซอฟตแวรนี้ประกอบดวยตารางสี่เหล่ียมของชองตามแนวแถวและ
สดมภจํานวนมากมายบนจอภาพ โดยแตละชองจะเก็บขอความเปนตัวอักษร หรือตัวเลข หรือสูตร
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คํานวณ  ภายในซอฟตแวรตารางทํางานจะมีฟงกชันตางๆ จัดมาใหเลือกใชเรียบรอยแลว เชน ฟงกชัน
การคํานวณทางคณิตศาสตร ฟงกชันการคํานวณทางสถิติ  ผูใชสามารถนําขอมูลจากชองตาง ๆ บน
กระดาษมาเปนตัวแปรของฟงกชันหรือสูตรคํานวณ เพื่อคํานวณใหไดผลลัพธออกมา และนําไปใชใน
การคํานวณของชองอื่นๆ ตอไปไดอีก   

2.1.3  ซอฟตแวรจัดการฐานขอมูล  เปนซอฟตแวรที่ใชในการรวบรวมและเก็บขอมลู
ไวดวยกัน  จะชวยใหการเรียกคนเพิ่มเติมเพื่อเปลี่ยนแปลงทําไดงาย ซ่ึงการรวบรวมขอมูลเขาดวยกัน
นี้เรียกวาฐานขอมูล  ประโยชนของการใชฐานขอมูลจะชวยใหสามารถใชขอมูลรวมกัน ชวยหลีกเลี่ยง
ความซ้ําซอนของขอมูลที่จะเกิดขึ้น ชวยขจัดความขัดแยงของขอมูลและสามารถกําหนดความเปน
มาตรฐานเดียวกันไดงาย  ซอฟตแวรจัดการฐานขอมูลชวยใหผูใชดําเนินการจัดการขอมูลไดงาย และมี
ใหเลือกใชไดหลายซอฟตแวร ทุกซอฟตแวรเนนใหผูใชสามารถสรางแฟมขอมูล ชวยในการจัดเก็บ 
การขอดู การเรียกคน การเพิ่มเติม การลบ การจัดเรียง และการทํารายงาน  การจัดเก็บฐานขอมูลภายใต
การทํางานของซอฟตแวรจัดการฐานขอมูล เปนเรื่องทางเทคนิคภายในที่ยุงยากซับซอน ผูใชงาน
ฐานขอมูลทั่วไปไมจําเปนตองเขาใจ  เพราะซอฟตแวรจัดการฐานขอมูลยังสามารถควบคุม           
ความถูกตองของขอมูลในฐานขอมูล และความสอดคลองหรือไมเกิดการขัดแยง  

2.1.4  ซอฟตแวรนําเสนอ  เปนซอฟตแวรที่ใชสําหรับนําเสนอขอมูล การแสดงผล
ตองสามารถดึงดูดความสนใจ ซอฟตแวรเหลานี้จึงเปนซอฟตแวรที่นอกจากสามารถแสดงขอความใน
ลักษณะที่จะสื่อความหมายไดงายแลวจะตองสรางแผนภูมิ กราฟ และรูปภาพได ตัวอยางของ
ซอฟตแวรนําเสนอ เชน ไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต 

2.1.5  ซอฟตแวรส่ือสารขอมูล ซอฟตแวรส่ือสารขอมูลนี้หมายถึงซอฟตแวรที่จะ
ชวยใหไมโครคอมพิวเตอรติดตอส่ือสารกับเครื่องคอมพิวเตอรอ่ืนในที่หางไกล ผานระบบเทคโนโลยี             
การสื่อสารตางๆ  และเชื่อมโยงตอเขากับระบบเครือขายคอมพิวเตอร เชน ระบบอินเทอรเน็ต ทําให
สามารถใชบริการอื่นๆ เพิ่มเติมได เชน  สามารถใชรับสงไปรษณียอิเล็กทรอนิกส ใชโอนยาย
แฟมขอมูล ใชแลกเปลี่ยนขอมูล อานขาวสาร ซอฟตแวรส่ือสารขอมูลที่นิยมมีมากมายหลาย
ซอฟตแวร  

3) ซอฟตแวรประยุกตเฉพาะทาง เปนซอฟตแวรที่ไดรับการออกแบบและพัฒนาสําหรับ
นําไปใชงานเฉพาะดาน หรือในอาชีพใดอาชีพหนึ่ง เชน ซอฟตแวรชวยจัดการดานการเงิน ซอฟตแวร
ชวยจัดการบริการลูกคา ตามปกติจะไมคอยไดพบเห็นซอฟตแวรประเภทนี้ในทองตลาดทั่วไป แตจะ
ซ้ือหาไดจากผูผลิตหรือตัวแทนจําหนายในราคาคอนขางสูงกวาซอฟตแวรที่ใชงานทั่วไป โครงสราง
ของซอฟตแวรเฉพาะทางมักจะประกอบดวย ฐานขอมูลเพื่อใชเก็บขอมูลลูกคา และระบบของงาน 
ภายในซอฟตแวรควรจะมีสวนทํางานประมวลคําเพื่อใชสรางรายงาน ติดตอโตตอบจดหมาย และ    
การนัดหมายตามกําหนดการ ลักษณะของซอฟตแวรเฉพาะทางนี้ มีทั้งรูปแบบที่มีผูใชงานคนเดียว 
หรือผูใชงานไดพรอมกันหลายคนในประเทศไทยมีการใชซอฟตแวรประเภทใชงานเฉพาะทางอยูบาง  
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สวนใหญจะเปนซอฟตแวรที่บริษัทผูผลิตตางประเทศไดออกแบบมาเพื่อรองรับงานดานธุรกิจ  
 
สรุป  ชนิดของซอฟตแวร แบงตามสภาพการทํางานของซอฟตแวร สามารถแบงไดเปนสองประเภท 
คือ ซอฟตแวรระบบ ประกอบดวย ระบบปฏิบัติการ และตัวแปลภาษา  และซอฟตแวรประยุกต  
ประกอบดวย ซอฟตแวรประยุกตที่มีใชกันทั่วไป ซอฟตแวรประยุกตเฉพาะทาง  โดยซอฟตแวร
ประยุกตที่มีใชกันทั่วไป  มี 5 กลุม ไดแก ซอฟตแวรประมวล ซอฟตแวรตารางทํางาน ซอฟตแวร
จัดการฐานขอมูล ซอฟตแวรนําเสนอ  และซอฟตแวรส่ือสารขอมูล  

 
2.3.3  ชนิดของซอฟตแวรแบงตามลักษณะการใชงานของผูใช 
ในปจจุบันไดมีการจัดแบงหมวดหมู หรือชนิดของซอฟตแวรคอมพิวเตอรไวหลากหลายประเภท         
การจัดแบงชนิดซอฟตแวรตามลักษณะการใชงานของผูใช  ทําใหสามารถแยกชนิดไดชัดเจนมากขึ้น
จากเว็บไซตสารานุกรมเสรีวีกิพีเดียออนไลน [42] ไดมีการรวบรวมขอมูลชนิดซอฟตแวรจากผูที่มี
ความรูเร่ืองซอฟตแวรทั่วประเทศ โดยแบงตามลักษณะการใชงานของผูใช ไวดังนี้ 

1)  ระบบปฏิบัติการ (Operationg System) หรือ โอเอส (OS) เปนซอฟตแวร ที่ทําหนาที่เปน
ตัวกลาง ระหวางฮารดแวร และซอฟตแวรประยุกตทั่วไป บางครั้งเราอาจะเห็นระบบปฏิบัติการเปน
เฟรมแวรก็ได ระบบปฏิบัติการมีหนาที่หลัก ๆ คือ การจัดสรรทรัพยากรในเครื่องคอมพิวเตอร เพื่อ
ใหบริการซอฟตแวรประยุกต ในเร่ืองการรับสง และจัดเก็บขอมูลกับฮารดแวร เชน การสงขอมูลภาพ
ไปแสดงผลที่จอภาพ  การสงขอมูลไปเก็บหรืออานจากฮารดดิสก  การรับสงขอมูลในระบบเครือขาย  
การสงสัญญานเสียงไปออกลําโพง  หรือจัดสรรพื้นที่ในหนวยความจํา ตามที่ซอฟตแวรประยุกตรอง
ขอ รวมทั้งทําหนาที่จัดสรรเวลาการใชหนวยประมวลผลกลาง ในกรณีที่อนุญาตใหรันซอฟตแวร
ประยุกตหลายๆ ตัวพรอมๆ กัน  ระบบปฏิบัติการ ชวยใหตัวซอฟตแวรประยุกต ไมตองจัดการเรื่อง
เหลานั้นดวยตนเอง เพียงแคเรียกใชบริการจากระบบปฏิบัติการก็พอ ทําใหพัฒนาซอฟตแวรประยุกต
ไดงายขึ้น ระบบปฏิบัติการที่เปนที่นิยมในคอมพิวเตอรสวนบุคคล ไดแก Microsoft Windows, Mac 
OS  และ Linux  นอกจากนี้  ยังมีระบบปฏิบัติการตระกูลยูนิกซ ซ่ึงไดรับความนิยมในเครื่อง
เซิรฟเวอรที่ใชกันในหนวยงาน ระบบปฏิบัติการตระกูลยูนิกซที่เปนที่รูจักกันดี ไดแก ยูนิกซตระกูลบี
เอสดี เอไอเอ็กซ และโซลาริส และรวมถึง Linux ซ่ึงพัฒนาโดยอาศัยหลักการเดียวกันกับยูนิกซ  
ระบบปฏิบัติการบางตัว ถูกออกแบบมาสําหรับการเรียนการสอนวิชาระบบปฏิบัติการโดยเฉพาะ เชน 
มินิกซ และซินู ในอุปกรณอ่ืนๆ ที่ควบคุมดวยระบบคอมพิวเตอร ก็อาจมีระบบปฏิบัติการเชนกัน เชน 
ระบบปฏิบัติการ ปาลมโอเอส หรือ ซิมเบียน ในโทรศัพทมือถือ หรือระบบปฏิบัติการ TRON ใน
เครื่องใชไฟฟาตามบาน 

2)  ซอฟตแวรคนดูเว็บ (Web Browser)  คือซอฟตแวรคอมพิวเตอร ที่ผูใชสามารถดูขอมูล
และโตตอบกับขอมูลสารสนเทศที่จัดเก็บในหนาเวบที่สรางดวยภาษาเฉพาะ เชน ภาษาเอชทีเอ็มแอล 
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(HTML)ที่จัดเก็บไวที่ระบบบริการเว็บหรือเว็บเซิรฟเวอรหรือระบบคลังขอมูลอ่ืนๆ โดยซอฟตแวร
คนดูเว็บเปรียบเสมือนสื่อในการติดตอกับเครือขาย หรือ เน็ตเวิรคขนาดใหญที่เรียกวาเวิลดไวดเว็บ    
ที่อยูของเว็บเพจเรียกวา ยูอารแอล (URL) หรือยูอารไอ (URI) ซ่ึงรูปแบบมักจะเริ่มตนดวยคําวา http://  
สําหรับการติดตอแบบเอชทีทีพี ซอฟตแวรคนดูเว็บสวนมากสนับสนุนการเชื่อมตอรูปแบบอื่น
นอกจากนี้ เชน ftp:// สําหรับเอฟทีพี (FTP) https:// สําหรับเอชทีทีพีแบบสนับสนุนการเขารหัสขอมูล
เพื่อความปลอดภัย เปนตน รูปแบบของไฟลสําหรับเว็บเรียกวาเอชทีเอ็มแอล (HTML) และสนับสนุน
ไฟลรูปแบบอื่นๆ เชน รูปภาพ (JPG, GIF, PNG) หรือเสียง ซอฟตแวรคนดูเว็บที่เปนที่นิยม ไดแก 
อินเทอรเน็ตเอกซพลอเรอร (Internet Explorer) โดยบริษัทไมโครซอฟท มอซิลลาไฟรฟอกซ (Mozilla 
Firefox) โดยมูลนิธิมอซิลลา เน็ตสเคปนาวิเกตอร (Netscape Navigator) โดยบริษัทเน็ตสเคป ซาฟารี 
(Safari) โดยบริษัทแอปเปล คอมพิวเตอร โอเปรา (Opera) โดยบริษัทโอเปรา ประเทศนอรเวย  

3)  ซอฟตแวร FTP (File Transfer Protocol)  คือ ซอฟตแวรที่ใชในการสงไฟล (Send File) 
หรือรับไฟล (Receive File) ระหวางเครื่องคอมพิวเตอรที่เปนลูกขายที่สวนใหญจะเรียกวา Client กับ        
เครื่องคอมพิวเตอรที่เปนแมขายที่สวนใหญจะเรียกวา โฮสติง หรือ เซิรฟเวอร โดยที่การติดตอกันทาง 
FTP เราจะตองติดตอกันทาง Port 21 ซ่ึงกอนที่จะเขาใชงานไดนั้น จะตองเปนสมาชิกและมีช่ือผูเขาใช 
(User) และรหัสผูเขาใช (Password)  กอน โปรแกรมสําหรับติดตอกับแมขาย (Server) สวนมากจะใช
โปรแกรมสําเร็จรูป เชนโปรแกรม Cute FTP หรือ WS FTP ในการติดตอ เปนตน 

4)  ซอฟตแวรสําหรับสนทนา (Messenger)  หรือ อินสแตนท เมสเซจจิง (Instant Messaging) 
คือระบบการสงขอความทันที ระหวางสองคน หรือกลุมคนใน เน็ตเวิรก เดียวกัน เชน การสงขอความ
ผานทางอินเทอรเน็ต  การทํางานของเมสเซนเจอรจําเปนตองใชไคลเอนทซอฟตแวร โดยซอฟตแวร
ทําการเชื่อมตอระบบที่บริการเมสเซนเจอร การสงขอความผานเมสเซนเจอรในยุคแรก ตัวอักษรแตละ
ตัวที่ทําการพิมพจะปรากฎทางหนาจอของผูที่สงขอความดวยทันทีในขณะเดียวกัน การลบตัวอักษร
แตละตัวจะลบขอความทันที ซ่ึงแตกตางกับระบบเมสเซนเจอรในปจจุบัน โดยขอมูลที่ปรากฎจะ
เกิดขึ้นหลังจากที่มีตกลงยอมรับสงขอความแลว ในปจจุบันเมสเซนเจอรที่ไดรับความนิยมไดแก 
MSN Messenger, AOL Instant Messenger, Yahoo! Messenger, Google Talk , .NET Messenger 
Service Jabber, ICQ, Camfrog, Skype และ Paltalk นอกจากความสามารถในการสงขอความ             
เมสเซนเจอรตางๆ ไดมีการรับรองการใชงาน การสงไฟล การประชุมออนไลน และ VoIP  

5)  ซอฟตแวรสําหรับเลนเพลงและวีดีโอ  เปนซอฟตแวรที่ถูกพัฒนา และมีใชอยางแพรหลาย 
ปจจุบันระบบปฎิบัติการวินโดวหรือแมคโอเอส ก็มีซอฟตแวรประเภทนี้เตรียมไวให โดยที่ผูใชไม
ตองติดตั้งเอง แตบางซอฟตแวรที่มีลักษณะการทํางานหลากหลายมากกวาการทํางานพื้นฐานของ
ซอฟตแวรที่ติดมากับระบบปฏิบัติการ ก็จําเปนตองติดตั้งเพิ่มเติม  เชน Windows Media Player, 
Winame, iTune, PowerDVD 
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6)  ซอฟตแวรสําหรับแชรไฟล (P2P) เปนซอฟตแวรที่ทํางานบนโปรโตคอลทีเรียกวา          
Peer-to-Peer ใชในการแลกเปลี่ยนขอมูลระหวางเครื่องคอมพิวเตอรดวยกันโดยตรง ผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต  ซอฟตแวรประเภทนี้ มีออกมาใหใชกันหลายคาย  เชน  บิตทอรเรนต (BitTorrent) ที่มี      
การสงผานขอมูลสามารถทําไดทั้งขาเขาและขาออก การใชซอฟตแวรบิตทอรเรนตนั้นเปนลักษณะ
โยงใยถึงกันหมด มีแทรคเกอร (Tracker) ที่ทําหนาที่เปนศูนยกลางเก็บขอมูลและสถิติตาง ๆ ของ       
ผูรวมใชงาน ทุกเครื่องคอมพิวเตอรสามารถรับสงไฟลถึงกันไดตลอดเวลา ซ่ึงเปนทั้งผูรับและผูให 
เมื่อไฟลเร่ิมตนเผยแพรมาจากคอมพิวเตอรเครื่องหนึ่ง เครื่องอื่นๆ ที่ตองการไฟล ก็จะคอยๆ ไดรับ
ช้ินสวนไฟลไปทีละชิ้นทีละชิ้นแบบสุม คอมพิวเตอรเครื่องนั้นก็สามารถสงตอช้ินสวนไฟลที่ไดรับ
มาแลวใหเครื่องอื่นที่ยังไมมีไดทันที ไมตองรอใหตัวเองไดช้ินสวนไฟลจนครบ 100% ช้ินสวนไฟล
ตรงใหนที่ขาดไป สุดทายแลวก็จะไดรับมาจากคอมพิวเตอรเครื่องใดเครื่องหนึ่งในเครือขายในที่สุด  

7)  ซอฟตแวรกราฟกส  สามารถแบงออกไดเปน 2 ประเภทไดแก ซอฟตแวรกราฟกสแบบ     
2 มิติ หมายถึงซอฟตแวรที่ใชในการวาดรูป หรือตกแตงภาพถาย เชน Corel Draw, Illustrator, 
Photoshop และซอฟตแวรแบบ 3 มิติ หมายถึง ซอฟตแวรที่ใชในการสรางภาพ 3 มิติ ในที่นี้หมาย
รวมถึงซอฟตแวร 3 มิติที่ใชสรางภาพเคลื่อนไหว  เชน Maya, Flash 

8)  ซอฟตแวรจัดการฐานขอมูล  มีลักษณะแตกตางไปจากซอฟตแวรฐานขอมูลคือ ซอฟตแวร
จัดการฐานขอมูลมีคุณสมบัติในการเชื่อมตอระบบฐานขอมูลขนาดใหญ หรือระดับองคกร สามารถ
เชื่อมตอกับการพัฒนาฐานขอมูลอ่ืนๆ  ตัวอยางของซอฟตแวรการจัดการฐานขอมูล เชน My-SQL 
เปนที่นิยมใชกันมากสําหรับฐานขอมูลสําหรับเว็บไซต เชน มีเดียวิกิ และ phpBB และนิยมใชงาน
รวมกับภาษาโปรแกรม PHP 

9)  ซอฟตแวรการจัดการทางคณิตศาสตร หมายถึง ซอฟตแวรที่ชวยในการคํานวณทางสถิติ        
ที่ตองจัดการกับขอมูลตัวเลข หรือขอมูลทางสถิติที่มีความซับซอน และมีความตองการใชงานฟงกช่ัน
ทางคณิตศาสตร โดยเฉพาะ ซอฟตแวรเหลานี้ ไดแก MathLab หรือ SPSS  

10)  ซอฟตแวรชุด หมายถึง ซอฟตแวรที่ไดรับการพัฒนาออกมาเพื่อตอบสนองผูใชเบ็ดเสร็จ
ในชุดเดียวกัน ซ่ึงประกอบดวยซอฟตแวรยอยในซอฟตแวรชุดนั้นๆ เชน ไมโครซอฟทออฟฟศ 
(Microsoft Office) เปนชุดซอฟตแวรสํานักงาน พัฒนาโดยบริษัทไมโครซอฟทซ่ึงสามารถใชงานได
ในระบบปฏิบัติการไมโครซอฟทวินโดวส และแม็คอินทอช ใน พ.ศ. 2549 ไมโครซอฟทไดประกาศ
เร่ือง "ไมโครซอฟทออฟฟศ 2007"  ที่จะเปลี่ยนแปลงหนาจอการใชงาน (User Interface) และรูปแบบ
ไฟลแบบ xml เปนหลัก รุนลาสุด  ไดแก  ไมโครซอฟทออฟฟศ 2003 ประกอบดวย Microsoft Word, 
Microsoft Excel, Microsoft Access, Microsoft Frontpage, Microsoft Powerpoint, Microsoft 
Outlook, Microsoft Publisher, Microsoft OneNote และ Microsoft Visio 

11)  ซอฟตแวรสําหรับตัดตอเสียงและภาพวีดีโอ  มีประโยชนทางดานการปรับแตงเสียง ภาพ
วีดีโอตางๆ  ทําใหมีผลลัพทคุณภาพเสียงและภาพวีดีโอดีขึ้น เนื่องจากซอฟตแวรเหลานี้มีฟงกช่ัน         
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การทํางานใหผูใชหลากหลาย เชน การปรับ แตงเสียงโดยใส Effect หรือ ลูกเลนตางๆ เขาไปใหกับ
ไฟล ตระกูล wav, aiff, mp3  หรือการสรางภาพเคลื่อนไหวภาพ Effect ตัวอักษรลงไปในภาพวีดีโอ 
รวมถึง  การตัดตอภาพที่ไดจากการบันทึกดวยกลองวีดีโอตางๆ แลวทําการแปลงใหอยูในรูปของสื่อ
ชนิดอื่นๆ 

12)  ซอฟตแวรปองกันไวรัส  ซอฟตแวรปองกันไวรัส  หรือในวงการเรียกวาแอนติไวรัส, 
แอนติสปายแวร(Anti-Virus/Anti-Spyware) เปนซอฟตแวรที่สรางขึ้นเพื่อปองกันและกําจัดไวรัส
คอมพิวเตอรจากผูไมหวังดีทางอินเทอรเน็ต ซอฟตแวรปองกันไวรัสมี 2 แบบใหญๆ ไดแก แอนติ
ไวรัส เปนซอฟตแวรปองกันไวรัสทั่วๆไป จะคนหาและทําลายไวรัสในคอมพิวเตอร และแอนติสปาย
แวร เปนซอฟตแวรปองกันการโจรกรรมขอมูลจากไวรัสสปายแวรและจากแฮ็คเกอร รวมถึงการกําจัด 
Adware ซ่ึงเปนปอปอัพโฆษณาอีกดวย ซอฟตแวรปองกันไวรัสจะคนหาและทําลายไวรัสที่ไฟล
โดยตรง  แตในทุกๆวันจะมีไวรัสชนิดใหมเกิดขึ้นมาเสมอ ทําใหเราตองอัพเดตซอฟตแวรปองกัน
ไวรัสตลอดเวลาเพื่อใหคอมพิวเตอรของเราปลอดภัย โดยแอนติไวรัสจะมีหลายรูปแบบตามบริษัท  
และแตละบริษัทจะมีการอัพเดตและการปองกันไมเหมือนกัน  

13)  ซอฟตแวรสําหรับเขียนแบบ  ถูกนํามาใชงานในเกือบทุกดานในวงการออกแบบ  และได
ถูกพัฒนาเปลี่ยนรุนไปอยางรวดเร็ว แตก็ยังคงไวซ่ึงฟงกช่ันการทํางานเพื่อตอบสนองผูใช ใน
ขณะเดียวกันก็ตองการประสิทธิภาพของฮารดแวรสูงตามไปดวย  ซอฟตแวรสําหรับการออกแบบทาง
สถาปตยกรรม  มีหลากหลายขึ้นอยูกับความถนัดของผูใช  เชน ซอฟตแวร AutoCAD, IntelliCAD, 
ArhiCAD, Micro Station, 3D-Studio และ SketchUp ในสวนของซอฟตแวร SketchUP ไดรับ      
ความนิยมมากขึ้นเพื่อใชในการพัฒนาวัตถุ  3 มิติ ใชในงานสถาปตยกรรม วิศวกรรม ออกแบบ
ผลิตภัณฑ ออกแบบเกม และงานออกแบบอื่น ทํางานผานระบบ 2 มิติ ออกแบบโดยบริษัท @Last 
Software สํานักงานใหญที่ เมืองโบลเดอร ในรัฐโคโลราโด สหรัฐอเมริกา เปนที่รูจักในชวงตนป พ.ศ. 
2544 ในปจจุบัน บริษัทกูเกิลไดซ้ือซอฟตแวรนี้ และมีการเชื่อมตอโมเดลของสเก็ตชอัปใหใชงาน
รวมกับซอฟตแวรกูเกิลเอิรธ  ขอดีคือ  การใชงานที่งายและสะดวกเปรียบเทียบกับซอฟตแวร 3 มิติ   
ตัวอ่ืน  

14)  ซอฟตแวรสําหรับจัดการ e-Mail  เปนการเขียนสง หรือรับขอความผานทางการเครือขาย
เชื่อมโยงระบบอิเล็กทรอนิกส  e-Mail  มีการสง 2 แบบ คือ  การสงขอความผานระบบอินเทอรเน็ต 
โดยผานทาง SMTP และการสงขอความภายในเครือขายของบริษัทหรือองคกรโดยผานทางระบบ
มาตรฐานที่ตางกัน อินเทอรเน็ตเติบโตไดอยางรวดเร็วเพราะ e-Mail เปนสวนสําคัญ  มีการเริ่มใช      
e-Mail กันในป พ.ศ. 2508 โดยใชในการสงขอมูลระหวางผูใชภายในเครื่องคอมพิวเตอรเมนเฟรม 
ตอมาพัฒนาใหสามารถสง e-Mail ขามระหวางเครื่องคอมพิวเตอรได โดยระบบแรกๆ ไดแก ระบบ 
AUTODIN ซ่ึงเปนระบบเชื่อมโยงขอมูลของกระทรวงกลาโหม ประเทศสหรัฐอเมริกา (ปพ.ศ. 2509) 
และระบบ SAGE ซ่ึงใชตรวจจับเครื่องบินทิ้งระเบิด ในป พ.ศ. 2514 นายเรย ทอมลินสัน เร่ิมใช
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เครื่องหมาย @ ในการคั่นระหวางชื่อผูใชกับชื่อเครื่อง เขายังเขียนซอฟตแวรรับสง e-Mail ที่ช่ือ 
SNDMAIL และ READMAIL อารพาเน็ตทําให e-Mail ไดรับความนิยม และ e-Mail ก็ไดกลายเปน
งานหลักของอารพาเน็ต  เมื่อประโยชนของ e-Mail เปนที่รูจักมากขึ้น ก็มีการคิดคนระบบ e-Mail ที่
ติดตอโดยชองทางอื่นสําหรับผูที่ไมมีสิทธิ์ใชเครือขายอารพาเน็ต เชน ผานเครือขาย UUCP หรือ 
VNET กอนที่มีการพัฒนา e-Mail ที่คนหาเสนทางในการสงโดยอัตโนมัติ (Auto-Routing) ในชวง
ประมาณ พ.ศ. 2520 หนวยงาน IETF ออกแบบและกําหนดโปรโตคอลในการสง e-Mail ที่มีช่ือวา 
SMTP หรือ Simple Mail Transfer Protocol ปจจุบันโปรโตคอลนี้  ถือเปนมาตรฐานในการรับสง       
e-Mail บนอินเทอรเน็ต  ซอฟตแวรจัดการ e-Mail (Email Client) ในปจจุบันมีอยูเปนจํานวนมาก เชน  
Eudora, Microsoft Outlook Express, Netscape Communicator, Thunderbird, IncrediMail  

15) ซอฟตแวรระบบสารสนเทศศาสตร (GIS) ในปจจุบันมีซอฟตแวรชนิดนี้ออกมาใหบริการ
มากมาย มีทั้งแบบมีลิขสิทธิ์ และเปนฟรีแวร โดยเฉพาะฟรีแวรของบริษัทกูเกิ้ล ที่ไดรับความนิยมเปน
อยางมาก  คือ  กูเกิลเอิรธ (Google Earth) เปนซอฟตแวรที่พัฒนาโดยบริษัทกูเกิล สําหรับการใชเครื่อง
คอมพิวเตอรสวนบุคคล  ดูภาพถายทางอากาศพรอมทั้งแผนที่ เสนทาง และผังเมืองซอนทับลงใน    
แผนที่ รวมทั้งระบบ จีไอเอส ในรูปแบบ 3 มิติ  กูเกิลเอิรธใชขอมูลจากภาพถายทางอากาศของ U.S. 
Public Domain และภาพถายดาวเทียมของคียโฮล มาดัดแปลงรวมกับ ระบบแผนที่ของกูเกิลจาก         
กูเกิลแมพ  รวมทั้งการทํางานรวมกับกูเกิลโลคอล เพื่อคนหารายชื่อราน เชน รานขายของ ธนาคาร 
และปมน้ํามันในแผนที่ได โดยนําแผนที่มาซอนทับลงบนตําแหนงที่ตองการ ตําแหนงที่ตองการคนหา  
สามารถหาไดจากบานเลขที่ ลองจิจูด ละติจูด ทั้งยังทํางานผานรูปแบบภาษาของ KML (Keyhole 
Markup Language)  ภาพตึกจําลอง 3 มิติ ที่มีลักษณะเปนสีเทา 
 
สรุป   ชนิดซอฟตแวรจัดหมวดหมูตามการใชงานของผูใช ได 15 ชนิด ไดแก ซอฟตแวร
ระบบปฏิบัติการ ซอฟตแวรเว็บเบราวเซอร  ซอฟตแวรเอฟทีพี  ซอฟตแวรเมสเซนเจอร ซอฟตแวร
เลนเพลงและวีดีโอ  ซอฟตแวรแชรไฟล ซอฟตแวรกราฟกส  ซอฟตแวรจัดการฐานขอมูล ซอฟตแวร
จัดการทางคณิตศาสตร ซอฟตแวรชุด ซอฟตแวรตัดตอเสียงและวีดีโอ  ซอฟตแวรปองกันไวรัส  
ซอฟตแวรเขียนแบบ  ซอฟตแวรจัดการ e-Mail และซอฟตแวรระบบสารสนเทศศาสตร 
 

2.3.3  CAD  กับบริษัทสถาปนิก 
บริษัทสถาปนิกในประเทศไทยเริ่มนําซอฟตแวรที่ชวยในการออกแบบและเขียนแบบ หรือ แคด 
(CADD= Computer Aid Design & Drafting System) มาใชในราว 10 กวาปมานี้เอง ซอฟตแวร CAD 
ที่แพรหลายที่สุดตั้งแตอดีตจนกระทั่งทุกวันนี้คือ ซอฟตแวร AutoCAD ของบริษัท AutoDesk 
ซอฟตแวรตัวนี้ไดรับความนิยมมากจนกระทั่งทําใหสถาปนิกไทยหลายทานเขาใจผิด คิดวาระบบ
เขียนแบบและออกแบบดวยคอมพิวเตอรทําไดดวยซอฟตแวรชนิดนี้เทานั้น และบางทานถึงกับใชคํา
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วา AutoCAD เรียกแทนระบบ CAD เลยทีเดียวเหมือนเราเรียกผงซักฟอกวาแฟบอยางไรอยางนั้น      
ในความเปนจริงแลวซอฟตแวรระบบ CAD ในโลกนี้มีหลายรอยชนิด โดยดูไดจากเวบไซต 
www.architecturalcadd.com ที่ทําหนาที่จัดอันดับซอฟตแวรดาน CAD  จะเห็นวามีซอฟตแวรเกี่ยวกับ
ระบบ CAD อยูมากมาย และถาดูขอมูลในสวนอื่นๆจะพบวายังมีซอฟตแวร CAD ที่เราไมเคยไดยิน
หรือรูจักอีกมากมาย 

1)  ความสําคัญของระบบ CAD ตอบริษัทสถาปนิก  ยังมีบริษัทสถาปนิกอีกหลายแหงปฏิเสธ
ที่จะนําระบบ CAD มาใชงาน เหตุผลหลักอาจมาจากสถาปนิกเหลานั้นกลัววาคอมพิวเตอรจะจํากัด
จินตนาการของตน หรือบางทานไมเชื่อวาระบบ CAD จะสามารถมาชวยการทํางานของสถาปนิกได 
แตในที่สุดแลวพวกเราคงหนีไมพนที่จะตองนํา CAD มาใชงาน เพราะกระแสความตองการขอมูลใน
รูปแบบของคอมพิวเตอรควบคูไปกับแบบพิมพเขียว มีมากขึ้นทุกทีๆ ไมวาจะมาจากความตองการ
ของลูกคารุนใหมๆ รวมทั้งบริษัทที่ทํางานรวมกับเรา เชน บริษัท วิศวกรโครงสราง วิศวกรงานระบบ 
และผูรับเหมากอสราง ปญหาสุดทายคือควรจะนําระบบคอมพิวเตอรมาใชเมื่อไร เร่ืองนี้ขึ้นอยูกับวา 
สถาปนิกจะสมัครใจเขาสูการทํางานในโลกดิจิตอลเอง หรือ รอใหมันมาเคาะประตูบานของเรา ซ่ึง
เมื่อถึงเวลานั้นอาจสายเกินไปแลวก็ได 

2)  การเลือกชนิดของซอฟตแวร  CAD  สามารถหาขอมูลเกี่ยวกับซอฟตแวร CAD ไดที่     
เว็บไซต ช่ือ www.architecturalcadd.com ซ่ึงมีการจัดอันดับซอฟตแวร CAD  สําหรับงานเขียนแบบ
สองมิติ หรือทํางานแบบสามมิติ ที่เหมาะสมกับองคกรประเภทตางๆเชน บริษัทสถาปนิก บริษัท
วิศวกร  บริษัทรับเหมากอสราง  ขอมูลที่แสดงในเวบไซคนี้มีคอนขางมากและเหมาะกับผูที่มีความรู          
ความเขาใจในเรื่องของซอฟตแวร CAD พอสมควร ดังนั้นเพื่อใหงายและชวยในการตัดสินใจเลือก
ระบบ CAD ที่เหมาะสมกับองคกร จากบทความเรื่อง “Getting Your Feet Wet in CAD” เขียนโดย 
B.J. Novitsk ซ่ึงมีการสรุปชนิดของซอฟตแวรที่ควรใชในบริษัทสถาปนิกตามชนิดของการใชงานโดย
มีรายละเอียดดังนี้ 

2.1  งานเขียนแบบสองมิติ  ซอฟตแวร CAD ที่ดีตองมีการใชงานแบบ กราฟฟก และใช
งานบนระบบวินโดว เชน  ChiefArchitect , Imagineer Technical ,  MicroStation PowerDraft, Vdraft 
และ Visio Technical  

2.2 งานสรางภาพ 3 มิติ   แมวาในปจจุบันการทํางานระหวางการเขียนแบบ 2 มิติ และขึ้น
รูปทรง 3 มิติ จะตองแยกกันทํางานคนละครั้ง แตในอนาคตคาดวางานสถาปตยกรรมสวนใหญจะเริ่ม
งานที่การทํารูปจําลอง 3 มิติในคอมพิวเตอร โดยแบบกอสราง 2 มิติ จะกลายเปนผลพลอยไดที่มาจาก         
การสรางงาน 3 มิติ นั่นเอง เชน  3D Studio, DataCAD, Form Z  และ ArchiCAD  

2.3 ซอฟตแวรที่ทํางาน CAD ไดทุกประเภท ซอฟตแวรพวกนี้จะใชงานไดหลากหลาย
เหมาะกับโครงการขนาดใหญที่ทํางานทุกขั้นตอนตั้งแตตนจนจบ ไดแก AutoCAD, AllPlan และ 
MicroStation  
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3)  การเตรียมองคกรใหพรอมกับระบบ CAD  นอกจากขอมูลในการตัดสินเลือกใช
ซอฟตแวรแลว กอนที่จะนําระบบ CAD มาใชในองคกร เราจําเปนจะตองปรับปรุงตัวเราเองเสียกอน
ใหเหมาะสมกับระบบคอมพิวเตอรที่จะนํามาใช โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

3.1   ปรับปรุงการทํางานใหเปนระบบ  
3.2  ตองมีการปรับปรุงการทํางานทั้งหมดใหเปนขั้นตอนและมีระบบอยางชัดเจน ทั้งนี้มี

คํากลาววาระบบคอมพิวเตอรไมใชส่ิงที่มาเปลี่ยนการทํางานใหเปนระบบ แตส่ิงที่คอมพิวเตอรทําคือ
ขยายวิถีการทํางานของบริษัทนั้นๆ ใหชัดเจนยิ่งขึ้น หมายความวาถาองคกรของเราทํางานอยางมี
ระบบ คอมพิวเตอรที่นําเขามาใชงานจะสงเสริมระบบที่วางไวใหแข็งแกรงและชัดเจนยิ่งขึ้น  สงผลให 
ประสิทธิภาพการทํางานเพิ่มสูงขึ้น ในทางกลับกันสําหรับองคกรที่ขาดระบบและมีวิธีการทํางานที่
ยุงยาก ระบบคอมพิวเตอรที่นําเขามาใชจะขยายความยุงยากนั้นใหเกิดมากขึ้นและชัดเจนยิ่งขึ้น 

3.3  กําหนดมาตรฐานการทํางาน ยิ่งเรามีมาตรฐานการทํางานดีเทาไรก็จะชวยใหการใช
งานคอมพิวเตอรมีประสิทธิภาพเพิ่มสูงขึ้นเทานั้น ทั้งนี้เนื่องจากคุณสมบัติสําคัญที่มีประโยชนเปน
อยางมากของคอมพิวเตอรคือ ความสามารถในการนําขอมูลเดิมกลับมาใชใหมโดยไมสูญเสีย
คุณสมบัติเดิม ตัวอยางที่เห็นไดชัดคือ การทําสําเนาขอมูลในโลกของคอมพิวเตอรจะไดสําเนาขอมูล
เหมือนตนฉบับทุกประการ โดยไมมีการสึกหรอหรือตกหลน การมีมาตรฐานที่ดีจะชวยใหมีการนํา
ขอมูลกลับมาใชซํ้าได ซ่ึงจะลดเวลาการทํางานและเพิ่มความเสถียรภาพของงาน ทําใหประสิทธิภาพ
เพิ่มขึ้น ลดคาใชจายการดําเนินงานโดยรวม  

3.4  ไมควรสรางระบบโดยดูแตใบโฆษณา หรือไมควรหลงเชื่อคําโฆษณา หรือ ตัวอยาง
ทดลอง (demo) ที่ผูขายระบบนํามาแสดงใหดู เพราะการนําเสนอเหลานั้นมีการเตรียมการลวงหนาเปน
ปๆ โดยผูขายจะควบคุมขอจํากัดตางๆไมแสดงออกมาทั้งหมด เพื่อทําใหระบบที่เสนอขายดูดีที่สุด  
ดังนั้น วิธีที่ควรทําคือ ศึกษาและดูงานจากระบบที่มีการติดตั้งและใชงานจริงในองคกรตางๆจะเปน
วิธีการที่ดีที่สุด 

3.5 จัดซื้อฮารดแวร ใหซ้ืออุปกรณที่มีความสามารถสูงสุดเทาที่มีอยูในตลาดใน
งบประมาณที่สามารถจัดหาได เนื่องจากอุปกรณตางๆ เหลานี้มักจะตกรุนทันทีที่นําออกขาย            
การทํางานบนระบบ CAD นั้น ตองการคุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอรที่ดีมากกวาเครื่องที่นํามาใช
ทํางานดานเอกสารหลายเทาตัว ดังนั้น  ยิ่งมีเครื่องที่ดีเทาใดยอมทําใหสามารถผลิตงานไดอยางรวดเร็ว
เทานั้น  

3.6 จัดซื้อซอฟตแวร ควรกําหนดใหมีชนิดของซอฟตแวรนอยที่สุดเทาที่จะเปนไปได 
เพื่อลดภาระดานการบริหารและจัดการซอฟตแวร ซ่ึงคาใชจายสวนนี้มักมองไมเห็น แตถาคํานวณ
เวลาที่ใชไปจะมีสัดสวนที่มากจนนาตกใจทีเดียว  

3.7 นําองคกรเขาสูโลกแหง CAD มีสองแนวทางในการปรับเปล่ียนองคกรจาก           
การทํางานระบบเดิมไปสูการทํางานแบบคอมพิวเตอร คือ แบบคอยเปนคอยไป หรือแบบทันทีทันใด 
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วิธีแรกจะใชงบประมาณนอยกวาวิธีที่สอง เพราะการเปลี่ยนแบบทันทีทันใดยอมหมายความวาเราตอง
สูญเสียบุคลากรสวนหนึ่งไปทําหนาที่ดานคอมพิวเตอรโดยตรงและไมสามารถทํางานประจําของตน
ในระยะเวลาหนึ่งซึ่ง อาจกินเวลาตั้งแต 1 ป ถึงหลายป ทีเดียว  

3.8 ฝกอบรม  หัวใจสําคัญที่ สุดในการทํางานดวยคอมพิวเตอร  คือ  บุคลากรที่มี
ความสามารถ ถาเราไมมีคนที่มีความสามารถในการทํางานกับระบบที่เราสรางขึ้น คอมพิวเตอรที่ซ้ือ
มาก็เหมือนกับที่ทับกระดาษอันใหญเทานั้น การฝกอบรมตองทําอยางตอเนื่องและตลอดเวลารวมทั้ง
ควรมีการประเมินผลและทดสอบเปนระยะๆ ดวย  
 
แมวาจะมีขอมูลวาระบบ CAD ใดเหมาะสมกับองคกรของเราที่สุด และควรจะพัฒนาระบบ CAD      
ในองคกรของเราอยางไรแลว ส่ิงที่พูดถึงทั้งหมดขางตนนี้เปนเพียงปจจัยภายในเทานั้น ส่ิงที่ยังไมได
กลาวถึงคือ ปจจัยภายนอกซึ่งไดแก  การบริการหลังการขายของระบบ CAD ที่เราเลือกใช เชน เรา
พบวาเราควรใชซอฟตแวรตัวหนึ่งแตปรากฏวาซอฟตแวรนี้ไมมีตัวแทนจําหนายในประเทศไทย 
ขอจํากัดนี้ยอมสงผลตอการตัดสินใจเปนอยางมาก  อีกปจจัยหนึ่งคือ  การเลือกใชระบบ CAD แบบ
หนึ่งซึ่งบริษัทอื่นๆที่ทํางานรวมกับเราไมไดใชระบบเดียวกัน อาจสงผลใหไมสามารถทํางานรวมกัน
ได เนื่องจากรูปแบบของขอมูลเปนคนละแบบกัน  และท่ีสําคัญคือ ระบบ CAD ที่เลือกใชอาจขาด
แคลนบุคลากรที่ชํานาญในการใชงาน รวมทั้งขาดคูมือที่เปนภาษาไทยที่จะนํามาศึกษา ทําให          
การพัฒนาบุคลากรทําไดยาก  
 
สรุป   ซอฟตแวรที่ชวยในการออกแบบและเขียนแบบ ที่แพรหลายที่สุดตั้งแตอดีตจนกระทั่งทุกวันนี้
ในวงการสถาปนิก คือ ซอฟตแวร AutoCAD ของบริษัท AutoDesk  ปจจุบันยังมีปญหาวา สถาปนิก
บางคนยังกลัววาคอมพิวเตอรจะจํากัดจินตนาการ และไมเชื่อวาระบบ CAD จะสามารถมาชวย         
การทํางานของสถาปนิกได อยางไรก็ตามกระแสความตองการขอมูลในรูปแบบของคอมพิวเตอร
ควบคูไปกับแบบพิมพเขียว มีมากขึ้น สุดทายคือ  ควรจะนําระบบคอมพิวเตอรมาใชในเรื่องของ     
การออกแบบ การเลือกชนิดของซอฟตแวร CAD ควรเลือกใหเหมาะสมกับองคกร คือ เปนซอฟตแวร
สําหรับงานเขียนแบบสองมิติ หรือ 3 มิติ  การเตรียมองคกรใหพรอมกับระบบ CAD เร่ิมจาก            
การปรับปรุงการทํางานใหเปนระบบการกําหนดมาตรฐานการทํางานใหกับขออมูล การศึกษาและดู
งานจากระบบที่มีการติดตั้งและใชงานจริงในองคกรตางๆ  การจัดซื้อฮารดแวร การจัดซื้อซอฟตแวร 
การปรับเปลี่ยนองคกรจากการทํางานระบบเดิมไปสูการทํางานแบบคอมพิวเตอร  และการฝกอบรม   
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2.4 เขตของความอดทน (The Zone of Tolerance) 
 

2.4.1  ความหมาย 
เขตของความอดทน (The Zone of Tolerance) คือ เขตของการบริการที่ไดรับจริงซึ่งลูกคาไดพิจารณา
แลววาเพียงพอ ระดับการใหบริการที่อยูต่ํากวาเขตของความอดทนจะทําใหลูกคาไมพอใจ และเปน
การลดความจงรักภักดีของลูกคา แตถาระดับการใหบริการจริงอยูสูงกวาเขตของความอดทนก็ยอมจะ
ทําใหลูกคาพอใจและประหลาดใจและเปนการทําใหความจงรักภักดีของลูกคาเขมแข็งขึ้น 
 
ถาจะอธิบายใหชัดเจนยิ่งขึ้น Zone of Tolerance คือ ชวงระหวางความคาดหวังในคุณภาพของ             
การบริการ (Desired Expectations-DE) และการใหบริการอยางต่ําที่ผูใชสามารถยอมรับได (Minimum 
Service Expectation-ME) ถาคุณภาพการบริการที่ไดรับจริงอยูในชวงดังกลาว แสดงวาบริการนั้นอยู
ในระดับที่ผูใชยอมรับได แตถาระดับของบริการที่ไดรับจริง (Actual Service Perception Service-P) 
ไมอยูใน Zone of Tolerance และอยูต่ํากวาระดับการใหบริการอยางต่ําที่ผูใชสามารถยอมรับได  แสดง
วาคุณภาพการบริการนั้นมีปญหา การศึกษาเรื่อง Zone of Tolerance นี้มีประโยชนมาก คือ ทําให
ผูบริหารสามารถตัดสินใจไดวาจะปรับปรุงบริการดานใดกอนเปนการเรงดวนเพื่อสนอง ความ
ตองการของผูใชบริการมากที่สุดในภาวะที่ทรัพยากรมีจํากัด  วิธีการคํานวณชวงของ Zone of 
Tolerance คือ   DE - ME = Zone of Tolerance 
 

2.4.2   ความสําคัญ 
ที่ปรึกษาดานการตลาดของสํานักพิมพ MCB ไดอธิบายความสําคัญของเขตความอดทนไวดังนี้ ลูกคา
มีความคาดหวังเกี่ยวกับคุณภาพการใหบริการ 2 ระดับ คือ ความคาดหวังที่อยากใหเปน และ           
ความคาดหวังที่พวกเขายอมรับไดวาเพียงพอแมวาจะไมเทากับที่อยากใหเปน เขตความอดทนแยก
ความคาดหวังทั้งสองระดับนี้ออกจากกัน ผูบริหารควรจะวัดความคาดหวังทั้งสองระดับนี้ เพราะวา    
ผูบริการสามารถที่จะปรับวิธีการทํางานใหลูกคาพอใจ  โดยการจัดสรรทรัพยากรที่มีอยู  โดยการใช
กรอบแนวคิดเกี่ยวกับเขตความอดทน ยกตัวอยางเชน ผูบริการที่มีทรัพยากรจํากัด สามารถจะยกระดับ
ความพอใจในการรับบริการของลูกคาไดอยางเปนขั้นตอนและไดผล โดยการจัดสรรทรัพยากรเพื่อ
ยกระดับการบริการบางดานที่จําเปนที่สุดกอนเปนลําดับแรก ๆ โดยอยางนอยที่สุดใหเทากับระดับ  
การบริการอยางต่ําที่ลูกคายอมรับได แลวคอยจัดสรรทรัพยากรและความเอาใจใสใหมากขึ้นใหกับ 
การบริการที่จําเปนรองลงมาใหดีขึ้นและใหเทากับระดับการบริการที่ผูใชคาดหวังใหเปนใน           
การบริการลูกคาคาดหวังในคุณภาพการบริการหลายดาน เชน อาจเปนดานความเพียงพอของสินคา 
อุปกรณการใหบริการ หรือมารยาทของผูบริการ เปนตน เมื่อมีการวัดระดับความคาดหวัง 2 ระดับแลว
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ลูกคาอาจประเมินวา อุปกรณการใหบริการเปนสิ่งที่ไมพอใจมากที่สุดคือ อยูระดับต่ํากวาที่ยอมรับได 
คือ ไมอยูในเขตความอดทน สําหรับความพอเพียงของสินคา และมารยาทของผูบริการเปนสิ่งที่ไม
พอใจรองลงมา ดังนั้น เพื่อแกปญหาเรื่องคุณภาพการบริการ ผูบริหารควรจัดสรรทรัพยากรเพื่อ
แกปญหาเรื่องความพรอมอุปกรณเปนลําดับแรก และคอยแกไขปญหาที่รองลงมาใหดีขึ้นโดยให
เทากับหรือเกินความคาดหวังเพื่อใหผูใชพอใจ  ถาไมมีแนวคิดเรื่องเขตความอดทน ผูบริการก็ไม
สามารถที่ทราบลําดับสิ่งที่ตองปรับปรุงและไมสามารถดําเนินงานเพื่อปรับปรุงคุณภาพไดอยางเปน
รูปธรรม  
 
สรุป  ในการวิจัยนี้ไดกําหนดความหมายของเขตความอดทนไววา หมายถึง ระดับของการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม ตามความตองการของสถานประกอบการ 
ซ่ึงถาระดับในเรื่องใดอยูต่ํากวาเขตของความอดทนที่ยอมรับได ก็แสดงวาการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมนั้นยอมมีปญหา ในทางตรงขามถาระดับของการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม ตามความคิดเห็นของสถาปนิกหรือ
เจาของสถานประกอบการ อยูในเขตความอดทนหรืออยูสูงกวาเขตความอดทนก็แสดงวาการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม นั้นเหมาะสมหรือมีประสิทธิภาพ  
สําหรับความสําคัญของการใชเขตความอดทนเพื่อวิเคราะหการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อ         
การออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความคิดเห็นของสถาปนิกหรือเจาของสถานประกอบการใน
งานวิจัยนี้ เนื่องจากผลการศึกษาวิจัยดังกลาวจะชวยใหเราสามารถเขาใจถึงการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ             
สถานประกอบการ ที่สถาบันการศึกษา หนวยงาน หรือผูที่เกี่ยวของควรปรับปรุง รวมทั้งปญหาใน
ระดับรองๆ ลงมาไดชัดเจน จากนั้นจึงคอยๆ พัฒนาเพื่อแกปญหานั้นใหดีขึ้นหรือใหเทากับที่คาดหวัง 
 
2.5 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม 
สามารถสรุปไดดังนี้ 
 
สัญชัย สันติเวส  ไดพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร เปนเครื่องมือชวยในการเทียบสีและจําลองการผสม
สี โดยกําหนดอัตราสวนผสมของสีบนคอมพิวเตอร  การคํานวณเพื่อเทียบสีดวยคอมพิวเตอรไดใชวิธี
กําหนดตําแหนงสีใหอยูในระบบพิกัด และใชการวัดระยะทางจากตําแหนงพิกัดของสี เพื่อเทียบหาสีที่
ใกลเคียงที่สุด โดยไดเลือกแบบจําลองสีเอชเอสแอล (HSL) เขามาชวยในการเทียบสี เนื่องจากสามารถ
กําหนดชวงของสีที่ตองการวัดระยะได ซ่ึงชวยใหการเทียบสีจากรายการสีทําไดสะดวกและมี            
ความแมนยําสูง การจําลองการผสมสีโดยกําหนดอัตราสวนผสมของสีบนคอมพิวเตอร ใชวิธีการหา
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ตําแหนงระหวางจุด 2 จุดบนเสนตรงของสีตั้งตนในแบบจําลองสีเอชเอสแอล ซ่ึงสามารถใชอธิบาย
ลักษณะการผสมสีสาร นอกจากนี้ยังสามารถกําหนดอัตราสวนผสมของสี และกําหนดสีตั้งตนเปน    
สีใดๆ ไดอยางไมจํากัด จากการทดสอบโปรแกรมที่ถูกพัฒนาขึ้น สามารถเทียบสีและกําหนดอัตรา
สวนผสมของสีไดอยางถูกตองและแมนยํา สามารถนําไปประยุกตใชในงานออกแบบสถาปตยกรรม
ได 
 
เสาวคนธ ภมมาลี  ไดพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยออกแบบโดยการใช “เทคนิคแผนโปรงใส” 
เพื่อชวยในการวิเคราะหที่ตั้งโครงการในลักษณะของการจัดการกับขอมูลที่ถูกซอนทับกัน การพัฒนา
โปรแกรมไดใชวิธีการสรางกระดาษราง  ที่มีคุณสมบัติปรับเปลี่ยนความโปรงใสไดหลายแผนมา   
วางซอนทับกัน โดยกระดาษรางแตละแผนสามารถนําขอมูลที่เกี่ยวของกับการวิเคราะหที่ตั้งโครงการ
ในลักษณะการนําไฟลกราฟกรูปแบบตางๆ หรือสรางขอมูลเพิ่มเติมขึ้นใหมนํามาประกอบกันอยาง
เปนลําดับชั้น โดยการปรับเปลี่ยนคาความโปรงใสของกระดาษรางแตละแผนซึ่งชวยแสดง
ความสัมพันธทางขอมูล และจัดลําดับความสัมพันธของขอมูลใหกับสถาปนิกผูออกแบบไดเห็น
ชัดเจนมากยิ่งขึ้นจากการทดลองใชงานโปรแกรมกับการวิเคราะหที่ตั้งโครงการตัวอยาง  พบวา
สามารถแสดงความสัมพันธของขอมูลไดชัดเจน และชวยใหการวิเคราะหที่ตั้งโครงการ   มี            
ความหลากหลายของขอมูลมากขึ้นกวาการใชกระดาษรางแบบเดิม นอกจากนี้ยังเปนแนวทางใน     
การพัฒนาเครื่องมือส่ืออิเล็กทรอนิกสที่สนับสนุนการทํางานดานสถาปตยกรรมไดตอไปในอนาคต 
 
อธิป อุทัยวัฒนานนท ไดศึกษาการนําคอมพิวเตอรเขามาประยุกตใชเพื่อชวยบรรเทาปญหาโดย
ออกแบบ “โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยออกแบบขั้นตนอาคารจอดรถยนต”  (COMPUTER AIDED 
DESIGN SOFTWARE FOR CAR PARK BUILDING PRELIMINARY DESIGN)" โปรแกรมฯ จะ
ทําหนาที่ในการเก็บขอมูลเบื้องตนที่เกี่ยวของกับอาคารหลัก และอาคารจอดรถยนต ในขณะเดียวกัน
โปรแกรมก็จะทําการประเมินหาปริมาณความตองการที่จอดรถยนตตามที่กฎหมายกําหนด ปริมาณ
การจอดภายในพื้นที่    ที่กําหนด สัดสวนพื้นที่ที่รถยนต สัดสวนพื้นที่ทางเดินรถยนต และคุณสมบัติ
ของทางลาด เปนตนในการใชงานโปรแกรมฯ นั้นสถาปนิกสามารถปรับแตงตัวแปรเบื้องตนตางๆ 
จนกวาจะไดอาคารจอดรถยนตที่เหมาะสม เพื่อใหสถาปนิกสามารถตัดสินใจเกี่ยวกับการออกแบบ
อาคารจอดรถยนตไดในระดับเบื้องตน แลวจึงทําการออกแบบอาคารจอดรถยนตในรายละเอียดตอไป 
งานวิจัยนี้ไดยึดหลักการและมาตรฐานการออกแบบอาคารจอดรถยนตจากแหลงตางๆ ไดแก Parking 
Spaces, Graphic Standard for Landscape Architecture, และ Time - Saver Standards for Landscape 
Architecture เปนกรอบ และพื้นฐานทางในการออกแบบโปรแกรมฯ แตเพื่อใหโปรแกรมฯ สามารถ
ตอบรับตอบริบทตางๆ ของกรุงเทพมหานครฯ ไดนั้น การออกแบบโปรแกรมฯ จึงตองยึดเอา
ขอบัญญัติกรุงเทพมหานคร เร่ืองอาคารจอดรถยนต พ.ศ. 2521 
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จํารูญผล จรัสกําจรกูล  ไดศึกษาขั้นตอนตางๆ ของกระบวนการวิเคราะหพื้นที่ที่ดิน และพื้นที่ใชสอย
อาคารโดยรวมในเบื้องตน เพื่อเปนแนวทางหนึ่งในการพัฒนาโปรแกรม ที่สามารถชวยในการคํานวณ
คาสูงสุดของพื้นที่ใชสอยอาคาร จํานวนชั้นในระดับความสูงตางๆ พื้นที่เวนวาง และรูปรางของ     
การถอยรนในทุกดานของพื้นที่ที่ดิน จากการกําหนดสภาพแวดลอมใหกับแนวเขตของพื้นที่ที่ดิน และ
จากการกําหนดความสูงในแตละชั้น หรือจํานวนชั้นทั้งหมดภายในระยะความสูงโดยรวมของอาคาร 
ชวยใหเกิดความสะดวกตอการปรับเปลี่ยนพื้นที่เวนวางของพื้นที่ที่ดิน จากการปรับเปลี่ยนการถอยรน
ในแตละดานของพื้นที่ที่ดิน และคาขนาดความสูงในแตละชั้น สงผลใหโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อ
ชวยวิเคราะหพื้นที่ที่ดิน และพื้นที่ใชสอยอาคารโดยรวมฯ นี้ มีขั้นตอนการทํางานลดลงจาก             
การคํานวณดวยมือมีความถูกตองแมนยํา รวดเร็วและประหยัดเวลา สามารถแสดงผลเปนกราฟกสาม
มิติ งายตอการตัดสินในเบื้องตน และเปนแนวทางในการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อชวยใน   
งานสถาปตยกรรมตอไป 
 
ปราโมทย แซตั้ง  ไดศึกษาและคนหาแนวทางวิธีดานการออกแบบการจัดวางดวงโคมภายในอาคาร
สถาปตยกรรม ซ่ึงชวยใหสถาปนิกซึ่งมีความรูเร่ืองการออกแบบแสงสวางนอย ขาดทักษะใน          
การทํางานทางดานนี้อยูแลว ชวยใหสถาปนิกตัดสินใจและทํางานงายขึ้น ขั้นตอนการศึกษาวิจัย        
เร่ิมจากการศึกษาพื้นฐานของการออกแบบแสง รายละเอียดของดวงโคม รวมทั้งการทํางานของ       
นักออกแบบแสงสวางภายในอาคาร เพื่อใหโปรแกรมมีความแมนยํา และสะดวกในการใชงาน 
การศึกษานี้จะประยุกตใชวิธี  การคํานวณแบบลูเมน ซ่ึงใชในกรณีที่ตองการแสงสวางอยางสม่ําเสมอ 
ที่ไดผลลัพธที่รวดเร็ว และวิธี การคํานวณแบบจุดตอจุด ซ่ึงใชหาการสองสวางแบบเนนเปนจุดหรือ
การคํานวณอยางละเอียด ใหผูใชเลือกวิธีที่ตองการใชงานมากที่สุด จากนั้นทําการทดสอบผลที่ไดจาก
การใชงานโปรแกรมกับสถาปนิก และทําการประเมินผลลัพธ โดยผลการคํานวณที่ไดจากดวย
คอมพิวเตอรนี้ เราสามารถนําไปทดสอบติดตั้งที่หนางาน หากปริมาณแสงและตําแหนงดวงโคมไม
เปนที่ตองการ สามารถปรับแตงเพิ่มเติมได ซ่ึงอาจทําเพียงเล็กนอยเทานั้น โปรแกรมเพื่อชวยใน     
การออกแบบแสงสวางในอาคาร สามารถนําไปพัฒนาตอไปอีก ในการจําลองสภาพแสงในลักษณะ    
3 มิติ และเพิ่มเติมในสวนของปริมาณการสองสวางจากแสงภายนอก เพื่อใหโปรแกรมมีความสมบูรณ
และนาสนใจมากยิ่งขึ้น 
 
นลินา องคสิงห ไดศึกษาวิเคราะหและออกแบบโปรแกรม เพื่อชวยสถาปนิกในการออกแบบกลุม
ลิฟตในอาคาร โดยใหเวลารออยูในเกณฑมาตรฐานกอนการออกแบบอาคารจริง  พบวาเครื่องมือที่ใช
ควรมีลักษณะการทํางานเปนลําดับขั้นตอนที่สามารถเขาใจไดโดยงาย สามารถกําหนดจํานวนและ
ขนาดของลิฟตในแตละกลุมโซนภายในอาคาร ใหเหมาะสมภายใตเกณฑคาเวลารอเฉลี่ยมาตรฐาน 
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รวมถึงสามารถนําขอมูลที่ไดไปใชทดสอบ เพื่อยืนยันผลจากคาเวลารอจริงที่ไดจากการจําลอง
สถานการณ เพื่อใหไดผลที่มีความแมนยํามากยิ่งขึ้น จากการศึกษาและทดสอบพบวา โปรแกรมนี้    
ยังสามารถชวยสรางแนวคิดหรือทางเลือกใหผูออกแบบอาคาร สามารถนําไปใชจัดกลุมลิฟตในแตละ
โซนกอนการกอสรางจริงไดดีพอสมควร 
 
สรุป  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม พบวา       
การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อใชเปนเครื่องมือเทียบสี และกําหนดอัตราสวนผสมของสี ทําให
สามารถกําหนดสีใหกับอาคารไดแมนยําขึ้น  การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยออกแบบโดยใช
เทคนิคแผนโปรงใสสามารถชวยในการวิเคราะหที่ตั้งโครงการในลักษณะของการจัดการกับขอมูลที่
ถูกซอนทับกัน  การนําคอมพิวเตอรมาประยุกตใชเพื่อชวยออกแบบขั้นตนอาคารจอดรถยนต ทําให
สถาปนิกสามารถตัดสินใจเกี่ยวกับการออกแบบอาคารจอดรถยนตไดในระดับเบื้องตน สําหรับ    
เร่ืองการศึกษาขั้นตอนตางๆ ของกระบวนการวิเคราะหพื้นที่ที่ดินและพื้นที่ใชสอยโดยรวมในเบื้องตน 
เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาโปรแกรมที่สามารถชวยคํานวณคาสูงสุดของพื้นที่ใชสอยอาคาร
โดยรวม  พบวา มีความรวดเร็ว และงายในการตัดสินใจเบื้องตน และสามารถแสดงผลเปนกราฟก  
สามมิติได   ในดานการคํานวณแสงในอาคาร พบวา การคนหาแนวทางและวิธีการออกแบบจัดวาง
โคมไฟในอาคารสถาปตยกรรม  ทําใหนักออกแบบแสงสวางสามารถออแบบแสงไดอยางมี
ประสิทธิภาพขึ้น  และสามารถจําลองแสงในลักษณะสามมิติได  สวนเรื่องการออกแบบโปรแกรมเพื่อ
ชวยสถาปนิกในการออกแบบกลุมลิฟตในอาคาร  โดยใหเวลารออยูในเกณฑมาตรฐานกอน             
การออกแบบจริง พบวาโปรแกรมสามารถสรางแนวคิดใหกับผูออกแบบอาคารสามารถนําไปใชจัด
กลุมลิฟตในแตละโซนกอนการกอสรางจริงไดดีพอสมควร 
 

2.6 บทสรุป 
 
กฎกระทรวงกําหนดวิชาชีพสถาปตยกรรมควบคุม พ.ศ. 2549 (ตามมาตรา 4) ไดกําหนดใหมีสาขา
วิชาชีพของสถาปตยกรรมควบคุมประกอบดวย 4  สาขา  ไดแก สถาปตยกรรมหลัก สถาปตยกรรมผัง
เมือง  ภูมิสถาปตยกรรม  และสถาปตยกรรมภายในและมัณฑนศิลป  และมีขอกําหนดในงานวิชาชีพ
สถาปตยกรรมควบคุม ไดแก งานศึกษาโครงการ งานออกแบบ งานบริหารและอํานวยการกอสราง 
งานตรวจสอบ และงานใหคําปรึกษา  ขั้นตอนการปฏิบัติงานสําหรับสถาปนิกในการออกแบบ       
ทางสถาปตยกรรม แบงออกไดเปน  3 สวน ไดแก  กอนการออกแบบประกอบดวย ระยะที่ 1 ระยะ
เร่ิมตนดําเนินงาน ระยะที่ 2  ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ  และระยะที่ 3 ระยะเสนอ
โครงการขั้นตนโดยสังเขป ระหวางการออกแบบประกอบดวย ระยะที่ 4 ระยะออกแบบรางและ
พัฒนาแบบ  ระยะที่ 5 ระยะออกแบบขั้นสุดทาย ระยะที่ 6 ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบ
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ผลงานขั้นสุดทาย  และหลังการออกแบบประกอบดวย ระยะที่ 7 ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร 
หรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุกชนิดที่จะใชในอาคาร  ระยะที่ 8 ระยะจัดประกวดราคา หรือประมูล
ราคา ระยะที่ 9 ระยะวางแผนกอสราง ระยะที่ 10  ระยะควบคุมการกอสราง ระยะที่ 11 ระยะสงมอบ
งาน และระยะที่ 12 ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไขหรือ
ประกอบการออกแบบงานอื่นๆ ตอไป  
 

CAD หรือ Computer Aided-Design หมายถึง การใชคอมพิวเตอรชวยออกแบบและเขียนแบบเกิดขึ้น
กลางทศวรรษที่ 1950  เร่ิมตนพัฒนาโดยสถาบันเทคโนโลยี MIT เทคโนโลยีของซอฟทแวร CAD เร่ิม
จากการเปนซอฟทแวรชวยเขียนแบบ 2 มิติ (Drawing) และไดมีการพัฒนาสูงขึ้นเปนซอฟทแวร CAD 
ที่มีการทํางานในระบบ 3 มิติ ซ่ึงจะมีคุณสมบัติพื้นฐาน คือ ออกแบบหรือสรางแบบจําลอง ลักษณะ    
3 มิติคือ มีขนาด ทั้งความกวาง ความยาว และ ความสูง การหมุนดูไดทุกมุมมองที่อยากด ู

 

GIS หรือGeographic Information Systems หมายถึง ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรถูกนํามาประยุกตใช
เพื่อการจัดการวิเคราะหขอมูลเชิงพื้นที่ โดยหนวยงาน LUNRI (The Land Use and Natural Resources 
Inventory) ประเทศสหรัฐอเมริกา  จากนั้นเทคโนโลยี GIS ไดถูกพัฒนาเรื่อยมา และใชกับระบบ     
งานดานตางๆ เชน ระบบงานการวางแผนการจัดเก็บภาษี  ระบบงานการคนหาเสนทางที่เหมาะสม  
ระบบงานวิจัยดานประชากรศาสตร ระบบงานวิเคราะหผลกระทบตอส่ิงแวดลอม  สําหรับในประเทศ
ไทยไดมีการใชงาน GIS ในหลายหนวยงาน เชน กรมแผนที่ทหาร องคการโทรศัพท การไฟฟา  
กระทรวงวิทยาศาสตร  กระทรวงสาธารณสุข  มหาวิทยาลัย หนวยงานเอกชนตางๆ  องคประกอบของ 
GIS ประกอบดวยระบบฮารดแวร ระบบซอฟทแวร ระบบขอมูล บุคลากร และวิธีการ 
 

VRML  (Virtual Reality Modeling Language) หมายถึง การเสนอแนวความคิดที่จะเชื่อมตอ VR 
(Virtual Reality หรือโลกจริงเสมือน) เขากับ www ในรูปของการทํางานแบบกราฟฟก 3 มิติ ซ่ึงมี   
การติดตอ ส่ือสารแลกเปลี่ยนขอมูลซ่ึงกันและกันได โดยใชภาษาคอมพิวเตอรชนิดใหมในการสราง
ฉาก 3 มิติ และมีความสามารถในการเชื่อมโยง (Hyperlink) ขอมูลบน www คลายกับการทํางานของ
ภาษา HTML หรือเรียกอีกอยางหนึ่งวาเปน Virtual Reality HTML  ประโยชนของ VRML ไดถูก
นํามาใชอยางแพรหลายในบริษัทสถาปนิก เชน  การรวบรวมขอมูลที่เปนแบบทางสถาปตยกรรมใน
รูปแบบ 3 มิติ  การนําเสนอแบบสถาปตยกรรม VRML สามารถใชงานไดโดยไมจํากัดชนิดของ    
เครื่องคอมพิวเตอร หรือ Platform  
 

คอมพิวเตอรมีสวนเกี่ยวของกับงานสถาปตยกรรม ดังนี้ ดานการเขียนแบบ การนําคอมพิวเตอรมาใช
จะชวยแกปญหาในเรื่องการนําแบบกลับมาแกไข  ทําใหการปรับเปลี่ยนปรับปรุงแบบทําไดงายขึ้นยัง
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ชวยในเรื่องการวางมาตรฐานรวมกันในไฟลเขียนแบบ ในดานการออกแบบนักออกแบบสามารถใช
คอมพิวเตอรสราง Model ซ่ึงทําใหสามารถเลือกมุมมองตางๆ ได ในดานการจัดฉาก  คอมพิวเตอร
สามารถชวยสรางชิ้นสวน หรือองคประกอบของ Model เฉพาะในมุมมองที่เรามองเห็นได  และใน
ดานการทํา Presentation เปนสิ่งจําเปนมาก  เพราะคอมพิวเตอรชวยในการสรางภาพเสมือนจริง เพราะ
ตองนําสิ่งที่ออกแบบไปเสนอตอเจาของงาน ใหเห็นภาพพจนของงานที่จะเกิดขึ้น 
 

บทบาทของสถาปนิกในดานเทคโนโลยีสารสนเทศ  เมื่อวิเคราะหเปน SWOT  ประกอบดวย 
Opportunity (โอกาส) หมายถึง ไอทีเปนเรื่องสําคัญกับการทํางานทุกสวนทุกดานและจะเขามามีสวน
ในชีวิตประจําวัน  การมีความรูเร่ืองไอทีจึงทําใหไดรับโอกาสที่ดี  Threat (อุปสรรค) เนื่องจากตลาด
ไอทีเปนแบบกระจายมีปริมาณคูแขงมาก และการพัฒนาเทคโนโลยีดานซอฟตแวรเปนไปอยาง
รวดเร็ว ผูบริหารไมคอยใหความสนใจเพราะไมรูเร่ือง จึงเหมือนเปนแคคนทํางานระดับลางเทานั้น 
Strength (จุดแข็ง) สถาปนิกรูจักการทํางานเปนขั้นเปนตอนเขากับแนวความคิดใหมดานไอทีที่เรียกวา 
Object Oriented  หรือสถาปนิกสามารถออกแบบสิ่งที่คนใชงานรับรู  และมองเห็นไดดูดีกวาหลายๆ 
อาชีพ  และ Weakness (จุดออน) คือ สถาปนิกไมชอบงานเอกสาร ไมชอบเก็บขอมูลอารมณศิลปน
มากกวาอาชีพที่ใชความรูดานวิทยาศาสตรแขนงอื่นๆ ไมชอบทํางานซ้ํา ไมชอบเอาของเกามาใชใหม 
ชอบทํางานใหมทุกครั้ง จึงไมถนัดเรื่องที่มองไมเห็น  นอกจากนั้นประเภทของงานไอทีที่เกี่ยวของกับ
สถาปนิก มี 3 ประเภท คือ งานที่เกี่ยวของโดยตรง เชน การเขียนแบบ CAD งานที่เกี่ยวของบางสวน 
เชน  งานกราฟกส งานเว็บเพจ  งานที่ไมเกี่ยวของเลย  ไดแก งานดานฐานขอมูล การจัดการ
ระบบสื่อสาร 
 
การนําระบบคอมพิวเตอรมาใชในบริษัทสถาปนิกนั้น การนําเทคโนโลยีของคอมพิวเตอรมาใชกับ
บริษัทที่เปนสํานักงานออกแบบสถาปตยกรรม ตองมีลักษณะและรูปแบบที่แตกตางไปจากองคกร
ประเภทอื่นๆ  เนื่องจากลักษณะการทํางานของบริษัทสถาปนิก จะแบงงานออกเปนโครงการยอยๆ ใช
เวลามากกวา 1 ป  รูปแบบของเอกสารสวนมากเปนแบบกอสรางทางสถาปตยกรรมซึ่งมีทั้งแบบที่เปน
สองมิติและสามมิติ งานออกแบบสถาปตยกรรม งานเขียนแบบสถาปตยกรรม งานประมาณราคา 
สวนงานจัดทํารายการกอสราง  งานบริหารโครงการ จะมีรูปแบบของขอมูลที่แตกตางไปจาก          
การทํางานขององคกรอื่นๆ   ประโยชนและขอดีในการนําอินทราเน็ตมาใชในองคกรสถาปนิก 
ประกอบดวย  ประโยชนในการอานขอมูลที่จัดทําอยูในรูปแบบแบบกอสราง สามารถแปลงขอมูล
แบบกอสรางในรูปแบบ *.DWG มาเปนรูปภาพ   และประโยชนในเรื่องของการแกไขแบบกอสราง
เปนระยะๆ   การทํางานแบบ Documents Works Flow มีประโยชนอยางมากในการทํางานแบบ
โครงการ นอกจากนี้การพัฒนาทางเทคโนโลยีดานรูปภาพ 3 มิติ เรียกวา VRML (The Virtual Reality 
Modeling Language) ทําใหสถาปนิกและผูเกี่ยวของสามารถดูขอมูลงานออกแบบงานสถาปตยกรรม
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แบบสามมิติไดทันที  สวนในเรื่องของขอมูลที่ควรเก็บไวในระบบอินทราเน็ตประกอบดวย งานสวน
ออกแบบ งานสวนเขียนแบบ งานสวนประมาณราคางานสวนจัดทํารายการประกอบแบบรายละเอียด
ของขอมูล และงานสวนบริหารโครงการ 
 
ซอฟตแวรคอมพิวเตอร (Computer Software) หมายถึง ชุดคําสั่ง หรือซอฟตแวรที่ใชส่ังงานให
คอมพิวเตอรทํางาน ซอฟตแวรจึงหมายถึงลําดับขั้นตอนการทํางานที่เขียนขึ้นดวยคําสั่งของ
คอมพิวเตอร คําสั่งเหลานี้เรียงกันเปนซอฟตแวรคอมพิวเตอร ซอฟตแวรคอมพิวเตอรที่ใชส่ังงาน
คอมพิวเตอรจึงเปนซอฟตแวร เพราะเปนลําดับขั้นตอนการทํางานของคอมพิวเตอร ซอฟตแวรจึง
หมายรวมถึงซอฟตแวรคอมพิวเตอรทุกประเภทที่ทําใหคอมพิวเตอรทํางานได 
 

ชนิดของซอฟตแวร แบงตามสภาพการทํางานของซอฟตแวร สามารถแบงไดเปนสองประเภท คือ 
ซอฟตแวรระบบ และซอฟตแวรประยุกต ซอฟตแวรระบบ ประกอบดวย ระบบปฏิบัติการ และตัว
แปลภาษา  สวนซอฟตแวรประยุกตประกอบดวย ซอฟตแวรประยุกตที่มีใชกันทั่วไป ซอฟตแวร
ประยุกตเฉพาะทาง  โดยซอฟตแวรประยุกตที่มีใชกันทั่วไป  มี 5 กลุม ไดแก ซอฟตแวรประมวลคํา 
ซอฟตแวรตารางทํางาน ซอฟตแวรจัดการฐานขอมูล ซอฟตแวรนําเสนอ และซอฟตแวรส่ือสารขอมูล 
ชนิดซอฟตแวรจัดหมวดหมูตามการใชงานของผูใช ได 15 ชนิด ไดแก  ซอฟตแวรระบบปฏิบัติการ 
ซอฟตแวรเว็บเบราวเซอร ซอฟตแวรเอฟทีพี ซอฟตแวรเมสเซนเจอร ซอฟตแวรเลนเพลง ซอฟตแวร
แชรไฟล ซอฟตแวรกราฟกส ซอฟตแวรจัดการฐานขอมูล ซอฟตแวรจัดการทางคณิตศาสตร 
ซอฟตแวรชุม ซอฟตแวรตัดตอเสียงและวีดีโอ ซอฟตแวรปองกันไวรัส ซอฟตแวรเขียนแบบ 
ซอฟตแวรจัดการ e-Mail  และซอฟตแวรระบบสารสนเทศศาสตร 
 

ซอฟตแวรที่ชวยในการออกแบบและเขียนแบบ ที่แพรหลายที่สุดตั้งแตอดีตจนกระทั่งทุกวันนี้ใน     
วงการสถาปนิก คือ ซอฟตแวร AutoCAD ของบริษัท AutoDesk  ปจจุบันยังมีปญหาวา สถาปนิกบาง
คนยังกลัววาคอมพิวเตอรจะจํากัดจินตนาการ และไมเชื่อวาระบบ CAD จะสามารถมาชวยการทํางาน
ของสถาปนิกได อยางไรก็ตามกระแสความตองการขอมูลในรูปแบบของคอมพิวเตอรควบคูไปกับ
แบบพิมพเขียวมีมากขึ้น สุดทายคือ ควรจะนําระบบคอมพิวเตอรมาใชในเรื่องของการออกแบบ      
การเลือกชนิดของซอฟตแวร  CAD  ควรเลือกใหเหมาะสมกับองคกร คือ เปนซอฟตแวรสําหรับ      
งานเขียนแบบสองมิติ หรือ 3 มิติ  การเตรียมองคกรใหพรอมกับระบบ CAD เร่ิมจากการปรับปรุง   
การทํางานใหเปนระบบการกําหนดมาตรฐานการทํางานใหกับขออมูล การศึกษาและดูงานจากระบบ
ที่มีการติดตั้งและใชงานจริงในองคกรตางๆ  การจัดซื้อฮารดแวร การจัดซื้อซอฟตแวร การปรับเปลีย่น
องคกรจากการทํางานระบบเดิมไปสูการทํางานแบบคอมพิวเตอร  และการฝกอบรม 
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ในการวิจัยนี้ไดกําหนดความหมายของเขตความอดทนไววา หมายถึง ระดับของการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม ตามความตองการของสถานประกอบการ ซ่ึงถา
ระดับในเรื่องใดอยูต่ํากวาเขตของความอดทนที่ยอมรับได ก็แสดงวาการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร
เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมนั้นยอมมีปญหา ในทางตรงขามถาระดับของการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม ตามความคิดเห็นของสถาปนิกหรือเจาของ             
สถานประกอบการ อยูในเขตความอดทนหรืออยูสูงกวาเขตความอดทนก็แสดงวาการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม นั้นเหมาะสมหรือมีประสิทธิภาพ สําหรับ
ความสําคัญของการใชเขตความอดทนเพื่อวิเคราะหการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ
ทางสถาปตยกรรมตามความคิดเห็นของสถาปนิกหรือเจาของสถานประกอบการในงานวิจัยนี้ 
เนื่องจากผลการศึกษาวิจัยดังกลาวจะชวยใหเราสามารถเขาใจถึงการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อ   
การออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ ที่สถาบันการศึกษา 
หนวยงานหรือผูที่เกี่ยวของควรปรับปรุง รวมทั้งปญหาในระดับรองๆ ลงมาไดชัดเจน จากนั้นจึงคอยๆ 
พัฒนาเพื่อแกปญหานั้นใหดีขึ้นหรือใหเทากับที่คาดหวัง 
 

งานวิจัยที่เกี่ยวของกับซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม พบวาการพัฒนา
โปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อใชเปนเครื่องมือเทียบสี และกําหนดอัตราสวนผสมของสี ทําใหสามารถ
กําหนดสีใหกับอาคารไดแมนยําขึ้น  การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยออกแบบโดยใชเทคนิค
แผนโปรงใสสามารถชวยในการวิเคราะหที่ตั้งโครงการในลักษณะของการจัดการกับขอมูลที่ถูก
ซอนทับกัน  การนําคอมพิวเตอรมาประยุกตใชเพื่อชวยออกแบบขั้นตนอาคารจอดรถยนต ทําให
สถาปนิกสามารถตัดสินใจเกี่ยวกับการออกแบบอาคารจอดรถยนตไดในระดับเบื้องตน สําหรับเรื่อง
การศึกษาขั้นตอนตางๆ ของกระบวนการวิเคราะหพื้นที่ที่ดินและพื้นที่ใชสอยโดยรวมในเบื้องตน เพื่อ
เปนแนวทางในการพัฒนาโปรแกรมชวยคํานวณคาสูงสุดของพื้นที่ใชสอยอาคารโดยรวม พบวามี
ความรวดเร็ว และงายในการตัดสินใจเบื้องตน สามารถแสดงผลเปนกราฟกสามมิติได  ในดาน        
การคํานวณแสงในอาคารพบวา การคนหาแนวทางและวิธีการออกแบบจัดวางโคมไฟในอาคาร
สถาปตยกรรม ทําใหนักออกแบบแสงสวางสามารถออแบบแสงไดอยางมีประสิทธิภาพขึ้นและ
สามารถจําลองแสงในลักษณะสามมิติได  สวนเรื่องการออกแบบโปรแกรมเพื่อชวยสถาปนิกใน    
การออกแบบกลุมลิฟตในอาคาร โดยใหเวลารออยูในเกณฑมาตรฐานกอนการออกแบบจริง พบวา
โปรแกรมสามารถสรางแนวคิดใหกับผูออกแบบอาคารสามารถนําไปใชจัดกลุมลิฟตในแตละโซน
กอนการกอสรางจริงไดดีพอสมควร 



 

บทที่  3 วิธีดําเนนิการวิจัย 
 
ในการดําเนินวิจัย  เร่ือง  “การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับ
การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม  ตามความตองการของ             
สถานประกอบการ”  ใหบรรลุวัตถุประสงค  ผูวิจัยไดดําเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 
 

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
3.2 การสรางเครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
3.3 การเก็บรวบรวมขอมูล 
3.4 การวิเคราะหขอมูล 

 

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยมีดังนี้ คือ 
 

3.1.1  ประชากรที่ใชในการวิจัย  หมายถึง  สถาปนิกที่จบการศึกษาระดับปริญญาตรี หรือปริญญาโท 

หรือปริญญาเอก สาขาสถาปตยกรรม และเปนผูไดรับใบอนุญาตประกอบวิชาชีพสถาปตยกรรมจาก
สภาสถาปนิกแหงประเทศไทย  หรือสถาปนิกที่เปนเจาของสถานประกอบการที่มีสํานักงานออกแบบ
ทางสถาปตยกรรมโดยเฉพาะจํานวน 12,000 คน [สํานักงานสถาปนิกแหงประเทศไทย, 2549]  
 

3.1.2  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ประกอบดวย สถาปนิกที่จบการศึกษาสาขาสถาปตยกรรม  

ระดับปริญญาตรีระดับปริญญาตรี หรือปริญญาโท หรือปริญญาเอกและไดรับใบอนุญาตประกอบ
วิชาชีพสถาปตยกรรมจากสภาสถาปนิกแห งประ เทศไทย  หรือสถาปนิกที่ เปน เจ าของ                   
สถานประกอบการที่มีสํานักงานออกแบบทางสถาปตยกรรมโดยเฉพาะ โดยใชเกณฑกําหนดขนาด
ของกลุมตัวอยางจากตารางสําเร็จของ ทาโร ยามาเน (Taro Yamane)  ซ่ึงกําหนดคาความเชื่อมั่นที่ 95% 
กลุมตัวอยางที่เลือกจะมีคาความคลาดเคลื่อนแตกตางจากความจริงมาตรฐาน คือ ไมมากหรือนอยกวา  
5% หรือ E=0.05 จะไดกลุมตัวอยางเทากับ 312 คน จากจํานวนทั้งหมด 12,000  คน 
 
จากแบบสอบถามที่จะนํามาใชการวิเคราะหในการศึกษาครั้งนี้ ผูวิจัยไดใชวิธีเลือกแบบเฉพาะเจาะจง  
(Purposive) โดยเลือกเฉพาะกลุมตัวอยางที่เปนสถาปนิก  และใชวิธีการสุมอยางงาย ดังปรากฏตาม
ตารางที่ 3.1  ดังนี้ 
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ตารางที่ 3.1  แสดงจํานวนกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
 

กลุมตัวอยาง จํานวน (คน) 
1.  สถาปนิกที่ปฏิบัติงานอยูในสํานักงานออกแบบสถาปตยกรรม 172 
2.  สถาปนิกที่ปฏิบัติงานอยูในบริษัท/หางหุนสวน 120 
3.  สถาปนิกที่ปฏิบัติงานอยูในองคกรของรัฐ 28 
4.  สถาปนิกที่ปฏิบัติงานอยูในองคกรอื่นๆ  4 

รวมท้ังสิ้น 324 
 
จากตารางที่ 3.1  พบวา กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ประกอบดวยสถาปนิกที่ปฏิบัติงานอยูใน
สํานักงานออกแบบสถาปตยกรรม จํานวน 172  คน  สถาปนิกที่ปฏ ิบัติงานอยูในบริษัท/หางหุนสวน 
จํานวน 120 คน สถาปนิกที่ปฏิบัติงานอยูในองคกรของรัฐ  จํานวน 28  คน และสถาปนิกที่ปฎิบัติงาน
อยูในองคกรอื่นๆ จํานวน 4  คน รวมเปนจํานวนกลุมตัวอยางทั้งสิ้น 324  คน   
 
นอกจากนี้  สําหรับจํานวนแบบสอบถามที่ผูวิจัยไดสงออกไปยังประชากรจํานวน 685 ฉบับ ไดรับ
กลับคืนมาจํานวน 379 ฉบับ  จากทั้งทางไปรษณียและอินเทอรเน็ต  ซ่ึงเปนแบบสอบถามที่ถูกตอง
สมบูรณจํานวนรวมทั้งสิ้น  324  ฉบับ  หรือคิดเปนรอยละ  55.3% ของแบบสอบถามที่จัดสงออกไป 
 

3.2 การสรางเครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
 

3.2.1 ขั้นตอนการสรางเครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล  มีดังนี้ คือ 
 1) ศึกษาทฤษฎี หลักการ และแนวคิดจากตํารา เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของที่มีลักษณะ
ใกลเคียงกันเพื่อนําขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆ  มาใชเปนแนวทางในการสรางแบบสอบถาม 
 2) วิเคราะหวัตถุประสงค เนื้อหา และโครงสรางของการวิจัยเพื่อกําหนดแนวทาง และหา
ขอบเขตของการออกแบบสอบถาม 
 3) สรางแบบสอบถามฉบับราง  โดยกําหนดประเด็นและขอบเขตคําถามดวยการจัดหมวดหมู
ใหสอดคลองกับวัตถุประสงคของงานวิจัย 
 4) นําแบบสอบถามที่แกไขแลวไปใหอาจารยที่ปรึกษา และผูเชี่ยวชาญตรวจสอบพิจารณา และ
ใหขอเสนอแนะแลวนําไปหาความเที่ยงของเนื้อหา (Content Validity) เพื่อหาความครอบคลุมและ
ภาษาที่ใช โดยมีรายนามของผูเชี่ยวชาญ  ดังตอไปนี้  
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4.1 อ.ไมเคิลปริพล  ตั้งตรงจิตร   คณบดีคณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

4.2 ดร.จญาดา บญุยเกียรติ   อาจารยประจํา 
คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

4.3 อ.กมลสิน จตุรัฐพล  อาจารยประจํา 
คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

4.4 อ.ยุวบูรณ ธํารงคสมบัติสกุล อาจารยประจําคณะสถาปตยกรรมศาสตร 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 

4.5 คุณฉัตรพงศ  ช่ืนฤดีมล   ประธานบริษทั Bangkok Architectural Research 
 
 5) ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 
 6) นําแบบสอบถามไปทดลองใช (Try Out) กับกลุมตัวอยางจํานวน 30  คน 
 7) นําผลการทดลองใชมาหาคาความเชื่อมั่น (Reliability) ดวยวิธีของครอนบาค (Cronbach’s 
Alpha Coefficient) รายละเอียดปรากฏผลตามตารางที่ 3.2 ดังนี้ 
 

ตารางที่ 3.2 แสดงคาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบสอบถามโดยใชสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา
ของครอนบาค (Cronbach's Alpha Coefficient) 

 

รายการ α 
ก.  กอนการออกแบบ 0.86 
ข.  ระหวางการออกแบบ 0.89 
ค.  หลังการออกแบบ 0.81 

รวมท้ังฉบับ 0.85 
 
จากตารางที่ 3.2  พบวา  คาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามรวมทั้งฉบับในชวงการทดลองใช (N= 30)  
มีคาเทากับ 0.85 
 
 8) นําแบบสอบถามที่ไดผานการทดสอบหาความเชื่อมั่นแลว ไปใชกับกลุมตัวอยางเพื่อทํา   
การเก็บขอมูลในภาคสนามตอไป 
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3.2.2 ลักษณะของเครื่องมือ 
เครื่องมือที่ใชในการดําเนินการวิจัยเปนแบบสอบถาม ซ่ึงแบงออกเปน 2 ตอน ดังนี ้

ตอนท่ี 1 สถานภาพสวนตัวของผูตอบแบบสอบถาม ลักษณะของแบบสอบถามจะเปน
ประเภทเลือกตอบ (Checklist) 

ตอนที่ 2 สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ  
ประกอบดวย 

ก.  กอนการออกแบบ 

ระยะที ่1 ระยะเริ่มตนดาํเนินงาน (Inception) 
ระยะที่ 2  ระยะศกึษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) 
ระยะที่ 3  ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals) 

ข.  ระหวางการออกแบบ 

ระยะที่ 4  ระยะออกแบบราง (Scheme Design)  และพัฒนาแบบ (Design 
Development) 

ระยะที่  5 ระยะออกแบบขั้นสุดทาย (Final Design) 
ระยะที่ 6 ระยะเตรียมรายการและขอมลูประกอบผลงานขั้นสุดทาย 

ค. หลังการออกแบบ 

ระยะที่ 7 ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร หรือรายการแยกวัสดกุอสรางทุกชนิดที่
จะใชในอาคาร (Bills of Quantities หรือ B.O.Q.) 

ระยะที่ 8  ระยะจัดประกวดราคา หรือประมูลราคา (Tender Action or Bidding) 
ระยะที่ 9  ระยะวางแผนกอสราง (Project Planning) 
ระยะที่ 10  ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site) 
ระยะที่ 11  ระยะสงมอบงาน (Completion) 
ระยะที ่12 ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพจิารณาแกไขหรอื  

ประกอบการออกแบบงานอืน่ๆ ตอไป (Feedback or Feed Forward) 
 
ลักษณะของแบบสอบถามจะเปนมาตราสวนประเมินคา 7 ระดับ (Rating Scales) ซ่ึงสามารถแปล
ความหมายไดดังนี้ 

1 หมายถงึ  สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง  เกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการ
ของสถานประกอบการ จัดอยูในระดับนอยที่สุด 
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2 หมายถึง  สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง เกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการ
ของสถานประกอบการ จัดอยูในระดับนอย 

3 หมายถึง  สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง เกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการ
ของสถานประกอบการ จัดอยูในระดับคอนขางนอย 

4 หมายถึง  สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง เกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการ
ของสถานประกอบการ จัดอยูในระดับปานกลาง 

5 หมายถึง  สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง เกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการ
ของสถานประกอบการ จัดอยูในระดับคอนขางมาก 

6 หมายถึง  สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง เกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการ
ของสถานประกอบการ จัดอยูในระดับมาก 

7 หมายถึง  สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง เกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการ
ของสถานประกอบการ จัดอยูในระดับมากที่สุด 

 

3.3 การเก็บรวบรวมขอมูล 
ขั้นตอนในการเก็บรวบรวมขอมูลมีดังนี้ 
 

3.3.1  ขอหนังสือรับรองจากสวนงานบัณฑิตศึกษา  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี  เพื่อขอความอนุเคราะหในการเก็บรวบรวมขอมูลจาก
สถาปนิก และเจาของสถานประกอบการ 
 

3.3.2  นําหนังสือรับรองจากสวนงานบัณฑิตศึกษา แนบพรอมกับเครื่องมือที่เปนแบบสอบถาม

รวมทั้งเอกสารชี้แจงวิธีการตอบแบบสอบถามทางอินเทอรเน็ต (http://www.arch.kmutt.ac.th/ 
softwareresearch) เพื่อเก็บขอมูลจากสถาปนิกและเจาของสถานประกอบการ 
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3.3.4  การเก็บขอมูล  ผูวิจัยไดดําเนินการดวยวิธีใดวิธีหนึ่งดังตอไปนี้   

1) จัดสงแบบสอบถามทางไปรษณีย  พรอมทั้งแนบเอกสารชี้แจงวิธีการตอบแบบสอบถามทาง
อินเทอรเน็ต (http://www.arch.kmutt.ac.th/softwareresearch) หนังสือรับรองจากบัณฑิตศึกษา และ
ซองติดแสตมปซ่ึงจาหนาซองกลับมายังผูวิจัย  จํานวน 200 แหงๆ ละ  2  ฉบับ 

2) ผูวิจัยสามารถเก็บขอมูลไดดวยตัวเอง  จํานวน  85 ฉบับ   จากสถาปนิกและเจาของ 
สถานประกอบการที่อยูใกล  

3) ขอความอนุเคราะหจากสภาสถาปนิกแหงประเทศไทย เพื่อแจกแบบสอบถามพรอมทั้ง
เอกสารชี้แจงวิธีการตอบแบบสอบถามทางอินเทอรเน็ต หนังสือรับรองจากบัณฑิตศึกษา และซองติด
แสตมปซ่ึงจาหนาซองกลับมายังผูวิจัย  ที่เคาเตอรประชาสัมพันธ  จํานวน  200  ฉบับ 

4) ขอความอนุเคราะหจากผูดูแลเว็บไซตที่เกี่ยวของ เพื่อประชาสัมพันธเชิญชวนใหสถาปนิก
เขามาตอบแบบสอบถามทางอินเทอรเน็ต ไดแก  เว็บไซตของสภาสถาปนิกแหงประเทศไทย สมาคม
สถาปนิกสยาม  และชมรมศิษยเกาของคณะสถาปตยกรรมศาสตรตามมหาวิทยาลัยตางๆ นอกจากนี้ 
ผูวิจัยไดสง e-Mail  เพื่อขอความอนุเคราะหจากสถาปนิกโดยตรง 
 
แบบสอบถามโดยรวมที่ทําการสงออกไป ในขอ  1)  และ ขอ 3)  เปนจํานวนทั้งสิ้น 685  ฉบับ โดยให
เวลาผูตอบแบบสอบถามประมาณ  3  เดือน  
 
3.4 การวิเคราะหขอมูล 
ขั้นตอนในการวิเคราะหขอมูลมีดังนี้ คือ 
 

3.4.1 ตรวจสอบความสมบูรณของแบบสอบถามที่ไดรับกลับคืนมาทุกฉบับเพื่อคัดเลือกฉบับที่
สมบูรณถูกตองจากแบบสอบถามที่ไดรับกลับคืนมา 
 

3.4.2 วิเคราะหขอมูลดวยเครื่องคอมพิวเตอรโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป SPSS V13.0 (Statistical 

Package for the Social Sciences)  ซ่ึงมีขั้นตอนการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 
1) คํานวณหาคาเฉลี่ย ( X ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของตัวแปรแตละตัว ซ่ึงคิดเปน

รายขอ แลวนําคาเฉลี่ยที่ไดมาตัดสินตามเกณฑการประเมินคา  ดังนี้ 

คาเฉลี่ย 1.00-1.49 หมายถึง  สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง  
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ       
ทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ 
จัดอยูในระดับนอยที่สุด 
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คาเฉลี่ย 1.50-2.49 หมายถึง  สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง 
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ        
ทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ 
จัดอยูในระดับนอย 

คาเฉลี่ย 2.50-3.49 หมายถึง  สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง 
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ       
ทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ 
จัดอยูในระดับคอนขางนอย 

คาเฉลี่ย 3.50-4.49 หมายถึง  สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง 
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ       
ทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ 
จัดอยูในระดับปานกลาง 

คาเฉลี่ย 4.50-5.49 หมายถึง  สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง 
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ       
ทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ 
จัดอยูในระดับคอนขางมาก 

คาเฉลี่ย 5.50-6.49 หมายถึง  สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง 
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ       
ทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ 
จัดอยูในระดับมาก 

คาเฉลี่ย 6.50-7.00 หมายถึง  สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง 
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ       
ทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ 
จัดอยูในระดับมากที่สุด 

 
2) การเปรียบเทียบสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับการใช

ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม ตามความตองการของสถานประกอบการ
ผูวิจัยจะทําการหาคาเฉลี่ย ( X )  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการใชกราฟเพื่อแสดง และ/หรือ 
แปลผล 



บทที่ 4  ผลการวิเคราะหขอมลู 
 

ผลการวิเคราะหขอมูลการวิจัย เร่ือง “สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง 
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของ
สถานประกอบการ  มีดังนี้  คือ 
 

4.1 ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 
4.2 การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับการใช

ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของ     
สถานประกอบการ 

4.3 การศึกษาเปรียบเทียบ สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับ
การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของ
สถานประกอบการ  

 

4.1 ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถามการวิจัย เร่ือง “สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และ    
ความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม        
ความตองการของสถานประกอบการ”  จํานวน 324 คน รายละเอียดตามตารางที่ 4.1 ดังนี้ 
 

ตารางที่ 4.1 แสดงจํานวนกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย จําแนกตามเพศ อายุ ประสบการณการทํางาน 
ระดับการศึกษา ตําแหนงหนาที่ และสถานภาพของสถานประกอบการ 

 

กลุมตัวอยาง N % 
1. เพศ 
     1.1 ชาย 
     1.2  หญิง 

 
228 

96 

 
70.4 
29.6 

รวมทั้งสิ้น 324 100.0 
2. อายุ 
     2.1 นอยกวา 25 ป 
    2.2  ระหวาง 25 - 30 ป 

 
84 

116 

 
25.9 
35.8 

 2.3  ระหวาง 31 – 35 ป 
 2.4  ระหวาง 36-40 
 2.5  มากกวา 40 ปขึ้นไป 

52 
32 
40 

16 
9.9 

12.3 
รวมทั้งสิ้น 324 100.0 
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ตารางที่ 4.1 (ตอ) 
 

กลุมตัวอยาง N % 
3.  ประสบการณทํางาน 
     3.1  นอยกวา 5 ป 
     3.2  ระหวาง 5-10 ป 
     3.3  ระหวาง  11-15 ป 
     3.4  ระหวาง 5-10 ป 
     3.5  ระหวาง  11-15 ป 

 
160 

76 
40 
28 
20 

 
49.4 
23.5 
12.3 
8.6 
6.2 

รวมทั้งสิ้น 324 100.0 
4.  ระดับการศึกษา 
     4.1  ปริญญาตรี 
     4.2  ปริญญาโท 
     4.3  ปริญญาเอก 

 
224 

92 
8 

 
69.1 
28.4 

2.5 
รวมทั้งสิ้น 324 100.0 

5.  ตําแหนงหนาที่ 
     5.1  สถาปนิก 
     5.2  เจาของสถานประกอบการ 

 
304 

20 

 
93.8 

6.2 
รวมทั้งสิ้น 324 100.0 

6.  สถานภาพของสถานประกอบการ 
     6.1  สํานักงานออกแบบทั่วไป 
     6.2  บริษัท หางหุนสวน 
     6.3  องคกรของรัฐ รัฐวิสาหกิจ 
     6.4  อื่นๆ  

 
172 
120 

28 
4 

 
53.1 
37.0 

8.6 
1.2 

รวมทั้งสิ้น 324 100.0 

 
จากตารางที่ 4.1 พบวา กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย สวนมากเปนเพศชาย จํานวน 228 คน หรือคิดเปน
รอยละ 70.4 อายุระหวาง 25-30 ป จํานวน 116 คน หรือคิดเปนรอยละ 35.8 ประสบการณการทํางาน
นอยกวา 5 ป จํานวน 160 คน  หรือคิดเปนรอยละ 49.4  ระดับการศึกษาปริญญาตรี จํานวน 224 คน 
หรือคิดเปนรอยละ 69.1 ตําแหนงหนาที่สถาปนิก จํานวน 304 คน หรือคิดเปนรอยละ 93.8 และปฏิบัติ
หนาที่อยูในสถานประกอบการที่เปนสํานักงานออกแบบทั่วไป จํานวน 172 คน หรือคิดเปนรอยละ 
53.1 
 
 



 61 

4.2 การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับ
การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม    
ความตองการของสถานประกอบการ 

การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ               
ในความคิดเห็นของสถาปนิก  จํานวน 324  คน   
 

4.2.1 สภาพปจจุบัน 
สภาพปจจุบันเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม         
ความตองการของสถานประกอบการในความคิดเห็นของสถาปนิก รายละเอียดปรากฎตามตารางที่ 
4.2 - 4.5  ดังนี้ 
 

ก. ภาพรวม 
 
ตารางที่ 4.2   แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อ   

การออกแบบทางสถาปตยกรรมในภาพรวม  ตามความตองการของสถานประกอบการ
ในความคิดเห็นของสถาปนิก 

 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 

กอนการออกแบบ 4.40 1.59 ปานกลาง 
ระยะที่ 1  ระยะเริ่มตนดําเนินงาน (Inception) 4.88 1.59 ปานกลาง 
ระยะที่ 2  ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) 3.49 1.61 คอนขางนอย 
ระยะที่ 3  ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals) 4.82 1.57 ปานกลาง 

ระหวางการออกแบบ 4.31 1.62 ปานกลาง 
ระยะที่ 4  ระยะออกแบบราง (Scheme Design)และพัฒนาแบบ (Development) 3.17 1.55 คอนขางนอย 
ระยะที่ 5  ระยะออกแบบขั้นสุดทาย (Final Design) 3.92 1.73 คอนขางนอย 
ระยะที่ 6  ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย 4.84 1.69 ปานกลาง 

หลังการออกแบบ 3.93 1.68 คอนขางนอย 
ระยะที่ 7  ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร หรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุก

ชนิดที่ควรใชในอาคาร (Bills of Quantities หรือ B.O.Q.) 
3.52 1.62 คอนขางนอย 

ระยะที่ 8  ระยะจัดประกวดราคาหรือประมูลราคา(Tender Auction or Bidding) 2.57 1.86 นอย 
ระยะที่ 9  ระยะวางแผนกอสราง (Project Planning) 3.10 1.76 คอนขางนอย 
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ตารางที่ 4.2 (ตอ) 
 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 
ระยะที่ 10  ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site) 4.92 1.59 ปานกลาง 
ระยะที่ 11 ระยะสงมอบงาน (Completion) 5.81 1.46 มาก 
ระยะที่ 12  ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไข หรือ

ประกอบการออกแบบงานอื่นๆ ตอไป(Feedback or Feed Forward) 
4.32 1.77 ปานกลาง 

 

จากตารางที่ 4.2 พบวา  ในความคิดเห็นของสถาปนิก สภาพปจจุบันเกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม  กอนการออกแบบ และระหวางการออกแบบ จัดอยู
ในระดับปานกลาง ยกเวนหลังการออกแบบจัดอยูในระดับคอนขางนอย ( X =3.93, S.D.=1.86) สวน
รายละเอียดตั้งแตระยะที่ 1-12  สามารถสรุปไดดังนี้คือ 

1)  จัดอยูในระดับมาก ไดแก  
ระยะที่ 11 ระยะสงมอบงาน (Completion) 

2)   จัดอยูในระดับคอนขางนอย ไดแก  
ระยะที่ 2  ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) 
ระยะที่ 4  ระยะออกแบบราง (Scheme Design)และพัฒนาแบบ (Development) 
ระยะที่ 5  ระยะออกแบบขั้นสุดทาย (Final Design) 

3)   จัดอยูในระดับนอย ไดแก  
ระยะที่ 8  ระยะจัดประกวดราคาหรือประมูลราคา(Tender Auction or Bidding) 

สวนในระยะอื่นๆ นอกจากนี้  จัดอยูในระดับปานกลาง 
 

ข. กอนการออกแบบ 
 

ตารางที่ 4.3 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเกี่ยวกับสภาพปจจุบันของการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม กอนการออกแบบ (ระยะที่ 1-3) ตาม
ความตองการของสถานประกอบการในความคิดเห็นของสถาปนิก 

 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 

• ระยะท่ี 1 ระยะเริ่มตนดําเนินงาน (Inception) 4.88 1.59 ปานกลาง 

1) การทําบันทึกเกี่ยวกับความตองการของผูวาจางจะใชซอฟตแวรสําหรับ
สํานักงาน เชน Ms-Office 

4.70 1.58 ปานกลาง 
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ตารางที่ 4.3 (ตอ) 
 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 
2) การจัดเตรียมเอกสารหรือผลงานกอนพบกับผูวาจางจะใชซอฟตแวร

สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office และซอฟตแวรเพื่อสรางภาพสองมิติ 
เชน Illustrator หรือ Photoshop 

5.05 1.61 คอนขางมาก 

• ระยะท่ี 2 ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) 3.49 1.61 คอนขางนอย 

1) การจัดทําเอกสารเกี่ยวกับวัตถุประสงคของโครงการ จะใชซอฟตแวร
สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

5.16 1.41 คอนขางมาก 

2) การศึกษาลักษณะอาคารขางเคียงจะใชอุปกรณบันทึกภาพ เชน กลอง
ถายภาพดิจิตอล หรือซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ เชน ACDSEE Viewer 

5.58 1.43 คอนขางมาก 

3) การศึกษาขอมูลเกี่ยวกับที่ต้ังตัวอาคารเดิม และผังอาคารเดิมจะใช
ซอฟตแวร GIS เชน ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บนระบบ
อินเทอรเน็ต เชน Google Eearth 

3.64 1.87 คอนขางนอย 

4) การศึกษาลักษณะที่ดิน ความลาดชัน พืชพันธุไม แหลงน้ําจะใช
ซอฟตแวร GIS เชน ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บนระบบ
อินเทอรเน็ต เชน Google Earth 

2.86 1.60 นอย 

5) การศึกษาสภาพภูมิประเทศที่บริเวณที่จะกอสรางจะใชซอฟตแวร GIS 
เชน ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน 
Google Earth 

3.23 1.76 คอนขางนอย 

6) การศึกษาความสัมพันธระหวางอาคารกับสภาพแวดลอมจะใชซอฟตแวร 
GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth 

3.27 1.77 คอนขางนอย 

7) การศึกษาสภาพอุณหภูมิ ความเร็วลม ความชื้นจะใชอุปกรณตรวจวัด และ
ใชซอฟตแวรเฉพาะทาง เชน Dial Lux 

2.04 1.48 นอย 

8) การศึกษาสภาพการสัญจรของยวดยานพาหนะชนิดตางๆ ในบริเวณที่จะ
กอสรางจะใชซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth 

2.12 1.57 นอย 

• ระยะท่ี 3 ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals) 4.82 1.57 ปานกลาง 

1) การจัดทําบันทึกสรุปขอมูลที่ไดพิจารณาแลว และขอเสนอแนะตางๆ จะ
ใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

4.78 1.54 ปานกลาง 

2) การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการวางผังจะใชซอฟตแวรเพื่องาน
สถาปตยกรรม เปดดูไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน AutoCAD, FormZ,  
3D-Max, Sketch UP 

5.49 1.42 คอนขางมาก 

3) การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการออกแบบจะใชซอฟตแวรเพื่องาน
สถาปตยกรรม เปดดูไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน AutoCAD, FormZ, 3D-
Max, Sketch UP 

5.51 1.31 คอนขางมาก 
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ตารางที่ 4.3 (ตอ) 
 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 
4) การศึกษาปญหาราคาคากอสรางจะใชซอฟตแวรการสืบคน เชน Internet 

Explorer, Netscape, Fire Fox, Safari และใชซอฟตแวรสํานักงาน เชน 
Ms-Office 

4.57 1.72 ปานกลาง 

5) การเตรียมตารางกําหนดระยะเวลา (Schedule)  เชน กําหนดเวลาแลวเสร็จ
ของการเขียนแบบจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปเพื่อการบริหารโครงการ เชน 
Ms-Project 

3.77 1.85 คอนขางนอย 

 
จากตารางที่ 4.3 พบวา  ในความคิดเห็นของสถาปนิก สภาพปจจุบันเกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมกอนการออกแบบ (ระยะที่ 1-3)  จัดอยูในระดับ   
ปานกลาง ( X =4.88, S.D.=1.59)  สวนรายละเอียดในแตละระยะ สามารถสรุปไดดังนี้คือ 

1)   จัดอยูในระดับคอนขางมาก ไดแก  
1.1  การจัดเตรียมเอกสารหรือผลงานกอนพบกับผูวาจางจะใชซอฟตแวรสําหรับ

สํานักงาน เชน Ms-Office และซอฟตแวรเพื่อสรางภาพสองมิติ เชน Illustrator หรือ Photoshop 
1.2   การจัดทําเอกสารเกี่ยวกับวัตถุประสงคของโครงการ จะใชซอฟตแวรสําหรับ

สํานักงาน เชน Ms-Office 
1.3   การศึกษาลักษณะอาคารขางเคียงจะใชอุปกรณบันทึกภาพ เชน กลองถายภาพ

ดิจิตอลหรือซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ เชน ACDSEE Viewer 
1.4   การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการวางผังจะใชซอฟตแวรเพื่องานสถาปตยกรรมเปดดู

ไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน AutoCAD, FormZ, 3D-Max, Sketch UP 
1.5   การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการออกแบบจะใชซอฟตแวรเพื่องานสถาปตยกรรมเปดดู

ไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน AutoCAD, FormZ, 3D-Max, Sketch UP 
2)   จัดอยูในระดับคอนขางนอย ไดแก  

2.1 การศึกษาขอมูลเกี่ยวกับที่ตั้งตัวอาคารเดิมและผังอาคารเดิมจะใชซอฟตแวร GIS 
เชน ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Eearth 

2.2 การศึกษาสภาพภูมิประเทศที่บริเวณที่จะกอสรางจะใชซอฟตแวร GIS เชน 
ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth 

2.3  การศึกษาความสัมพันธระหวางอาคารกับสภาพแวดลอมจะใชซอฟตแวร GIS บน
ระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth 
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2.4   การเตรียมตารางกําหนดระยะเวลา (Schedule) เชน กําหนดเวลาแลวเสร็จของ     
การเขียนแบบจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปเพื่อการบริหารโครงการ เชน Ms-Project 

3)   จัดอยูในระดับนอย ไดแก  
3.1   การศึกษาลักษณะที่ดิน ความลาดชัน พืชพันธุไม แหลงน้ําจะใชซอฟตแวร GIS 

เชน ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth 
3.2  การศึกษาสภาพอุณหภูมิ ความเร็วลม ความชื้นจะใชอุปกรณตรวจวัด และใช

ซอฟตแวรเฉพาะทาง เชน Dial Lux 
3.2  การศึกษาสภาพการสัญจรของยวดยานพาหนะชนิดตางๆ ในบริเวณที่จะกอสราง  

จะใชซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth 
สวนรายการอื่นๆ นอกจากนี้ จัดอยูในระดับปานกลาง 

 
ค.  ระหวางการออกแบบ 
 
ตารางที่ 4.4 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเกี่ยวกับสภาพปจจุบันของการใชซอฟตแวร

คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม ระหวางการออกแบบ (ระยะที่ 4-6) 
ตามความตองการของสถานประกอบการในความคิดเห็นของสถาปนิก 

 
ผลการประเมิน 

รายการ 
X  S.D. ความหมาย 

• ระยะท่ี 4 ระยะออกแบบราง (Scheme Design) และพัฒนาแบบ 
(Development) 

3.17 1.55 คอนขางนอย 

1) การจัดทํารายงานสรุปผลของขอมูลและปญหาเปนครั้งสุดทาย จะใช
ซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

4.49 1.59 ปานกลาง 

2) การวิเคราะหพ้ืนที่การใชสอยของอาคารจะใชซอฟตแวรศึกษารูปแบบ
การใชพ้ืนที่ เชน Space Syntax., Auto CAD 

4.90 1.30 คอนขางมาก 

3) การคํานวณพื้นที่การใชสอยของแตละสวนของอาคารจะใชซอฟตแวร
สําหรับคํานวณ เชน Ms-Excel 

4.67 1.48 ปานกลาง 

4) การคํานวณราคาคากอสรางอาคารขั้นตน จะใชซอฟตแวรสําหรับการ
คํานวณ  เชน Ms-Excel 

5.10 1.40 คอนขางมาก 

5) การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับ ความเร็วลม ความชื้นและอุณหภูมิจะใช
อุปกรณตรวจวัดและซอฟตแวรเฉพาะ  เชน  Dial Lux 

2.35 1.64 นอย 

6) การวิเคราะหเกี่ยวกับทิศทางลมหรือของไหลตางๆ  จะใชซอฟตแวรเพื่อ
การจําลองทิศทางลมหรือของไหล  เชน  Flovent 

2.20 1.57 นอย 
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ตารางที่ 4.4 (ตอ) 
 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 
7) การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับแสงสวางจะใชซอฟตแวรเพื่อจําลองแสง

สวางในอาคาร เชน Lumen Micro, AGi32, lightScape, Radiance 
2.48 1.74 นอย 

8) การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับการถายความรอนจะใชซอฟตแวรเพื่อ
วิเคราะหการถายเทความรอนผานอาคาร เชน OTTVEE 

2.48 1.71 นอย 

9) การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสารมลพิษจะใชอุปกรณตรวจวัดปริมาณสาร
มลพิษ และซอฟตแวรเฉพาะ  เชน Gas Met, Old Ham 

2.07 1.55 นอย 

10) การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับเสียงจะใชซอฟตแวรเพื่อการวิเคราะหเสียง 
เชน  NEM PEE , ETF 

2.05 1.56 นอย 

11) การวิเคราะหเกี่ยวกับการปองกันอัคคีภัยจะใชซอฟตแวรเพื่อจําลอง
สถานการณไฟไหม  วิเคราะหปริมาณควันไฟและสารมลพิษขณะเกิด
เพลิงไหม  เชน Pyro Sim 

2.04 1.53 นอย 

12) การออกแบบอาคารครบทุกสวนในขั้นแบบราง (Preliminary Design)    
12.1 การเริ่มตนพัฒนาแบบ (Design Development) จะใชซอฟตแวรชวย

ออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน AutoCAD 
5.64 1.27 คอนขางมาก 

12.2 การสรางภาพทัศนียภาพ (Perspective) จะใชซอฟตแวรชวย
ออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน Auto CAD, 3D-Max, ArchiCAD, 
SketchUP 

5.64 1.24 คอนขางมาก 

12.3 การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อศึกษาอาคารในลักษณะที่
เปน 3 มิติ จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบทางสถาปตยกรรมพิมพบน
กระดาษ  เชน AutoCAD 

5.09 1.59 คอนขางมาก 

12.4 การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อศึกษาอาคารในลักษณะที่
เปน 3 มิติจะใชเครื่องขึ้นรูปสามมิติ (Rapid Prototype) 

3.48 2.03 นอย 

12.5 การจําลองขั้นตอนการทํางาน (Construction Simulation) จะใช
ซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, SketchUP 

4.11 1.86 ปานกลาง 

13) การเตรียมขอมูลและการนําเสนอสิ่งที่ไดออกแบบทั้งหมดตอทุกฝายที่
เกี่ยวของ 

   

13.1 การเตรียมเอกสารประกอบงานออกแบบจะใชซอฟตแวรสําหรับ
สํานักงาน เชน Ms-Office 

5.21 1.14 คอนขางมาก 

13.2 การตกแตงรูปภาพเพื่อประกอบการนําเสนอจะใชซอฟตแวร
กราฟกสสองมิติ เชน PhotoShop, Illustrator 

5.32 1.40 คอนขางมาก 

13.3 การสรางภาพเสมือนจริง (Virtual Reality) จะใชซอฟตแวรชวย
ออกแบบ 3 มิติ เชน Sketch UP, 3D-Max, Maya 

5.35 1.39 คอนขางมาก 
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ตารางที่ 4.4 (ตอ) 
 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 
13.4 การนําเสนอภาพอาคารที่ออกแบบรวมกับภาพถายสถานที่จริง 

(Perspective) จะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน 
ArchiCAD, Sketch UP 

4.75 1.49 ปานกลาง 

13.5 การสรางภาพเคลื่อนไหว (Animation) จะใชซอฟตแวรชวย
ออกแบบ 3 มิติ เชน  Sketch UP, 3D-Max, Maya, Flash 

4.06 1.81 ปานกลาง 

13.6 การนําเสนอภาพนิ่งจะใชซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ เชน ACDSEE 4.83 1.64 ปานกลาง 
13.7 การนําเสนอขอมูลจะใชซอฟตแวรเพื่อการนําเสนอ เชน Ms-Office 5.02 1.62 คอนขางมาก 
13.8 การนําเสนอขอมูลภาพเคลื่อนไหวจะใชซอฟตแวรเพื่อการดู

ภาพเคลื่อนไหว เชน QuickTime,Windows Media Player,Flash 
Player 

4.17 1.87 ปานกลาง 

• ระยะท่ี 5 ระยะออกแบบขั้นสุดทาย (Final Design) 3.92 1.73 คอนขางนอย 

1) การเขียนแบบสถาปตยกรรม ขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) จะ
ใชซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน Auto CAD,3D-Max  หรือซอฟตแวร
สําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม  เชน ArchiCAD, Sketch UP 

5.70 1.37 คอนขางมาก 

2) การจัดทํารายการประกอบแบบสถาปตยกรรม (Specification) จะใช
ซอฟตแวรสําเร็จรูปเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน 
ArchiCAD,Sketch Up 

4.69 1.91 คอนขางมาก 

3) การพิมพแบบสถาปตยกรรมบนกระดาษจะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ
พิมพบนเครื่องพิมพขนาดใหญ  เพื่อจัดทําหุนจําลองของอาคาร 

4.56 1.75 ปานกลาง 

4) การจัดทําหุนจําลองจะใชอุปกรณเพื่อการขึ้นรูปสามมิติ(Rapid Prototype) 2.90 1.74 นอย 
5) การประมาณราคาคากอสรางของอาคาร ทั้งในสวนงานสถาปตยกรรม 

งานโครงสรางจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน 
ArchiCAD, Sketch Up 

3.00 1.90 คอนขางนอย 

6) การกําหนดราคาวัสดุของวัตถุตางๆ ทั้งคาแรงและคาวัสดุจะใชซอฟตแวร
สําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch UP 

2.68 1.69 นอย 

• ระยะท่ี 6 ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย 4.84 1.69 ปานกลาง 

1) การพิมพ รวบรวม ตรวจสอบความถูกตองของแบบสถาปตยกรรมและ
วิศวกรรมขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) จะใชซอฟตแวรชวย
ออกแบบ เชน Auto CAD 

5.02 1.69 คอนขางมาก 

2) การจัดพิมพแบบกอสรางขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) เปน
ไฟลอิเล็กทรอนิกส (Soft Copy) จะใชซอฟตแวรอานไฟลอิเล็กทรอนิกส 
เชน Acrobat Reader 

4.65 1.69 ปานกลาง 



 68 

จากตารางที่ 4.4 พบวา  ในความคิดเห็นของสถาปนิก สภาพปจจุบันเกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม  ระหวางการออกแบบ (ระยะที่ 4-6) จัดอยูในระดับ
คอนขางนอย ( X =3.17, S.D.=1.55)  สวนรายละเอียดในแตละระยะ สามารถสรุปไดดังนี้คือ 

1)   จัดอยูในระดับคอนขางมาก ไดแก  
1.1  การวิเคราะหพื้นที่การใชสอยของอาคารจะใชซอฟตแวรศึกษารูปแบบการใชพื้นที่ 

เชน Space Syntax., Auto CAD 
1.2 การคํานวณราคาคากอสรางอาคารขั้นตนจะใชซอฟตแวรสําหรับการคํานวณ เชน 

Ms-Excel 
1.3 การเริ่มตนพัฒนาแบบ (Design Development) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบทาง

สถาปตยกรรม เชน AutoCAD 
1.4 การสรางภาพทัศนียภาพ (Perspective) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบทาง

สถาปตยกรรม เชน Auto CAD, 3D-Max, ArchiCAD, SketchUP 
1.5 การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อศึกษาอาคารในลักษณะที่เปน 3 มิติ จะใช

ซอฟตแวรชวยออกแบบทางสถาปตยกรรมพิมพบนกระดาษ  เชน AutoCAD 
1.6 การเตรียมเอกสารประกอบงานออกแบบ  จะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน          

เชน Ms-Office 
1.7 การตกแตงรูปภาพเพื่อประกอบการนําเสนอ  จะใชซอฟตแวรกราฟกสสองมิติ      

เชน PhotoShop, Illustrator 
1.8 การสรางภาพเสมือนจริง (Virtual Reality) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ 3 มิติ   

เชน Sketch UP, 3D-Max, Maya 
1.9 การนําเสนอขอมูลจะใชซอฟตแวรเพื่อการนําเสนอ เชน Ms-Office 
1.20 การเขียนแบบสถาปตยกรรม ขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) จะใช

ซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน Auto CAD, 3D-Max หรือซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม         
เชน ArchiCAD, Sketch UP 

1.21 การจัดทํารายการประกอบแบบสถาปตยกรรม (Specification) จะใชซอฟตแวร
สําเร็จรูปเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD,Sketch Up 

1.22 การพิมพ รวบรวม ตรวจสอบความถูกตองของแบบสถาปตยกรรมและวิศวกรรม
ขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ  เชน Auto CAD 

2)   จัดอยูในระดับคอนขางนอย ไดแก  
2.1 การประมาณราคาคากอสรางของอาคาร ทั้งในสวนงานสถาปตยกรรม               

งานโครงสรางจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch Up 
3)   จัดอยูในระดับนอย ไดแก  
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3.1 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับ ความเร็วลม ความชื้นและอุณหภูมิจะใชอุปกรณ
ตรวจวัดและซอฟตแวรเฉพาะ  เชน  Dial Lux 

3.2 การวิเคราะหเกี่ยวกับทิศทางลมหรือของไหลตางๆ  จะใชซอฟตแวรเพื่อการจําลอง
ทิศทางลมหรือของไหล  เชน  Flovent 

3.3 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับแสงสวางจะใชซอฟตแวรเพื่อจําลองแสงสวางในอาคาร 
เชน Lumen Micro, AGi32, lightScape, Radiance 

3.4 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับการถายความรอนจะใชซอฟตแวรเพื่อวิเคราะห         
การถายเทความรอนผานอาคาร เชน OTTVEE 

3.5 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสารมลพิษจะใชอุปกรณตรวจวัดปริมาณสารมลพิษ 
และซอฟตแวรเฉพาะ  เชน Gas Met, Old Ham 

3.6 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับเสียงจะใชซอฟตแวรเพื่อการวิเคราะหเสียง เชน 
NEMPEE 

3.7 การวิเคราะหเกี่ยวกับการปองกันอัคคีภัยจะใชซอฟตแวรเพื่อจําลองสถานการณไฟ
ไหม  วิเคราะหปริมาณควันไฟและสารมลพิษขณะเกิดเพลิงไหม  เชน Pyro Sim 

3.8 การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อศึกษาอาคารในลักษณะที่เปน 3 มิติจะใช
เครื่องขึ้นรูปสามมิติ (Rapid Prototype) 

3.9 การจัดทําหุนจําลองจะใชอุปกรณเพื่อการขึ้นรูปสามมิติ(Rapid Prototype) 
3.10 การกําหนดราคาวัสดุของวัตถุตางๆ ทั้งคาแรงและคาวัสดุจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูป

ทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch UP 
สวนรายการอื่นๆ นอกจากนี้ จัดอยูในระดับปานกลาง 

 
ง.  หลังการออกแบบ 
 
ตารางที่ 4.5 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเกี่ยวกับสภาพปจจุบันของการใชซอฟตแวร

คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม หลังการออกแบบ (ระยะที่ 7 -12) ตาม
ความตองการของสถานประกอบการ ในความคิดเห็นของสถาปนิก 

 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 

• ระยะท่ี 7  ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร หรือรายการแยกวัสดุกอสราง 
                 ทุกชนิดที่ควรใชในอาคาร (Bills of Quantities หรือ B.O.Q.) 

3.52 1.62 คอนขางนอย 
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ตารางที่ 4.5 (ตอ) 
 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 
1) การออกแบบรูปแบบรายงานแสดงรายการวัสดุกอสรางจะใชซอฟตแวร

สําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD 
3.06 1.77 คอนขางนอย 

2) การประมาณราคากลางของอาคาร ซึ่งคิดจากราคาวัสดุ  คาแรง  คาอุปกรณ 
และคาใชจายตางๆจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน 
ArchiCAD 

2.53 1.54 นอย 

3) การจัดทําเอกสารประกอบการประกวดราคา ในกรณีที่ตองมีการประกวด
ราคาคากอสรางจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

4.98 1.55 ปานกลาง 

• ระยะท่ี 8   ระยะจัดประกวดราคาหรือประมูลราคา  
                 (Tender Auction or Bidding) 

2.57 1.86 นอย 

1)    การใชระบบ e-Auction ตามขอกําหนดของรัฐบาล 2.57 1.86 นอย 

• ระยะท่ี 9  ระยะวางแผนกอสราง (Project Planning) 3.10 1.76 คอนขางนอย 

1)    การวางแผนสายงานที่เกี่ยวของกัน ไมใหมีความซ้ําซอนหรือรอคอยกัน มี
การใชระบบ C.P.M (Critical Path Method) จะใชซอฟตแวร Project 
Management เชน Ms-Project, Primavera, Timber Line 

3.10 1.76 คอนขางนอย 

• ระยะท่ี 10  ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site) 4.92 1.59 ปานกลาง 

1) การจัดทํารายงานสรุปความกาวหนาของงานเปนชวงๆจะใชซอฟตแวร
สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

4.32 1.73 ปานกลาง 

2) การติดตอสื่อสารกับผูรวมงานจะใชระบบอินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวร
สําหรับสื่อสาร เชน E-Mail , Ms-Outlook 

5.17 1.66 คอนขางมาก 

3) การเขียนแบบกอสรางยอยเฉพาะสวนของอาคาร (Shop Drawing) จะใช
ซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน AutoCAD หรือซอฟตแวรสําเร็จรูปทาง
สถาปตยกรรมเชน ArchiCAD, Sketch UP 

5.35 1.40 คอนขางมาก 

4) การคํานวณเกี่ยวกับตนทุนตางๆจะใชซอฟตแวรการคํานวณเชน MS-Excel 4.84 1.59 ปานกลาง 

• ระยะท่ี 11  ระยะสงมอบงาน (Completion) 5.15 1.47 คอนขางมาก 

1) การติดตอสื่อสารกับผูรวมงานจะใชระบบอินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวร
สําหรับสื่อสาร เชน e-Mail , Ms-Outlook 

5.15 1.47 คอนขางมาก 

• ระยะท่ี 12 ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไข 
หรือประกอบการออกแบบงานอื่นๆ ตอไป (Feed back or Feed Forward) 

4.32 1.77 ปานกลาง 

1) การรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการดําเนินงานโครงการ การออกแบบ การ
กอสราง และสภาพของอาคาร เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบอาคารครั้ง
ตอไปจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

4.32 1.77 ปานกลาง 
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จากตารางที่ 4.5 พบวา ในความคิดเห็นของสถาปนิก สภาพปจจุบันเกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม หลังการออกแบบ (ระยะที่ 7-12) จัดอยูในระดับ
คอนขางนอย ( X =3.52, S.D.=1.62) สวนรายละเอียดในแตละระยะสามารถสรุปไดดังนี้คือ 

1)   จัดอยูในระดับคอนขางมาก ไดแก  
1.1  การติดตอส่ือสารกับผูรวมงานจะใชระบบอินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวรสําหรับ

ส่ือสาร เชน E-Mail, Ms-Outlook 
1.2 การเขียนแบบกอสรางยอยเฉพาะสวนของอาคาร (Shop Drawing) จะใชซอฟตแวร

ชวยออกแบบ เชน AutoCAD หรือซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรมเชน ArchiCAD, Sketch UP 
2)   จัดอยูในระดับคอนขางนอย ไดแก  

2.1  การออกแบบรูปแบบรายงานแสดงรายการวัสดุกอสรางจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูป
ทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD 

2.2 การวางแผนสายงานที่เกี่ยวของกัน ไมใหมีความซ้ําซอนหรือรอคอยกัน มีการใช
ระบบ C.P.M (Critical Path Method) จะใชซอฟตแวร Project Management เชน Ms-Project, 
Primavera, Timber Line 

3)   จัดอยูในระดับนอย ไดแก  
3.1 การประมาณราคากลางของอาคาร ซ่ึงคิดจากราคาวัสดุ คาแรง คาอุปกรณ และ

คาใชจายตางๆจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD 
3.2 การใชระบบ e-Auction ตามขอกําหนดของรัฐบาล 

สวนรายการอื่นๆ นอกจากนี้ จัดอยูในระดับปานกลาง 
 

4.2.2 สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได 
สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม
ตามความตองการของสถานประกอบการ ในความคิดเห็นของสถาปนิก รายละเอียดปรากฎตามตาราง
ที่ 4.6 - 4.9  ดังนี้ 
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ก.  ภาพรวม 
 
ตารางที่ 4.6  แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเกี่ยวกับสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดตอการใช

ซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมในภาพรวม  ตาม             
ความตองการของสถานประกอบการในความคิดเห็นของสถาปนิก 

 
ผลการประเมิน 

รายการ 
X  S.D. ความหมาย 

กอนการออกแบบ 4.73 1.52 ปานกลาง 
ระยะที่ 1  ระยะเริ่มตนดําเนินงาน (Inception) 5.01 1.37 คอนขางมาก 
ระยะที่ 2  ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) 4.23 1.67 ปานกลาง 
ระยะที่ 3  ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals) 4.94 1.53 ปานกลาง 

ระหวางการออกแบบ 4.69 1.60 ปานกลาง 
ระยะที่ 4  ระยะออกแบบราง (Scheme Design) และพัฒนาแบบ (Development) 3.94 1.61 คอนขางนอย 
ระยะที่ 5 ระยะออกแบบขั้นสุดทาย (Final Design) 4.41 1.72 ปานกลาง 
ระยะที่ 6  ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย 5.10 1.62 คอนขางมาก 

หลังการออกแบบ 4.45 1.64 ปานกลาง 
ระยะที่ 7  ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร หรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุกชนิด

ที่ควรใชในอาคาร (Bills of Quantities หรือ B.O.Q.) 
4.14 1.70 ปานกลาง 

ระยะที่ 8  ระยะจัดประกวดราคาหรือประมูลราคา (Tender Auction or  Bidding) 3.37 1.97 คอนขางนอย 
ระยะที่ 9 ระยะวางแผนกอสราง (Project Planning) 3.95 1.60 คอนขางนอย 
ระยะที่ 10 ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site) 5.13 1.52 คอนขางมาก 
ระยะที่ 11 ระยะสงมอบงาน (Completion) 5.31 1.46 คอนขางมาก 
ระยะที่ 12 ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไข 
หรือประกอบการออกแบบงานอื่นๆ ตอไป (Feed back or Feed Forward) 

4.78 1.60 ปานกลาง 

 
จากตารางที่ 4.6  พบวา  ในความคิดเห็นของสถาปนิก สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดเกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม กอนการออกแบบ ระหวางการออกแบบ 
และหลังการออกแบบจัดอยูในระดับปานกลาง ( X =4.73, S.D.=1.52)  สวนรายละเอียดตั้งแตระยะที่ 
1-12  สามารถสรุปไดดังนี้คือ 

1)  จัดอยูในระดับคอนขางนอย ไดแก  
ระยะที่ 4  ระยะออกแบบราง (Scheme Design)และพัฒนาแบบ (Development) 
ระยะที่ 8  ระยะจัดประกวดราคาหรือประมูลราคา (Tender Auction or  Bidding) 
ระยะที่ 9 ระยะวางแผนกอสราง (Project Planning) 



 73 

2)  จัดอยูในระดับคอนขางมาก ไดแก  
ระยะที่ 1  ระยะเริ่มตนดําเนินงาน (Inception) 
ระยะที่ 6  ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย 
ระยะที่ 10 ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site) 
ระยะที่ 11 ระยะสงมอบงาน (Completion) 

สวนในระยะอื่นๆ นอกจากนี้  จัดอยูในระดับปานกลาง 
 

ข.  กอนการออกแบบ 
 

ตารางที่ 4.7 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเกี่ยวกับสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดตอการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม  กอนการออกแบบ (ระยะที่ 
1-3) ความตองการของสถานประกอบการ ในความคิดเห็นของสถาปนิก 

 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 

• ระยะท่ี 1  ระยะเร่ิมตนดําเนินงาน (Inception) 5.01 1.37 คอนขางมาก 

1) การทําบันทึกเกี่ยวกับความตองการของผูวาจางจะใชซอฟตแวรสําหรับ
สํานักงาน เชน Ms-Office 

4.94 1.40 ปานกลาง 

2) การจัดเตรียมเอกสารหรือผลงานกอนพบกับผูวาจางจะใชซอฟตแวรสําหรับ
สํานักงาน เชน Ms-Office และซอฟตแวรเพื่อสรางภาพสองมิติ เชน 
Illustrator หรือ Photoshop 

5.09 1.35 คอนขางมาก 

• ระยะท่ี 2  ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) 4.23 1.67 ปานกลาง 

1) การจัดทําเอกสารเกี่ยวกับวัตถุประสงคของโครงการ จะใชซอฟตแวร
สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

5.15 1.35 คอนขางมาก 

2) การศึกษาลักษณะอาคารขางเคียงจะใชอุปกรณบันทึกภาพ เชน กลอง
ถายภาพดิจิตอล หรือซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ เชน ACDSEE Viewer 

5.06 1.62 คอนขางมาก 

3) การศึกษาขอมูลเกี่ยวกับที่ต้ังตัวอาคารเดิม และผังอาคารเดิมจะใชซอฟตแวร 
GIS เชน ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน 
Google Eearth 

4.27 1.75 ปานกลาง 

4) การศึกษาลักษณะที่ดิน ความลาดชัน พืชพันธุไม แหลงน้ําจะใชซอฟตแวร 
GIS เชน ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน 
Google Earth 

4.12 1.76 ปานกลาง 

5) การศึกษาสภาพภูมิประเทศที่บริเวณที่จะกอสรางจะใชซอฟตแวร GIS เชน 
ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google 
Earth 

4.12 1.70 ปานกลาง 



 74 

ตารางที่ 4.7 (ตอ) 
 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 
6) การศึกษาความสัมพันธระหวางอาคารกับสภาพแวดลอมจะใชซอฟตแวร 

GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth 
4.16 1.67 ปานกลาง 

7) การศึกษาสภาพอุณหภูมิ ความเร็วลม ความชื้นจะใชอุปกรณตรวจวัด และ
ใชซอฟตแวรเฉพาะทาง เชน Dial Lux 

3.56 1.76 คอนขางนอย 

8) การศึกษาสภาพการสัญจรของยวดยานพาหนะชนิดตางๆ ในบริเวณที่จะ
กอสรางจะใชซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth 

3.36 1.72 คอนขางนอย 

• ระยะท่ี 3  ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals) 4.94 1.53 ปานกลาง 

1) การจัดทําบันทึกสรุปขอมูลที่ไดพิจารณาแลว และขอเสนอแนะตางๆ จะใช
ซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

4.89 1.48 ปานกลาง 

2) การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการวางผังจะใชซอฟตแวรเพื่องานสถาปตยกรรม 
เปดดูไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน AutoCAD, FormZ, 3D-Max, Sketch UP 

5.33 1.43 คอนขางมาก 

3) การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการออกแบบจะใชซอฟตแวรเพื่องาน
สถาปตยกรรม เปดดูไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน AutoCAD, FormZ, 3D-
Max, Sketch UP 

5.33 1.35 คอนขางมาก 

4) การศึกษาปญหาราคาคากอสราง จะใชซอฟตแวรการสืบคน เชน Internet 
Explorer, Netscape, Fire Fox, Safari และใชซอฟตแวรสํานักงาน เชน Ms-
Office 

4.77 1.77 ปานกลาง 

5) การเตรียมตารางกําหนดระยะเวลา (Schedule)  เชน กําหนดเวลาแลวเสร็จ
ของการเขียนแบบจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปเพื่อการบริหารโครงการ เชน 
Ms-Project 

4.37 1.63 ปานกลาง 

 
จากตารางที่ 4.7 พบวา ในความคิดเห็นของสถาปนิก สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดเกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม  กอนการออกแบบ (ระยะที่ 1-3)            
ตามความตองการของสถานประกอบการ จัดอยูในระดับปานกลาง ( X =5.01, S.D.=1.37)  สวน
รายละเอียดในแตละระยะ สามารถสรุปไดดังนี้คือ 

1)   จัดอยูในระดับคอนขางมาก ไดแก  
1.1 การจัดเตรียมเอกสารหรือผลงานกอนพบกับผูวาจางจะใชซอฟตแวรสําหรับ

สํานักงาน เชน Ms-Office และซอฟตแวรเพื่อสรางภาพสองมิติ เชน Illustrator หรือ Photoshop 
1.2 การจัดทําเอกสารเกี่ยวกับวัตถุประสงคของโครงการ จะใชซอฟตแวรสําหรับ

สํานักงาน เชน Ms-Office 
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1.3 การศึกษาลักษณะอาคารขางเคียงจะใชอุปกรณบันทึกภาพ เชน กลองถายภาพ
ดิจิตอล หรือซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ เชน ACDSEE Viewer 

2)   จัดอยูในระดับคอนขางนอย ไดแก  
2.1 การศึกษาสภาพอุณหภูมิ ความเร็วลม ความชื้นจะใชอุปกรณตรวจวัด และใช

ซอฟตแวรเฉพาะทาง เชน Dial Lux 
2.2 การศึกษาสภาพการสัญจรของยวดยานพาหนะชนิดตางๆ ในบริเวณที่จะกอสราง    

จะใชซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth 
สวนรายการอื่นๆ นอกจากนี้ จัดอยูในระดับปานกลาง 

 
ค.  ระหวางการออกแบบ 
 

ตารางที่ 4.8 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเกี่ยวกับสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดตอการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมระหวางการออกแบบ  
(ระยะที่ 4-6) ตามความตองการของสถานประกอบการ ในความคิดเห็นของสถาปนิก 

 
ผลการประเมิน 

รายการ 
X  S.D. ความหมาย 

• ระยะท่ี 4  ระยะออกแบบราง (Scheme Design)  
                 และพัฒนาแบบ (Development) 

3.94 1.61 คอนขางนอย 

1) การจัดทํารายงานสรุปผลของขอมูล  และปญหาเปนครั้งสุดทาย จะใช
ซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

4.83 1.43 ปานกลาง 

2) การวิเคราะหพ้ืนที่การใชสอยของอาคารจะใชซอฟตแวรศึกษารูปแบบการ
ใชพ้ืนที่ เชน Space Syntax., Auto CAD 

5.00 1.38 คอนขางมาก 

3) การคํานวณพื้นที่การใชสอยของแตละสวนของอาคารจะใชซอฟตแวร
สําหรับคํานวณ เชน Ms-Excel 

4.63 1.52 ปานกลาง 

4) การคํานวณราคาคากอสรางอาคารขั้นตน จะใชซอฟตแวรสําหรับการ
คํานวณ  เชน Ms-Excel 

4.94 1.46 ปานกลาง 

5) การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับ ความเร็วลม ความชื้นและอุณหภูมิจะใช
อุปกรณตรวจวัดและซอฟตแวรเฉพาะ  เชน  Dial Lux 

3.46 1.67 คอนขางนอย 

6) การวิเคราะหเกี่ยวกับทิศทางลมหรือของไหลตางๆ  จะใชซอฟตแวรเพื่อการ
จําลองทิศทางลมหรือของไหล  เชน  Flovent 

3.37 1.66 คอนขางนอย 

7) การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับแสงสวางจะใชซอฟตแวรเพื่อจําลองแสงสวาง
ในอาคาร เชน Lumen Micro, AGi32, lightScape, Radiance 

3.67 1.81 คอนขางนอย 
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ตารางที่ 4.8 
 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 
8) การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับการถายความรอนจะใชซอฟตแวรเพื่อวิเคราะห

การถายเทความรอนผานอาคาร เชน OTTVEE 
3.56 1.65 คอนขางนอย 

9) การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสารมลพิษจะใชอุปกรณตรวจวัดปริมาณสาร
มลพิษ และซอฟตแวรเฉพาะ  เชน Gas Met, Old Ham 

3.28 1.73 คอนขางนอย 

10) การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับเสียงจะใชซอฟตแวรเพื่อการวิเคราะหเสียง เชน  
NEM PEE , ETF 

3.31 1.72 คอนขางนอย 

11) การวิเคราะหเกี่ยวกับการปองกันอัคคีภัยจะใชซอฟตแวรเพื่อจําลอง
สถานการณไฟไหม  วิเคราะหปริมาณควันไฟและสารมลพิษขณะเกิดเพลิง
ไหม  เชน Pyro Sim 

3.28 1.70 คอนขางนอย 

12)  การออกแบบอาคารครบทุกสวนในขั้นแบบราง (Preliminary Design)    
12.1 การเริ่มตนพัฒนาแบบ (Design Development) จะใชซอฟตแวรชวย

ออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน AutoCAD 
5.36 1.43 คอนขางมาก 

12.2 การสรางภาพทัศนียภาพ (Perspective) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ
ทางสถาปตยกรรม เชน Auto CAD, 3D-Max, ArchiCAD, Sketch UP 

5.59 1.16 คอนขางมาก 

12.3 การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อศึกษาอาคารในลักษณะที่เปน 
3 มิติจะใชซอฟตแวรชวยออกแบบทางสถาปตยกรรมพิมพบนกระดาษ  
เชน AutoCAD 

5.09 1.57 คอนขางมาก 

12.4 การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อศึกษาอาคารในลักษณะที่เปน 
3 มิติจะใชเครื่องขึ้นรูปสามมิติ (Rapid Prototype) 

4.17 1.82 ปานกลาง 

12.5 การจําลองขั้นตอนการทํางาน ( Construction Simulation ) จะใช
ซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch UP 

4.74 1.61 ปานกลาง 

13) การเตรียมขอมูลและการนําเสนอสิ่งที่ไดออกแบบทั้งหมดตอทุกฝายที่
เกี่ยวของ 

   

13.1 การเตรียมเอกสารประกอบงานออกแบบจะใชซอฟตแวรสําหรับ
สํานักงาน เชน Ms-Office 

5.32 1.10 คอนขางมาก 

13.2 การตกแตงรูปภาพเพื่อประกอบการนําเสนอจะใชซอฟตแวรกราฟกส
สองมิติ เชน PhotoShop, Illustrator 

5.40 1.42 คอนขางมาก 

13.3 การสรางภาพเสมือนจริง (Virtual Reality) จะใชซอฟตแวรชวย
ออกแบบ 3 มิติ เชน Sketch UP, 3D-Max, Maya 

5.44 1.29 คอนขางมาก 

13.4 การนําเสนอภาพอาคารที่ออกแบบรวมกับภาพถายสถานที่จริง 
(Perspective) จะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน 
ArchiCAD, Sketch UP 

5.06 1.53 คอนขางมาก 
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ตารางที่ 4.8 (ตอ) 
 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 
13.5 การสรางภาพเคลื่อนไหว (Animation) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ 3 

มิติ เชน  Sketch UP, 3D-Max, Maya, Flash 
4.64 1.80 ปานกลาง 

13.6 การนําเสนอภาพนิ่งจะใชซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ เชน ACDSEE 4.73 1.56 ปานกลาง 
13.7 การนําเสนอขอมูลจะใชซอฟตแวรเพื่อการนําเสนอ เชน Ms-Office 5.07 1.70 คอนขางมาก 
13.8 การนําเสนอขอมูลภาพเคลื่อนไหวจะใชซอฟตแวรเพื่อการดู

ภาพเคลื่อนไหว เชน Quick Time, Windows Media Player, Flash  
4.57 1.61 ปานกลาง 

• ระยะท่ี 5 ระยะออกแบบขั้นสุดทาย (Final Design) 4.41 1.72 ปานกลาง 

1) การเขียนแบบสถาปตยกรรม ขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) จะใช
ซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน Auto CAD, 3D-Max  หรือซอฟตแวร
สําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม  เชน ArchiCAD, Sketch UP 

5.56 1.43 คอนขางมาก 

2) การจัดทํารายการประกอบแบบสถาปตยกรรม (Specification) จะใช
ซอฟตแวรสําเร็จรูปเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, 
Sketch Up 

4.95 1.81 ปานกลาง 

3) การพิมพแบบสถาปตยกรรมบนกระดาษจะใชซอฟตแวรชวยออกแบบพิมพ
บนเครื่องพิมพขนาดใหญ  เพื่อจัดทําหุนจําลองของอาคาร 

4.74 1.67 ปานกลาง 

4) การจัดทําหุนจําลองจะใชอุปกรณเพื่อการขึ้นรูปสามมิติ (Rapid Prototype) 3.77 1.77 คอนขางนอย 
5) การประมาณราคาคากอสรางของอาคาร  ทั้งในสวนงานสถาปตยกรรม งาน

โครงสรางจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, 
Sketch Up 

3.72 1.90 คอนขางนอย 

6) การกําหนดราคาวัสดุของวัตถุตางๆ ทั้งคาแรงและคาวัสดุจะใชซอฟตแวร
สําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch UP 

3.72 1.77 คอนขางนอย 

• ระยะท่ี 6  ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย 5.10 1.62 คอนขางมาก 

1) การพิมพ รวบรวม ตรวจสอบความถูกตองของแบบสถาปตยกรรมและ
วิศวกรรมขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) จะใชซอฟตแวรชวย
ออกแบบ เชน Auto CAD, 

5.28 1.55 คอนขางมาก 

2) การจัดพิมพแบบกอสรางขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) เปนไฟล
อิเล็กทรอนิกส (Soft Copy) จะใชซอฟตแวรอานไฟลอิเล็กทรอนิกส เชน 
Acrobat Reader 

4.91 1.69 ปานกลาง 

 
จากตารางที่ 4.8  พบวา  ในความคิดเห็นของสถาปนิก สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดเกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม  ระหวางการออกแบบ (ระยะที่ 4-6) ตาม
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ความตองการของสถานประกอบการ จัดอยูในระดับปานกลาง ( X =3.94, S.D.=1.61) สวน
รายละเอียดในแตละระยะ  สามารถสรุปไดดังนี้คือ 

1)   จัดอยูในระดับคอนขางมาก ไดแก  
1.1 การวิเคราะหพื้นที่การใชสอยของอาคารจะใชซอฟตแวรศึกษารูปแบบการใชพื้นที่ 

เชน Space Syntax., Auto CAD 
1.2 การเริ่มตนพัฒนาแบบ (Design Development) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบทาง

สถาปตยกรรม เชน AutoCAD 
1.3 การสรางภาพทัศนียภาพ (Perspective) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบทาง

สถาปตยกรรม เชน Auto CAD, 3D-Max, ArchiCAD, Sketch UP 
1.4 การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อศึกษาอาคารในลักษณะที่เปน 3 มิติจะใช

ซอฟตแวรชวยออกแบบทางสถาปตยกรรมพิมพบนกระดาษ  เชน AutoCAD 
1.5 การเตรียมเอกสารประกอบงานออกแบบจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน         

เชน Ms-Office 
1.6 การตกแตงรูปภาพเพื่อประกอบการนําเสนอจะใชซอฟตแวรกราฟกสสองมิติ       

เชน PhotoShop, Illustrator 
1.7 การสรางภาพเสมือนจริง (Virtual Reality) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ 3 มิติ   

เชน Sketch UP, 3D-Max, Maya 
1.8 การนําเสนอภาพอาคารที่ออกแบบรวมกับภาพถายสถานที่จริง (Perspective) จะใช

ซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch UP 
1.9 การนําเสนอขอมูลจะใชซอฟตแวรเพื่อการนําเสนอ เชน Ms-Office 
1.10 การเขียนแบบสถาปตยกรรม ขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) จะใช

ซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน Auto CAD, 3D-Max  หรือซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม  เชน 
ArchiCAD, Sketch UP 

1.11 การพิมพ รวบรวม ตรวจสอบความถูกตองของแบบสถาปตยกรรมและวิศวกรรม
ขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน Auto CAD, 

2)   จัดอยูในระดับคอนขางนอย ไดแก  
2.1 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับ ความเร็วลม ความชื้นและอุณหภูมิจะใชอุปกรณ

ตรวจวัดและซอฟตแวรเฉพาะ  เชน  Dial Lux 
2.2 การวิเคราะหเกี่ยวกับทิศทางลมหรือของไหลตางๆ  จะใชซอฟตแวรเพื่อการจําลอง

ทิศทางลมหรือของไหล  เชน  Flovent 
2.3 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับแสงสวางจะใชซอฟตแวรเพื่อจําลองแสงสวางในอาคาร 

เชน Lumen Micro, AGi32, lightScape, Radiance 
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2.4 การจัดทําหุนจําลองจะใชอุปกรณเพื่อการขึ้นรูปสามมิติ (Rapid Prototype) 
2.5 การประมาณราคาคากอสรางของอาคาร  ทั้งในสวนงานสถาปตยกรรม งาน

โครงสรางจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch Up 
2.6 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับการถายความรอนจะใชซอฟตแวรเพื่อวิเคราะห         

การถายเทความรอนผานอาคาร เชน OTTVEE 
2.7 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสารมลพิษจะใชอุปกรณตรวจวัดปริมาณสารมลพิษ 

และซอฟตแวรเฉพาะ  เชน Gas Met, Old Ham 
2.8 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับเสียงจะใชซอฟตแวรเพื่อการวิเคราะหเสียง เชน

NEMPEE,ETF 
2.9 การวิเคราะหเกี่ยวกับการปองกันอัคคีภัยจะใชซอฟตแวรเพื่อจําลองสถานการณไฟ

ไหม  วิเคราะหปริมาณควันไฟและสารมลพิษขณะเกิดเพลิงไหม  เชน Pyro Sim 
สวนรายการอื่นๆ นอกจากนี้ จัดวาอยูในระดับปานกลาง 

 
ง.  หลังการออกแบบ 
 
ตารางที่ 4.9   แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเกี่ยวกับสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดตอการใช

ซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมหลังการออกแบบ  
(ระยะที่ 7-12) ตามความตองการของสถานประกอบการ ในความคิดเห็นของสถาปนิก 

 
ผลการประเมิน 

รายการ 
X  S.D. ความหมาย 

• ระยะท่ี 7  ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร หรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุก
ชนิดที่ควรใชในอาคาร (Bills of Quantities หรือ B.O.Q.) 

4.14 1.70 ปานกลาง 

1) การออกแบบรูปแบบรายงานแสดงรายการวัสดุกอสรางจะใชซอฟตแวร
สําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD 

3.85 1.70 คอนขางนอย 

2) การประมาณราคากลางของอาคาร ซึ่งคิดจากราคาวัสดุ คาแรง คาอุปกรณ 
และคาใชจายตางๆจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน 
ArchiCAD 

3.58 1.71 คอนขางนอย 

3) การจัดทําเอกสารประกอบการประกวดราคา ในกรณีที่ตองมีการประกวด
ราคาคากอสรางจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

5.00 1.70 คอนขางมาก 

• ระยะท่ี 8  ระยะจัดประกวดราคาหรือประมูลราคา (Tender Auction or  
Bidding) 

3.37 1.97 คอนขางนอย 

1) การใชระบบ e-Auction ตามขอกําหนดของรัฐบาล 3.37 1.97 คอนขางนอย 
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ตารางที่ 4.9   (ตอ) 
 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 

• ระยะท่ี 9 ระยะวางแผนกอสราง (Project Planning) 3.95 1.60 คอนขางนอย 

1) การวางแผนสายงานที่เกี่ยวของกัน ไมใหมีความซ้ําซอนหรือรอคอยกัน มี
การใชระบบ C.P.M (Critical Path Method) จะใชซอฟตแวร Project 
Management เชน Ms-Project, Primavera, Timber Line 

3.95 1.60 คอนขางนอย 

• ระยะท่ี 10 ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site) 5.13 1.52 คอนขางมาก 

1) การจัดทํารายงานสรุปความกาวหนาของงานเปนชวงๆจะใชซอฟตแวร
สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

4.83 1.42 ปานกลาง 

2) การติดตอสื่อสารกับผูรวมงานจะใชระบบอินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวร
สําหรับสื่อสาร เชน E-Mail , Ms-Outlook 

5.38 1.46 คอนขางมาก 

3) การเขียนแบบกอสรางยอยเฉพาะสวนของอาคาร (Shop Drawing) จะใช
ซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน AutoCAD หรือซอฟตแวรสําเร็จรูปทาง
สถาปตยกรรมเชน ArchiCAD, Sketch UP 

5.30 1.54 คอนขางมาก 

4) การคํานวณเกี่ยวกับตนทุนตางๆจะใชซอฟตแวรการคํานวณ เชน MS-Excel 5.02 1.68 คอนขางมาก 

• ระยะท่ี 11 ระยะสงมอบงาน (Completion) 5.31 1.46 คอนขางมาก 

1)   การติดตอสื่อสารกับผูรวมงานจะใชระบบอินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวร
สําหรับสื่อสาร เชน e-Mail , Ms-Outlook 

5.31 1.46 คอนขางมาก 

• ระยะท่ี 12 ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไข 
หรือประกอบการออกแบบงานอื่นๆ ตอไป (Feed back or Feed Forward) 

4.78 1.60 ปานกลาง 

1)   การรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการดําเนินงานโครงการ  การออกแบบ การ
กอสราง และสภาพของอาคาร เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบอาคารครั้ง
ตอไปจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

4.78 1.60 ปานกลาง 

 
จากตารางที่ 4.9 พบวา  ในความคิดเห็นของสถาปนิก สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดเกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม  หลังการออกแบบ (ระยะที่ 7-12) จัดอยู
ในระดับปานกลาง ( X =4.14, S.D.=1.70)  สวนรายละเอียดในแตละระยะ สามารถสรุปไดดังนี้คือ 

1)   จัดอยูในระดับคอนขางมาก ไดแก  
1.1 การจัดทําเอกสารประกอบการประกวดราคา ในกรณีที่ตองมีการประกวดราคา    

คากอสรางจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 
1.2 การติดตอส่ือสารกับผูรวมงานจะใชระบบอินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวรสําหรับ

ส่ือสาร เชน E-Mail , Ms-Outlook 
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1.3 การเขียนแบบกอสรางยอยเฉพาะสวนของอาคาร (Shop Drawing) จะใชซอฟตแวร
ชวยออกแบบ เชน AutoCAD หรือซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรมเชน ArchiCAD, Sketch UP 

1.4 การคํานวณเกีย่วกับตนทุนตางๆจะใชซอฟตแวรการคํานวณ เชน MS-Excel 
1.5 การติดตอส่ือสารกับผูรวมงานจะใชระบบอินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวรสําหรับ

ส่ือสาร เชน e-Mail , Ms-Outlook 
2)   จัดอยูในระดับคอนขางนอย ไดแก  

2.1 การออกแบบรูปแบบรายงานแสดงรายการวัสดุกอสรางจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูป
ทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD 

2.2 การประมาณราคากลางของอาคาร ซ่ึงคิดจากราคาวัสดุ คาแรง คาอุปกรณ และ
คาใชจายตางๆจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD 

2.3 การใชระบบ e-Auction ตามขอกําหนดของรัฐบาล 
2.4 การวางแผนสายงานที่เกี่ยวของกัน ไมใหมีความซ้ําซอนหรือรอคอยกัน มีการใช

ระบบ C.P.M(Critical Path Method) จะใชซอฟตแวร Project Management เชน Ms-Project, 
Primavera, Timber Line 

สวนในรายการอื่นๆ นอกจากนี้ จัดอยูในระดับปานกลาง 
 

4.2.3 ความคาดหวัง 
 

ความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม        
ความตองการของสถานประกอบการ ในความคิดเห็นของสถาปนิก รายละเอียดปรากฎตามตารางที่  
4.10 - 4.13  ดังนี้ 
 

ก.  ภาพรวม 
 

ตารางที่ 4.10 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อ   
การออกแบบทางสถาปตยกรรมในภาพรวม  ตามความตองการของสถานประกอบการ
ในความคิดเห็นของสถาปนิก 

 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 

กอนการออกแบบ 5.11 1.72 คอนขางมาก 
ระยะที่ 1 ระยะเริ่มตนดําเนินงาน (Inception) 5.41 1.64 คอนขางมาก 
ระยะที่ 2 ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) 4.60 1.87 ปานกลาง 
ระยะที่ 3 ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals) 5.31 1.64 คอนขางมาก 
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ตารางที่ 4.10 (ตอ) 
 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 

ระหวางการออกแบบ 5.16 1.71 คอนขางมาก 
ระยะที่ 4 ระยะออกแบบราง (Scheme Design) และพัฒนาแบบ (Development) 4.36 1.80 ปานกลาง 
ระยะที่ 5  ระยะออกแบบขั้นสุดทาย (Final Design) 4.83 1.84 ปานกลาง 
ระยะที่ 6  ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย 5.62 1.71 คอนขางมาก 

หลังการออกแบบ 4.88 1.80 ปานกลาง 
ระยะที่ 7  ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร หรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุกชนิด

ที่ควรใชในอาคาร (Bills of Quantities หรือ B.O.Q.) 
4.53 1.94 ปานกลาง 

ระยะที่ 8  ระยะจัดประกวดราคาหรือประมูลราคา (Tender Auction or Bidding) 3.67 2.09 คอนขางนอย 
ระยะที่ 9  ระยะวางแผนกอสราง (Project Planning) 4.40 2.04 ปานกลาง 
ระยะที่ 10  ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site) 5.56 1.61 คอนขางมาก 
ระยะที่ 11  ระยะสงมอบงาน (Completion) 5.81 1.46 คอนขางมาก 
ระยะที่ 12  ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไข 
หรือประกอบการออกแบบงานอื่นๆ ตอไป (Feed back or Feed Forward) 

5.32 1.67 คอนขางมาก 

 
จากตารางที่ 4.10 พบวา  ในความคิดเห็นของสถาปนิก ความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม  กอนการออกแบบ และระหวางการออกแบบ จัดอยู
ในระดับคอนขางมาก  สวนหลังการออกแบบจัดอยูในระดับปานกลาง  สวนรายละเอียดตั้งแตระยะที่ 
1-12  สามารถสรุปไดดังนี้คือ 

1)   จัดอยูในระดับคอนขางนอย ไดแก  
ระยะที่ 1 ระยะเริ่มตนดําเนินงาน (Inception) 
ระยะที่ 3  ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals) 
ระยะที่ 6   ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย 
ระยะที่ 10   ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site) 
ระยะที่ 11   ระยะสงมอบงาน (Completion) 
ระยะที่ 12   ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไข หรือ

ประกอบการออกแบบงานอื่นๆ ตอไป (Feed back or Feed Forward) 
2)   จัดอยูในระดับคอนขางนอย ไดแก  

ระยะที่ 8   ระยะจัดประกวดราคาหรือประมูลราคา (Tender Auction or Bidding) 
สวนในระยะอื่นๆ นอกจากนี้ จัดอยูในระดับปานกลาง 
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ข.  กอนการออกแบบ 
 

ตารางที่ 4.11   แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเกี่ยวกับความคาดหวังตอการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมกอนการออกแบบ (ระยะที่ 1-3) ตาม
ความตองการของสถานประกอบการ ในความคิดเห็นของสถาปนิก 

 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 

กอนการออกแบบ 5.11 1.72 คอนขางมาก 

• ระยะท่ี 1 ระยะเริ่มตนดําเนินงาน (Inception) 5.41 1.64 คอนขางมาก 
1) การทําบันทึกเกี่ยวกับความตองการของผูวาจางจะใชซอฟตแวรสําหรับ

สํานักงาน เชน Ms-Office 
5.41 1.60 คอนขางมาก 

2) การจัดเตรียมเอกสารหรือผลงานกอนพบกับผูวาจางจะใชซอฟตแวรสําหรับ
สํานักงาน เชน Ms-Office และซอฟตแวรเพื่อสรางภาพสองมิติ เชน 
Illustrator หรือ Photoshop 

5.41 1.68 คอนขางมาก 

• ระยะท่ี 2 ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) 4.60 1.87 ปานกลาง 

1) การจัดทําเอกสารเกี่ยวกับวัตถุประสงคของโครงการ จะใชซอฟตแวร
สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

5.63 1.52 คอนขางมาก 

2) การศึกษาลักษณะอาคารขางเคียงจะใชอุปกรณบันทึกภาพ เชน กลอง
ถายภาพดิจิตอล หรือซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ เชน ACDSEE Viewer 

5.68 1.63 คอนขางมาก 

3) การศึกษาขอมูลเกี่ยวกับที่ต้ังตัวอาคารเดิม และผังอาคารเดิมจะใชซอฟตแวร 
GIS เชน ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน 
Google Eearth 

4.75 2.01 ปานกลาง 

4) การศึกษาลักษณะที่ดิน ความลาดชัน พืชพันธุไม แหลงน้ําจะใชซอฟตแวร 
GIS เชน ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน 
Google Earth 

4.30 1.88 ปานกลาง 

5) การศึกษาสภาพภูมิประเทศที่บริเวณที่จะกอสรางจะใชซอฟตแวร GIS เชน 
ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google 
Earth 

4.46 2.03 ปานกลาง 

6) การศึกษาความสัมพันธระหวางอาคารกับสภาพแวดลอมจะใชซอฟตแวร 
GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth 

4.59 1.96 ปานกลาง 

7) การศึกษาสภาพอุณหภูมิ ความเร็วลม ความชื้นจะใชอุปกรณตรวจวัด และ
ใชซอฟตแวรเฉพาะทาง เชน Dial Lux 

3.70 1.85 คอนขางนอย 

8) การศึกษาสภาพการสัญจรของยวดยานพาหนะชนิดตางๆ ในบริเวณที่จะ
กอสรางจะใชซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth 

3.67 2.10 คอนขางนอย 
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ตารางที่ 4.11   (ตอ) 
 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 

• ระยะท่ี 3 ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals) 5.31 1.64 คอนขางมาก 

1) การจัดทําบันทึกสรุปขอมูลที่ไดพิจารณาแลว และขอเสนอแนะตางๆ จะใช
ซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

5.32 1.62 คอนขางมาก 

2) การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการวางผังจะใชซอฟตแวรเพื่องานสถาปตยกรรม 
เปดดูไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน AutoCAD, FormZ, 3D-Max, Sketch UP 

5.65 1.60 คอนขางมาก 

3) การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการออกแบบจะใชซอฟตแวรเพื่องาน
สถาปตยกรรม เปดดูไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน AutoCAD, FormZ, 3D-
Max, Sketch UP 

5.78 1.47 คอนขางมาก 

4) การศึกษาปญหาราคาคากอสราง จะใชซอฟตแวรการสืบคน เชน Internet 
Explorer, Netscape, Fire Fox, Safari และใชซอฟตแวรสํานักงาน เชน Ms-
Office 

5.23 1.59 คอนขางมาก 

5) การเตรียมตารางกําหนดระยะเวลา (Schedule)  เชน กําหนดเวลาแลวเสร็จ
ของการเขียนแบบจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปเพื่อการบริหารโครงการ เชน 
Ms-Project 

4.58 1.95 ปานกลาง 

 
จากตารางที่ 4.11 พบวา  ในความคิดเห็นของสถาปนิก ความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม กอนการออกแบบ (ระยะที่ 1-3) จัดอยูในระดับ
คอนขางมาก ( X =5.11, S.D.=1.72)  สวนรายละเอียดในแตละระยะ สามารถสรุปไดดังนี้คือ 

1)   จัดอยูในระดับคอนขางมาก ไดแก  
1.1 การทําบันทึกเกี่ยวกับความตองการของผูวาจางจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน 

เชน Ms-Office 
1.2 การจัดเตรียมเอกสารหรือผลงานกอนพบกับผูวาจางจะใชซอฟตแวรสําหรับ

สํานักงาน เชน Ms-Office และซอฟตแวรเพื่อสรางภาพสองมิติ เชน Illustrator หรือ Photoshop 
1.3 การจัดทําเอกสารเกี่ยวกับวัตถุประสงคของโครงการ จะใชซอฟตแวรสําหรับ

สํานักงาน เชน Ms-Office 
1.4 การศึกษาลักษณะอาคารขางเคียงจะใชอุปกรณบันทึกภาพ เชน กลองถายภาพ

ดิจิตอล หรือซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ เชน ACDSEE Viewer 
1.5 การจัดทําบันทึกสรุปขอมูลที่ไดพิจารณาแลว และขอเสนอแนะตางๆ จะใช

ซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 
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1.6 การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการวางผังจะใชซอฟตแวรเพื่องานสถาปตยกรรม เปดดู
ไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน AutoCAD, FormZ, 3D-Max, Sketch UP 

1.7 การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการออกแบบจะใชซอฟตแวรเพื่องานสถาปตยกรรม 
เปดดูไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน AutoCAD, FormZ, 3D-Max, Sketch UP 

1.8 การศึกษาปญหาราคาคากอสราง จะใชซอฟตแวรการสืบคน เชน Internet Explorer, 
Netscape, Fire Fox, Safari และใชซอฟตแวรสํานักงาน เชน Ms-Office 

2)   จัดอยูในระดับคอนขางมาก ไดแก  
2.1 การศึกษาสภาพอุณหภูมิ ความเร็วลม ความชื้นจะใชอุปกรณตรวจวัด และใช

ซอฟตแวรเฉพาะทาง เชน Dial Lux 
2.2 การศึกษาสภาพการสัญจรของยวดยานพาหนะชนิดตางๆ ในบริเวณที่จะกอสราง  

จะใชซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth 
สวนในรายการอื่นๆ นอกจากนี้ จัดอยูในระดับกลาง 

 

ข. ระหวางการออกแบบ 
 

ตารางที่ 4.12 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเกี่ยวกับความคาดหวังตอการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม ระหวางการออกแบบ (ระยะที่ 4-6)
ตามความตองการของสถานประกอบการ ในความคิดเห็นของสถาปนิก 

 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 

• ระยะท่ี 4 ระยะออกแบบราง (Scheme Design) และพัฒนาแบบ 
(Development) 

4.36 1.80 ปานกลาง 

1) การจัดทํารายงานสรุปผลของขอมูล  และปญหาเปนครั้งสุดทาย จะใช
ซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

5.23 1.58 คอนขางมาก 

2) การวิเคราะหพ้ืนที่การใชสอยของอาคารจะใชซอฟตแวรศึกษารูปแบบการ
ใชพ้ืนที่ เชน Space Syntax., Auto CAD 

5.30 1.66 คอนขางมาก 

3) การคํานวณพื้นที่การใชสอยของแตละสวนของอาคารจะใชซอฟตแวร
สําหรับคํานวณ เชน Ms-Excel 

5.30 1.62 คอนขางมาก 

4) การคํานวณราคาคากอสรางอาคารขั้นตน จะใชซอฟตแวรสําหรับการ
คํานวณ  เชน Ms-Excel 

5.56 1.50 คอนขางมาก 

5) การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับ ความเร็วลม ความชื้นและอุณหภูมิจะใช
อุปกรณตรวจวัดและซอฟตแวรเฉพาะ  เชน  Dial Lux 

3.79 1.88 คอนขางนอย 
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ตารางที่ 4.12 (ตอ) 
 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 
6) การวิเคราะหเกี่ยวกับทิศทางลมหรือของไหลตางๆ  จะใชซอฟตแวรเพื่อการ

จําลองทิศทางลมหรือของไหล  เชน  Flovent 
3.79 1.92 คอนขางนอย 

7) การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับแสงสวางจะใชซอฟตแวรเพื่อจําลองแสงสวาง
ในอาคาร เชน Lumen Micro, AGi32, lightScape, Radiance 

4.04 1.90 ปานกลาง 

8) การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับการถายความรอนจะใชซอฟตแวรเพื่อวิเคราะห
การถายเทความรอนผานอาคาร เชน OTTVEE 

4.04 1.87 ปานกลาง 

9) การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสารมลพิษจะใชอุปกรณตรวจวัดปริมาณสาร
มลพิษ และซอฟตแวรเฉพาะ  เชน Gas Met, Old Ham 

3.62 1.93 คอนขางนอย 

10) การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับเสียงจะใชซอฟตแวรเพื่อการวิเคราะหเสียง เชน  
NEM PEE , ETF 

3.67 1.90 คอนขางนอย 

11) การวิเคราะหเกี่ยวกับการปองกันอัคคีภัยจะใชซอฟตแวรเพื่อจําลอง
สถานการณไฟไหม  วิเคราะหปริมาณควันไฟและสารมลพิษขณะเกิดเพลิง
ไหม  เชน Pyro Sim 

3.68 2.00 คอนขางนอย 

12) การออกแบบอาคารครบทุกสวนในขั้นแบบราง (Preliminary Design)    
12.1 การเริ่มตนพัฒนาแบบ (Design Development) จะใชซอฟตแวรชวย

ออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน AutoCAD 
5.94 1.40 คอนขางมาก 

12.2 การสรางภาพทัศนียภาพ (Perspective) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ
ทางสถาปตยกรรม เชน Auto CAD, 3D-Max, ArchiCAD, Sketch UP 

6.16 1.28 มาก 

12.3 การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อศึกษาอาคารในลักษณะที่เปน 
3 มิติ จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบทางสถาปตยกรรมพิมพบน
กระดาษ  เชน AutoCAD 

5.70 1.59 คอนขางมาก 

12.4 การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อศึกษาอาคารในลักษณะที่เปน 
3 มิติจะใชเครื่องขึ้นรูปสามมิติ (Rapid Prototype) 

4.69 2.14 ปานกลาง 

12.5 การจําลองขั้นตอนการทํางาน ( Construction Simulation ) จะใช
ซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch UP 

5.04 1.79 คอนขางมาก 

13) การเตรียมขอมูลและการนําเสนอสิ่งที่ไดออกแบบทั้งหมดตอทุกฝายที่
เกี่ยวของ 

   

13.1 การเตรียมเอกสารประกอบงานออกแบบจะใชซอฟตแวรสําหรับ
สํานักงาน เชน Ms-Office 

5.74 1.22 คอนขางมาก 

13.2 การตกแตงรูปภาพเพื่อประกอบการนําเสนอจะใชซอฟตแวรกราฟกส
สองมิติ เชน PhotoShop, Illustrator 

5.81 1.52 คอนขางมาก 
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ตารางที่ 4.12 (ตอ) 
 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 
13.3 การสรางภาพเสมือนจริง (Virtual Reality) จะใชซอฟตแวรชวย

ออกแบบ 3 มิติ เชน Sketch UP, 3D-Max, Maya 
5.86 1.37 คอนขางมาก 

13.4 การนําเสนอภาพอาคารที่ออกแบบรวมกับภาพถายสถานที่จริง 
(Perspective) จะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน 
ArchiCAD, Sketch UP 

5.57 1.60 คอนขางมาก 

13.5 การสรางภาพเคลื่อนไหว (Animation) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ 
3 มิติ เชน  Sketch UP, 3D-Max, Maya, Flash 

5.11 1.87 คอนขางมาก 

13.6 การนําเสนอภาพนิ่งจะใชซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ เชน ACDSEE 5.32 1.66 คอนขางมาก 
13.7 การนําเสนอขอมูลจะใชซอฟตแวรเพื่อการนําเสนอ เชน Ms-Office 5.54 1.59 คอนขางมาก 
13.8 การนําเสนอขอมูลภาพเคลื่อนไหวจะใชซอฟตแวรเพื่อการดู

ภาพเคลื่อนไหว เชน Quick Time, Windows Media Player, Flash 
5.04 1.68 คอนขางมาก 

• ระยะท่ี 5 ระยะออกแบบขั้นสุดทาย (Final Design) 4.83 1.84 ปานกลาง 

1) การเขียนแบบสถาปตยกรรม ขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) จะใช
ซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน Auto CAD, 3D-Max  หรือซอฟตแวร
สําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม  เชน ArchiCAD, Sketch UP 

6.15 1.25 มาก 

2) การจัดทํารายการประกอบแบบสถาปตยกรรม (Specificationจะใช
ซอฟตแวรสําเร็จรูปเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม เชนArchiCAD 

5.36 1.80 คอนขางมาก 

3) การพิมพแบบสถาปตยกรรมบนกระดาษจะใชซอฟตแวรชวยออกแบบพิมพ
บนเครื่องพิมพขนาดใหญ  เพื่อจัดทําหุนจําลองของอาคาร 

5.11 1.77 คอนขางมาก 

4) การจัดทําหุนจําลองจะใชอุปกรณเพื่อการขึ้นรูปสามมิติ (Rapid Prototype) 4.04 2.04 ปานกลาง 
5) การประมาณราคาคากอสรางของอาคาร  ทั้งในสวนงานสถาปตยกรรม งาน

โครงสรางจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, 
Sketch Up 

4.16 2.12 ปานกลาง 

6) การกําหนดราคาวัสดุของวัตถุตางๆ ทั้งคาแรงและคาวัสดุจะใชซอฟตแวร
สําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch UP 

4.15 2.03 ปานกลาง 

• ระยะท่ี 6 ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย 5.62 1.71 คอนขางมาก 

1) การพิมพ รวบรวม ตรวจสอบความถูกตองของแบบสถาปตยกรรมและ
วิศวกรรมขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) จะใชซอฟตแวรชวย
ออกแบบ เชน Auto CAD, 

5.78 1.68 คอนขางมาก 

2) การจัดพิมพแบบกอสรางขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) เปนไฟล
อิเล็กทรอนิกส (Soft Copy) จะใชซอฟตแวรอานไฟลอิเล็กทรอนิกส เชน 
Acrobat Reader 

5.46 1.75 คอนขางมาก 
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จากตารางที่ 4.12 พบวา  ในความคิดเห็นของสถาปนิก ความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม ระหวางการออกแบบ (ระยะที่ 4-6) จัดอยูในระดับ
คอนขางมาก ( X =4.36, S.D.=1.80)  สวนรายละเอียดในแตละระยะ สามารถสรุปไดดังนี้คือ 

1)   จัดอยูในระดับมาก ไดแก  
2.1 การสรางภาพทัศนียภาพ (Perspective) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบทาง

สถาปตยกรรม เชน Auto CAD, 3D-Max, ArchiCAD, Sketch UP 
2.2 การเขียนแบบสถาปตยกรรม ขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) จะใช

ซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน Auto CAD, 3D-Max  หรือซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม       
เชน ArchiCAD, Sketch UP 

2)   จัดอยูในระดับคอนขางมาก ไดแก  
2.1 การจัดทํารายงานสรุปผลของขอมูล  และปญหาเปนครั้งสุดทาย จะใชซอฟตแวร

สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 
2.2 การวิเคราะหพื้นที่การใชสอยของอาคารจะใชซอฟตแวรศึกษารูปแบบการใชพื้นที่ 

เชน Space Syntax., Auto CAD 
2.3 การคํานวณพื้นที่การใชสอยของแตละสวนของอาคารจะใชซอฟตแวรสําหรับ

คํานวณ เชน Ms-Excel 
2.4 การคํานวณราคาคากอสรางอาคารขั้นตน จะใชซอฟตแวรสําหรับการคํานวณ      

เชน Ms-Excel 
2.5 การเริ่มตนพัฒนาแบบ (Design Development) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบทาง

สถาปตยกรรม เชน AutoCAD 
2.6 การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อศึกษาอาคารในลักษณะที่เปน 3 มิติ จะใช

ซอฟตแวรชวยออกแบบทางสถาปตยกรรมพิมพบนกระดาษ  เชน AutoCAD 
2.7 การจําลองขั้นตอนการทํางาน ( Construction Simulation ) จะใชซอฟตแวร

สําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch UP 
2.8 การเตรียมเอกสารประกอบงานออกแบบจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน         

เชน  Ms-Office 
2.9 การตกแตงรูปภาพเพื่อประกอบการนําเสนอจะใชซอฟตแวรกราฟกสสองมิติ      

เชน  PhotoShop, Illustrator 
2.10 การสรางภาพเสมือนจริง (Virtual Reality) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ 3 มิติ   

เชน Sketch UP, 3D-Max, Maya 
2.11 การนําเสนอภาพอาคารที่ออกแบบรวมกับภาพถายสถานที่จริง (Perspective) จะ

ใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch UP 
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2.12 การสรางภาพเคลื่อนไหว (Animation) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ 3 มิติ         
เชน  Sketch UP, 3D-Max, Maya, Flash 

2.13 การนําเสนอภาพนิ่ง จะใชซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ เชน ACDSEE 
2.14 การนําเสนอขอมูล จะใชซอฟตแวรเพื่อการนําเสนอ เชน Ms-Office 
2.15 การนําเสนอขอมูลภาพเคลื่อนไหว จะใชซอฟตแวรเพื่อการดูภาพเคลื่อนไหว      

เชน Quick Time, Windows Media Player, Flash 
2.16 การจัดทํารายการประกอบแบบสถาปตยกรรม (Specification) จะใชซอฟตแวร

สําเร็จรูปเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม เชนArchiCAD 
2.17 การพิมพแบบสถาปตยกรรมบนกระดาษจะใชซอฟตแวรชวยออกแบบพิมพบน

เครื่องพิมพขนาดใหญ  เพื่อจัดทําหุนจําลองของอาคาร 
2.18 การพิมพ รวบรวม ตรวจสอบความถูกตองของแบบสถาปตยกรรมและวิศวกรรม

ขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน Auto CAD, 
2.19 การจัดพิมพแบบกอสรางขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) เปนไฟล

อิเล็กทรอนิกส (Soft Copy) จะใชซอฟตแวรอานไฟลอิเล็กทรอนิกส เชน Acrobat Reader 
3)   จัดอยูในระดับคอนขางนอย ไดแก  

3.1 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับ ความเร็วลม ความชื้นและอุณหภูมิจะใชอุปกรณ
ตรวจวัดและซอฟตแวรเฉพาะ  เชน  Dial Lux 

3.2 การวิเคราะหเกี่ยวกับทิศทางลมหรือของไหลตางๆ  จะใชซอฟตแวรเพื่อการจําลอง
ทิศทางลมหรือของไหล  เชน  Flovent 

3.3 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสารมลพิษจะใชอุปกรณตรวจวัดปริมาณสารมลพิษ 
และซอฟตแวรเฉพาะ  เชน Gas Met, Old Ham 

3.4 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับเสียงจะใชซอฟตแวรเพื่อการวิเคราะหเสียงเชน
NEMPEE ETF 

3.5 การวิเคราะหเกี่ยวกับการปองกันอัคคีภัยจะใชซอฟตแวรเพื่อจําลองสถานการณไฟ
ไหม  วิเคราะหปริมาณควันไฟและสารมลพิษขณะเกิดเพลิงไหม  เชน Pyro Sim 

สวนในรายการอื่นๆ นอกจากนี้ จัดอยูในระดับปานกลาง 
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ง. หลังการออกแบบ 
 

ตารางที่ 4.13 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเกี่ยวกับความคาดหวังของการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม ระหวางการออกแบบ (ระยะที่ 7- 12)
ตามความตองการของสถานประกอบการ ในความคิดเห็นของสถาปนิก 

 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 

• ระยะท่ี 7  ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร หรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุก
ชนิดที่ควรใชในอาคาร (Bills of Quantities หรือ B.O.Q.) 

4.53 1.94 ปานกลาง 

1) การออกแบบรูปแบบรายงานแสดงรายการวัสดุกอสรางจะใชซอฟตแวร
สําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD 

4.16 1.95 ปานกลาง 

2) การประมาณราคากลางของอาคาร ซึ่งคิดจากราคาวัสดุ  คาแรง  คาอุปกรณ 
และคาใชจายตางๆจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน 
ArchiCAD 

4.07 2.07 ปานกลาง 

3) การจัดทําเอกสารประกอบการประกวดราคา ในกรณีที่ตองมีการประกวด
ราคาคากอสรางจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

5.37 1.78 คอนขางมาก 

• ระยะท่ี 8  ระยะจัดประกวดราคาหรือประมูลราคา (Tender Auction or 
Bidding) 

3.67 2.09 คอนขางนอย 

1) การใชระบบ e-Auction ตามขอกําหนดของรัฐบาล 3.67 2.09 คอนขางนอย 

• ระยะท่ี 9 ระยะวางแผนกอสราง (Project Planning) 4.40 2.04 ปานกลาง 

1) การวางแผนสายงานที่เกี่ยวของกัน ไมใหมีความซ้ําซอนหรือรอคอยกัน มี
การใชระบบ C.P.M (Critical Path Method) จะใชซอฟตแวร Project 
Management เชน Ms-Project, Primavera, Timber Line 

4.40 2.04 ปานกลาง 

• ระยะท่ี 10 ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site) 5.56 1.61 คอนขางมาก 

1) การจัดทํารายงานสรุปความกาวหนาของงานเปนชวงๆจะใชซอฟตแวร
สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

5.17 1.77 คอนขางมาก 

2) การติดตอสื่อสารกับผูรวมงานจะใชระบบอินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวร
สําหรับสื่อสาร เชน E-Mail , Ms-Outlook 

5.83 1.53 คอนขางมาก 

3) การเขียนแบบกอสรางยอยเฉพาะสวนของอาคาร (Shop Drawing) จะใช
ซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน AutoCAD หรือซอฟตแวรสําเร็จรูปทาง
สถาปตยกรรมเชน ArchiCAD, Sketch UP 

5.78 1.54 คอนขางมาก 

4) การคํานวณเกี่ยวกับตนทุนตางๆจะใชซอฟตแวรการคํานวณ เชน MS-Excel 5.47 1.61 คอนขางมาก 

• ระยะท่ี 11 ระยะสงมอบงาน (Completion) • 5.81 • 1.46 • คอนขางมาก 
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ตารางที่ 4.13 (ตอ) 
 

ผลการประเมิน 
รายการ 

X  S.D. ความหมาย 
1) การติดตอสื่อสารกับผูรวมงานจะใชระบบอินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวร

สําหรับสื่อสาร เชน e-Mail , Ms-Outlook 
5.81 1.46 คอนขางมาก 

• ระยะท่ี 12  ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไข 
หรือประกอบการออกแบบงานอื่นๆ ตอไป (Feed back or Feed Forward) 

5.32 1.67 คอนขางมาก 

1) การรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการดําเนินงานโครงการ  การออกแบบ  
การกอสราง และสภาพของอาคาร เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบอาคาร
ครั้งตอไปจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

5.32 1.67 คอนขางมาก 

 

จากตารางที่ 4.13 พบวา  ในความคิดเห็นของสถาปนิก ความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม หลังการออกแบบ (ระยะที่ 7-12) จัดอยูในระดับ   
ปานกลาง ( X =4.53, S.D.=1.94)  สวนรายละเอียดในแตละระยะ สามารถสรุปไดดังนี้คือ 

1)   จัดอยูในระดับคอนขางมาก ไดแก  
1.1 การจัดทําเอกสารประกอบการประกวดราคา ในกรณีที่ตองมีการประกวดราคา    

คากอสรางจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 
1.2 การจัดทํารายงานสรุปความกาวหนาของงานเปนชวงๆจะใชซอฟตแวรสําหรับ

สํานักงาน เชน Ms-Office 
1.3 การติดตอส่ือสารกับผูรวมงานจะใชระบบอินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวรสําหรับ

ส่ือสาร เชน E-Mail , Ms-Outlook 
1.4 การเขียนแบบกอสรางยอยเฉพาะสวนของอาคาร (Shop Drawing) จะใชซอฟตแวร

ชวยออกแบบ เชน AutoCAD หรือซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรมเชน ArchiCAD, Sketch UP 
1.5 การคํานวณเกีย่วกับตนทุนตางๆจะใชซอฟตแวรการคํานวณ เชน MS-Excel 
1.6 การติดตอส่ือสารกับผูรวมงานจะใชระบบอินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวรสําหรับ

ส่ือสาร เชน e-Mail , Ms-Outlook 
1.7 การรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการดําเนินงานโครงการ  การออกแบบ การกอสราง 

และสภาพของอาคาร เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบอาคารครั้งตอไปจะใชซอฟตแวรสําหรับ
สํานักงาน เชน Ms-Office 

2)   จัดอยูในระดับคอนขางนอย ไดแก  
2.1  การใชระบบ e-Auction ตามขอกําหนดของรัฐบาล 

สวนในรายการอื่นๆ นอกจากนี้ จัดอยูในระดับปานกลาง 
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4.3   การศึกษาเปรียบเทียบ  สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ํ าที่ยอมรับได  และ            
ความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ     
ทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ 

การศึกษาเปรียบเทียบสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ 
ในความคิดเห็นของสถาปนิก จํานวน 324  คน มีดังนี้  คือ 
 

4.3.1 กอนการออกแบบ 
การศึกษาเปรียบเทียบ สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ  
กอนการออกแบบ  รายละเอียดปรากฏตามตารางที่ 4.13–4.15 ดังนี้ 
 

1) ระยะที่ 1 ระยะเริ่มตนดาํเนินงาน  (Inception) 
 
ตารางที่ 4.14 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง

เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม               
ความตองการของสถานประกอบการ  กอนการออกแบบในระยะที่ 1 ระยะเริ่มตน
ดําเนินงาน  

 
กอนการออกแบบ   ระยะท่ี 1  ระยะเริ่มตนดําเนินงาน 

ตัวแปร สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได ความคาดหวัง 
var1 4.70 4.94 5.41 
var2 5.05 5.09 5.41 
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ระยะที่ 1 ระยะเริ่มตนดําเนินงาน

4.00

4.50

5.00

5.50
var1

var2

ความคาดหวงั

สภาพปจจุบนั

สภาพขั้นต่ําทีย่อมรบัได

 
 

รูปท่ี 4.1 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการ
ของสถานประกอบการ กอนการออกแบบ ระยะที่ 1 ระยะเริ่มตนดําเนินงาน 

 
จากตารางที่ 4.14  และรูปที่ 4.1 พบวา สภาพปจจุบันของตัวแปรตางๆ ที่เกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ             
กอนการออกแบบ ในระยะที่ 1  มีคาเฉลี่ยต่ํากวาสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และตํ่ากวาความคาดหวัง 
ไดแก การทําบันทึกเกี่ยวกับความตองการของผูวาจางจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน           
Ms-Office (Var1) และ การจัดเตรียมเอกสารหรือผลงานกอนพบกับผูวาจางจะใชซอฟตแวรสําหรับ
สํานักงาน เชน Ms-Office และซอฟตแวรเพื่อสรางภาพสองมิติ เชน Illustrator หรือ Photoshop (Var2) 
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2) ระยะที่ 2 ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) 
 

ตารางที่ 4.15 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม             
ความตองการของสถานประกอบการ  กอนการออกแบบ ในระยะที่ 2 ระยะศึกษา      
ความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) 

 

กอนการออกแบบ  ระยะท่ี 2 ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) 
ตัวแปร สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได ความคาดหวัง 

var3 5.16 5.15 5.63 
var4 5.58 5.06 5.68 
var5 3.64 4.27 4.75 
var6 2.86 4.12 4.30 
var7 3.23 4.12 4.46 
var8 3.27 4.16 4.59 
var9 2.04 3.56 3.70 

var10 2.12 3.36 3.67 
 

ระยะท่ี 2 ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ
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รูปท่ี 4.2 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง

เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม   ตาม              
ความตองการของสถานประกอบการ กอนการออกแบบ ระยะที่ 2 ระยะศึกษาความเปนไป
ไดของโครงการ (Feasibility Study) 
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จากตารางที่ 4.15  และรูปที่ 4.2 พบวา สภาพปจจุบันของตัวแปรตาง ๆ ที่เกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ กอน        
การออกแบบ  ในระยะที่  2  สวนมากมีคา เฉลี่ยต่ํ ากวาสภาพขั้นต่ํ าที่ยอมรับได  และต่ํ ากวา               
ความคาดหวัง ยกเวน  การจัดทําเอกสารเกี่ยวกับวัตถุประสงคของโครงการ  จะใชซอฟตแวรสําหรับ
สํานักงาน เชน Ms-Office (Var3) และการศึกษาลักษณะอาคารขางเคียงจะใชอุปกรณบันทึกภาพ เชน 
กลองถายภาพดิจิตอล หรือซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ เชน ACDSEE Viewer (Var4) มีคาเฉลี่ยสูงกวา
สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได แตต่ํากวาความคาดหวัง 
 

3) ระยะที่ 3 ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals) 
 

ตารางที่ 4.16 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม             
ความตองการของสถานประกอบการ  กอนการออกแบบ ระยะที่ 3 ระยะเสนอโครงการ
ขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals) 

 
กอนการออกแบบ  ระยะท่ี 3 ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals) 

ตัวแปร สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได ความคาดหวัง 
var11 4.78 4.89 5.32 
var12 5.49 5.33 5.65 
var13 5.51 5.33 5.78 
var14 4.57 4.77 5.23 
var15 3.77 4.37 4.58 
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ระยะท่ี 3 ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป

0.00

2.00

4.00

6.00
var11

var12

var13var14

var15

ความคาดหวงั

สภาพปจจุบนั

สภาพขั้นต่ําทีย่อมรบัได

 
 
รูปท่ี 4.3 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง

เกี่ ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม              
ความตองการของสถานประกอบการ กอนการออกแบบ  ระยะที่ 3 ระยะเสนอโครงการ
ขั้นตนโดยสังเขป  (Outline Proposals) 

 
จากตารางที่ 4.16 และรูปที่ 4.3 พบวา สภาพปจจุบันของตัวแปรตางๆ ที่เกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ             
กอนการออกแบบ ในระยะที่ 3  สวนมากมีคาเฉลี่ยต่ํากวาสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดและความคาดหวัง 
ยกเวน การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการวางผัง จะใชซอฟตแวรเพื่องานสถาปตยกรรม เปดดูไฟลขอมูลที่
มีอยูแลว เชน AutoCAD, FormZ, 3D-Max, Sketch UP (Var12)  และการศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการออกแบบ 

จะใชซอฟตแวรเพื่องานสถาปตยกรรม เปดดูไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน AutoCAD, FormZ, 3D-Max, 

Sketch UP (Var13)  มีคาสูงกวาสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได แตต่ํากวาความคาดหวัง 
 

4.3.2 ระหวางการออกแบบ 
การศึกษาเปรียบเทียบ สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  และความคาดหวังเกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ  
ระหวางการออกแบบ  รายละเอียดปรากฏตามตารางที่ 4.17– 4.20  ดังนี้ 
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1) ระยะที่ 4   ระยะออกแบบราง (Scheme Design)  และพัฒนาแบบ (Development) 
 
ตารางที่ 4.17 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง

เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม              
ความตองการของสถานประกอบการ ระหวางการออกแบบ ในระยะที่ 4 ระยะออกแบบราง 
(Scheme Design) และพัฒนาแบบ (Development) 

 
ระหวางการออกแบบ  ระยะท่ี  4 ระยะออกแบบราง (Scheme Design)  และพัฒนาแบบ (Development) 

ตัวแปร สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได ความคาดหวัง 
var16 4.49 4.83 5.23 
var17 4.90 5.00 5.30 
var18 4.67 4.63 5.30 
var19 5.10 4.94 5.56 
var20 2.35 3.46 3.79 
var21 2.20 3.37 3.79 
var22 2.48 3.67 4.04 
var23 2.48 3.56 4.04 
var24 2.07 3.28 3.62 
var25 2.05 3.31 3.67 
var26 2.04 3.28 3.68 
var27 5.64 5.36 5.94 
var28 5.64 5.59 6.16 
var29 5.09 5.09 5.70 
var30 3.48 4.17 4.69 
var31 4.11 4.74 5.04 
var32 5.21 5.32 5.74 
var33 5.32 5.40 5.81 
var34 5.35 5.44 5.86 
var35 4.75 5.06 5.57 
var36 4.06 4.64 5.11 
var37 4.83 4.73 5.32 
var38 5.02 5.07 5.54 
var39 4.17 4.57 5.04 
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ระยะท่ี 4 ระยะออกแบบราง และพัฒนาแบบ
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รูปท่ี 4.4 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง

เกี่ ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม            
ความตองการของสถานประกอบการ  ระหวางการออกแบบ ระยะที่ 4 ระยะออกแบบราง 
(Scheme Design) และพัฒนาแบบ (Development) 

 
จากตารางที่ 4.17 และรูปที่ 4.4 พบวาสภาพปจจุบันของตัวแปรตางๆ เกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ ในระยะ   
ที่ 4  สวนมาก มีคาเฉล่ียต่ํากวาสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดและความคาดหวัง  ยกเวน  การคํานวณพื้นที่
การใชสอยของแตละสวนของอาคารจะใชซอฟตแวรสําหรับคํานวณ เชน Ms-Excel (Var18)               
การคํานวณราคาคากอสรางอาคารขั้นตนจะใชซอฟตแวรสําหรับการคํานวณ เชน Ms-Excel (Var19) 

การเริ่มตนพัฒนาแบบ (Design Development) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน
AutoCAD (Var27)  การสรางภาพทัศนียภาพ (Perspective) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบทาง
สถาปตยกรรม เชน  Auto CAD, 3D-Max, ArchiCAD, Sketch UP (Var28)  การนําเสนอภาพนิ่งจะใช
ซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ เชน ACDSEE (Var37) มีคาสูงกวาสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได แตต่ํากวา           
ความคาดหวัง 
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  2)  ระยะที่ 5 ระยะออกแบบขั้นสุดทาย (Final Design) 
 

ตารางที่ 4.18 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม             
ความตองการของสถานประกอบการ ระหวางการออกแบบ ในระยะที่ 5 ระยะออกแบบขั้น
สุดทาย (Final Design) 

 

ระหวางการออกแบบ   ระยะที่ 5 ระยะออกแบบขั้นสุดทาย 
ตัวแปร สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได ความคาดหวัง 
var40 5.70 5.56 6.15 
var41 4.69 4.95 5.36 
var42 4.56 4.74 5.11 
var43 2.90 3.77 4.04 
var44 3.00 3.72 4.16 
var45 2.68 3.72 4.15 

 

ระยะท่ี 5 ระยะออกแบบขั้นสุดทาย
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รูปท่ี 4.5 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง
เกี่ ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม            
ความตองการของสถานประกอบการ ระหวางการออกแบบ ระยะที่ 5 ระยะออกแบบขั้น
สุดทาย (Final Design) 

 

จากตารางที่ 4.18 และรูปที่ 4.5 พบวา สภาพปจจุบันของตัวแปรตางๆ เกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ ระหวาง
การออกแบบ ในระยะที่ 5  สวนมากมีคาเฉลี่ยต่ํากวาสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดและความคาดหวัง 
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ยกเวน การเขียนแบบสถาปตยกรรม ขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) จะใชซอฟตแวรชวย
ออกแบบ เชน Auto CAD, 3D-Max  หรือซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม  เชน ArchiCAD, Sketch 

UP (Var40) มีคาสูงกวาสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และต่ํากวาความคาดหวัง 
 

 3)  ระยะที่ 6 ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย 
 

ตารางที่ 4.19 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม             
ความตองการของสถานประกอบการ ระหวางการออกแบบ ระยะที่ 6 ระยะเตรียมรายการ
และขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย 

 

ระยะท่ี 6 ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย 
ตัวแปร สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได ความคาดหวัง 
var46 5.02 5.28 5.78 
var47 4.65 4.91 5.46 

 

ระยะที่ 6 ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานข้ันสุดทาย
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รูปท่ี 4.6 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบันสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดและความคาดหวัง

เกี่ ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม             
ความตองการของสถานประกอบการ ระหวางการออกแบบ ระยะที่ 6 ระยะเตรียมรายการ
และขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย 

 

จากตารางที่ 4.19 และรูปที่ 4.6 พบวา สภาพปจจุบันของตัวแปรตางๆ เกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ ระหวาง
การออกแบบ ในระยะที่ 6  มีคาเฉลี่ยต่ํากวาสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดและความคาดหวัง ไดแก การพมิพ 
รวบรวมตรวจสอบความถูกตองของแบบสถาปตยกรรมและวิศวกรรมขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working 
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Drawing) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน Auto CAD (Var46) การจัดพิมพแบบกอสรางขั้นสมบูรณ
ทั้งหมด (Working Drawing) เปนไฟลอิเล็กทรอนิกส (Soft Copy) จะใชซอฟตแวรอานไฟลอิเล็กทรอนิกส 
เชน Acrobat Reader  (Var47) 

 

4.3.3 หลังการออกแบบ 
การศึกษาเปรียบเทียบสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ  
หลังการออกแบบ  (ระยะที่ 7-12) รายละเอียดปรากฏตามตารางที่ 4.20 – 4.24  ดังนี้ 
 

1)   ระยะที่ 7  ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร หรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุกชนิดที่ควรใช
ในอาคาร (Bills of Quantities หรือ B.O.Q.) 

 
ตารางที่ 4.20 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง  สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง

เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม              
ความตองการของสถานประกอบการ  หลังการออกแบบ ในระยะที่ 7 ระยะจัดทําราคากลาง
ของอาคารหรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุกชนิดที่ควรใชในอาคาร  

 
หลังการออกแบบ   ระยะที่ 7 ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร  
หรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุกชนิดที่ควรใชในอาคาร 

ตัวแปร สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได ความคาดหวัง 
var48 3.06 3.85 4.16 
var49 2.53 3.58 4.07 
var50 4.98 5.00 5.37 
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ระยะท่ี 7 ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร 

หรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุกชนิด ท่ีควรใชในอาคาร
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รูปท่ี 4.7 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง
เกี่ ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม              
ความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบในระยะที่ 7 ระยะจัดทําราคากลาง
ของอาคาร หรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุกชนิดที่ควรใชในอาคาร  

 

จากตารางที่ 4.20  และรูปที่ 4.7  พบวา สภาพปจจุบันของตัวแปรตางๆ เกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการในระยะ   
ที่ 7 มีคาเฉลี่ยต่ํากวาสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดและความคาดหวัง ไดแก การออกแบบรูปแบบรายงาน
แสดงรายการวัสดุกอสรางจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD (Var48)       
การประมาณราคากลางของอาคาร ซ่ึงคิดจากราคาวัสดุคาแรงคาอุปกรณและคาใชจายตางๆ จะใช
ซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD (Var49) การจัดทําเอกสารประกอบ            
การประกวดราคา ในกรณีที่ตองมีการประกวดราคาคากอสรางจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน 
Ms-Office (Var50) 
 

  2)  ระยะที่ 8 ระยะจัดประกวดราคา หรือประมูลราคา (Tender Action or Bidding) 
 

ตารางที่ 4.21   แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม             
ความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบ  ระยะที่ 8 ระยะจัดประกวด
ราคา หรือประมูลราคา  

 

หลังการออกแบบ  ระยะท่ี 8 ระยะจัดประกวดราคา หรือประมูลราคา (Tender Action or Bidding) 
ตัวแปร สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได ความคาดหวัง 
var51 2.57 3.37 3.67 
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ระยะท่ี 8 ระยะจัดประกวดราคา หรือประมูลราคา
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รูปท่ี 4.8 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม           
ความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบ ระยะที่ 8 ระยะจัดประกวดราคา 
หรือประมูลราคา  (Tender Auction or Bidding) 

 

จากตารางที่ 4.21 และรูปที่ 4.8 พบวา สภาพปจจุบันของตัวแปรเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร
เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ ในระยะ  ที่ 8  มีคาเฉลี่ย
ต่ํากวาสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดความคาดหวัง ไดแก การใชระบบ e-Auction ตามขอกําหนดของ
รัฐบาล 
 
  3)  ระยะที่ 9 ระยะวางแผนกอสราง (Project Planning) 
 

ตารางที่ 4.22 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม             
ความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบ ระยะที่ 9 ระยะวางแผนกอสราง 
(Project Planning) 

 

หลังการออกแบบ  ระยะท่ี 9 ระยะวางแผนกอสราง (Project Planning) 
ตัวแปร สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได ความคาดหวัง 
var52 3.10 3.95 4.40 
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ระยะท่ี 9 ระยะวางแผนกอสราง
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รูปท่ี 4.9 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม            
ความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบ ระยะที่ 9 ระยะวางแผนกอสราง 
(Project Planning) 

 
จากตารางที่ 4.22 และรูปที่ 4.9 พบวา สภาพปจจุบันของตัวแปรตางๆ ที่เกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ ในระยะ  
ที่ 9 มีคาเฉลี่ยต่ํากวาสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดและความคาดหวัง  ไดแก การวางแผนสายงานที่เกี่ยวของ
กันไมใหมีความซ้ําซอนหรือรอคอยกันมีการใชระบบ C.P.M (Critical Path Method) จะใชซอฟตแวร 
Project Management เชน Ms-Project, Primavera, Timber Line (Var52)  
 
 4) ระยะที่ 10 ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site)  
 

ตารางที่ 4.23  แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม             
ความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบ ระยะที่ 10 ระยะควบคุม          
การกอสราง  

 

หลังการออกแบบ  ระยะท่ี 10 ระยะควบคุมการกอสราง 
ตัวแปร สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได ความคาดหวัง 
var53 4.32 4.83 5.17 
var54 5.17 5.38 5.83 
var55 5.35 5.30 5.78 
var56 4.84 5.02 5.47 
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ระยะท่ี 10 ระยะควบคุมการกอสราง
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รูปท่ี 4.10 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม            
ความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบ ระยะที่ 10 ระยะควบคุม           
การกอสราง (Operation on Site) 

 

จากตารางที่ 4.23 และรูปที่ 4.10 พบวา สภาพปจจุบันของตัวแปรตางๆ ที่เกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ ในระยะ  
ที่ 10  สวนมากมีคาเฉลี่ยต่ํากวาสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดและความคาดหวัง ยกเวน การเขียนแบบ
กอสรางยอยเฉพาะสวนของอาคาร (Shop Drawing) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน AutoCAD หรือ
ซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรมเชน ArchiCAD, Sketch UP (Var55) มีคาสูงกวาสภาพขั้นต่ําที่
ยอมรับได และต่ํากวาความคาดหวัง 
 

 5) ระยะที่ 11 ระยะสงมอบงาน (Completion)  
 

ตารางที่ 4.24 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม 
ความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบ ระยะที่ 11 ระยะสงมอบงาน  

 
ระยะท่ี 11 ระยะสงมอบงาน 

ตัวแปร สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได ความคาดหวัง 
var57 5.15 5.31 5.81 
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ระยะท่ี 11 ระยะสงมอบงาน

4.50

5.00

5.50

6.00

var57

ความคาดหวงั

สภาพปจจุบนั

สภาพขั้นต่ําทีย่อมรบัได
 

 

รูปท่ี 4.11 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม          
ความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบ  ระยะที่ 11 ระยะสงมอบงาน 

 
จากตารางที่ 4.24 และรูปที่ 4.11 พบวา สภาพปจจุบันของตัวแปรเกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ ในระยะ  
ที่ 11  มีคาเฉลี่ยต่ํากวาสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดและความคาดหวัง ไดแก การติดตอส่ือสารกับ
ผูรวมงานจะใชระบบอินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวรสําหรับสื่อสาร เชน e-Mail , Ms-Outlook (Var57)  
 

6) ระยะที่ 12 ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพจิารณาแกไข 
หรือประกอบการออกแบบงานอื่น ๆ ตอไป (Feedback or Feed forward) 

 

ตารางที่ 4.25 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม             
ความตองการของสถานประกอบการ หลังการออกแบบ  ระยะที่ 12 ระยะประเมินผล
และนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไขหรือประกอบการออกแบบงานอื่นๆ 
ตอไป 

 

หลังการออกแบบ  ระยะท่ี 12 ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไข  
หรือประกอบการออกแบบอื่นๆ ตอไป 

ตัวแปร สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได ความคาดหวัง 
var58 4.32 4.78 5.32 
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ระยะท่ี 12 ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไป

ประกอบการพิจารณาแกไขหรือประกอบการออกแบบอื่นๆ 
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var58

ความคาดหวงั

สภาพปจจุบนั

สภาพขั้นต่ําทีย่อมรบัได
 

 

รูปท่ี 4.12 แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม            
ความตองการของสถานประกอบการ ระยะที่ 12 ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไป
ประกอบการพิจารณาแกไขหรือประกอบการออกแบบงานอื่นๆ ตอไป 

 

จากตารางที่ 4.25 และรูปที่ 4.12 พบวา สภาพปจจุบันของตัวแปรเกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ ในระยะ  
ที่ 12  มีคาเฉลี่ยต่ํากวาสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได ไดแก การรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการดําเนินงาน
โครงการ  การออกแบบ การกอสราง และสภาพของอาคาร เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบอาคาร
คร้ังตอไปจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office (Var58)  
 

4.3.4 ภาพรวม 
การศึกษาเปรียบเทียบ สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม ตามความตองการของสถานประกอบการ
ในภาพรวม รายละเอียดปรากฎตามตารางที่ 4.26  ดังนี้ 
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ตารางที่ 4.26  แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม               
ความตองการของสถานประกอบการ กอนการออกแบบ ระหวางการออกแบบ และหลัง
การออกแบบ ในภาพรวม 

 

ภาพรวม 

รายการ สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได ความคาดหวัง 
ก. กอนการออกแบบ 4.40 4.73 5.11 
ข. ระหวางการออกแบบ 4.31 4.69 5.16 
ค. หลังการออกแบบ 3.93 4.45 4.88 

 

หลังการออกแบบ
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4.00

6.00
กอนการออกแบบ

ระหวางการออกแบบหลังการออกแบบ

ความคาดหวงั

สภาพปจจุบนั

สภาพขั้นต่ําทีย่อมรบัได

 
 

รูปท่ี 4.13  แสดงการเปรียบเทียบระหวาง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม            
ความตองการของสถานประกอบการ ในภาพรวม 

 

จากตารางที่ 4.26 และรูปที่ 4.13 พบวา สภาพปจจุบันที่เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อ       
การออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการไดแก กอนการออกแบบ 
ระหวางการออกแบบ  และหลังการออกแบบในภาพรวม  มีคาเฉลี่ยต่ํากวาสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได 
และต่ํากวาความคาดหวัง  
 

สรุป   สภาพปจจุบัน  สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการในภาพรวม 
พบวา กอนการออกแบบ ระหวางการออกแบบ และหลังการออกแบบ มีคาเฉลี่ยของสภาพปจจุบันต่ํา
กวาสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดและความคาดหวัง ยกเวนกอนการออกแบบ ไดแก การจัดทําเอกสาร
เกี่ยวกับวัตถุประสงคของโครงการจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office การศึกษา
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ลักษณะอาคารขางเคียงจะใชอุปกรณบันทึกภาพ เชน กลองถายภาพดิจิตอลหรือซอฟตแวรเพื่อการดู
ภาพ เชน ACDSEEViewer การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการวางผังจะใชซอฟตแวรเพื่องานสถาปตยกรรม
เปดดูไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน AutoCAD,FormZ, 3D-Max, SketchUP การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่อง     
การออกแบบจะใชซอฟตแวร เพื่ อ ง านสถาปตยกรรม เปดดู ไฟลข อมู ลที่ มี อยู แล ว  เ ชน 
AutoCAD,FormZ, 3D-Max, SketchUP  ระหวางการออกแบบ ไดแก การคํานวณราคาคากอสราง
อาคารขั้นตนจะใชซอฟตแวรสําหรับการคํานวณ เชน Ms-Excel การเริ่มตนพัฒนาแบบ (Design 
Development) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน AutoCAD การสรางภาพ
ทัศนียภาพ (Perspective) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน AutoCAD, 3D-Max, 
ArchiCAD, SketchUP การเขียนแบบสถาปตยกรรมขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) จะใช
ซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน AutoCAD, 3D-Max หรือซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน 
ArchiCAD, SketchUP และหลังการออกแบบ ไดแก การเขียนแบบกอสรางยอยเฉพาะสวนของอาคาร 
(Shop Drawing) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน AutoCAD หรือซอฟตแวรสําเร็จรูปทาง
สถาปตยกรรมเชน ArchiCAD, SketchUP พบวาคาเฉลี่ยของสภาพปจจุบันสูงกวาสภาพขั้นต่ําที่
ยอมรับได แตต่ํากวาความคาดหวัง 
 

4.3.5  การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยสูงสุด ที่ เกี่ยวของกับสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และ                

ความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม          
ความตองการของสถานประกอบการ  

 

ก.  กอนการออกแบบ 
 

ตารางที่ 4.27  แสดงการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยสูงสุดที่เกี่ยวของกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อ
การออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ                
กอนการออกแบบ (ระยะที่ 1 – ระยะที่ 3) 

 

สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได ความคาดหวัง 

ตัวแปร X  ตัวแปร X  ตัวแปร X  
การศึกษาลักษณะอาคาร
ขางเคียงจะใชอุปกรณ
บันทึกภาพ เชน กลอง
ถายภาพดิจิตอล หรือ
ซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ 
เชน ACDSEE Viewer 

5.58 การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่อง
การวางผังจะใชซอฟตแวร
เพื่องานสถาปตยกรรม 
เปดดูไฟลขอมูลที่มีอยูแลว 
เชน AutoCAD, FormZ, 
3D-Max, Sketch UP 

5.33 การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการ
ออกแบบจะใชซอฟตแวรเพื่อ
งานสถาปตยกรรม เปดดู
ไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน 
AutoCAD, FormZ, 3D-Max, 
Sketch UP 

5.78 
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ตารางที่ 4.27 (ตอ) 
 

สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได ความคาดหวัง 

ตัวแปร X  ตัวแปร X  ตัวแปร X  
การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการ
ออกแบบจะใชซอฟตแวรเพื่อ
งานสถาปตยกรรม เปดดู
ไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน 
AutoCAD, FormZ, 3D-Max, 
Sketch UP 

5.51 การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่อง
การออกแบบจะใช
ซอฟตแวรเพื่องาน
สถาปตยกรรม เปดดู
ไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน 
AutoCAD, FormZ, 3D-
Max, Sketch UP 
 

5.33 การศึกษาลักษณะอาคาร
ขางเคียงจะใชอุปกรณ
บันทึกภาพ เชน กลอง
ถายภาพดิจิตอล หรือ
ซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ 
เชน ACDSEE Viewer 

5.68 

การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการ
วางผังจะใชซอฟตแวรเพื่อ
งานสถาปตยกรรม เปดดู
ไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน 
AutoCAD, FormZ, 3D-Max, 
Sketch UP 

5.49 การจัดทําเอกสารเกี่ยวกับ
วัตถุประสงคของโครงการ
จะใชซอฟตแวรสําหรับ
สํานักงาน เชน Ms-Office 

5.15 การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่อง
การวางผังจะใช
ซอฟตแวรเพื่องาน
สถาปตยกรรม เปดดู
ไฟลขอมูลที่มีอยูแลว 
เชน AutoCAD, FormZ, 
3D-Max, Sketch UP 

5.65 

การจัดทําเอกสารเกี่ยวกับ
วัตถุประสงคของโครงการจะ
ใชซอฟตแวรสําหรับ
สํานักงาน เชน Ms-Office 

5.16 การจัดเตรียมเอกสารหรือ
ผลงานกอนพบกับผูวาจาง
จะใชซอฟตแวรสําหรับ
สํานักงาน เชน Ms-Office 
และซอฟตแวรเพื่อสราง
ภาพสองมิติ เชน Illustrator 
หรือ Photoshop 

5.09 การจัดทําเอกสารเกี่ยวกับ
วัตถุประสงคของ
โครงการจะใชซอฟตแวร
สําหรับสํานักงาน เชน 
Ms-Office 

5.63 

การจัดเตรียมเอกสารหรือ
ผลงานกอนพบกับผูวาจางจะ
ใชซอฟตแวรสําหรับ
สํานักงาน เชน Ms-Office 
และซอฟตแวรเพื่อสรางภาพ
สองมิติ เชน Illustrator หรือ 
Photoshop 
 

5.05 การศึกษาลักษณะอาคาร
ขางเคียงจะใชอุปกรณ
บันทึกภาพ เชน กลอง
ถายภาพดิจิตอล หรือ
ซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ 
เชน ACDSEE Viewer 

5.06 การทําบันทึกเกี่ยวกับ
ความตองการของผูวาจาง
จะใชซอฟตแวรสําหรับ
สาํนักงาน เชน Ms-
Office 

5.41 
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จากตารางที่  4.27  สามารถสรุปไดดังนี้  
1)  การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของ

สถานประกอบการ กอนการออกแบบ (ระยะที่ 1 – ระยะที่ 3) ที่ปรากฎในระดับสูง ทั้งในสภาพ
ปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง คือ   การศึกษาลักษณะอาคารขางเคียงจะใช
อุปกรณบันทึกภาพ เชน กลองถายภาพดิจิตอล หรือซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ เชน ACDSEE Viewer  
การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการออกแบบจะใชซอฟตแวรเพื่องานสถาปตยกรรม เปดดูไฟลขอมูลที่มีอยู
แลว เชน AutoCAD, FormZ, 3D-Max, Sketch UP การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการวางผังจะใช
ซอฟตแวรเพื่องานสถาปตยกรรม เปดดูไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน AutoCAD, FormZ, 3D-Max, 
Sketch UP การจัดทําเอกสารเกี่ยวกับวัตถุประสงคของโครงการจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน 
เชน Ms-Office 

2)  การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของ
สถานประกอบการ กอนการออกแบบ (ระยะที่ 1 – ระยะที่ 3) ที่ปรากฎในระดับสูง ทั้งในสภาพ
ปจจุบัน และสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได คือ  การจัดเตรียมเอกสารหรือผลงานกอนพบกับผูวาจางจะใช
ซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office และซอฟตแวรเพื่อสรางภาพสองมิติ เชน Illustrator หรือ 
Photoshop 

3)  การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของ
สถานประกอบการ กอนการออกแบบ (ระยะที่ 1 – ระยะที่ 3) ที่ปรากฎในระดับสูง ทั้งในสภาพขั้นต่ํา
ที่ยอมรับได และความคาดหวัง คือ  การทําบันทึกเกี่ยวกับความตองการของผูวาจางจะใชซอฟตแวร
สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 
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ข.  ระหวางการออกแบบ 
 
ตารางที่ 4.28  แสดงการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยสูงสุดที่เกี่ยวของกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อ

การออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ ระหวาง    
การออกแบบ (ระยะที่ 4 – ระยะที่ 6)  

 
สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได ความคาดหวัง 

ตัวแปร X  ตัวแปร X  ตัวแปร X  
การเขียนแบบสถาปตยกรรม 
ขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working 
Drawing) จะใชซอฟตแวร
ชวยออกแบบ เชน Auto 
CAD, 3D-Max  หรือ
ซอฟตแวรสําเร็จรูปทาง
สถาปตยกรรม เชน 
ArchiCAD, Sketch UP 
 

5.70 การสรางภาพทัศนียภาพ 
(Perspective) จะใช
ซอฟตแวรชวยออกแบบทาง
สถาปตยกรรม เชน Auto 
CAD, 3D-Max, ArchiCAD, 
Sketch UP 

5.59 การสรางภาพทัศนียภาพ 
(Perspective) จะใช
ซอฟตแวรชวยออกแบบ
ทางสถาปตยกรรม เชน 
Auto CAD, 3D-Max, 
ArchiCAD, Sketch UP 

6.16 

การสรางภาพทัศนียภาพ 
(Perspective) จะใชซอฟตแวร
ชวยออกแบบทาง
สถาปตยกรรม เชน Auto 
CAD, 3D-Max, ArchiCAD, 
Sketch UP 

5.64 การเขียนแบบ
สถาปตยกรรม ขั้นสมบูรณ
ทั้งหมด (Working 
Drawing) จะใชซอฟตแวร
ชวยออกแบบ เชน Auto 
CAD, 3D-Max  หรือ
ซอฟตแวรสําเร็จรูปทาง
สถาปตยกรรม เชน 
ArchiCAD, Sketch UP 

5.56 การเขียนแบบ
สถาปตยกรรม ขั้น
สมบูรณทั้งหมด 
(Working Drawing) จะ
ใชซอฟตแวรชวย
ออกแบบ เชน Auto 
CAD, 3D-Max  หรือ
ซอฟตแวรสําเร็จรูปทาง
สถาปตยกรรม เชน 
ArchiCAD, Sketch UP 
 

6.15 

การเริ่มตนพัฒนาแบบ 
(Design Development) จะใช
ซอฟตแวรชวยออกแบบทาง
สถาปตยกรรม เชน 
AutoCAD 

5.64 การสรางภาพเสมือนจริง 
(Virtual Reality) จะใช
ซอฟตแวรชวยออกแบบ 3 
มิติ เชน Sketch UP, 3D-
Max, Maya 

5.44 การเริ่มตนพัฒนาแบบ 
(Design Development) 
จะใชซอฟตแวรชวย
ออกแบบทาง
สถาปตยกรรม เชน 
AutoCAD 
 

5.94 
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ตารางที่ 4.28  (ตอ) 
 

สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได ความคาดหวัง 

ตัวแปร X  ตัวแปร X  ตัวแปร X  
การสรางภาพเสมือนจริง 
(Virtual Reality) จะใช
ซอฟตแวรชวยออกแบบ 3 มิติ 
เชน Sketch UP, 3D-Max, 
Maya 

5.35 การตกแตงรูปภาพเพื่อ
ประกอบการนําเสนอจะใช
ซอฟตแวรกราฟกสสองมิติ 
เชน PhotoShop, Illustrator 

5.40 การสรางภาพเสมือนจริง 
(Virtual Reality) จะใช
ซอฟตแวรชวยออกแบบ 
3 มิติ เชน Sketch UP, 
3D-Max, Maya 
 

5.86 

การตกแตงรูปภาพเพื่อ
ประกอบการนําเสนอจะใช
ซอฟตแวรกราฟกสสองมิติ 
เชน PhotoShop, Illustrator 

5.32 การเริ่มตนพัฒนาแบบ 
(Design Development) จะ
ใชซอฟตแวรชวยออกแบบ
ทางสถาปตยกรรม เชน 
AutoCAD 

5.36 การตกแตงรูปภาพเพื่อ
ประกอบการนําเสนอจะ
ใชซอฟตแวรกราฟกส
สองมิติ เชน PhotoShop, 
Illustrator 
 

5.81 

 
จากตารางที่  4.28 สามารถสรุปไดดังนี้  

1)  การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของ
สถานประกอบการ ระหวางการออกแบบ (ระยะที่ 4 – ระยะที่ 6) ที่ปรากฎในระดับสูง ทั้งในสภาพ
ปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง คือ  การเขียนแบบสถาปตยกรรม ขั้นสมบูรณ
ทั้งหมด (Working Drawing) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน Auto CAD, 3D-Max  หรือซอฟตแวร
สําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch UP การสรางภาพทัศนียภาพ (Perspective) จะใช
ซอฟตแวรชวยออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน Auto CAD, 3D-Max, ArchiCAD, Sketch UP         
การเริ่มตนพัฒนาแบบ (Design Development) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน 
AutoCAD การสรางภาพเสมือนจริง (Virtual Reality) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ 3 มิติ เชน Sketch 
UP, 3D-Max, Maya  และการตกแตงรูปภาพเพื่อประกอบการนําเสนอจะใชซอฟตแวรกราฟกสสอง
มิติ เชน PhotoShop, Illustrator 
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ค.  หลังการออกแบบ 
 
ตารางที่ 4.29  แสดงการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยสูงสุดที่เกี่ยวของกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อ

การออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการหลังการ
ออกแบบ (ระยะที่ 7 – ระยะที่ 12)  

 
สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได ความคาดหวัง 

ตัวแปร X  ตัวแปร X  ตัวแปร X  
การเขียนแบบกอสรางยอย
เฉพาะสวนของอาคาร (Shop 
Drawing) จะใชซอฟตแวร
ชวยออกแบบ เชน AutoCAD 
หรือซอฟตแวรสําเร็จรูปทาง
สถาปตยกรรมเชน 
ArchiCAD, Sketch UP 
 

5.35 การติดตอสื่อสารกับ
ผูรวมงานจะใชระบบ
อินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวร
สําหรับสื่อสาร เชน E-Mail, 
Ms-Outlook (Var 54) 

5.38 การติดตอสื่อสารกับ
ผูรวมงานจะใชระบบ
อินเทอรเน็ต หรือ
ซอฟตแวรสําหรับสื่อสาร 
เชน E-Mail , Ms-Outlook 
(Var54)  

5.83 

การติดตอสื่อสารกับ
ผูรวมงานจะใชระบบ
อินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวร
สําหรับสื่อสาร เชน E-Mail , 
Ms-Outlook (Var54) 
 

5.17 การติดตอสื่อสารกับ
ผูรวมงานจะใชระบบ
อินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวร
สําหรับสื่อสาร เชน e-Mail , 
Ms-Outlook (Var 57) 

5.31 การติดตอสื่อสารกับ
ผูรวมงานจะใชระบบ
อินเทอรเน็ต หรือ
ซอฟตแวรสําหรับสื่อสาร 
เชน e-Mail , Ms-Outlook 
(Var 57) 

5.81 

การติดตอสื่อสารกับ
ผูรวมงานจะใชระบบ
อินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวร
สําหรับสื่อสาร เชน e-Mail , 
Ms-Outlook (Var57) 

5.15 การเขียนแบบกอสรางยอย
เฉพาะสวนของอาคาร 
(Shop Drawing) จะใช
ซอฟตแวรชวยออกแบบ 
เชน AutoCAD หรือ
ซอฟตแวรสําเร็จรูปทาง
สถาปตยกรรมเชน 
ArchiCAD, Sketch UP 
 

5.30 การเขียนแบบกอสราง
ยอยเฉพาะสวนของอาคาร 
(Shop Drawing) จะใช
ซอฟตแวรชวยออกแบบ 
เชน AutoCAD หรือ
ซอฟตแวรสําเร็จรูปทาง
สถาปตยกรรมเชน 
ArchiCAD, Sketch UP 

5.78 
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ตารางที่ 4.29  (ตอ) 
 

สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได ความคาดหวัง 

ตัวแปร X  ตัวแปร X  ตัวแปร X  
การจัดทําเอกสาร
ประกอบการประกวดราคา 
ในกรณีที่ตองมีการประกวด
ราคาคากอสรางจะใช
ซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน 
เชน Ms-Office 
 

4.98 การคํานวณเกี่ยวกับตนทุน
ตางๆจะใชซอฟตแวรการ
คํานวณ เชน MS-Excel 

5.02 การคํานวณเกี่ยวกับ
ตนทุนตางๆจะใช
ซอฟตแวรการคํานวณ 
เชน MS-Excel 

5.47 

การคํานวณเกี่ยวกับตนทุน
ตางๆจะใชซอฟตแวรการ
คํานวณ เชน MS-Excel 

4.84 การจัดทําเอกสาร
ประกอบการประกวดราคา 
ในกรณีที่ตองมีการประกวด
ราคาคากอสรางจะใช
ซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน 
เชน Ms-Office 
 

5.00 การจัดทําเอกสาร
ประกอบการประกวด
ราคา ในกรณีที่ตองมีการ
ประกวดราคาคากอสราง
จะใชซอฟตแวรสําหรับ
สํานักงาน เชน Ms-Office 

5.37 

 
จากตารางที่  4.29 สามารถสรุปไดดังนี้  

1)  การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของ
สถานประกอบการ หลังการออกแบบ (ระยะที่ 7 – 12) ที่ปรากฎในระดับสูง ทั้งในสภาพปจจุบัน 
สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง คือ  การเขียนแบบกอสรางยอยเฉพาะสวนของอาคาร 
(Shop Drawing) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน AutoCAD หรือซอฟตแวรสําเร็จรูปทาง
สถาปตยกรรมเชน ArchiCAD, Sketch UP  การติดตอส่ือสารกับผูรวมงานจะใชระบบอินเทอรเน็ต 
หรือซอฟตแวรสําหรับสื่อสาร เชน E-Mail , Ms-Outlook  การติดตอส่ือสารกับผูรวมงานจะใชระบบ
อินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวรสําหรับสื่อสาร เชน e-Mail , Ms-Outlook การจัดทําเอกสารประกอบ    
การประกวดราคา ในกรณีที่ตองมีการประกวดราคาคากอสรางจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน 
Ms-Office  และการคํานวณเกี่ยวกับตนทุนตางๆจะใชซอฟตแวรการคํานวณ เชน MS-Excel 
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4.3.6  การเปรียบเทียบความแตกตางระหวางคาเฉล่ียที่ เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อ 

การออกแบบทางสถาปตยกรรม ตามความตองการของสถานประกอบการ  
 

ก. กอนการออกแบบ 
 

ตารางที่ 4.30  แสดงการเปรียบเทียบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยที่เกี่ยวของกับการใชซอฟตแวร
คอมพิว เตอร เพื่ อการออกแบบทางสถาปตยกรรม   ตามความตองการของ               
สถานประกอบการ กอนการออกแบบ (ระยะที่ 1-3)  

 

ความคาดหวัง-สภาพปจจุบัน ความคาดหวัง-สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได 

ตัวแปร คาที่ได ตัวแปร คาที่ได 
การศึกษาสภาพอุณหภูมิ ความเร็วลม 
ความชื้นจะใชอุปกรณตรวจวัด และใช
ซอฟตแวรเฉพาะทาง เชน Dial Lux 

1.67 การศึกษาลักษณะอาคารขางเคียงจะใช
อุปกรณบันทึกภาพ เชน กลองถายภาพ
ดิจิตอล หรือซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ เชน 
ACDSEE Viewer 
 

0.62 

การศึกษาสภาพการสัญจรของยวดยาน
พาหนะชนิดตางๆ ในบริเวณที่จะกอสราง
จะใชซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต 
เชน Google Earth 
 

1.54 การจัดทําเอกสารเกี่ยวกับวัตถุประสงคของ
โครงการจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน 
เชน Ms-Office 

0.48 

การศึกษาลักษณะที่ดิน ความลาดชัน พืช
พันธุไม แหลงน้ําจะใชซอฟตแวร GIS เชน 
ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บน
ระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth 
 

1.43 การศึกษาขอมูลเกี่ยวกับที่ต้ังตัวอาคารเดิม 
และผังอาคารเดิมจะใชซอฟตแวร GIS เชน 
ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บน
ระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Eearth 

0.48 

การศึกษาความสัมพันธระหวางอาคารกับ
สภาพแวดลอมจะใชซอฟตแวร GIS บน
ระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth 

1.32 การศึกษาปญหาราคาคากอสรางจะใช
ซอฟตแวรการสืบคน เชน Internet 
Explorer, Netscape, Fire Fox, Safari และ
ใชซอฟตแวรสํานักงาน เชน Ms-Office 
 

0.47 

การศึกษาสภาพภูมิประเทศที่บริเวณที่จะ
กอสรางจะใชซอฟตแวร GIS เชน 
ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บน
ระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth 

1.22 การทําบันทึกเกี่ยวกับความตองการของผู
วาจางจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน 
เชน Ms-Office 

0.47 
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จากตารางที่ 4.30  สามารถสรุปการเปรียบเทียบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยของการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม กอนการออกแบบ (ระยะที่ 1-3)  ตามความตองการ
ของสถานประกอบการ ไดดังนี้ 

1)  คาความแตกตางที่สูงสุดระหวางสภาพปจจุบันกับความคาดหวัง  คือ การศึกษาสภาพ
อุณหภูมิ ความเร็วลม ความชื้นจะใชอุปกรณตรวจวัด และใชซอฟตแวรเฉพาะทาง เชน Dial Lux 

2)  คาความแตกตางที่สูงสุดระหวางความคาดหวังกับสภาพที่ยอมรับได คือ การศึกษา
ลักษณะอาคารขางเคียงจะใชอุปกรณบันทึกภาพ เชน กลองถายภาพดิจิตอล หรือซอฟตแวรเพื่อการดู
ภาพ เชน ACDSEE Viewer 
 
ข. ระหวางการออกแบบ 
 

ตารางที่ 4.31  แสดงการเปรียบเทียบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยที่เกี่ยวของกับการใชซอฟตแวร
คอมพิ ว เตอร เพื่ อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความต องการของ                      
สถานประกอบการ ระหวางการออกแบบ (ระยะที่ 4-6)  

 
ความคาดหวัง-สภาพปจจุบัน ความคาดหวัง-สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได 

ตัวแปร คาที่ได ตัวแปร คาที่ได 
การวิเคราะหเกี่ยวกับการปองกันอัคคีภัยจะใช
ซอฟตแวรเพื่อจําลองสถานการณไฟไหม  
วิเคราะหปริมาณควันไฟและสารมลพิษขณะ
เกิดเพลิงไหม เชน Pyro Sim 
 

1.64 การคํานวณพื้นที่การใชสอยของแตละ
สวนของอาคารจะใชซอฟตแวรสําหรับ
คํานวณ เชน Ms-Excel 

0.67 

การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับเสียงจะใช
ซอฟตแวรเพื่อการวิเคราะหเสียง เชน  NEM 
PEE, ETF 

1.62 การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อ
ศึกษาอาคารในลักษณะที่เปน 3 มิติจะใช
ซอฟตแวรชวยออกแบบทาง
สถาปตยกรรมพิมพบนกระดาษ เชน 
AutoCAD 
 

0.62 

การวิเคราะหเกี่ยวกับทิศทางลมหรือของไหล
ตางๆจะใชซอฟตแวรเพื่อการจําลองทิศทาง
ลมหรือของไหล เชน  Flovent 
 

1.59 การคํานวณราคาคากอสรางอาคารขั้นตน
จะใชซอฟตแวรสําหรับการคํานวณ เชน 
Ms-Excel 

0.62 
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ตารางที่ 4.31 (ตอ)  
 

ความคาดหวัง-สภาพปจจุบัน ความคาดหวัง-สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได 

ตัวแปร คาที่ได ตัวแปร คาที่ได 
การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับแสงสวางจะใช
ซอฟตแวรเพื่อจําลองแสงสวางในอาคาร เชน 
Lumen Micro, AGi32, lightScape, Radiance 
 

1.56 การนําเสนอภาพนิ่งจะใชซอฟตแวร
เพื่อการดูภาพ เชน ACDSEE 

0.59 

การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับการถายความรอน
จะใชซอฟตแวรเพื่อวิเคราะหการถายทอดความ
รอนผานอาคาร เชน OTTVEE 

1.56 การเขียนแบบสถาปตยกรรม ขั้น
สมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) 
จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน 
Auto CAD, 3D-Max  หรือซอฟตแวร
สําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน 
ArchiCAD, Sketch UP 
 

0.59 

 
จากตารางที่ 4.31  สามารถสรุปการเปรียบเทียบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยของการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม ระหวางออกแบบ (ระยะที่ 4-6)  ตามความตองการ
ของสถานประกอบการ ไดดังนี้ 

1)  คาความแตกตางที่สูงสุดระหวางสภาพปจจุบันกับความคาดหวัง  คือ การวิเคราะห
เกี่ยวกับการปองกันอัคคีภัยจะใชซอฟตแวรเพื่อจําลองสถานการณไฟไหม  วิเคราะหปริมาณควันไฟ
และสารมลพิษขณะเกิดเพลิงไหม เชน Pyro Sim 

2)  คาความแตกตางที่สูงสุดระหวางความคาดหวังกับสภาพที่ยอมรับได คือ การคํานวณ
พื้นที่การใชสอยของแตละสวนของอาคารจะใชซอฟตแวรสําหรับคํานวณ เชน Ms-Excel 
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ค. หลังการออกแบบ 
 

ตารางที่ 4.32  แสดงการเปรียบเทียบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยที่เกี่ยวของกับการใชซอฟตแวร
คอมพิ ว เตอร เพื่ อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความต องการของ                     
สถานประกอบการ หลังการออกแบบ (ระยะที่ 7-10)  

 

ความคาดหวัง-สภาพปจจุบัน ความคาดหวัง-สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได 

ตัวแปร คาที่ได ตัวแปร คาที่ได 
การประมาณราคากลางของอาคาร ซึ่งคิด
จากราคาวัสดุ  คาแรง  คาอุปกรณ และ
คาใชจายตางๆจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทาง
สถาปตยกรรม เชน ArchiCAD 

1.54 การรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการดําเนินงาน
โครงการ  การออกแบบ การกอสราง และ
สภาพของอาคาร เพื่อเปนแนวทางในการ
ออกแบบอาคารครั้งตอไปจะใชซอฟตแวร
สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 
 

0.55 

การวางแผนสายงานที่เกี่ยวของกัน ไมใหมี
ความซ้ําซอนหรือรอคอยกัน มีการใชระบบ 
C.P.M (Critical Path Method) จะใช
ซอฟตแวร Project Management เชน Ms-
Project, Primavera, Timber Line 
 

1.30 การติดตอสื่อสารกับผูรวมงานจะใชระบบ
อินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวรสําหรับสื่อสาร 
เชน e-Mail, Ms-Outlook 

0.51 

การใชระบบ e-Auction ตามขอกําหนดของ
รัฐบาล 

1.10 การประมาณราคากลางของอาคาร ซึ่งคิด
จากราคาวัสดุ  คาแรง  คาอุปกรณ และ
คาใชจายตางๆจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูป
ทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD 
 

0.49 

การออกแบบรูปแบบรายงานแสดงรายการ
วัสดุกอสรางจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทาง
สถาปตยกรรม เชน ArchiCAD 

1.10 การเขียนแบบกอสรางยอยเฉพาะสวนของ
อาคาร (Shop Drawing) จะใชซอฟตแวร
ชวยออกแบบ เชน AutoCAD หรือ
ซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรมเชน 
ArchiCAD, Sketch UP 
 

0.48 

การรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการดําเนินงาน
โครงการ  การออกแบบ การกอสราง และ
สภาพของอาคาร เพื่อเปนแนวทางในการ
ออกแบบอาคารครั้งตอไปจะใชซอฟตแวร
สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

1.00 การติดตอสื่อสารกับผูรวมงานจะใชระบบ
อินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวรสําหรับสื่อสาร 
เชน E-Mail, Ms-Outlook 

0.44 
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จากตารางที่ 4.32  สามารถสรุปการเปรียบเทียบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยของการใชซอฟตแวร
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม หลังการออกแบบ (ระยะที่ 7-12)  ตามความตองการ
ของสถานประกอบการ ไดดังนี้ 

1)  คาความแตกตางที่สูงสุดระหวางสภาพปจจุบันกับความคาดหวัง  คือ การประมาณราคา
กลางของอาคาร ซ่ึงคิดจากราคาวัสดุ  คาแรง  คาอุปกรณ และคาใชจายตางๆจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูป
ทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD 

2)  คาความแตกตางที่สูงสุดระหวางความคาดหวังกับสภาพที่ยอมรับได คือ การรวบรวม
ขอมูลเกี่ยวกับการดําเนินงานโครงการ  การออกแบบ การกอสราง และสภาพของอาคาร เพื่อเปน
แนวทางในการออกแบบอาคารครั้งตอไปจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 



บทที่ 5 สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
การวิจัย  เร่ือง  “การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ”  
สามารถสรุปอภิปรายและเสนอแนะไดดังนี้ 
 

5.1 วัตถุประสงคของการวจิัย 
วัตถุประสงคของการวิจัยเพื่อศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับ
การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของ               
สถานประกอบการ 
 

5.2 ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยมีดังนี้ คือ 
 

5.2.1 ประชากรที่ใชในการวิจัย  หมายถึง  สถาปนิกที่จบการศึกษาระดับปริญญาตรี หรือปริญญาโท 

หรือปริญญาเอก สาขาสถาปตยกรรม และเปนผูไดรับใบอนุญาตประกอบวิชาชีพสถาปตยกรรมจาก
สภาสถาปนิกแหงประเทศไทย  หรือสถาปนิกที่เปนเจาของสถานประกอบการที่มีสํานักงานออกแบบ
ทางสถาปตยกรรมโดยเฉพาะจํานวน 12,000 คน  [สํานักงานสถาปนิกแหงประเทศไทย,  2549] 
 

5.2.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย  ประกอบดวย  สถาปนิกที่จบการศึกษาสาขาสถาปตยกรรมระดับ

ปริญญาตรีระดับปริญญาตรี หรือปริญญาโท หรือปริญญาเอกและไดรับใบอนุญาตประกอบวิชาชีพ
สถาปตยกรรมจากสภาสถาปนิกแหงประเทศไทย หรือสถาปนิกที่เปนเจาของสถานประกอบการที่มี
สํานักงานออกแบบทางสถาปตยกรรมโดยเฉพาะ จํานวน 324  คน 
 

5.3 เคร่ืองมือทีใ่ชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลมีลักษณะเปนแบบสอบถาม เกี่ยวกับสภาพปจจุบัน สภาพ    
ขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ          
ทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ  ซ่ึงแบงออกเปน 2 ตอน มีดังนี้ 

ตอนที่ 1   เกี่ยวของกับสถานภาพสวนตัวของผูตอบแบบสอบถาม ลักษณะของแบบสอบถาม   
จะเปนประเภทเลือกตอบ (Checklist) 
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ตอนที่ 2   เกี่ยวกับสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม ตามความตองการของสถานประกอบการ  
ประกอบดวย  

ก.  กอนการออกแบบ 
ระยะที ่ 1  ระยะเริ่มตนดาํเนินงาน (Inception) 
ระยะที่  2  ระยะศกึษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) 
ระยะที่  3  ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals) 

ข.  ระหวางการออกแบบ 
ระยะที่  4   ระยะออกแบบราง (Scheme Design) และพัฒนาแบบ  

(Design Development) 
ระยะที่  5   ระยะออกแบบขั้นสุดทาย (Final Design) 
ระยะที่  6    ระยะเตรียมรายการและขอมลูประกอบผลงานขั้นสุดทาย 

ค.  หลังการออกแบบ 
ระยะที่  7    ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร หรือรายการแยกวัสดกุอสรางทุกชนิด 

ที่จะใชในอาคาร (Bills of Quantities หรือ B.O.Q.) 
ระยะที่  8    ระยะจัดประกวดราคา หรือประมูลราคา (Tender Action or Bidding) 
ระยะที่  9    ระยะวางแผนกอสราง (Project Planning) 
ระยะที่  10  ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site) 
ระยะที่  11  ระยะสงมอบงาน (Completion) 
ระยะที่  12  ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพจิารณาแกไขหรอื

ประกอบการออกแบบงานอืน่ๆ ตอไป (Feedback or Feed Forward) 
 
ลักษณะของแบบวัดที่สรางขึ้นเปนแบบวัดที่วิเคราะหโดยการแจกแจงความถี่ของขอคําถามที่เปน  
มาตราสวนประเมินคา (Rating Scales) 7 ระดับ ตามแนวทางของลิเคริรท (Likert Rating Scales) 
รวมทั้งการหาคาเฉลี่ย (Mean) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
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5.4 สรุปผลการวิจัย 
การวิเคราะหขอมูลตาง ๆ สามารถสรุปได ดังนี้  
 

5.4.1 ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเปนเพศชาย จํานวน 228 คน หรือคิดเปนรอยละ 70.4 อายุ
ระหวาง 25-30 ป จํานวน 116 คน หรือคิดเปนรอยละ 35.8 ประสบการณการทํางานนอยกวา 5 ป 
จํานวน 160 คน  หรือคิดเปนรอยละ 49.4 ระดับการศึกษาปริญญาตรี จํานวน 224 คน หรือคิดเปนรอย
ละ 69.1 ตําแหนงหนาที่สถาปนิก จํานวน 304 คน หรือคิดเปนรอยละ 93.8 และปฏิบัติหนาที่อยูใน
สถานประกอบการที่เปนสํานักงานออกแบบทั่วไป จํานวน 172  คน หรือคิดเปนรอยละ 53.1 
 

5.4.2 สภาพปจจุบันเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม    
ในภาพรวม ตามความตองการของสถานประกอบการ ในความคิดเห็นของสถาปนิก พบวา            
กอนการออกแบบ  และระหวางการออกแบบจัดอยูในระดับปานกลาง   ยกเวนหลังการออกแบบจดัอยู
ในระดับคอนขางนอย  
 
สําหรับสภาพปจจุบันเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม ใน
ระยะตางๆ พบวา   

1) ระยะที่จัดอยูในระดับมาก ไดแก 
ระยะที่ 11 ระยะสงมอบงาน (Completion) เชน การติดตอส่ือสารกับผูรวมงานจะใช

ระบบอินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวรสําหรับสื่อสาร เชน e-Mail , Ms-Outlook 
2)   ระยะที่จัดอยูในระดับปานกลาง ไดแก  

ระยะที่ 1 ระยะเริ่มตนดําเนินงาน (Inception)  เชน การทําบันทึกเกี่ยวกับความตองการ
ของผูวาจางจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

ระยะที่ 3 ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals) เชน การศึกษา
เพิ่มเติมในเรื่องการวางผัง จะใชซอฟตแวรเพื่องานสถาปตยกรรม เปดดูไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน 
AutoCAD, FormZ, 3D-Max, Sketch UP 

ระยะที่ 6 ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย เชน การพิมพ 
รวบรวม  ตรวจสอบความถูกตองของแบบสถาปตยกรรม และวิศวกรรมขั้นสมบูรณทั้งหมด 
(Working Drawing) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน Auto CAD 

3)   ระยะที่จัดอยูในระดับคอนขางนอย ไดแก  
ระยะที่ 2 ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) เชน  การจัดทํา

เอกสารเกี่ยวกับวัตถุประสงคของโครงการจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 
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ระยะที่ 4  ระยะออกแบบราง (Scheme Design)และพัฒนาแบบ (Development) เชน    
การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับ ความเร็วลม ความชื้นและอุณหภูมิจะใชอุปกรณตรวจวัดและซอฟตแวร
เฉพาะ เชน  Dial Lux 

ระยะที่ 5  ระยะออกแบบขั้นสุดทาย (Final Design) เชน การประมาณราคาคากอสราง
ของอาคาร ทั้งในสวนงานสถาปตยกรรม งานโครงสรางจะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม 
เชน ArchiCAD, Sketch Up 

4)   ระยะที่จัดอยูในระดับนอย ไดแก  
ระยะที่ 8  ระยะจัดประกวดราคาหรือประมูลราคา (Tender Auction or Bidding) เชน 

การใชระบบ e-Auction  ตามขอกําหนดของรัฐบาล 
 

สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม
ตามความตองการของสถานประกอบการ ในภาพรวม พบวา  กอนการออกแบบ ระหวางการออกแบบ  
และหลังการออกแบบจัดอยูในระดับปานกลาง   
 

ความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม        
ความตองการของสถานประกอบการในภาพรวม พบวา กอนการออกแบบ และระหวางการออกแบบ       
จัดอยูในระดับคอนขางมาก  สวนหลังการออกแบบจัดอยูในระดับปานกลาง 
 

5.4.3 สภาพปจจุบันที่เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม
ตามความตองการของสถานประกอบการไดแก กอนการออกแบบ ระหวางการออกแบบ  และหลัง
การออกแบบในภาพรวม  มีคาเฉลี่ยต่ํากวาสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และต่ํากวาความคาดหวัง 
  

5.4.4 เมื่อเปรียบเทียบความแตกตางระหวางความคาดหวังกับสภาพปจจุบัน ที่เกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ  
พบวา  คาเฉลี่ยที่มีความแตกตางกันสูงสุดดังนี้ กอนการออกแบบ ไดแก การศึกษาสภาพอุณหภูมิ 
ความเร็วลม ความชื้นจะใชอุปกรณตรวจวัด และใชซอฟตแวรเฉพาะทาง เชน Dial Lux  ระหวาง    
การออกแบบ ไดแก  การวิเคราะหเกี่ยวการปองกันอัคคีภัยจะใชซอฟตแวรเพื่อจําลองสถานการณไฟ
ไหม วิเคราะหปริมาณควันไฟและสารมลพิษขณะเกิดเพลิงไหม เชน Pyro Sim และหลังการออกแบบ 
ไดแก  การประมาณราคากลางของอาคาร ซ่ึงคิดจากราคาวัสดุ  คาแรง คาอุปกรณ และคาใชจายตางๆ
จะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD  
 

5.4.5 เมื่อเปรียบเทียบความแตกตางระหวางความคาดหวังกับสภาพขั้นต่ําที่ยอมรับไดที่เกี่ยวกับ   
การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถาน
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ประกอบการ  พบวาคาเฉลี่ยที่มีความแตกตางกันสูงสุด ดังนี้  กอนการออกแบบ ไดแก การศึกษาลักษณะ
อาคารขางเคียงจะใชอุปกรณบันทึกภาพ เชน กลองถายภาพดิจิตอล หรือซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ เชน 
ACDSEE Viewer ระหวางการออกแบบ ไดแก การคํานวณพื้นที่การใชสอยของแตละสวนของอาคารจะใช
ซอฟตแวรสําหรับคํานวณ เชน Ms-Excel  และหลังการออกแบบ ไดแก การรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับ            
การดําเนินงานโครงการ    การออกแบบ การกอสราง และสภาพของอาคาร เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบ
อาคารครั้งตอไปจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office  
 

5.5 การอภิปรายผล 
จากผลการวิจัย   สรุปประเด็นที่ สําคัญเกี่ยวกับสภาพปจจุบัน  สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  และ             
ความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตาม        
ความตองการของสถานประกอบการที่สามารถนํามาวิเคราะห  และอภิปรายไดดังนี้ 
 

5.5.1 การใชซอฟตแวรประยกุตเฉพาะทาง 
ผลการวิจัย  พบวา  สถาปนิกมักจะใชซอฟตแวรประยุกตเฉพาะทาง ในการปฏิบัติงานออกแบบทาง
สถาปตยกรรมในระดับคอนขางนอย ไดแก ซอฟตแวรในการจําลองสถานการณไฟไหม วิเคราะห
ปริมาณควันไฟและสารมลพิษขณะเกิดเพลิงไหม  เชน Pyro Sim  สําหรับการวิเคราะหเกี่ยวกับ       
การปองกันอัคคีภัย  ซอฟตแวรและอุปกรณตรวจวัดสภาพอุณหภูมิ ความเร็วลม ความชื้น เชน Dial 
Lux  ซอฟตแวรเพื่อการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับเสียง เชน  NEM PEE, ETF  ซอฟตแวรในการจําลอง
ทิศทางลมหรือของไหล เชน Flovent สําหรับการวิเคราะหเกี่ยวกับทิศทางลมหรือของไหลตางๆ 
ซอฟตแวรในการจําลองแสงสวางในอาคาร เชน Lumen Micro, AGi32, LightScape, Radiance 
สําหรับการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับแสงสวาง  และซอฟตแวรเพื่อการวิเคราะหการถายเทความรอน
ผานอาคาร เชน OTTVEE สําหรับการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับการถายความรอน ทั้งนี้เนื่องจาก
อุปสรรคเรื่องลิขสิทธิ์ของซอฟตแวรเพื่อการศึกษาและวิเคราะหดังกลาวซึ่งมีราคาสูง สงผลตอ        
การตัดสินใจในการจัดซื้อของเจาของสถานประกอบการ ทําใหซอฟตแวรไมเปนที่รูจักแพรหลาย    
ในวงการของสถาปนิกในสถานประกอบการ 
 
จากผลการวิจัยดังกลาวขางตน ผูวิจัยจึงขอเสนอแนะใหสถาบันการศึกษา หรือหนวยงานที่เกี่ยวของ
กับการออกแบบทางสถาปตยกรรม จัดซื้อซอฟตแวรที่มีลิขสิทธิ์ถูกตองตามกฎหมาย และมีระบบ   
การใหบริการแกบุคคลภายนอกไดมีโอกาสไดใชซอฟตแวร โดยเสียคาใชจายตามอัตราที่เหมาะสม 
ไดแก ซอฟตแวรในการจําลองสถานการณไฟไหม วิเคราะหปริมาณควันไฟและสารมลพิษขณะเกิด
เพลิงไหม เชน Pyro Sim  ซอฟตแวรเพื่อการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับเสียงเชน Nem Pee ซอฟตแวรเพื่อ
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การจําลองทิศทางลมหรือของไหล เชน Flovent  ซอฟตแวรเพื่อการจําลองแสงสวางในอาคาร เชน 
Lumen Micro, AGI32, LightScape, Radiance ซอฟตแวรและอุปกรณตรวจวัดเฉพาะทาง เชน Dial 
Lux เพื่อศึกษาสภาพอุณหภูมิ ความเร็วลม ความชื้นของพื้นที่ และซอฟตแวรวิเคราะหการถายเทความ
รอนผานอาคาร เชน OTTVEE  เพื่อการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับการถายเทความรอน 
 

5.5.2  ผลการวิจัยพบวา สถาปนิกสวนใหญมีการนําซอฟตแวรประยุกตทั่วไปมาใชในการปฏิบัติงาน

ออกแบบทางสถาปตยกรรม จัดอยูในระดับคอนขางนอย เชน การใชซอฟตแวร Ms-Excel เพื่อ        
การคํานวณพื้นที่การใชสอยของแตละสวนในอาคารที่ออกแบบและการคํานวณราคาคากอสราง
อาคารขั้นตน เนื่องจาก Ms-Excel  เปนทักษะขั้นพื้นฐาน ซ่ึงไมมีอยูในหลักสูตรการเรียนการสอน อีก
ทั้งสถาปนิกบางคนไมมีความชํานาญในการใชฟงกช่ันตางๆ ของ Ms-Excel  นอกจากนี้ สถาปนิก
มักจะใชคํานวณพื้นที่ใชสอยของอาคารที่ออกแบบ โดยใชฟงกช่ันของซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน 
AutoCAD  แลวนํามาคํานวณดวยวิธีงายๆ เชน การใชเครื่องคิดเลข  สวนของการนําเสนอภาพนิ่งใน
มุมมองของสถาปนิกนั้นจะเปนการนําเสนอภาพนิ่งหรือภาพกราฟกที่ตกแตงดวยซอฟตแวรเพื่อ      
การตกแตงภาพ หรือการจัดพิมพบนกระดาษขนาดใหญ  เพื่อนําเสนอใหลูกคาหรือผูวาจาง  มากกวา
การนําเสนอโดยการใชซอฟตแวร ACDSee Viewer   
 
จากผลการวิจัยดังกลาวขางตน ผูวิจัยจึงขอเสนอแนะใหสถานประกอบการหรือสถาบันการศึกษา
สงเสริมใหสถาปนิก หรือนักศึกษา  มีการฝกฝนหรือฝกอบรมการใชซอฟตแวรเพื่อการคํานวณ เชน 
Ms-Excel หรือบรรจุเปนวิชาเรียนในหลักสูตร เชน Building Cost Estimating ทั้งนี้เพื่อใหนักศึกษา
สามารถนํามาประยุกตใชเพื่อคํานวณพื้นที่ใชสอยในแตละสวนของอาคาร และราคาคากอสรางขั้นตน
ไดรวดเร็วและแมนยํามากยิ่งขึ้น 
 

5.5.3  ผลการวิจัย พบวา ในระยะออกแบบรางและพัฒนาแบบ และระยะออกแบบขั้นสมบูรณ

ทั้งหมด ของการปฏิบัติงานออกแบบทางสถาปตยกรรม สถาปนิกมักจะใชซอฟตแวรประยุกตเพื่อ                
การออกแบบจัดอยูในระดับคอนขางนอย ไดแก ซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน Auto CAD, 3D-Max 
หรือซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD และ Sketch UP สําหรับการจัดทํา
หุนจําลอง (Study Model) ประกอบการศึกษาอาคารในลักษณะที่เปน 3 มิติ และการเขียนแบบ
สถาปตยกรรมขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) เนื่องจากสถาปนิกบางสวนใน                  
สถานประกอบการยังไมมีความชํานาญในการใชซอฟตแวรชวยในการเขียนแบบ  ประกอบกับ      
สถานประกอบการบางแหงจะมีพนักงานเขียนแบบ หรือ Draftsman ซ่ึงทําหนาที่เขียนแบบเฉพาะ 
ตามแบบสถาปตยกรรมที่สถาปนิกไดออกแบบมา  กลุมคนเหลานี้จะมีความสามารถในการใช
ซอฟตแวรเพื่อการเขียนแบบมากกวาสถาปนิก  ในขณะที่สถาปนิกจะมีความสามารถในการออกแบบ
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มากกวา  นอกจากนี้  ปญหาในเรื่องลิขสิทธิ์ซอฟตแวรคอมพิวเตอรชวยออกแบบ ซ่ึงมีราคาคอนขาง
สูง  สถานประกอบการสวนมากจึงใชซอฟตแวรที่ไมมีลิขสิทธิ์  ทําใหมีอุปสรรคในการสงเสริม
เพื่อใหมีการเรียนการสอนเกี่ยวกับซอฟตแวรชวยออกแบบดังกลาวขางตน 

 
จากผลการวิจัยดังกลาวขางตน ผูวิจัยจึงขอเสนอแนะใหสถานประกอบการ และสถาบันการศึกษา 
สงเสริมใหสถาปนิก หรือนักศึกษาใชซอฟตแวรมากขึ้น โดยการจัดฝกอบรมและฝกฝนการใช
ซอฟตแวรชวยออกแบบในขั้นตอนของการจัดทําหุนจําลอง (Study Model) สําหรับศึกษาอาคารใน
ลักษณะที่เปน 3 มิติ ทั้งแบบกระดาษและภาพ 3 มิติในคอมพิวเตอร และการเขียนแบบสถาปตยกรรม
ขั้นสมบูรณทั้งหมด เชน ซอฟตแวร AutoCAD, 3D-Max, MicroStation, ArchiCAD, และ SketchUP 
เพื่อชวยลดขั้นตอนการทํางานไดในกรณีที่ตองมีการแกไขแบบสถาปตยกรรมในภายหลัง โดยเฉพาะ
อยางยิ่งนักศึกษาหรือบัณฑิตที่จบการศึกษาสาขาสถาปตยกรรม  จําเปนตองมีความสามารถในการใช
งานซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพราะทําใหมีโอกาสมากขึ้นในการสมัครเขาทํางานกับสถานประกอบการ 
 

5.6 ขอเสนอแนะ 
 

5.6.1 ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังนี้ คือ 
1) สถาบันการศึกษา หรือหนวยงานที่เกี่ยวของกับการออกแบบทางสถาปตยกรรม ควรจัดซื้อ

ซอฟตแวรที่มีลิขสิทธิ์ถูกตองตามกฎหมาย และมีระบบการใหบริการแกบุคคลภายนอกไดมีโอกาสได
ใชซอฟตแวร โดยเสียคาใชจายตามอัตราที่เหมาะสม ไดแก ซอฟตแวรในการจําลองสถานการณไฟ
ไหม  วิเคราะหปริมาณควันไฟและสารมลพิษขณะเกิดเพลิงไหม เชน Pyro Sim  ซอฟตแวรเพื่อ       
การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับเสียงเชน Nem Pee ซอฟตแวรเพื่อการจําลองทิศทางลมหรือของไหล เชน 
Flovent  ซอฟตแวรเพื่อการจําลองแสงสวางในอาคาร เชน Lumen Micro, AGI32, LightScape, 
Radiance  ซอฟตแวรและอุปกรณตรวจวัดเฉพาะทาง เชน Dial Lux เพื่อศึกษาสภาพอุณหภูมิ ความเร็ว
ลม ความชื้นของพื้นที่  และซอฟตแวรวิเคราะหการถายเทความรอนผานอาคาร เชน OTTVEE เพื่อ
การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับการถายเทความรอน 

2)  สถานประกอบการหรือสถาบันการศึกษาสงเสริมใหสถาปนิก หรือนักศึกษามีการฝกฝน
หรือฝกอบรมการใชซอฟตแวรเพื่อการคํานวณ เชน Ms-Excel หรือบรรจุเปนวิชาเรียนในหลักสูตร 
เชน Building Cost Estimating ทั้งนี้เพื่อใหนักศึกษาสามารถนํามาประยุกตใชเพื่อคํานวณพื้นที่ใชสอย
ในแตละสวนของอาคาร และราคาคากอสรางขั้นตนไดรวดเร็วและแมนยํามากยิ่งขึ้น 

3) สถานประกอบการ และสถาบันการศึกษา ควรสงเสริมใหสถาปนิก หรือนักศึกษาใช
ซอฟตแวรมากขึ้น โดยการจัดฝกอบรมและฝกฝนการใชซอฟตแวรชวยออกแบบในขั้นตอนของ     
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การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) สําหรับศึกษาอาคารในลักษณะที่เปน 3 มิติ ทั้งแบบกระดาษและ
ภาพ 3 มิติในคอมพิวเตอร และการเขียนแบบสถาปตยกรรมขั้นสมบูรณทั้งหมด เชน ซอฟตแวร 
AutoCAD, 3D-Max, MicroStation, ArchiCAD, และ SketchUP เพื่อชวยลดขั้นตอนการทํางานไดใน
กรณีที่ตองมีการแกไขแบบสถาปตยกรรมในภายหลัง โดยเฉพาะอยางยิ่งนักศึกษาหรือบัณฑิตที่จบ
การศึกษาสาขาสถาปตยกรรม จําเปนตองมีความสามารถในการใชงานซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพราะ
ทําใหมีโอกาสมากขึ้นในการสมัครเขาทํางานกับสถานประกอบการ 

 
5.6.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 

1) การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศในสํานักงานออกแบบสถาปตยกรรม เนื่องจากในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดศึกษา
การใชซอฟตแวรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมแตเพียงอยางเดียว 

2) การศึกษาเกี่ยวกับสมรรถภาพดานการใชคอมพิวเตอรของบัณฑิตสาขาสถาปตยกรรม ตาม      
ความตองการของสถานประกอบการ 
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 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
        91 ถนนประชาอุทิศ เขตทุงครุ กรุงเทพฯ 10140 

 30   พฤศจิกายน  2549 

เรื่อง ขอความอนุเคราะหเปนผูเช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

เรียน อาจารยไมเคิลปริพล  ต้ังตรงจิตร 
     คณบดี  คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ  มจธ. 

สิ่งที่สงมาดวย แบบสอบถามเรื่อง “การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถาน
ประกอบการ” 

 
  ดวย  นางสาวประดับ ไชยนอก   นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  หลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต  

สาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ   คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกลาธนบุรี   มีความประสงคจะทําการวิจัยเรื่อง  “การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และ
ความคาดหวังเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถาน
ประกอบการ” โดยมี รศ. ดร. กัลยาณี  จิตตการุณย  เปนประธานที่ปรึกษาวิทยานิพนธ   

ในการนี้ คณะฯ  ไดพิจารณาแลวเห็นวา   ทานเปนผูมีความสามารถและประสบการณในดานนี้เปนอยางดียิ่ง  จึง
เรียนเชิญทานเปนผูเช่ียวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัยดังกลาว 

จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาและขอความอนุเคราะห   ทางคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี ขอขอบพระคุณเปนอยางสูงมา ณ ที่นี้ดวย 

 

ขอแสดงความนับถือ 
 
 

(รองศาสตราจารย ดร.ไพบูลย   เกียรติโกมล) 
รองคณบดีฝายวิชาการและบัณฑิตศึกษา 

ปฏิบัติราชการแทน 
คณบดีคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

งานบัณฑิตศึกษา 
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 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
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 30   พฤศจิกายน  2549 

เรื่อง ขอความอนุเคราะหเปนผูเช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

เรียน อาจารยกมลสิน จตุรัฐพล 
     คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ  มจธ. 

สิ่งที่สงมาดวย แบบสอบถามเรื่อง “การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถาน
ประกอบการ” 

 
  ดวย  นางสาวประดับ ไชยนอก   นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  หลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต  

สาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ   คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกลาธนบุรี   มีความประสงคจะทําการวิจัยเรื่อง  “การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และ
ความคาดหวังเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถาน
ประกอบการ” โดยมี รศ. ดร. กัลยาณี  จิตตการุณย  เปนประธานที่ปรึกษาวิทยานิพนธ   

ในการนี้ คณะฯ  ไดพิจารณาแลวเห็นวา   ทานเปนผูมีความสามารถและประสบการณในดานนี้เปนอยางดียิ่ง  จึง
เรยีนเชิญทานเปนผูเช่ียวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัยดังกลาว 

จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาและขอความอนุเคราะห   ทางคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี ขอขอบพระคุณเปนอยางสูงมา ณ ที่นี้ดวย 

 

ขอแสดงความนับถือ 
 
 

(รองศาสตราจารย ดร.ไพบูลย   เกียรติโกมล) 
รองคณบดีฝายวิชาการและบัณฑิตศึกษา 

ปฏิบัติราชการแทน 
คณบดีคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

งานบัณฑิตศึกษา 
โทรศัพท 0-2470-8510 
โทรสาร   0-2427-8886 
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ที่  ศธ 5804/110 คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
        91 ถนนประชาอุทิศ เขตทุงครุ กรุงเทพฯ 10140 

 30   พฤศจิกายน  2549 

เรื่อง ขอความอนุเคราะหเปนผูเช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

เรียน อาจารยยุวบูรณ  ธํารงคสมบัติสกุล 
     คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 

สิ่งที่สงมาดวย แบบสอบถามเรื่อง “การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถาน
ประกอบการ” 

 
  ดวย  นางสาวประดับ ไชยนอก   นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  หลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต  

สาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ   คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกลาธนบุรี   มีความประสงคจะทําการวิจัยเรื่อง  “การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และ
ความคาดหวังเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถาน
ประกอบการ” โดยมี รศ. ดร. กัลยาณี  จิตตการุณย  เปนประธานที่ปรึกษาวิทยานิพนธ   

ในการนี้ คณะฯ  ไดพิจารณาแลวเห็นวา   ทานเปนผูมีความสามารถและประสบการณในดานนี้เปนอยางดียิ่ง  จึง
เรียนเชิญทานเปนผูเช่ียวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัยดังกลาว 

จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาและขอความอนุเคราะห   ทางคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี ขอขอบพระคุณเปนอยางสูงมา ณ ที่นี้ดวย 

ขอแสดงความนับถือ 
 
 

(รองศาสตราจารย ดร.ไพบูลย   เกียรติโกมล) 
รองคณบดีฝายวิชาการและบัณฑิตศึกษา 

ปฏิบัติราชการแทน 
คณบดีคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

งานบัณฑิตศึกษา 
โทรศัพท 0-2470-8510 
โทรสาร   0-2427-8886 
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ที่  ศธ 5804/110 คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
        91 ถนนประชาอุทิศ เขตทุงครุ กรุงเทพฯ 10140 

 30   พฤศจิกายน  2549 

เรื่อง ขอความอนุเคราะหเปนผูเช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

เรียน อาจารยชํานาญ ติรภาส 
     คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ  มจธ. 

สิ่งที่สงมาดวย แบบสอบถามเรื่อง “การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถาน
ประกอบการ” 

 
  ดวย  นางสาวประดับ ไชยนอก   นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  หลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต  

สาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ   คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกลาธนบุรี   มีความประสงคจะทําการวิจัยเรื่อง  “การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และ
ความคาดหวังเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถาน
ประกอบการ” โดยมี รศ. ดร. กัลยาณี  จิตตการุณย  เปนประธานที่ปรึกษาวิทยานิพนธ   

ในการนี้ คณะฯ  ไดพิจารณาแลวเห็นวา   ทานเปนผูมีความสามารถและประสบการณในดานนี้เปนอยางดียิ่ง  จึง
เรยีนเชิญทานเปนผูเช่ียวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัยดังกลาว 

จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาและขอความอนุเคราะห   ทางคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี ขอขอบพระคุณเปนอยางสูงมา ณ ที่นี้ดวย 

ขอแสดงความนับถือ 
 
 

(รองศาสตราจารย ดร.ไพบูลย   เกียรติโกมล) 
รองคณบดีฝายวิชาการและบัณฑิตศึกษา 

ปฏิบัติราชการแทน 
คณบดีคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

งานบัณฑิตศึกษา 
โทรศัพท 0-2470-8510 
โทรสาร   0-2427-8886 
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ที่  ศธ 5804/110 คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
        91 ถนนประชาอุทิศ เขตทุงครุ กรุงเทพฯ 10140 

 30   พฤศจิกายน  2549 

เรื่อง ขอความอนุเคราะหเปนผูเช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

เรียน อาจารยฉัตรพงศ  ช่ืนฤดีมล 
     คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ  มจธ. 

สิ่งที่สงมาดวย แบบสอบถามเรื่อง “การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถาน
ประกอบการ” 

 
  ดวย  นางสาวประดับ ไชยนอก   นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  หลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต  

สาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ   คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกลาธนบุรี   มีความประสงคจะทําการวิจัยเรื่อง  “การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และ
ความคาดหวังเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถาน
ประกอบการ” โดยมี รศ. ดร. กัลยาณี  จิตตการุณย  เปนประธานที่ปรึกษาวิทยานิพนธ   

ในการนี้ คณะฯ  ไดพิจารณาแลวเห็นวา   ทานเปนผูมีความสามารถและประสบการณในดานนี้เปนอยางดียิ่ง  จึง
เรียนเชิญทานเปนผูเช่ียวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัยดังกลาว 

จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาและขอความอนุเคราะห    ทางคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี ขอขอบพระคุณเปนอยางสูงมา ณ ที่นี้ดวย 

ขอแสดงความนับถือ 
 
 

(รองศาสตราจารย ดร.ไพบูลย   เกียรติโกมล) 
รองคณบดีฝายวิชาการและบัณฑิตศึกษา 

ปฏิบัติราชการแทน 
คณบดีคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

งานบัณฑิตศึกษา 
โทรศัพท 0-2470-8510 
โทรสาร   0-2427-8886 
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ที่  ศธ 5804/110 คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
        91 ถนนประชาอุทิศ เขตทุงครุ กรุงเทพฯ 10140 

 30   พฤศจิกายน  2549 

เรื่อง ขอความอนุเคราะหเปนผูเช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

เรียน ดร.จญาดา บุณยเกียรติ 
     คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ  มจธ. 

สิ่งที่สงมาดวย แบบสอบถามเรื่อง “การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  และความคาดหวัง
เกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถาน
ประกอบการ” 

 
  ดวย  นางสาวประดับ ไชยนอก   นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  หลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต  

สาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ   คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกลาธนบุรี   มีความประสงคจะทําการวิจัยเรื่อง  “การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และ
ความคาดหวังเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถาน
ประกอบการ” โดยมี รศ. ดร. กัลยาณี  จิตตการุณย  เปนประธานที่ปรึกษาวิทยานิพนธ   

ในการนี้ คณะฯ  ไดพิจารณาแลวเห็นวา   ทานเปนผูมีความสามารถและประสบการณในดานนี้เปนอยางดียิ่ง  จึง
เรียนเชิญทานเปนผูเช่ียวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัยดังกลาว 

จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาและขอความอนุเคราะห    ทางคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี ขอขอบพระคุณเปนอยางสูงมา ณ ที่นี้ดวย 

ขอแสดงความนับถือ 
 
 

(รองศาสตราจารย ดร.ไพบูลย   เกียรติโกมล) 
รองคณบดีฝายวิชาการและบัณฑิตศึกษา 

ปฏิบัติราชการแทน 
คณบดีคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

งานบัณฑิตศึกษา 
โทรศัพท 0-2470-8510 
โทรสาร   0-2427-8886 
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- แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญ
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แบบสอบถามเพื่อการวิจัย 
 
 
 
 

เร่ือง 
สภาพปจจุบัน สภาพขัน้ต่าํท่ียอมรับได และความคาดหวงั 

เก่ียวกับการใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม 
ตามความตองการของสถานประกอบการ 

 
(A Study of Present Status, Minimum Requirement, and Expectations  

of Computer Utilization for Architectural Design As Required by the Needs of Enterprises) 
 
 
 
 

โดย 
นางสาวประดบั  ไชยนอก 

 
 
 
 

การศึกษาวิจัยนี้เปนสวนหนึง่ของการศึกษาหลักสูตรปริญญาครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต 
สาขาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ   คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
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คําชี้แจง 

1. ผูตอบแบบสอบถามฉบับนี้ คือ  สถาปนิกที่จบการศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาสถาปตยกรรม  และเจาของ
สถานประกอบการที่มีสํานักงานออกแบบทางสถาปตยกรรมโดยเฉพาะ 

2. วัตถุประสงคของการวิจัย  เพื่อศึกษาสภาพปจจุบัน  สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  และความคาดหวังเกี่ยวกับการ
ใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ 

3. แบบสอบถามแบงออกได  2  ตอน คือ 
ตอนที่ 1   ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 
ตอนที่ 2   สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรเพื่อการ

ออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ  ดังนี้ 
ระยะที่ 1  ระยะเริ่มตนดําเนินงาน (Inception) 
ระยะที่ 2    ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) 
ระยะที่ 3    ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals) 
ระยะที่ 4   ระยะออกแบบราง (Scheme Design) 
ระยะที่  5   ระยะออกแบบขั้นสุดทายอยางครบถวน (Final Design) 
ระยะที่ 6    ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย 
ระยะที่ 7    ระยะจัดทาํราคากลางของอาคาร หรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุกชนิดที่จะใชใน

อาคาร (Bills of Quantities หรือ B.O.Q.) 
ระยะที่  8    ระยะจัดประกวดราคา หรือประมูลราคา (Tender Action or Bidding) 
ระยะที่ 9    ระยะวางแผนกอสราง (Project Planning) 
ระยะที่  10  ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site) 
ระยะที่  11   ระยะสงมอบงาน (Completion) 
ระยะที่  12  ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไขหรือประกอบการ

ออกแบบงานอื่นๆ ตอไป (Feedback or Feed Forward) 

4. นิยามศัพทเฉพาะ  ดังนี้ 
1) ระยะท่ี 1 ระยะเร่ิมตนดําเนินงาน (Inception)  ประกอบดวย  การติดตอสื่อสารกับผูวาจาง การทําบันทึก

ยอเกี่ยวกับความตองการของผูวาจาง  และ การจัดเตรียมเอกสารหรือผลงานกอนพบกับผูวาจาง  
2) ระยะท่ี 2   ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study)  ประกอบดวย การจัดทําเอกสาร

เกี่ยวกับวัตถุประสงคของโครงการ การศึกษาขอมูลของสถานที่กอสราง/ปรับปรุง การศึกษาลักษณะ
อาคารขางเคียง การศึกษาขอมูลเกี่ยวที่ต้ังตัวอาคารและผัง การศึกษาลักษณะที่ดิน ความลาด พืชพันธุไม 
แหลงน้ํา  การศึกษาสภาพภูมิประเทศที่บริเวณที่จะกอสราง การศึกษาความสัมพันธระหวางอาคารกับ
สภาพของเมือง การศึกษาสภาพอุณหภูมิ ความเร็วลม ความช้ืน  การศึกษาสภาพการสัญจรของยวดยาน
พาหนะชนิดตางๆ ในบริเวณที่จะกอสราง  และการศึกษาขอมูลเรื่องการวางผังกฎหมายผังเมือง 

3) ระยะท่ี 3   ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals)  ประกอบดวย  การจัดทําบันทึก
สรุปขอมูลที่ไดพิจารณาแลว และขอเสนอแนะตางๆ การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการวางผัง การศึกษา
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เพิ่มเติมในเรื่องการออกแบบ  การศึกษาปญหาราคาคากอสราง   และ การเตรียมตารางกําหนดระยะเวลา 
(Schedule)  เชน กําหนดเวลาแลวเสร็จของการเขียนแบบ  

4) ระยะท่ี 4   ระยะออกแบบราง (Scheme Design)  ประกอบดวย  การจัดทํารายงานสรุปผลของขอมูล  
และปญหาเปนครั้งสุดทาย   การวิเคราะหพ้ืนที่การใชสอยของอาคาร  การคํานวณพื้นที่การใชสอยของ
แตละสวนของอาคาร  การคํานวณราคาคากอสรางอาคารขั้นตน  การวิเคราะหลักษณะภูมิประเทศ  
ความลาด พืชพันธุไม แหลงน้ํา ของพื้นที่กอสราง  การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับ ความเร็วลม ความช้ืน
และอุณหภูมิ  การวิเคราะหเกี่ยวกับทิศทางลมหรือของไหลตางๆ  การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับแสงสวาง  
การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับการถายทอดความรอน  การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสารมลพิษ  การวิเคราะห
ขอมูลเกี่ยวกับเสียง  การวิเคราะหเกี่ยวการปองกันอัคคีภัย  การออกแบบอาคารครบทุกสวนในขั้นแบบ
ราง (Preliminary Design) การเริ่มตนพัฒนาแบบ (Design Development)  การสรางภาพทัศนียภาพ 
(Perspective  การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อศึกษาอาคารในลักษณะที่เปน 3 การจําลอง
ขั้นตอนการทํางาน (Construction Simulation)  การเตรียมขอมูลและการนําเสนอสิ่งที่ไดออกแบบ
ทั้งหมดตอทุกฝายที่เกี่ยวของ  การเตรียมเอกสารประกอบงานออกแบบ  การตกแตงรูปภาพเพื่อ
ประกอบการนําเสนอ  การสรางภาพเสมือนจริง (Virtual Reality)  การผสมภาพถายสถานที่กอสรางจริง
กับอาคารที่ออกแบบ(Project View) การสรางภาพเคลื่อนไหว (Animation) การนําเสนอภาพนิ่ง และการ
นําเสนอขอมูลภาพเคลื่อนไหว 

5) ระยะท่ี 5  ระยะออกแบบขั้นสุดทายอยางครบถวน (Final Design)  ประกอบดวย การเขียนแบบกอสราง
ขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) การพิมพแบบกอสรางบนกระดาษจากซอฟตแวรชวยออกแบบ 
บนเครื่องพิมพขนาดใหญ  เพื่อจัดทําหุนจําลองของอาคาร การจัดทําหุนจําลอง การประมาณราคาคา
กอสรางของอาคารทั้งในสวนงานสถาปตยกรรม งานโครงสราง  และการกําหนดราคาวัสดุของวัตถุ
ตางๆ ทั้งคาแรงและคาวัสดุ  

6) ระยะที่ 6   ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย ประกอบดวย การพิมพแบบ
กอสรางขั้นสมบูรณทั้งหมด  และการจัดทํารายการประกอบแบบ (Specification) 

7) ระยะท่ี 7   ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร หรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุกชนิดที่จะใชในอาคาร (Bills 
of Quantities หรือ B.O.Q.)  ประกอบดวย  การออกแบบรูปแบบรายงานแสดงรายการวัสดุกอสราง  
การประมาณราคากลางของอาคาร ซึ่งคิดจากราคาวัสดุ  คาแรง  คาอุปกรณ และคาใชจายตางๆ และการ
จัดทําเอกสารประกอบการประกวดราคาในกรณีที่ตองมีการประกวดราคาคากอสราง   

8) ระยะท่ี  8   ระยะจัดประกวดราคา หรือประมูลราคา (Tender Action or Bidding)  ประกอบดวย  การ
ใชระบบ e-Auction ตามขอกําหนดของรัฐบาล 

9) ระยะท่ี 9   ระยะวางแผนกอสราง  (Project Planning)   ประกอบดวย  การวางแผนสายงานที่เกี่ยวของ
กัน ไมใหมีความซ้ําซอนหรือรอคอยกัน มีการใชระบบ C.P.M (Critical Path Method) 

10) ระยะท่ี  10   ระยะควบคุมการกอสราง  (Operation on Site)   ประกอบดวย  การจัดทํารายงานสรุป
ความกาวหนาของงานเปนชวงๆ  การติดตอสื่อสารกับ   การเขียนแบบกอสรางยอยเฉพาะสวนของ
อาคาร (Shop Drawing)  และการคํานวณเกี่ยวกับตนทุนตางๆ  

11) ระยะท่ี  11   ระยะสงมอบงาน (Completion)  ประกอบดวย  การติดตอสื่อสารกับผูรวมงาน 
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12) ระยะท่ี  12   ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไข  หรือประกอบการ
ออกแบบงานอื่นๆ ตอไป (Feedback or Feed Forward)  ประกอบดวย  การรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการ
ดําเนินงานโครงการ  การออกแบบ การกอสรางและสภาพของอาคาร  เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบ
อาคารครั้งตอไป 

4.3 สถานประกอบการ  หมายถึง  สํานักงานออกแบบทั่วไป บริษัท/หางหุนสวน  หรือองคกรของรัฐ/รัฐวิสาหกิจ 
ที่รับผูสําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาสถาปตยกรรม เขาปฏิบัติงานในหนาที่สถาปนิก และมีการใช
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบในการปฏิบัติงาน 

4.5 สภาพปจจุบัน  หมายถึง  สภาพที่เปนจริงในขณะนี้ ของการใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบของสถาปนิกใน
สถานประกอบการ 

4.6 สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  หมายถึง  สภาพของการใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ ซึ่งเปนระดับต่ําสุดซึ่ง
สามารถยอมรับได หากต่ํากวานี้จะกอใหเกิดปญหาตอการใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบในสถาน
ประกอบการ 

4.7 ความคาดหวัง  หมายถึง  ความมุงมั่น ความประสงค ความคาดหวังที่จะมีการใชคอมพิวเตอรเพื่อการ
ออกแบบ เพื่อปรับปรุง พัฒนากระบวนการออกแบบไดตามความตองการของสถานประกอบการ 

 
ตอนที่ 1  ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

คําชี้แจง   กรุณาขีดเครื่องหมาย 9ลงใน  � หนาขอความที่เกี่ยวกับทานตามความเปนจริง 

1. เพศ 
�  ชาย �  หญิง 

2. อายุ 
�  นอยกวา 25 ป �  ระหวาง 25-30 ป   �  ระหวาง 31-35 ป 
�  ระหวาง  36-40 ป  �  มากกวา 40 ปขึ้นไป 

3. ประสบการณการทํางาน 
�  นอยกวา 5 ป �  ระหวาง 5-10 ป   �  ระหวาง  11-15 ป 
�  ระหวาง  16-20 ป  �  มากกวา 20 ปขึ้นไป 

4. ระดับการศึกษา 
�  ปริญญาตรี �  ปริญญาโท  �  ปริญญาเอก 

5. ตําแหนงหนาที่ 
�  สถาปนิก �  เจาของสถานประกอบการ 

6. สถานภาพของสถานประกอบการ 
�  สํานักงานออกแบบทั่วไป �  บริษัท / หางหุนสวน �  องคกรของรัฐ/รัฐวิสาหกิจ 
�  อื่นๆ  (โปรดระบุ)   
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ตอนที่  2   สภาพปจจุบัน  สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ 
                 ทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ 
 
ตัวอยางวิธีการตอบ 
 

ระดับความคิดเห็น 

ขอ ตัวแปร +1 
เห็นดวย 

0 
ไมแนใจ 

-1 
ไมเห็น
ดวย 

ระยะท่ี 1   ระยะเร่ิมตนดําเนินงาน (Inception)    
1. การติดตอสื่อสาร กับผูวาจางจะใชระบบอินเทอรเน็ต และซอฟตแวร

เพื่อการสื่อสาร เชน Ms-Outlook, E-Mail Reader  …...……………… √ ............. ............. 
2. การทําบันทึกยอเกี่ยวกับความตองการของผูวาจาง จะใชซอฟตแวร

สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office …………………………………… ............. √ ............. 
3. การจัดเตรียมเอกสารหรือผลงาน  กอนพบกับผูวาจาง  จะใช

ซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office และซอฟตแวรเพื่อสราง
ภาพสองมิติ เชน Illustrator หรือ Photoshop …………...........………. ............ ............. √ 

 
จากตัวอยาง  ในระยะเริ่มตนดําเนินงาน (Inception) ทาน เห็นดวย วา ในการติดตอสื่อสาร กับผูวาจาง สถาปนิกจะ
ใชระบบอินเทอรเน็ต และซอฟตแวรเพื่อการสื่อสาร เชน Ms-Outlook, e-Mail Reader   สวนขอ 2  ทาน ไมแนใจ วา
การทําบันทึกยอเกี่ยวกับความตองการของผูวาจาง สถาปนิกจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office และ 
ทาน ไมเห็นดวย วา การจัดเตรียมเอกสารหรือผลงานกอนพบกับผูวาจาง สถาปนิกจะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน 
เชน Ms-Office และซอฟตแวรเพื่อสรางภาพสองมิติ เชน Illustrator หรือ Photoshop 
 

คําชี้แจง  กรุณาขีดเครื่องหมาย 9ลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 

 

ระดับความคิดเห็น 
ขอ ตัวแปร +1 

เห็นดวย 
0 

ไมแนใจ 
-1 

ไมเห็นดวย 

ระยะท่ี 1   ระยะเร่ิมตนดําเนินงาน (Inception)    
1.  การติดตอสื่อสาร กับผูวาจาง จะใชระบบอินเทอรเน็ต และซอฟตแวร

เพื่อการสื่อสาร เชน Ms-Outlook, e-Mail Reader................................... 
   

2.  การทําบันทึกยอเกี่ยวกับความตองการของผูวาจาง จะใชซอฟตแวร
สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office ......................................................... 
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ระดับความคิดเห็น 
ขอ ตัวแปร +1 

เห็นดวย 
0 

ไมแนใจ 
-1 

ไมเห็นดวย 
3.  การจัดเตรียมเอกสารหรือผลงานกอนพบกับผูวาจาง  จะใชซอฟตแวร

สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office และซอฟตแวรเพื่อสรางภาพสองมิติ 
เชน Illustrator หรือ Photoshop....... 

   

4.  อื่นๆ (โปรดระบุ).................................................................................... 
................................................................................................................ 

   

ระยะท่ี 2   ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study)    
5.  การจัดทําเอกสารเกี่ยวกับวัตถุประสงคของโครงการ  จะใชซอฟตแวร

สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office.......................................................... 
   

6.  การศึกษาขอมูลของสถานที่กอสราง/ปรับปรุง จะใชระบบอินเทอรเน็ต 
หรือซอฟตแวรการสืบคน เชน Internet Explorer, Fire Fox, Netscape, 
Safari...................................................................................................... 

   

7.  การศึกษาลักษณะอาคารขางเคียงจะใชอุปกรณขางเคียง เชน กลอง
ถายภาพดิจิตอล หรือซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ เชน ACDSEE 
Viewer.................................................................................................... 

   

8.  การศึกษาขอมูลเกี่ยวที่ต้ังตัวอาคาร และผังเมือง จะใชซอฟตแวร GIS 
เชน ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน 
Google Eearth......................................................................................... 

   

9.  การศึกษาลักษณะที่ดิน ความลาด พืชพันธุไม แหลงน้ํา จะใช
ซอฟตแวร GIS เชน ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บนระบบ
อินเทอรเน็ต เชน Google Earth............................................................... 

   

10.  การศึกษาสภาพภูมิประเทศที่บริเวณที่จะกอสราง จะใชซอฟตแวร GIS 
เชน ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน 
Google Earth.......................................................................................... 

   

11.  การศึกษาความสัมพันธระหวางอาคารกับสภาพของเมือง จะใช
ซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth...................... 

   

12.  การศึกษาสภาพอุณหภูมิ ความเร็วลม ความชื้น จะใชอุปกรณตรวจวัด 
และใชซอฟตแวรเฉพาะทาง เชน Dial Lux............................................. 

   

13.  การศึกษาสภาพการสัญจรของยวดยานพาหนะชนิดตางๆ ในบริเวณที่
จะกอสราง จะใชซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google 
Earth....................................................................................................... 

   

14.  การศึกษาขอมูลเรื่องการวางผัง  กฎหมายผังเมือง  จะใชระบบ
อินเทอรเน็ต และซอฟตแวรสืบคน เชน Internet Explorer, Fire Fox, 
Netscape, Safari..................................................................................... 
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ระดับความคิดเห็น 
ขอ ตัวแปร +1 

เห็นดวย 
0 

ไมแนใจ 
-1 

ไมเห็นดวย 
15.  อื่นๆ (โปรดระบุ).................................................................................... 

................................................................................................................ 
   

ระยะท่ี 3   ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals)    
16.  การจัดทําบันทึกสรุปขอมูลที่ไดพิจารณาแลว และขอเสนอแนะตางๆ  

จะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office.................................. 
   

17.  การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการวางผัง จะใชซอฟตแวรเพื่องาน
สถาปตยกรรม เปดดูไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน AutoCAD, FormZ, 3D-
Max, Sketch UP...................................................................................... 

   

18.  การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการออกแบบ จะใชซอฟตแวรเพื่องาน
สถาปตยกรรม เปดดูไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน AutoCAD, FormZ, 3D-
Max, Sketch UP...................................................................................... 

   

19.  การศึกษาปญหาราคาคากอสราง  จะใชซอฟตแวรการสืบคน เชน 
Internet Explorer, Netscape, Fire Fox, Safari และใชซอฟตแวร
สํานักงาน เชน Ms-Office....................................................................... 

   

20.  การเตรียมตารางกําหนดระยะเวลา (Schedule)  เชน กําหนดเวลาแลว
เสร็จของการเขียนแบบ จะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปเพื่อการบริหาร
โครงการ เชน Ms-Project ...................................................................... 

   

21.  อื่นๆ (โปรดระบุ)................................................................................... 
............................................................................................................... 

   

ระยะท่ี 4  ระยะออกแบบราง (Scheme Design)    
22.  การจัดทํารายงานสรุปผลของขอมูล  และปญหาเปนครั้งสุดทาย  จะใช

ซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office.......................................... 
   

23.  การวิเคราะหพ้ืนที่การใชสอยของอาคาร จะใชซอฟตแวรศึกษารูปแบบ
การใชพ้ืนที่ เชน Space Syntax............................................................... 

   

24.  การคํานวณพื้นที่การใชสอยของแตละสวนของอาคาร จะใชซอฟตแวร
สําหรับคํานวณ เชน Ms-Excel ............................................................... 

   

25.  การคํานวณราคาคากอสรางอาคารขั้นตน  จะใชซอฟตแวรสําหรับการ
คํานวณ  เชน Ms-Excel .......................................................................... 

   

26.  การวิเคราะหลักษณะภูมิประเทศ  ความลาด พืชพันธุไม แหลงน้ํา ของ
พ้ืนที่กอสราง จะใชซอฟตแวร GIS เชน ArcView  หรือซอฟตแวร GIS 
บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth .............................................. 

   

27.  การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับ ความเร็วลม ความชื้นและอุณหภูมิ จะใช
อุปกรณตรวจวัดและซอฟตแวรเฉพาะ  เชน  Dial Lux .......................... 
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ระดับความคิดเห็น 
ขอ ตัวแปร +1 

เห็นดวย 
0 

ไมแนใจ 
-1 

ไมเห็นดวย 
28.  การวิเคราะหเกี่ยวกับทิศทางลมหรือของไหลตางๆ   จะใชซอฟตแวร

เพื่อการจําลองทิศทางลมหรือของไหล  เชน  Flovent ............................ 
   

29.  การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับแสงสวาง จะใชซอฟตแวรเพื่อจําลองแสง
สวางในอาคาร เชน lumen Micro, AGi32, lightScape, Radiance .......... 

   

30.  การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับการถายทอดความรอน จะใชซอฟตแวรเพื่อ
วิเคราะหการถายทอดความรอนผานอาคาร เชน OTTVEE .................... 

   

31.  การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสารมลพิษ จะใชอุปกรณตรวจวัดปริมาณ
สารมลพิษ และซอฟตแวรเฉพาะ  เชน Gas Met, Old Ham  .................. 

   

32.  การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับเสียง จะใชซอฟตแวรเพื่อการวิเคราะหเสียง 
เชน  NEM PEE , ETF ............................................................................ 

   

33.  การวิเคราะหเกี่ยวการปองกันอัคคีภัย จะใชซอฟตแวรเพื่อจําลอง
สถานการณไฟไหม  วิเคราะหปริมาณควันไฟและสารมลพิษขณะเกิด
เพลิงไหม  เชน Pyro Sim........................................................................ 

   

34.  การออกแบบอาคารครบทุกสวนในขั้นแบบราง (Preliminary Design)    
 34.1. การเริ่มตนพัฒนาแบบ (Design Development) จะใช

ซอฟตแวรชวยออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน AutoCAD, 
3D-Max, Maya ......................................................................... 

   

 34.2. การสรางภาพทัศนียภาพ (Perspective) จะใชซอฟตแวรชวย
ออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน Auto CAD, 3D-Max หรือใช
ซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, 
Sketch UP ................................................................................. 

   

 34.3. การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อศึกษาอาคารใน
ลักษณะที่เปน 3 มิติ  จะพิมพบนกระดาษ จากซอฟตแวรชวย
ออกแบบทางสถาปตยกรรม  เชน AutoCAD ............................ 

   

 34.4. การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อศึกษาอาคารใน
ลักษณะที่เปน 3 มิติ จะใชเครื่องขึ้นรูปสามมิติ (Rapid 
Prototype) ................................................................................. 

   

 34.5. การจําลองขั้นตอนการทํางาน ( Construction Simulation ) จะ
ใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, 
Sketch UP ................................................................................ 

   

 34.6. อื่นๆ (โปรดระบุ) ...................................................................... 
................................................................................................... 
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ระดับความคิดเห็น 
ขอ ตัวแปร +1 
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35.  การเตรียมขอมูล และการนําเสนอสิ่งที่ไดออกแบบทั้งหมด ตอทุกฝาย

ที่เกี่ยวของ 
   

 35.1. การเตรียมเอกสารประกอบงานออกแบบ จะใชซอฟตแวร
สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office ............................................. 

   

 35.2. การตกแตงรูปภาพเพื่อประกอบการนําเสนอ จะใชซอฟตแวร
กราฟกสสองมิติ เชน PhotoShop, Illustrator ............................ 

   

 35.3. การสรางภาพเสมือนจริง (Virtual Reality) จะใชซอฟตแวร
ชวยออกแบบ 3 มิติ เชน Sketch UP, 3D-Max, Maya ............... 

   

 35.4. การผสมภาพถายสถานที่กอสรางจริง กับอาคารที่ออกแบบ 
(Project View) จะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม 
เชน ArchiCAD, Sketch UP ...................................................... 

   

 35.5. การสรางภาพเคลื่อนไหว (Animation) จะใชซอฟตแวรชวย
ออกแบบ 3 มิติ เชน Sketch UP, 3D-Max, Maya, Flash ........... 

   

 35.6. การนําเสนอภาพนิ่งจะใชซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ เชน 
ACDSEE .................................................................................. 

   

 35.7. การนําเสนอขอมูลจะใชซอฟตแวรเพื่อการนําเสนอ เชน Ms-
Office ........................................................................................ 

   

 35.8. การนําเสนอขอมูลภาพเคลื่อนไหว จะใชซอฟตแวรเพื่อการดู
ภาพเคลื่อนไหว เชน Quick Time, Windows Media Player, 
Flash Player............................................................................... 

   

 35.9. อื่นๆ (โปรดระบุ)....................................................................... 
.................................................................................................. 

   

36.  อื่นๆ (โปรดระบุ).................................................................................... 
................................................................................................................ 

   

ระยะท่ี  5  ระยะออกแบบขั้นสุดทายอยางครบถวน (Final Design)    
37.  การเขียนแบบกอสรางขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) จะใช

ซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน Auto CAD, 3D-Max  หรือซอฟตแวร
สําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch UP ..................... 

   

38.  การพิมพแบบกอสรางบนกระดาษ จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบพิมพ
บนเครื่องพิมพขนาดใหญ  เพื่อจัดทําหุนจําลองของอาคาร..................... 

   

39.  การจัดทําหุนจําลอง จะใชอุปกรณเพื่อการขึ้นรูปสามมิติ (Rapid 
Prototype) .............................................................................................. 
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ระดับความคิดเห็น 
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40.  การประมาณราคาคากอสรางของอาคาร  ทั้งในสวนงานสถาปตยกรรม 

งานโครงสราง จะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน 
ArchiCAD, Sketch Up ........................................................................... 

   

41.  การกําหนดราคาวัสดุของวัตถุตางๆ ทั้งคาแรงและคาวัสดุ จะใช
ซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch UP ..... 

   

42.  อื่นๆ (โปรดระบุ).................................................................................... 
................................................................................................................ 

   

ระยะท่ี 6   ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย    
43.  การพิมพแบบกอสรางขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) บน

กระดาษ จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน Auto CAD, 3D-Max  หรือ
ซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch UP ..... 

   

44.  การจัดพิมพแบบกอสรางขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) เปน
ไฟลอิเล็กทรอนิกส (Soft Copy) จะใชซอฟตแวรอานไฟล
อิเล็กทรอนิกส เชน Acrobat Reader ...................................................... 

   

45.  การจัดทํารายการประกอบแบบ (Specification) จะใชซอฟตแวร
สําเร็จรูปเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD,  
Sketch Up .............................................................................................. 

   

46.  อื่นๆ (โปรดระบุ).................................................................................... 
................................................................................................................ 

   

ระยะท่ี 7   ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร หรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุก
ชนิดที่จะใชในอาคาร (Bills of Quantities หรือ B.O.Q.) 

   

47.  การออกแบบรูปแบบรายงานแสดงรายการวัสดุกอสราง จะใช
ซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD ........................ 

   

48.  การประมาณราคากลางของอาคาร ซึ่งคิดจากราคาวัสดุ  คาแรง  คา
อุปกรณ และคาใชจายตางๆ จะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทาง
สถาปตยกรรม เชน ArchiCAD .............................................................. 

   

49.  การจัดทําเอกสารประกอบการประกวดราคา ในกรณีที่ตองมีการ
ประกวดราคาคากอสราง จะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-
Office ..................................................................................................... 

   

50.  อื่นๆ (โปรดระบุ).................................................................................... 
............................................................................................................... 
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ระยะท่ี  8   ระยะจัดประกวดราคา หรือประมูลราคา (Tender Action or 
Bidding) 

   

51.  การใชระบบ e-Auction ตามขอกําหนดของรัฐบาล  ..............................    
52.  อื่นๆ (โปรดระบุ).................................................................................... 

................................................................................................................ 
   

ระยะท่ี 9   ระยะวางแผนกอสราง (Project Planning)    
53.  การวางแผนสายงานที่เกี่ยวของกัน ไมใหมีความซ้ําซอนหรือรอคอยกัน 

มีการใชระบบ C.P.M (Critical Path Method) จะใชซอฟตแวร Project 
Management เชน Ms-Project, Primavera, Timber Line ........................ 

   

54.  อื่นๆ (โปรดระบุ).................................................................................... 
................................................................................................................ 

   

ระยะท่ี  10   ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site)    

55.  การจัดทํารายงานสรุปความกาวหนาของงานเปนชวงๆ จะใช
ซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office ......................................... 

   

56.  การติดตอสื่อสารกับผูรวมงาน จะใชระบบอินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวร
สําหรับสื่อสาร เชน E-Mail , Ms-Outlook ............................................. 

   

57.  การเขียนแบบกอสรางยอยเฉพาะสวนของอาคาร (Shop Drawing) จะ
ใชซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน AutoCAD หรือซอฟตแวรสําเร็จรูป
ทางสถาปตยกรรมเชน ArchiCAD, Sketch UP ...................................... 

   

58.  การคํานวณเกี่ยวกับตนทุนตางๆ จะใชซอฟตแวรการคํานวณ เชน MS-
Excel ...................................................................................................... 

   

59.  อื่นๆ (โปรดระบุ).................................................................................... 
................................................................................................................ 

   

ระยะท่ี  11  ระยะสงมอบงาน (completion)    

60.  การติดตอสื่อสารกับผูรวมงาน จะใชระบบอินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวร
สําหรับสื่อสาร เชน e-Mail , Ms-Outlook .............................................. 

   

61.  อื่นๆ (โปรดระบุ)................................................................................... 
................................................................................................................ 

   

ระยะท่ี  12   ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไข
หรือประกอบการออกแบบงานอื่นๆ ตอไป (Feedback or Feed forward) 

   

62.  การรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการดําเนินงานโครงการ  การออกแบบ การ
กอสราง และสภาพของอาคาร เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบอาคาร
ครั้งตอไป จะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office ............... 
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63.  อื่นๆ (โปรดระบุ).................................................................................... 

................................................................................................................ 
   

 
ความคิดเห็นและขอเสนอแนะ 
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
 

☺ ขอขอบพระคุณทานผูเช่ียวชาญ มา ณ ที่นี้ดวย  ☺ 
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แบบสอบถามเพื่อการวิจัย 
 
 
 

เร่ือง 
 

การศึกษาสภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวัง 
เก่ียวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม   

ตามความตองการของสถานประกอบการ 
 

(A Study of Present Status, Minimum Requirement, and Expectations  
of Computer Software’s Utilization in Architectural Design  

As Required by the Needs of Enterprises) 
 
 
 
 

โดย 
นางสาวประดับ  ไชยนอก 

 
 
 
 

การศึกษาวิจยันี้เปนสวนหนึ่งของการศึกษาหลักสูตรปริญญาครุศาสตรอุตสาหกรรม
มหาบัณฑิต 

สาขาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ   คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลาธนบุรี 
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คําชี้แจง 

5. ผูตอบแบบสอบถามฉบับนี้ คือ  สถาปนิกที่จบการศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาสถาปตยกรรม  และ
ผูประกอบการที่มีสํานักงานออกแบบทางสถาปตยกรรมโดยเฉพาะ 

6. วัตถุประสงคของการวิจัย  เพื่อศึกษาสภาพปจจุบัน  สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  และความคาดหวังเกี่ยวกับการ
ใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ 

7. แบบสอบถามแบงออกเปน 2  ตอน คือ 
ตอนที่ 1   ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 
ตอนที่ 2   สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร

เพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรมตามความตองการของสถานประกอบการ  ดังนี้ 
กอนการออกแบบ 
ระยะที่ 1  ระยะเริ่มตนดําเนินงาน (Inception) 
ระยะที่ 2    ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) 
ระยะที่ 3    ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals) 
ระหวางการออกแบบ 
ระยะที่ 4   ระยะออกแบบราง (Scheme Design)  และพัฒนาแบบ (Design Development) 
ระยะที่  5   ระยะออกแบบขั้นสุดทาย (Final Design) 
ระยะที่ 6    ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย 
หลังการออกแบบ 
ระยะที่ 7    ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร หรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุกชนิดที่จะใชใน

อาคาร (Bills of Quantities หรือ B.O.Q.) 
ระยะที่  8    ระยะจัดประกวดราคา หรือประมูลราคา (Tender Action or Bidding) 
ระยะที่ 9    ระยะวางแผนกอสราง (Project Planning) 
ระยะที่  10  ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site) 
ระยะที่  11   ระยะสงมอบงาน (Completion) 
ระยะที่  12  ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไขหรือประกอบการ

ออกแบบงานอื่นๆ ตอไป (Feedback or Feed Forward) 

8. นิยามศัพทเฉพาะ  ดังนี้ 
4.1 สถานประกอบการ  หมายถึง  สํานักงานออกแบบทั่วไป บริษัท/หางหุนสวน หรือองคกรของรัฐ/รัฐวิสาหกิจ 

ที่รับผูสําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาสถาปตยกรรม เขาปฏิบัติงานในหนาที่สถาปนิก และมีการใช
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบในการปฏิบัติงาน 

4.2 สภาพปจจุบัน  หมายถึง  สภาพที่เปนจริงในขณะนี้ ของการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบของ
สถาปนิกในสถานประกอบการ 

4.3 สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  หมายถึง  สภาพของการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ ซึ่งเปนระดับ
ตํ่าสุดซึ่งสามารถยอมรับได หากต่ํากวานี้จะกอใหเกิดปญหาตอการใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบในสถาน
ประกอบการ 
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4.4 ความคาดหวัง  หมายถึง  ความมุงมั่น ความประสงค ความคาดหวังที่จะมีการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อ
การออกแบบ เพื่อปรับปรุง พัฒนากระบวนการออกแบบไดตามความตองการของสถานประกอบการ 

4.5 ระยะปฏิบัติงาน 

ก.  กอนการออกแบบ 
13) ระยะท่ี 1 ระยะเริ่มตนดําเนินงาน (Inception)  ประกอบดวย  การติดตอสื่อสารกับผูวาจาง การทําบันทึก

เกี่ยวกับ ความตองการของผูวาจาง  และ การจัดเตรียมเอกสารหรือผลงานกอนพบกับผูวาจาง  
14) ระยะท่ี 2   ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study)  ประกอบดวย การจัดทําเอกสาร

เกี่ยวกับวัตถุประสงคของโครงการ การศึกษาขอมูลของสถานที่กอสราง/ปรับปรุง การศึกษาลักษณะ
อาคารขางเคียง การศึกษาขอมูลเกี่ยวกับที่ต้ังตัวอาคารเดิมและผังอาคารเดิม การศึกษาลักษณะที่ดิน 
ความลาดชัน พืชพันธุไม แหลงน้ํา  การศึกษาสภาพภูมิประเทศที่บริเวณที่จะกอสราง การศึกษา
ความสัมพันธระหวางอาคารกับสภาพแวดลอม การศึกษาสภาพอุณหภูมิ ความเร็วลม ความชื้น  
การศึกษาสภาพการสัญจรของยวดยานพาหนะชนิดตางๆ ในบริเวณที่จะกอสราง  และการศึกษาขอมูล
เรื่องการวางผังกฎหมายผังเมือง 

15) ระยะท่ี 3   ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals)  ประกอบดวย  การจัดทําบันทึก
สรุปขอมูลที่ไดพิจารณาแลว และขอเสนอแนะตางๆ การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการวางผัง การศึกษา
เพิ่มเติมในเรื่องการออกแบบ  การศึกษาปญหาราคาคากอสราง   และ การเตรียมตารางกําหนดระยะเวลา 
(Schedule)  เชน กําหนดเวลาแลวเสร็จของการเขียนแบบ 

ข.  ระหวางการออกแบบ 
16) ระยะท่ี 4   ระยะออกแบบราง (Scheme Design) และพัฒนาแบบ (Design Development) ประกอบดวย  

การจัดทํารายงานสรุปผลของขอมูล  และปญหาเปนครั้งสุดทาย   การวิเคราะหพ้ืนที่การใชสอยของ
อาคาร  การคํานวณพื้นที่การใชสอยของแตละสวนของอาคาร  การคํานวณราคาคากอสรางอาคารขั้นตน  
การวิเคราะหลักษณะภูมิประเทศ  ความลาดชัน พืชพันธุไม แหลงน้ํา ของพื้นที่กอสราง  การวิเคราะห
ขอมูลเกี่ยวกับ ความเร็วลม ความชื้นและอุณหภูมิ  การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับแสงสวาง  การวิเคราะห
ขอมูลเกี่ยวกับการถายเทความรอน  การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับภาวะมลพิษ  การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับ
เสียง  การวิเคราะหเกี่ยวการปองกันอัคคีภัย  การออกแบบอาคารครบทุกสวนในขั้นแบบราง 
(Preliminary Design) การเริ่มตนพัฒนาแบบ (Design Development)  การสรางภาพทัศนียภาพ 
(Perspective  การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อศึกษาอาคารในลักษณะที่เปน 3 การจําลอง
ขั้นตอนการทํางาน (Construction Simulation)  การเตรียมขอมูลและการนําเสนอสิ่งที่ไดออกแบบ
ทั้งหมดตอทุกฝายที่เกี่ยวของ  การเตรียมเอกสารตางๆ ประกอบงานออกแบบ  การสรางและตกแตง
รูปภาพเพ่ือประกอบการนําเสนอ เชน การนําเสนอภาพอาคารที่ออกแบบรวมกับภาพถายสถานที่จริง 
(Perspective)  การสรางภาพเสมือนจริง (Virtual Reality)  การสรางภาพเคลื่อนไหว (Animation) การ
นําเสนอภาพนิ่ง และการนําเสนอขอมูลภาพเคลื่อนไหว 

17) ระยะท่ี 5  ระยะออกแบบขั้นสุดทาย (Final Design)  ประกอบดวย การเขียนแบบสถาปตยกรรมขั้น
สมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) การจัดทํารายการประกอบแบบสถาปตยกรรม (Specification) การ
พิมพแบบสถาปตยกรรมลงบนกระดาษบนเครื่องพิมพขนาดใหญ  เพื่อจัดทําหุนจําลองของอาคาร  



 

 

157 

18) ระยะท่ี 6   ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย ประกอบดวย การรวมรวม 
ตรวจสอบความถูกตองของแบบสถาปตยกรรมและวิศวกรรมขั้นสมบูรณทั้งหมด  และการจัดเรียงลําดับ
หรือหมายเลขประจําแบบทั้งหมด 

ค.  หลังการออกแบบ 
19) ระยะท่ี 7   ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร หรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุกชนิดที่จะใชในอาคาร (Bills 

of Quantities หรือ B.O.Q.)  ประกอบดวย  การออกแบบรูปแบบรายงานแสดงรายการวัสดุกอสราง  
การประมาณราคากลางของอาคาร ซึ่งคิดจากราคาวัสดุ  คาแรง  คาอุปกรณ และคาใชจายตางๆ และการ
จัดทําเอกสารประกอบการประกวดราคาในกรณีที่ตองมีการประกวดราคาคากอสราง   

20) ระยะท่ี  8   ระยะจัดประกวดราคา หรือประมูลราคา (Tender Action or Bidding)  ประกอบดวย  การ
ใชระบบ e-Auction ตามขอกําหนดของรัฐบาล 

21) ระยะท่ี 9   ระยะวางแผนกอสราง  (Project Planning)   ประกอบดวย  การวางแผนสายงานที่เกี่ยวของ
กัน ไมใหมีความซ้ําซอนหรือรอคอยกัน มีการใชระบบ C.P.M (Critical Path Method) 

22) ระยะท่ี  10   ระยะควบคุมการกอสราง  (Operation on Site)   ประกอบดวย  การจัดทํารายงานสรุป
ความกาวหนาของงานเปนชวงๆ  การติดตอสื่อสารกับ   การเขียนแบบกอสรางยอยเฉพาะสวนของ
อาคาร (Shop Drawing)  และการคํานวณเกี่ยวกับตนทุนตางๆ  

23) ระยะท่ี  11   ระยะสงมอบงาน (Completion)  ประกอบดวย  การติดตอสื่อสารกับผูรวมงาน 
24) ระยะท่ี  12   ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไข  หรือประกอบการ

ออกแบบงานอื่นๆ ตอไป (Feedback or Feed Forward)  ประกอบดวย  การรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการ
ดําเนินงานโครงการ  การออกแบบ การกอสรางและสภาพของอาคาร  เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบ
อาคารครั้งตอไป 
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ตอนที่ 1  ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 
 

คําชี้แจง   กรุณาขีดเครื่องหมาย 9ลงใน  � หนาขอความที่เกี่ยวกับทานตามความเปนจริง 

7. เพศ 
�  ชาย �  หญิง 

8. อายุ 
�  นอยกวา 25 ป �  ระหวาง 25-30 ป   �  ระหวาง 31-35 ป 
�  ระหวาง  36-40 ป  �  มากกวา 40 ปขึ้นไป 

9. ประสบการณการทํางาน 
�  นอยกวา 5 ป �  ระหวาง 5-10 ป   �  ระหวาง  11-15 ป 
�  ระหวาง  16-20 ป  �  มากกวา 20 ปขึ้นไป 

10. ระดับการศึกษา 
�  ปริญญาตรี �  ปริญญาโท  �  ปริญญาเอก 

11. ตําแหนงหนาที่ 
�  สถาปนิก �  เจาของสถานประกอบการ 

12. สถานภาพของสถานประกอบการ 
�  สํานักงานออกแบบทั่วไป �  บริษัท / หางหุนสวน 
�  อื่นๆ  (โปรดระบุ)   



 

 

ตอนที่  2   สภาพปจจุบัน  สภาพขัน้ต่าํที่ยอมรับได  และความคาดหวงั  เกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม   
                  ตามความตองการของสถานประกอบการ 
ตัวอยางวิธีการตอบ 
 

นอยที่สุด                  มากที่สุด นอยที่สุด                  มากที่สุด นอยที่สุด                  มากที่สุด 

สภาพปจจุบัน สภาพที่ยอมรับได ความคาดหวัง 
ระยะปฎิบัติงาน  

กับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม 
1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 

ระยะที่ 1   ระยะเริ่มตนดําเนินงาน (Inception) 
1. การทําบันทึกเกี่ยวกับความตองการของผูวาจาง จะใชซอฟตแวรสําหรับ

สํานักงาน เชน  Ms-Office 
     9      9         9 

2. การจัดเตรียมเอกสารหรือผลงาน  กอนพบกับผูวาจาง จะใชซอฟตแวร
สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office และซอฟตแวรเพื่อสรางภาพสองมิติ 
เชน Illustrator หรือ Photoshop 

 9      9            9  

 
จากตัวอยางขอ 1  สภาพที่คาดหวัง ของการทําบันทึกเกี่ยวกับความตองการของผูวาจาง จะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน  Ms-Office  จัดอยูในระดับมากที่สุด (7)  ในขณะที่สภาพที่
ยอมรับไดจัดอยูในระดับคอนขางมาก (5)  สวนสภาพปจจุบันจัดอยูในระดับมาก (6)   แสดงวา การทําบันทึกเกี่ยวกับความตองการของผูวาจาง จะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน  Ms-
Office  ไมมีปญหาแตอยางใด 
 
จากตัวอยางขอ 2  สภาพที่คาดหวัง ของการจัดเตรียมเอกสารหรือผลงาน  กอนพบกับผูวาจาง จะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office และซอฟตแวรเพื่อสรางภาพสองมิติ เชน 
Illustrator หรือ Photoshop  จัดอยูในระดับมาก (6)   ในขณะที่สภาพที่ยอมรับไดจัดอยูในระดับนอยที่สุด  (1)   สวนสภาพปจจุบันจัดอยูในระดับนอย  (2)  แสดงวา การจัดเตรียมเอกสารหรือ
ผลงาน  กอนพบกับผูวาจาง จะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office และซอฟตแวรเพื่อสรางภาพสองมิติ เชน Illustrator หรือ Photoshop  ในปจจุบันมีปญหามาก 
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คําชี้แจง  กรุณาทําเครื่องหมาย 9ลงในชองวาง  ตาม  สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม  
ตามความตองการของสถานประกอบการ 

นอยที่สุด                  มากที่สุด นอยที่สุด                  มากที่สุด นอยที่สุด                  มากที่สุด 

สภาพปจจุบัน สภาพที่ยอมรับได ความคาดหวัง 
ระยะปฎิบัติงาน   

กับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม 
1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 

ก. กอนการออกแบบ 

ระยะที่ 1   ระยะเริ่มตนดําเนินงาน (Inception) 
1. การทําบันทึกเกี่ยวกับความตองการของผูวาจาง จะใชซอฟตแวร

สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 
                     

2. การจัดเตรียมเอกสารหรือผลงานกอนพบกับผูวาจาง จะใชซอฟตแวร
สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office และซอฟตแวรเพื่อสรางภาพสองมิติ 
เชน Illustrator หรือ Photoshop 

                     

ระยะที่ 2   ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) 
3. การจัดทําเอกสารเกี่ยวกับวัตถุประสงคของโครงการ  จะใชซอฟตแวร

สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 
                     

4. การศึกษาลักษณะอาคารขางเคียงจะใชอุปกรณบันทึกภาพ เชน กลอง
ถายภาพดิจิตอล หรือซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ เชน ACDSEE Viewer 

                     

5. การศึกษาขอมูลเกี่ยวกับที่ตั้งตัวอาคารเดิม และผังอาคารเดิม จะใช
ซอฟตแวร GIS เชน ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บนระบบ
อินเทอรเน็ต เชน Google Eearth 
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6. การศึกษาลักษณะที่ดิน ความลาดชัน พืชพันธุไม แหลงน้ํา จะใช
ซอฟตแวร GIS เชน ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บนระบบ
อินเทอรเน็ต เชน Google Earth 

                     

 การศึกษาสภาพภูมิประเทศที่บริเวณที่จะกอสราง จะใชซอฟตแวร GIS 
เชน ArcView, ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน 
Google Earth 

                     

7. การศึกษาความสัมพันธระหวางอาคารกับสภาพแวดลอม จะใช
ซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth 

                     

8. การศึกษาสภาพอุณหภูมิ ความเร็วลม ความชื้น จะใชอุปกรณตรวจวัด 
และใชซอฟตแวรเฉพาะทาง เชน Dial Lux 

                     

9. การศึกษาสภาพการสัญจรของยวดยานพาหนะชนิดตางๆ ในบริเวณที่จะ
กอสราง จะใชซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth 

                     

ระยะที่ 3   ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals) 
10. การจัดทําบันทึกสรุปขอมูลที่ไดพิจารณาแลว และขอเสนอแนะตางๆ  จะ

ใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 
                     

11. การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการวางผัง จะใชซอฟตแวรเพื่องาน
สถาปตยกรรม เปดดูไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน AutoCAD, FormZ, 3D-
Max, Sketch UP 
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12.  การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการออกแบบ จะใชซอฟตแวรเพื่องาน
สถาปตยกรรม เปดดูไฟลขอมูลที่มีอยูแลว เชน AutoCAD, FormZ, 
3D-Max, Sketch UP 

                     

13.  การศึกษาปญหาราคาคากอสราง  จะใชซอฟตแวรการสืบคน เชน 
Internet Explorer, Netscape, Fire Fox, Safari และใชซอฟตแวร
สํานักงาน เชน Ms-Office 

                     

14.  การเตรียมตารางกําหนดระยะเวลา (Schedule)  เชน กําหนดเวลาแลว
เสร็จของการเขียนแบบ จะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปเพื่อการบริหาร
โครงการ เชน Ms-Project 

                     

ข. ระหวางการออกแบบ 

ระยะที่ 4  ระยะออกแบบราง (Scheme Design) และพัฒนาแบบ (Development) 
15.  การจัดทํารายงานสรุปผลของขอมูล  และปญหาเปนครั้งสุดทาย  จะใช

ซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 
                     

16.  การวิเคราะหพื้นที่การใชสอยของอาคาร จะใชซอฟตแวรศึกษารูปแบบ
การใชพื้นที่ เชน Space Syntax., Auto CAD 

                     

17.  การคํานวณพื้นที่การใชสอยของแตละสวนของอาคาร จะใชซอฟตแวร
สําหรับคํานวณ เชน Ms-Excel 
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18.  การคํานวณราคาคากอสรางอาคารขั้นตน  จะใชซอฟตแวรสําหรับการ
คํานวณ  เชน Ms-Excel 

                     

19.  การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับ ความเร็วลม ความชื้นและอุณหภูมิ จะใช
อุปกรณตรวจวัดและซอฟตแวรเฉพาะ  เชน  Dial Lux  

                     

20.  การวิเคราะหเกี่ยวกับทิศทางลมหรือของไหลตางๆ   จะใชซอฟตแวร
เพื่อการจําลองทิศทางลมหรือของไหล  เชน  Flovent  

                     

21.  การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับแสงสวาง จะใชซอฟตแวรเพื่อจําลองแสง
สวางในอาคาร เชน Lumen Micro, AGi32, lightScape, Radiance 

                     

22.  การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับการถายความรอน จะใชซอฟตแวรเพื่อ
วิเคราะหการถายทอดความรอนผานอาคาร เชน OTTVEE  

                     

23.  การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสารมลพิษ จะใชอุปกรณตรวจวัดปริมาณ
สารมลพิษ และซอฟตแวรเฉพาะ  เชน Gas Met, Old Ham  

                     

24.  การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับเสียง จะใชซอฟตแวรเพื่อการวิเคราะหเสียง 
เชน  NEM PEE , ETF 

                     

25.  การวิเคราะหเกี่ยวการปองกันอัคคีภัย จะใชซอฟตแวรเพื่อจําลอง
สถานการณไฟไหม  วิเคราะหปริมาณควันไฟและสารมลพิษขณะเกิด
เพลิงไหม  เชน Pyro Sim 
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26.  การออกแบบอาคารครบทุกสวนในขั้นแบบราง (Preliminary Design)  
 26.1. การเริ่มตนพัฒนาแบบ (Design Development) จะใช

ซอฟตแวรชวยออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน AutoCAD 
                     

 26.2. การสรางภาพทัศนียภาพ (Perspective) จะใชซอฟตแวรชวย
ออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน Auto CAD, 3D-Max, 
ArchiCAD, Sketch UP 

                     

 26.3. การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อศึกษาอาคารในลักษณะ
ที่เปน 3 มิติ  จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบทางสถาปตยกรรม
พิมพบนกระดาษ  เชน AutoCAD 

                     

 26.4. การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อศึกษาอาคารในลักษณะ
ที่เปน 3 มิติ จะใชเครื่องขึ้นรูปสามมิติ (Rapid Prototype) 

                     

 26.5. การจําลองขั้นตอนการทํางาน ( Construction Simulation ) จะใช
ซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch 
UP 

                     

27.  การเตรียมขอมูล และการนําเสนอสิ่งที่ไดออกแบบทั้งหมด ตอทุกฝาย
ที่เกี่ยวของ 

 

 27.1. การเตรียมเอกสารประกอบงานออกแบบ จะใชซอฟตแวร
สําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 
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 27.2. การตกแตงรูปภาพเพื่อประกอบการนําเสนอ จะใชซอฟตแวร
กราฟกสสองมิติ เชน PhotoShop, Illustrator 

                     

 27.3. การสรางภาพเสมือนจริง (Virtual Reality) จะใชซอฟตแวรชวย
ออกแบบ 3 มิติ เชน Sketch UP, 3D-Max, Maya 

                     

 27.4. การนําเสนอภาพอาคารที่ออกแบบรวมกับภาพถายสถานที่จริง 
(Perspective) จะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน 
ArchiCAD, Sketch UP 

                     

 27.5. การสรางภาพเคลื่อนไหว (Animation) จะใชซอฟตแวรชวย
ออกแบบ 3 มิติ เชน  Sketch UP, 3D-Max, Maya, Flash  

                     

 27.6. การนําเสนอภาพนิ่งจะใชซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ เชน 
ACDSEE 

                     

 27.7. การนําเสนอขอมูลจะใชซอฟตแวรเพื่อการนําเสนอ เชน Ms-
Office 

                     

 27.8. การนําเสนอขอมูลภาพเคลื่อนไหว จะใชซอฟตแวรเพื่อการดู
ภาพเคลื่อนไหว เชน Quick Time, Windows Media Player, 
Flash Player 
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ระยะที่  5  ระยะออกแบบขั้นสุดทาย  (Final Design) 
28.  การเขียนแบบสถาปตยกรรม ขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) 

จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน Auto CAD, 3D-Max  หรือ
ซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม  เชน ArchiCAD, Sketch UP 

                     

29.  การจัดทํารายการประกอบแบบสถาปตยกรรม (Specification)จะใช
ซอฟตแวรสําเร็จรูปเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน 
ArchiCAD, Sketch Up 

                     

30.  การพิมพแบบสถาปตยกรรมบนกระดาษ จะใชซอฟตแวรชวย
ออกแบบพิมพบนเครื่องพิมพขนาดใหญ  เพื่อจัดทําหุนจําลองของ
อาคาร 

                     

31.  การจัดทําหุนจําลอง จะใชอุปกรณเพื่อการขึ้นรูปสามมิติ (Rapid 
Prototype) 

                     

32.  การประมาณราคาคากอสรางของอาคาร  ทั้งในสวนงานสถาปตยกรรม 
งานโครงสราง จะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน 
ArchiCAD, Sketch Up 

                     

33.  การกําหนดราคาวัสดุของวัตถุตางๆ ทั้งคาแรงและคาวัสดุ จะใช
ซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch UP 
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1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 

ระยะที่ 6   ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย 
34.  การพิมพ รวบรวม ตรวจสอบความถูกตองของแบบสถาปตยกรรมและ

วิศวกรรมขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) จะใชซอฟตแวร
ชวยออกแบบ เชน Auto CAD,  
3D-Max  หรือซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, 
Sketch UP 

                     

35.  การจัดพิมพแบบกอสรางขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) เปน
ไฟลอิเล็กทรอนิกส (Soft Copy) จะใชซอฟตแวรอานไฟล
อิเล็กทรอนิกส เชน Acrobat Reader 

                     

ค. หลังการออกแบบ 

ระยะที่ 7   ระยะจัดทําราคากลางของอาคาร หรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุกชนิดที่ควรใชในอาคาร (Bills of Quantities หรือ B.O.Q.) 
36.  การออกแบบรูปแบบรายงานแสดงรายการวัสดุกอสราง จะใช

ซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD 
                     

37.  การประมาณราคากลางของอาคาร ซึ่งคิดจากราคาวัสดุ  คาแรง  คา
อุปกรณ และคาใชจายตางๆ จะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทาง
สถาปตยกรรม เชน ArchiCAD 
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นอยที่สุด                  มากที่สุด นอยที่สุด                  มากที่สุด นอยที่สุด                  มากที่สุด 

สภาพปจจุบัน สภาพที่ยอมรับได ความคาดหวัง 
ระยะปฎิบัติงาน   

กับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม 
1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 

38.  การจัดทําเอกสารประกอบการประกวดราคา ในกรณีที่ตองมีการ
ประกวดราคาคากอสราง จะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-
Office 

                     

ระยะที่  8   ระยะจัดประกวดราคา หรือประมูลราคา (Tender Action or Bidding) 
39.  การใชระบบ e-Auction ตามขอกําหนดของรัฐบาล                       

ระยะที่ 9   ระยะวางแผนกอสราง (Project Planning) 
40.  การวางแผนสายงานที่เกี่ยวของกัน ไมใหมีความซ้ําซอนหรือรอคอย

กัน มีการใชระบบ C.P.M (Critical Path Method) จะใชซอฟตแวร 
Project Management เชน Ms-Project, Primavera, Timber Line  

                     

ระยะที่  10   ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site) 
41.  การจัดทํารายงานสรุปความกาวหนาของงานเปนชวงๆ จะใช

ซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 
                     

42.  การติดตอสื่อสารกับผูรวมงาน จะใชระบบอินเทอรเน็ต หรือ
ซอฟตแวรสําหรับสื่อสาร เชน E-Mail , Ms-Outlook  

                     

43.  การเขียนแบบกอสรางยอยเฉพาะสวนของอาคาร (Shop Drawing) จะ
ใชซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน AutoCAD หรือซอฟตแวรสําเร็จรูป
ทางสถาปตยกรรมเชน ArchiCAD, Sketch UP  
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นอยที่สุด                  มากที่สุด นอยที่สุด                  มากที่สุด นอยที่สุด                  มากที่สุด 

สภาพปจจุบัน สภาพที่ยอมรับได ความคาดหวัง 
ระยะปฎิบัติงาน   

กับการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม 
1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 

44.  การคํานวณเกี่ยวกับตนทุนตางๆ จะใชซอฟตแวรการคํานวณ เชน MS-
Excel  

                     

ระยะที่  11  ระยะสงมอบงาน (Completion) 
45.  การติดตอสื่อสารกับผูรวมงาน จะใชระบบอินเทอรเน็ต หรือ

ซอฟตแวรสําหรับสื่อสาร เชน e-Mail , Ms-Outlook 
                     

ระยะที่  12   ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไขหรือประกอบการออกแบบงานอื่นๆ ตอไป (Feedback or Feed forward) 
46.  การรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการดําเนินงานโครงการ  การออกแบบ การ

กอสราง และสภาพของอาคาร เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบอาคาร
ครั้งตอไป จะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 

                     

 
ความคิดเห็นและขอเสนอแนะ    
    
    
 

**ผูวิจัยขอขอบพระคุณในความรวมมือในการตอบแบบสอบถาม** 
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ภาคผนวก ง. 
- จดหมายขอเก็บขอมูล 

 
 



 

 

ที่  ศธ 5804/130 คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

 91 ถ.ประชาอุทิศ เขตทุงครุ กรุงเทพฯ 10140 

 18  ธันวาคม 2549 

เรื่อง     ขอความอนุเคราะหเก็บขอมูลเพื่อการวิจัย 

เรียน  
 

ส่ิงที่สงมาดวย:  แบบสอบถามจํานวน  2  ชุด 

 

 ดวย  นางสาวประดับ  ไชยนอก ปจจุบันปฎิบัติหนาที่ตําแหนง นักคอมพิวเตอร สังกัดคณะ

สถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี  และศึกษาหลักสูตรครุ

ศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต  สาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ   คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม

และเทคโนโลยี   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี   มีความประสงคขอความอนุเคราะหเก็บขอมูล  เพื่อ

ใชในการทําวิจัย เรื่อง  “การศึกษาสภาพปจจุบัน  สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  และความคาดหวังเกี่ยวกับการ
ใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบทางสถาปตยกรรม  ตามความตองการของสถาน
ประกอบการ”  โดยมี  รศ. ดร. กัลยาณี  จิตตการุณย  เปนประธานที่ปรึกษาวิทยานิพนธ  

 ในการนี้นักศึกษา  มีความประสงคขอความรวมมือในการเก็บขอมูลเพื่อการศึกษาวิจัยจากทาน  

และสถาปนิก ในองคกรของทาน   ตามเอกสารที่แนบมาพรอมนี้ 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหความอนุเคราะหในการตอบแบบสอบถาม และโปรดสง

แบบสอบถามกลับคืนตามที่อยูในซองเอกสารที่จัดเตรียมมาใหนี้  ภายในวันที่ 25 มกราคม 2550  จักขอบพระคุณ

ยิ่ง 

 

ขอแสดงความนับถือ 

 
(รศ.ดร.ไพบูลย   เกียรติโกมล) 

รองคณบดีฝายวิชาการและบัณฑิตศึกษา 

ปฏิบัติราชการแทน 

คณบดีคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

งานบัณฑิตศึกษา 

โทรศัพท 0-2470-8510 

โทรสาร   0-2427-8886 

นักศึกษา  089-699-6559 
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ภาคผนวก จ. 
- จดหมายขอเก็บขอมูลสภาสถาปนิก



 

 

ที่  ศธ 5804/130 คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

 91 ถ.ประชาอุทิศ เขตทุงครุ กรุงเทพฯ 10140 

 18  มกราคม  2550 

เรื่อง     ขอความอนุเคราะหเก็บขอมูลเพื่อการวิจัย 

เรียน คุณชาย ฐานันทกุล 

 หัวหนาสํานักงาน  สภาสถาปนิก 

ส่ิงที่สงมาดวย:    -  ตัวอยางแบบสอบถามจํานวน  1  ชุด 

  -  รายละเอียดการตอบแบบสอบถามทาง Internet  
 

 ดวย  นางสาวประดับ  ไชยนอก  ปจจุบันปฎิบัติหนาที่ตําแหนง นักคอมพิวเตอร  สังกัดคณะ

สถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี  และศึกษาหลักสูตรครุ

ศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต  สาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ   คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม

และเทคโนโลยี   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี   มีความประสงคขอความอนุเคราะหเก็บขอมูล  เพื่อ

ใชในการทําวิจัย เรื่อง  “การศึกษาสภาพปจจุบัน  สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  และความคาดหวังเกี่ยวกับการ
ใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบทางสถาปตยกรรม  ตามความตองการของสถาน
ประกอบการ”  โดยมี  รศ. ดร. กัลยาณี  จิตตการุณย  เปนประธานที่ปรึกษาวิทยานิพนธ และ ดร.ศักดิ์ กองสุวรรณ 

เปนประธานรวม   ในการนี้นักศึกษา   มีความประสงคจะขอความอนุเคราะหในการประชาสัมพันธขอมูล เพื่อขอ

เรียนเชิญสถาปนิกทั่วไป  เขาไปตอบแบบสอบถามทาง internet  ที่ http://www.arch.kmutt.ac.th/softwareresearch  

และขอเก็บขอมูล   โดยขออนุญาตแจกแบบสอบถามเพื่อการวิจัยนี้ จํานวน 200 ชุด   ที่เคาเตอรประชาสัมพันธใน

หนวยงานของทาน  

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหความอนุเคราะหในการประชาสัมพันธขอมูล  และแจก

แบบสอบถามเพื่อการวิจัยดังกลาว  จักขอบพระคุณยิ่ง 

 

ขอแสดงความนับถือ 

 
(รศ.ดร.ไพบูลย   เกียรติโกมล) 

รองคณบดีฝายวิชาการและบัณฑิตศึกษา 

ปฏิบัติราชการแทน  คณบดีคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

 

งานบัณฑิตศึกษา 
โทรศัพท 0-2470-8510,  โทรสาร   0-2427-8886, นักศึกษา  089-699-6559 
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ภาคผนวก ฉ. 
-  รายละเอยีดการตอบแบบสอบถามทาง Internet 

 



 

 

รายละเอียดการตอบแบบสอบถามเพื่อการวิจัย ทาง INTERNET 
เรื่อง การศึกษาสภาพปจจุบัน  สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  และความคาดหวังเกี่ยวกับการใชซอฟตแวร

คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบทางสถาปตยกรรม  ตามความตองการของสถานประกอบการ” 
 

ขั้นตอนการทํางานมีดังนี ้

1. เปดโปรแกรม Internet Browser แลวพิมพ  http://www.arch.kmutt.ac.th/softwareresearch   

2. จะปรากฎหนาตางดังภาพที่ 1  เปนคําชี้แจงอธิบายเกี่ยวกับแบบสอบถาม  ซึ่งขอใหผูตอบแบบสอบถามอานคํา

ชี้แจงกอนตอบแบบสอบถามเพื่อความเขาใจ   

 

ภาพที่ 1  หนาจอแบบสอบเพื่อการวิจัย  พรอมคําชี้แจงในการทําแบบสอบถาม 

3. ทานสามารถคลิกที่    >>คลิกที่นี่ เพ่ือเริ่มตนทําแบบสอบถาม   จะเปนหนาจอของแบบสอบถาม  2 ตอน  

คือ    ตอนที่ 1   ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม  เลือกคําตอบที่เกี่ยวกับทานตามความเปนจริง    

ตอนที่ 2  การศึกษาสภาพปจจุบัน  สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได  และความคาดหวังเกี่ยวกับการใช

ซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม  ตามความตองการของสถาน

ประกอบการ  ตามความคิดเห็นของทาน 

4. เมื่อตอบแบบสอบถามครบถวนแลว  กรุณาคลิกที่ปุม Submit ระบบจะทําการจัดเก็บขอมูลที่ทานไดตอบ 

5. กรณีที่ทานมีปญหาเรื่องการอานภาษาไทยที่โปรแกรม Browser ของทาน ทานสามารถแกไขปญหาไดโดย 

การเปลี่ยน Encoding ใหเปน Thai (Windows) ตามภาพที่ 2 

 

ภาพที่ 2 การเปลี่ยน Encoding เปนภาษาไทย 

* ผูวิจัยขอความกรุณาไดโปรดตอบแบบสอบถามและสงคืนผูวิจัย ภายในวันที่ 20 กุมภาพันธ 2550   และ

ขอขอบพระคุณอยางยิ่ง ที่ทานไดเสียสละเวลาอันมีคาของทาน  เพื่อการตอบแบบสอบถามเพื่อการวิจัยครั้งนี้ 
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ภาคผนวก ช. 
- รายการ Variables ที่ใชในการวิจยั



 

 

รายการ Variables ในการวิจัย 
 

ก. กอนการออกแบบ 

ระยะท่ี 1 ระยะเริ่มตนดําเนินงาน (Inception) 
var1 การทําบันทึกเกี่ยวกับความตองการของผูวาจาง จะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 
var2 การจัดเตรียมเอกสารหรือผลงานกอนพบกับผูวาจาง จะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-

Office และซอฟตแวรเพื่อสรางภาพสองมิติ เชน Illustrator หรือ Photoshop 

ระยะท่ี 2 ระยะศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) 
var3 การจัดทําเอกสารเกี่ยวกับวัตถุประสงคของโครงการ  จะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-

Office 
var4 การศึกษาลักษณะอาคารขางเคียงจะใชอุปกรณบันทึกภาพ เชน กลองถายภาพดิจิตอล หรือซอฟตแวร

เพื่อการดูภาพ เชน ACDSEE Viewer 
var5 การศึกษาขอมูลเกี่ยวกับที่ต้ังตัวอาคารเดิม และผังอาคารเดิม จะใชซอฟตแวร GIS เชน ArcView, 

ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Eearth 
var6 การศึกษาลักษณะที่ดิน ความลาดชัน พืชพันธุไม แหลงน้ํา จะใชซอฟตแวร GIS เชน ArcView, 

ArcGIS หรือซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth 
var7 การศึกษาสภาพภูมิประเทศที่บริเวณที่จะจะกอสราง จะใชซอฟตแวร GIS เชน ArcView, ArcGIS 

หรือซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth 
var8 การศึกษาความสัมพันธระหวางอาคารกับสภาพแวดลอม จะใชซอฟตแวร GIS บนระบบอินเทอรเน็ต 

เชน Google Earth 
var9 การศึกษาสภาพอุณหภูมิ ความเร็วลม ความชื้น จะใชอุปกรณตรวจวัด และใชซอฟตแวรเฉพาะทาง 

เชน Dial Lux 
var10 การศึกษาสภาพการสัญจรของยวดยานพาหนะชนิดตางๆ ในบริเวณที่จะกอสราง จะใชซอฟตแวร GIS 

บนระบบอินเทอรเน็ต เชน Google Earth 

ระยะท่ี 3 ระยะเสนอโครงการขั้นตนโดยสังเขป (Outline Proposals) 
var11 การจัดทําบันทึกสรุปขอมูลที่ไดพิจารณาแลว และขอเสนอแนะตางๆ  จะใชซอฟตแวรสําหรับ

สํานักงาน เชน Ms-Office 
var12 การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการวางผัง จะใชซอฟตแวรเพื่องานสถาปตยกรรม เปดดูไฟลขอมูลที่มีอยู

แลว เชน AutoCAD, FormZ, 3D-Max, Sketch UP 
var13 การศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องการออกแบบ จะใชซอฟตแวรเพื่องานสถาปตยกรรม เปดดูไฟลขอมูลที่มีอยู

แลว เชน AutoCAD, FormZ, 3D-Max, Sketch UP 
var14 การศึกษาปญหาราคาคากอสราง  จะใชซอฟตแวรการสืบคน เชน Internet Explorer, Netscape, Fire 

Fox, Safari และใชซอฟตแวรสํานักงาน เชน Ms-Office 
var15 การเตรียมตารางกําหนดระยะเวลา (Schedule)  เชน กําหนดเวลาแลวเสร็จของการเขียนแบบ จะใช

ซอฟตแวรสําเร็จรูปเพื่อการบริหารโครงการ เชน Ms-Project 
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ข. ระหวางการออกแบบ 

ระยะท่ี 4 ระยะออกแบบราง (Scheme Design) และพัฒนาแบบ (Development) 
var16 การจัดทํารายงานสรุปผลของขอมูล  และปญหาเปนครั้งสุดทาย  จะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน 

เชน Ms-Office 
var17 การวิเคราะหพ้ืนที่การใชสอยของอาคาร จะใชซอฟตแวรศึกษารูปแบบการใชพ้ืนที่ เชน Space 

Syntax., Auto CAD 
var18 การคํานวณพื้นที่การใชสอยของแตละสวนของอาคาร จะใชซอฟตแวรสําหรับคํานวณ เชน Ms-Excel 
var19 การคํานวณราคาคากอสรางอาคารขั้นตน  จะใชซอฟตแวรสําหรับการคํานวณ  เชน 
var20 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับ ความเร็วลม ความชื้นและอุณหภูมิ จะใชอุปกรณตรวจวัดและซอฟตแวร

เฉพาะ  เชน  Dial Lux 
var21 การวิเคราะหเกี่ยวกับทิศทางลมหรือของไหลตางๆ   จะใชซอฟตแวรเพื่อการจําลองทิศทางลมหรือ

ของไหล  เชน  Flovent 
var22 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับแสงสวาง จะใชซอฟตแวรเพื่อจําลองแสงสวางในอาคาร เชน Lumen 

Micro, AGi32, lightScape, Radiance 
var23 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับการถายความรอน จะใชซอฟตแวรเพื่อวิเคราะหการถายทอดความรอน

ผานอาคาร เชน OTTVEE 
var24 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสารมลพิษ จะใชอุปกรณตรวจวัดปริมาณสารมลพิษ และซอฟตแวรเฉพาะ  

เชน Gas Met, Old Ham 
var25 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับเสียง จะใชซอฟตแวรเพื่อการวิเคราะหเสียง เชน  NEM PEE , ETF 
var26 การวิเคราะหเกี่ยวการปองกันอัคคีภัย จะใชซอฟตแวรเพื่อจําลองสถานการณไฟไหม  วิเคราะห

ปริมาณควันไฟและสารมลพิษขณะเกิดเพลิงไหม  เชน Pyro Sim 

 27. การออกแบบอาคารครบทุกสวนในขั้นแบบราง (Preliminary Design) 
var27 การเริ่มตนพัฒนาแบบ (Design Development) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน 

AutoCAD 
var28 การสรางภาพทัศนียภาพ (Perspective) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน Auto 

CAD, 3D-Max, ArchiCAD, Sketch UP 
var29 การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อศึกษาอาคารในลักษณะที่เปน 3 มิติ  จะใชซอฟตแวรชวย

ออกแบบทางสถาปตยกรรมพิมพบนกระดาษ  เชน AutoCAD 
var30 การจัดทําหุนจําลอง (Study Model) เพื่อศึกษาอาคารในลักษณะที่เปน 3 มิติ จะใชเครื่องขึ้นรูปสามมิติ 

(Rapid Prototype) 
var31 การจําลองขั้นตอนการทํางาน ( Construction Simulation ) จะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทาง

สถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch UP 

 28. การเตรียมขอมูลและการนําเสนอสิ่งที่ไดออกแบบทั้งหมดตอทุกฝายที่เก่ียวของ 
var32 การเตรียมเอกสารประกอบงานออกแบบ จะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 
var33 การตกแตงรูปภาพเพื่อประกอบการนําเสนอ จะใชซอฟตแวรกราฟกสสองมิติ เชน PhotoShop, 

Illustrator 
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var34 การสรางภาพเสมือนจริง (Virtual Reality) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ 3 มิติ เชน Sketch UP, 3D-
Max, Maya 

var35 การนําเสนอภาพอาคารที่ออกแบบรวมกับภาพถายสถานที่จริง (Perspective) จะใชซอฟตแวร
สําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch UP 

var36 การสรางภาพเคลื่อนไหว (Animation) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ 3 มิติ เชน  Sketch UP, 3D-Max, 
Maya, Flash 

var37 การนําเสนอภาพนิ่งจะใชซอฟตแวรเพื่อการดูภาพ เชน ACDSEE 
var38 การนําเสนอขอมูลจะใชซอฟตแวรเพื่อการนําเสนอ เชน Ms-Office 
var39 การนําเสนอขอมูลภาพเคลื่อนไหว จะใชซอฟตแวรเพื่อการดูภาพเคลื่อนไหว เชน Quick Time, 

Windows Media Player, Flash Player 

ระยะท่ี 5 ระยะออกแบบขั้นสุดทาย (Final Design) 
var40 การเขียนแบบสถาปตยกรรม ขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ 

เชน Auto CAD, 3D-Max  หรือซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม  เชน ArchiCAD, Sketch UP 
var41 การจัดทํารายการประกอบแบบสถาปตยกรรม (Specification)จะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปเพื่อการ

ออกแบบทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch Up 
var42 การพิมพแบบสถาปตยกรรมบนกระดาษ จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบพิมพบนเครื่องพิมพขนาด

ใหญ  เพื่อจัดทําหุนจําลองของอาคาร 
var43 การจัดทําหุนจําลอง จะใชอุปกรณเพื่อการขึ้นรูปสามมิติ (Rapid Prototype) 
var44 การประมาณราคาคากอสรางของอาคาร  ทั้งในสวนงานสถาปตยกรรม งานโครงสราง จะใช

ซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD, Sketch Up 
var45 การกําหนดราคาวัสดุของวัตถุตางๆ ทั้งคาแรงและคาวัสดุ จะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม 

เชน ArchiCAD, Sketch UP 

ระยะท่ี 6 ระยะเตรียมรายการและขอมูลประกอบผลงานขั้นสุดทาย 
var46 การพิมพ รวบรวม ตรวจสอบความถูกตองของแบบสถาปตยกรรมและวิศวกรรมขั้นสมบูรณทั้งหมด 

(Working Drawing) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน Auto CAD, 
var47 การจัดพิมพแบบกอสรางขั้นสมบูรณทั้งหมด (Working Drawing) เปนไฟลอิเล็กทรอนิกส (Soft 

Copy) จะใชซอฟตแวรอานไฟลอิเล็กทรอนิกส เชน Acrobat Reader 

ค.หลังการออกแบบ 

ระยะท่ี 7 ระยะจดัทําราคากลางของอาคาร หรือรายการแยกวัสดุกอสรางทุกชนิดที่ควรใชในอาคาร (Bills of 
Quantities หรือ B.O.Q.) 
var48 การออกแบบรูปแบบรายงานแสดงรายการวัสดุกอสราง จะใชซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม 

เชน ArchiCAD 
var49 การประมาณราคากลางของอาคาร ซึ่งคิดจากราคาวัสดุ  คาแรง  คาอุปกรณ และคาใชจายตางๆ จะใช

ซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรม เชน ArchiCAD 
var50 การจัดทําเอกสารประกอบการประกวดราคา ในกรณีที่ตองมีการประกวดราคาคากอสราง จะใช

ซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 
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ระยะท่ี 8 ระยะจดัประกวดราคาหรือประมูลราคา (Tender Auction or Bidding) 
var51 การใชระบบ e-Auction ตามขอกําหนดของรัฐบาล 

ระยะท่ี 9 ระยะวางแผนกอสราง (Project Planning) 
var52 การวางแผนสายงานที่เกี่ยวของกัน ไมใหมีความซ้ําซอนหรือรอคอยกัน มีการใชระบบ C.P.M 

(Critical Path Method) จะใชซอฟตแวร Project Management เชน Ms-Project, Primavera, Timber 
Line 

ระยะท่ี 10 ระยะควบคุมการกอสราง (Operation on Site) 
var53 การจัดทํารายงานสรุปความกาวหนาของงานเปนชวงๆ จะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-

Office 
var54 การติดตอสื่อสารกับผูรวมงาน จะใชระบบอินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวรสําหรับสื่อสาร เชน E-Mail , 

Ms-Outlook 
var55 การเขียนแบบกอสรางยอยเฉพาะสวนของอาคาร (Shop Drawing) จะใชซอฟตแวรชวยออกแบบ เชน 

AutoCAD หรือซอฟตแวรสําเร็จรูปทางสถาปตยกรรมเชน ArchiCAD, Sketch UP 
var56 การคํานวณเกี่ยวกับตนทุนตางๆ จะใชซอฟตแวรการคํานวณ เชน MS-Excel 

ระยะท่ี 11 ระยะสงมอบงาน (Completion) 
var57 การติดตอสื่อสารกับผูรวมงาน จะใชระบบอินเทอรเน็ต หรือซอฟตแวรสําหรับสื่อสาร เชน e-Mail , 

Ms-Outlook 

ระยะท่ี 12 ระยะประเมินผลและนําขอมูลกลับไปประกอบการพิจารณาแกไข หรือประกอบการออกแบบงานอื่นๆ 
ตอไป (Feed back or Feed Forward) 
var58 การรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการดําเนินงานโครงการ  การออกแบบ การกอสราง และสภาพของอาคาร 

เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบอาคารครั้งตอไป จะใชซอฟตแวรสําหรับสํานักงาน เชน Ms-Office 
 

staff_video
Text Box
180



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ซ. 
- ตารางวิเคราะหขอมูล 

 



Descriptive Statistic (Current Status) 

 
 N Mean S.D. 

var1 324 4.70 1.58 
var2 324 5.05 1.61 
var3 324 5.16 1.41 
var4 324 5.58 1.43 
var5 324 3.64 1.87 
var6 324 2.86 1.60 
var7 324 3.23 1.76 
var8 324 3.27 1.77 
var9 324 2.04 1.48 
var10 324 2.12 1.57 
var11 324 4.78 1.54 
var12 324 5.49 1.42 
var13 324 5.51 1.31 
var14 324 4.57 1.72 
var15 324 3.77 1.85 
var16 324 4.49 1.59 
var17 324 4.90 1.30 
var18 324 4.67 1.48 
var19 324 5.10 1.40 
var20 324 2.35 1.64 
var21 324 2.20 1.57 
var22 324 2.48 1.74 
var23 324 2.48 1.71 
var24 324 2.07 1.55 
var25 324 2.05 1.56 
var26 324 2.04 1.53 
var27 324 5.64 1.27 
var28 324 5.64 1.24 
var29 324 5.09 1.59 

 
 
 

 
 
 

 N Mean S.D. 
var30 324 3.48 2.03 
var31 324 4.11 1.86 
var32 324 5.21 1.14 
var33 324 5.32 1.40 
var34 324 5.35 1.39 
var35 324 4.75 1.49 
var36 324 4.06 1.81 
var37 324 4.83 1.64 
var38 324 5.02 1.62 
var39 324 4.17 1.87 
var40 324 5.70 1.37 
var41 324 4.69 1.91 
var42 324 4.56 1.75 
var43 324 2.90 1.74 
var44 324 3.00 1.90 
var45 324 2.68 1.69 
var46 324 5.02 1.69 
var47 324 4.65 1.69 
var48 324 3.06 1.77 
var49 324 2.53 1.54 
var50 324 4.98 1.55 
var51 324 2.57 1.86 
var52 324 3.10 1.76 
var53 324 4.32 1.73 
var54 324 5.17 1.66 
var55 324 5.35 1.40 
var56 324 4.84 1.59 
var57 324 5.15 1.47 
var58 324 4.32 1.77 

คาเฉลี่ย 4.10 1.61 
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Descriptive Statistics (Minimum Status) 

 
 N Mean S.D. 

var1 324 4.94 1.40 
var2 324 5.09 1.35 
var3 324 5.15 1.35 
var4 324 5.06 1.62 
var5 324 4.27 1.75 
var6 324 4.12 1.76 
var7 324 4.12 1.70 
var8 324 4.16 1.67 
var9 324 3.56 1.76 
var10 324 3.36 1.72 
var11 324 4.89 1.48 
var12 324 5.33 1.43 
var13 324 5.33 1.35 
var14 324 4.77 1.77 
var15 324 4.37 1.63 
var16 324 4.83 1.43 
var17 324 5.00 1.38 
var18 324 4.63 1.52 
var19 324 4.94 1.46 
var20 324 3.46 1.67 
var21 324 3.37 1.66 
var22 324 3.67 1.81 
var23 324 3.56 1.65 
var24 324 3.28 1.73 
var25 324 3.31 1.72 
var26 324 3.28 1.70 
var27 324 5.36 1.43 
var28 324 5.59 1.16 
var29 324 5.09 1.57 
var30 324 4.17 1.82 

 
 
 

 N Mean S.D. 
var31 324 4.74 1.61 
var32 324 5.32 1.10 
var33 324 5.40 1.42 
var34 324 5.44 1.29 
var35 324 5.06 1.53 
var36 324 4.64 1.80 
var37 324 4.73 1.56 
var38 324 5.07 1.70 
var39 324 4.57 1.61 
var40 324 5.56 1.43 
var41 324 4.95 1.81 
var42 324 4.74 1.67 
var43 324 3.77 1.77 
var44 324 3.72 1.90 
var45 324 3.72 1.77 
var46 324 5.28 1.55 
var47 324 4.91 1.69 
var48 324 3.85 1.70 
var49 324 3.58 1.71 
var50 324 5.00 1.70 
var51 324 3.37 1.97 
var52 324 3.95 1.60 
var53 324 4.83 1.42 
var54 324 5.38 1.46 
var55 324 5.30 1.54 
var56 324 5.02 1.68 
var57 324 5.31 1.46 
var58 320 4.78 1.60 

คาเฉลี่ย 4.55 1.59 

 

staff_video
Text Box
183



 

 

Descriptive Statistics (Expectation Status) 

 
 N Mean S.D. 

var1 324 5.41 1.60 
var2 324 5.41 1.68 
var3 324 5.63 1.52 
var4 324 5.68 1.63 
var5 324 4.75 2.01 
var6 324 4.30 1.88 
var7 324 4.46 2.03 
var8 324 4.59 1.96 
var9 324 3.70 1.85 
var10 324 3.67 2.10 
var11 324 5.32 1.62 
var12 324 5.65 1.60 
var13 324 5.78 1.47 
var14 324 5.23 1.59 
var15 324 4.58 1.95 
var16 324 5.23 1.58 
var17 324 5.30 1.66 
var18 324 5.30 1.62 
var19 324 5.56 1.50 
var20 324 3.79 1.88 
var21 324 3.79 1.92 
var22 324 4.04 1.90 
var23 324 4.04 1.87 
var24 324 3.62 1.93 
var25 324 3.67 1.90 
var26 324 3.68 2.00 
var27 324 5.94 1.40 
var28 324 6.16 1.28 
var29 324 5.70 1.59 
var30 324 4.69 2.14 

 
 
 

 N Mean S.D. 
var31 324 5.04 1.79 
var32 324 5.74 1.22 
var33 324 5.81 1.52 
var34 324 5.86 1.37 
var35 324 5.57 1.60 
var36 324 5.11 1.87 
var37 324 5.32 1.66 
var38 324 5.54 1.59 
var39 324 5.04 1.68 
var40 324 6.15 1.25 
var41 324 5.36 1.80 
var42 324 5.11 1.77 
var43 324 4.04 2.04 
var44 324 4.16 2.12 
var45 324 4.15 2.03 
var46 324 5.78 1.68 
var47 324 5.46 1.75 
var48 324 4.16 1.95 
var49 324 4.07 2.07 
var50 324 5.37 1.78 
var51 324 3.67 2.09 
var52 324 4.40 2.04 
var53 324 5.17 1.77 
var54 324 5.83 1.53 
var55 324 5.78 1.54 
var56 324 5.47 1.61 
var57 324 5.81 1.46 
var58 324 5.32 1.67 

คาเฉลี่ย 4.98 1.74 
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ประวัติผูวิจัย 
 

ชื่อ-สกุล นางสาวประดับ  ไชยนอก 

วัน เดือน ปเกิด 19 เมษายน  2517 

ประวัติการศึกษา  

ระดับอนุปริญญา ปวส. เทคนิคคอมพิวเตอร 
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ 
พ.ศ. 2537 

ระดับปริญญาตรี     วิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี  พ.ศ. 2540 

ระดับปริญญาโท  ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต  
สาขาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี พ.ศ. 2549 

ประวัติการทํางาน ชางเทคนิค 
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ 
พ.ศ. 2537 - 2538 

 ชางเทคนิค 
บริษัท ซีเกทเทคโนโลยี(ประเทศไทย) จํากัด 
พ.ศ. 2538 

นักคอมพิวเตอร 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
พ.ศ. 2538- ปจจุบัน 
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มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
ขอตกลงวาดวยการโอนลิขสิทธ์ิวิทยานิพนธ 

 วันที่   22   เดือน มิถุนายน   พ.ศ. 2550 

ขาพเจา  นางสาวประดับ  ไชยนอก  รหัสประจําตัว 45410627  เปนนักศึกษาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี   
พระจอมเกลาธนบุรี ระดับปริญญาโท  หลักสูตรปริญญาครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต  สาขาคอมพิวเตอรและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ   คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี อยูบานเลขที่  369/178 หมูที่ 2 แขวงบางมด 
เขตทุงครุ   กรุงเทพมหานคร  รหัสไปรษณีย 10140  ขอโอนลิขสิทธิ์ในวิทยานิพนธใหไวกับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกลาธนบุรี  โดยมี รศ.ดร.ศักดิ์  กองสุวรรณ   ตําแหนง  คณบดีคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม เปนผูรับโอน
ลิขสิทธิ์และมีขอตกลงดังนี้ 

1. ขาพเจาไดจัดทําวิทยานิพนธ เรื่อง สภาพปจจุบัน สภาพขั้นต่ําที่ยอมรับได และความคาดหวังเกี่ยวกับ  
การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางสถาปตยกรรม ตามความตองการของสถานประกอบการ  ซึ่งอยู
ในความควบคุมของ  รศ.ดร. กัลยาณี  จิตตการุณย  และ รศ.ดร. ศักดิ์ กองสุวรรณ  ตามมาตรา 14 แหง พ.ร.บ.ลิขสิทธิ์ 
พ.ศ. 2537  และถือวาเปนสวนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

2. ขาพเจาตกลงโอนลิขสิทธิ์จากผลงานทั้งหมด  ที่เกิดขึ้นจากการสรางสรรคของขาพเจาในวิทยานิพนธ
ใหกับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี  ตลอดอายุแหงการคุมครองลิขสิทธิ์ตามมาตรา 23 แหง
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์  พ.ศ.2537  ต้ังแตวันที่ไดรับอนุมัติโครงรางวิทยานิพนธจากมหาวิทยาลัย 

3. ในกรณีที่ขาพเจาประสงคจะนําวิทยานิพนธไปใชในการเผยแพรในสื่อใดๆ  ก็ตามขาพเจาจะตองระบุ
วาวิทยานิพนธเปนผลงานของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีทุกๆ  ครั้ง  ที่มีการเผยแพร 

4. ในกรณีที่ขาพเจาประสงคจะนําวิทยานิพนธไปเผยแพร หรืออนุญาตใหผูอื่นทําซ้ํา หรือดัดแปลง  
หรือเผยแพรตอสาธารณชนหรือกระทําการอื่นใด ตามมาตรา 27, มาตรา 28, มาตรา 29  และมาตรา 30 แหง
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์  พ.ศ.2537 โดยมีคาตอบแทนในเชิงธุรกิจ  ขาพเจาจะกระทําไดเมื่อไดรับความยินยอมเปน
ลายลักษณอักษรจากมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
 

ลงช่ือ  ผูโอนลิขสิทธิ ์
(นางสาวประดับ ไชยนอก) 

 

ลงช่ือ  ผูรับโอนลิขสิทธิ์ 
(รศ.ดร. ศักดิ์ กองสุวรรณ) 

 

ลงช่ือ  พยาน 

(รศ.ดร. กัลยาณี   จิตตการุณย) 
 

ลงช่ือ  พยาน 

(นางกิ่งแกว  ผลตระกูล) 

 




