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ตารางท่ี ก-1 รายชื่อผูเชี่ยวชาญสําหรับการตรวจสอบความตรงตามเนื้อหาและความเหมาะสม       
ในการใชภาษาของแบบประเมิน 

ลําดับท่ี ช่ือ – นามสกุล หนวยงาน 
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มหาวิทยาลัยเทคโนโลย ี
พระจอมเกลาพระนครเหนือ 

2 ผูชวยศาสตราจารย ดร.เพ็ญศรี  ศรีสวัสดิ ์
คณะศึกษาศาสตร สถาบนัการพลศึกษา 
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แบบประเมินผลการเรียนรูกระบวนการพัฒนาสื่อนิทานอิเล็กทรอนิกส 
ของนักศึกษาปฐมวัยตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม 

 

 แบบประเมินผลการเรียนรูกระบวนการพัฒนาสื่อนิทานอิเล็กทรอนิกสของนักศึกษาปฐมวัยตาม
แบบจําลองจินตวิศวกรรมฉบับนี้เปนแบบประเมินตนเองเพ่ือศึกษาผลการเรียนรูของนักศึกษา
สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยกอนและหลังสงเสริมกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม ไม
มีผลใดๆ ตอผลการเรียน เปนเพียงการประเมินตนเองวาผูเรียนมีการเรียนรูในระดับมากนอยเพียงใด 
จึงควรตอบตามความเปนจริงเพ่ือประโยชนในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนของนักศึกษา
สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยตอไป 
 
เกณฑการตอบแบบประเมิน 

5  หมายถึง  เรียนรูมากท่ีสุด 
4 หมายถึง  เรียนรูมาก 
3 หมายถึง  เรียนรูปานกลาง 
2 หมายถึง  เรียนรูนอย 
1 หมายถึง  เรียนรูนอยท่ีสุด 

 
ตัวอยางการตอบแบบประเมิน 
จงเลือกระดับความคิดเห็นท่ีตรงกับระดับการเรียนรูของทานโดยทําเครื่องหมาย   ลงในชองระดับ  
การเรียนรู 

ขอท่ี ขอคําถาม 
ระดับการเรียนรู 

5 4 3 2 1 
1. การเรียนออนไลน      
2. การอานหนังสือพิมพออนไลน       

 
ขอท่ี 1  ถาทานเลือกระดับการเรียนรู  5  แสดงวาทานมีระดับการเรียนรูมากท่ีสุด 
ขอท่ี 2  ถาทานเลือกระดับการเรียนรู  1  แสดงวาทานมีระดับการเรียนรูนอยท่ีสุด 
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ตอนท่ี 1 โปรดเลือกระดับการเรียนรูของทานโดยใสเครื่องหมาย  ในชองระดับการเรียนรูท่ี
กําหนดให   

 
การเรียนรูแบบจินตวิศวกรรม 

(Imagineering) 
ระดับการเรียนรู 

5 4 3 2 1 
การจินตนาการ (Imagine)      

1. กําหนดโจทยจินตนาการ

ของผลงาน (Problem) 

     

2. การระดมสมองจินตนาการ

ผลงาน (Brainstorming)  

     

3. การแสดงความคิดเห็น 

(Discussion)  

     

4. การวิเคราะหความเปนไป

ได (Feasibility)  

     

การออกแบบ (Design)      
5. การรางแบบ (Draft)      

6. การเขียนสคริปต (Script)      

7. การเขียนสตอรี่บอรด 

(Story board) 

     

8. การสรางจําลอง      

(Prototype)  

     

การพัฒนา (Develop)      
9. การสราง (Create) 

โปรแกรม 

     

10. การทดสอบการทํางาน   
(Test) 

     

การนําเสนอ (Present)      
11. การแสดงผลงาน (Show)      

12. การแขงขัน (Contest)       

13. การรับฟงความคิดเห็น 

(Suggestion) 
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การเรียนรูแบบจินตวิศวกรรม 
(Imagineering) 

ระดับการเรียนรู 
5 4 3 2 1 

การปรับปรุง 
(Improvement) 

     

14. การแกไขผลงาน 

(Revised)  

     

15. การสรุปผลงาน 

(Conclusion)  

     

การประเมินผล 
(Evaluation) 

     

16. การประเมินตาม

จินตนาการ (Process 

Evaluation) 

     

17. การประเมินคุณภาพงาน 

(Product Evaluation) 

     

 
 
ตอนท่ี 2 : ขอเสนอแนะเก่ียวกับกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม   
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ภาคผนวก ค 
 

ตัวอยางผลงาน Stop Motion ของนักศึกษา 
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ประวัติผูวิจัย 
 
ชื่อ   นายจิระ  จิตสุภา 
วันเดือนปเกิด 24 พฤษภาคม 2519 
วุฒิการศึกษา ปการศึกษา 2543: ครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต 
  (ครุศาสตรเทคโนโลยี) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
  พระจอมเกลาธนบุรี 
  ปการศึกษา 2549: วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  
  (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
  พระจอมเกลาธนบุรี 
  ปการศึกษา 2555: ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต  
  (เทคโนโลยีเทคนิคศึกษา) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
  พระจอมเกลาพระนครเหนือ 
ตําแหนง อาจารยประจําคณะครุศาสตร 
  มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
ทุนการศึกษา ปการศึกษา 2552-2555 ทุนสนับสนุนการศึกษาตอระดับปริญญาเอก 
 จากมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต 
 
ผลงานทางวิชาการ 
 
จิระ จิตสุภา นวลศรี สงสม และ ปรัชญนันท นิลสุข. (2557). ความพรอมในการเรียนดวยอีเลิรนนิง

ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสติ. วารสารครุศาสตร
อุตสาหกรรม.  ปท่ี 13 ฉบับท่ี 3 กันยายน – ธันวาคม 2557. หนา 66-73.      

จิระ จิตสุภา ปรัชญนันท นิลสขุ และจุฬาลักษณ วัฒนานนท. (2557). การเปรียบเทียบการเรียนรู
อยางเปนระบบกับการเรียนรูแบบจินตวิศวกรรมของนักศึกษาปริญญาตรีสาขาคอมพิวเตอรท่ี
มีประสบการณตางกัน. วารสารวิจัย มสด สาขามนุษยศาสตรและสังคมศาสตร. ปท่ี 10 ฉบับ
ท่ี 2 พฤษภาคม – สิงหาคม 2557. หนา 105-119.   

ปรัชญนันท นิลสุข และจิระ จิตสุภา. (2557) กระบวนการตัดสินใจของนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพสาขาคอมพิวเตอรธุรกิจ. วารสารวิทยบริการ มหาวทิยาลัยสงขลานครินทร.ปท่ี 25 
ฉบับท่ี 2 พฤษภาคม-สิงหาคม 2557. หนา 56-62. 
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ชื่อ นางสาวมุทิตา ทาคําแสน 
วันเดือนปเกิด 22 สิงหาคม 2523 
วุฒิการศึกษา ปการศึกษา 2549: ครุศาสตรบัณฑิต 
 (การศึกษาปฐมวัย) มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต 
 ปการศึกษา 2553: ครุศาสตรมหาบัณฑิต  
 (การศึกษาปฐมวัย) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
ตําแหนง อาจารยประจําคณะครุศาสตร  
 มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
 
ผลงานทางวิชาการ 
 
มุทิตา ทาคําแสน (2557) การศึกษาการปฏิบัติการฝกสอนในสถานศึกษาของนักศึกษาชั้นปท่ี 5 สาขา

การศึกษาปฐมวัย คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต ศูนยการศึกษานอกท่ีตั้ง
นครนายก   

มุทิตา ทาคําแสน (2557) การพัฒนาทักษะการวิจัยใหกับนักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต 

มุทิตา ทาคําแสน (กําลังดําเนินการวิจัย) แนวทางการพัฒนาการปฏิบัติอยางเหมาะสมตอเด็กวัย
เตาะแตะของครูและผูบริหารศูนยพัฒนาเด็กเล็กของประเทศไทย   
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ชื่อ นายปรัชญนันท  นิลสุข 
วันเดือนปเกิด 1 มิถุนายน 2508 
วุฒิการศึกษา ปการศึกษา 2532: ศึกษาศาสตรบัณฑิต 
 (โสตทัศนศึกษา) มหาวิทยาลัยรามคําแหง 
 ปการศึกษา 2538: การศึกษามหาบัณฑิต  
 (เทคโนโลยทีางการศึกษา) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ    
 ปการศึกษา 2545: ครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต  
 (เทคโนโลยแีละสื่อสารการศึกษา)  
 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
ตําแหนง รองศาสตราจารยประจําคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
 
ผลงานทางวิชาการ 
 
Nilsook, P., Armstrong, L., Taechatanaset, P., and Ranjeet, T. (2014) Web-based 

training in e-Agriculture for Agricultural College. Proceedings of the 9th 
Conference of the Asian Federation for Information Technology in  
Agriculture. Perth, Western Australia, 29 September to 2 October 2014. 

ปรัชญนันท นิลสุข และจิระ จิตสุภา (2557) กระบวนการตัดสินใจของนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพสาขาคอมพิวเตอรธุรกิจ. วารสารวิทยบริการ มหาวทิยาลัยสงขลานครินทร.ปท่ี 25 
ฉบับท่ี 2 พฤษภาคม-สิงหาคม 2557. หนา 56-62. 

ปรัชญนันท  นิลสุขและปณิตา วรรณพิรุณ (2556) การปรึกษาทางไกลระหวางประเทศผานเครือขาย 
สังคมและโมบายแอพพิเคชันเพ่ือเสริมศักยภาพการวิจัยสําหรับนักศึกษาบัณฑิตศึกษา. 
การประชุมวิชาการระดับชาติดานอีเลิรนนิ่ง ประจําป พ.ศ.2556. วันท่ี 5-6 สิงหาคม  
พ.ศ. 2556 อาคารอิมแพค ฟอรั่ม เมืองทองธาน.ี 

ปรัชญนันท  นิลสุขและปณิตา วรรณพิรุณ (2556) การเรียนรูแบบจินตวศิวกรรม. วารสารพัฒนา
เทคนิคศึกษา. ปท่ี 25 ฉบับท่ี 86 เมษายน-มิถุนายน 2556. หนา 33-37. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 


