
บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
การวิจัยครั้งนี้เปนการศึกษาการพัฒนาสื่อนิทานอิเล็กทรอนิกสเพ่ือสงเสริมกระบวนการ

เรียนรูของนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม มีวัตถุประสงคเพ่ือ
ศึกษาผลการเรียนรูของนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยกอนและหลังสงเสริมกระบวนการเรียนรู
ตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม เพ่ือเปรียบเทียบผลการเรียนรูของนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย
กอนและหลังสงเสริมกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม  

 
ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปท่ี 2 สาขาวิชาการศึกษา

ปฐมวัย คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ และรายวิชาจิตวิทยาพัฒนาการและจิตวิทยาการศึกษาของภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 
2557 จํานวน 9 ตอนเรียน จากสถานท่ีจัดการเรียนการสอนในจังหวัดตางๆ ไดแก ลําปาง กรุงเทพฯ 
สุพรรณบุรี และนครนายก รวมท้ังสิ้น 365 คน และกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี ชั้นปท่ี 2 สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต 
ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ และรายวิชาจิตวิทยาพัฒนาการและจิตวิทยา
การศึกษาของภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 จํานวน 2 ตอนเรียน จากสถานท่ีจัดการเรียนการสอน
จังหวัดนครนายก รวมท้ังสิ้น 77 คน 

 
เครื่องมือท่ีใชในการเก็บขอมูลครั้งนี้เปนแบบประเมินผลการเรียนรูกระบวนการพัฒนาสื่อ

นิทานอิเล็กทรอนิกสของนักศึกษาปฐมวัยตามแบบจําลองจินตวิศวกรรมท่ีปรับจากแบบจําลองการ
เรียนรูแบบจินตวิศวกรรมของ ปรัชญนันท นิลสุข และปณิตา วรรณวิรุณ (2556) 6 ดาน ไดแก       
1) การจินตนาการ 2) การออกแบบ 3) การพัฒนา 4) การนําเสนอ 5) การปรับปรุง 6) การ
ประเมินผล จํานวน 17 ขอ และใชวิธีทางสถิติในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และการทดสอบคาที (t-test)  

 
สรุปผลการวิจัย 
 
 จากการศึกษาการพัฒนาสื่อนิทานอิเล็กทรอนิกสเพ่ือสงเสริมกระบวนการเรียนรูของ
นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม สรุปผลไดดังนี้ 

1. นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยมีผลการเรียนรูหลังสงเสริมกระบวนการเรียนรู
ตามแบบจําลองจินตวิศวกรรมสูงกวากอนสงเสริมกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม 
โดยหลังสงเสริมกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย
มีผลการเรียนรู ภาพรวมอยูในระดับมาก ( X = 3.77, SD. = .48) สวนกอนสงเสริมกระบวนการเรียนรู
ตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม ภาพรวมอยูในระดับปานกลาง ( X = 2.99, SD. = .31) 
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2. นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยมีผลการเรียนรูดานการจินตนาการ หลังสงเสริม
กระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรมสูงกวากอนสงเสริมกระบวนการเรียนรูตาม
แบบจําลองจินตวิศวกรรม โดยหลังสงเสริมกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม 
นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยมีผลการเรียนรู ดานการจินตนาการ ภาพรวมอยูในระดับมาก      
( X =3.76, SD. = .58) สวนกอนสงเสริมกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม ภาพรวม
อยูในระดับปานกลาง ( X = 2.99, SD. = .35) 

3. นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยมีผลการเรียนรูดานการออกแบบ หลังสงเสริม
กระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรมสูงกวากอนสงเสริมกระบวนการเรียนรูตาม
แบบจําลองจินตวิศวกรรม โดยหลังสงเสริมกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม 
นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยมีผลการเรียนรู ดานการออกแบบ ภาพรวมอยูในระดับมาก         
( X =3.85, SD. = .55) สวนกอนสงเสริมกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม ภาพรวม
อยูในระดับปานกลาง  ( X = 2.95, SD. = .49) 

4. นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยมีผลการเรียนรูดานการพัฒนา หลังสงเสริม
กระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรมสูงกวากอนสงเสริมกระบวนการเรียนรูตาม
แบบจําลองจินตวิศวกรรม โดยหลังสงเสริมกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม 
นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยมีผลการเรียนรู ดานการพัฒนา ภาพรวมอยูในระดับมาก            
( X =3.75, SD. = .61) สวนกอนสงเสริมกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม ภาพรวม
อยูในระดับปานกลาง ( X = 2.92, SD. = .51) 

5. นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยมีผลการเรียนรูดานการนําเสนอ หลังสงเสริม
กระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรมสูงกวากอนสงเสริมกระบวนการเรียนรูตาม
แบบจําลองจินตวิศวกรรม โดยหลังสงเสริมกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม 
นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยมีผลการเรียนรู ดานการนําเสนอ ภาพรวมอยูในระดับมาก          
( X =3.75, SD. = .64) สวนกอนสงเสริมกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม ภาพรวม
อยูในระดับปานกลาง ( X = 3.03, SD. = .49) 

6. นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยมีผลการเรียนรูดานการปรับปรุง หลังสงเสริม
กระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรมสูงกวากอนสงเสริมกระบวนการเรียนรูตาม
แบบจําลองจินตวิศวกรรม โดยหลังสงเสริมกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม 
นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยมีผลการเรียนรู ดานการปรับปรุง ภาพรวมอยูในระดับมาก          
( X =3.76, SD. = .50) สวนกอนสงเสริมกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม ภาพรวม
อยูในระดับปานกลาง ( X = 3.07, SD. = .63) 

7. นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยมีผลการเรียนรูดานการประเมินผล หลังสงเสริม
กระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรมสูงกวากอนสงเสริมกระบวนการเรียนรูตาม
แบบจําลองจินตวิศวกรรม โดยหลังสงเสริมกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม 
นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยมีผลการเรียนรู ดานการประเมินผล ภาพรวมอยูในระดับมาก      
( X =3.73, SD. = .66) สวนกอนสงเสริมกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม ภาพรวม
อยูในระดับปานกลาง ( X = 2.95, SD. = .66) 
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8. เปรียบเทียบผลการเรียนรูของนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยกอนและหลัง
สงเสริมกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม พบวา ในภาพรวมมีความแตกตางกันอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 เม่ือเปรียบเทียบเปนรายดาน พบวา ผลการเรียนรูของนักศึกษา
สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยกอนและหลังสงเสริมกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม ทุก
ดานมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 เปนไปตามสมมุติฐานท่ีตั้งไว    
 
อภิปรายผล 
 

การสงเสริมใหผู เรียนไดเรียนรูผานกระบวนการเรียนรูแบบจําลองจินตวิศวกรรมอัน
ประกอบดวยดานการจินตนาการ การออกแบบ การพัฒนา การนําเสนอ การปรับปรุง และการ
ประเมินผลนิทานอิเล็กทรอนิกสดวยเทคนิค Stop Motion สงผลใหหลังสงเสริมกระบวนการเรียนรู
ตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยมีผลการเรียนรูอยูในระดับ
มากกวากอนสงเสริมกระบวนการเรียนรูทุกดาน เนื่องจากนักศึกษาไดเรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติจริง
ทุกกระบวนการ และนักศึกษามีโอกาสศึกษาดูงานการสอนและการเลานิทานจริงจากครูปฐมวัยใน
โรงเรียนอนุบาลและศูนยพัฒนาเด็กเล็กและศึกษาคนควาขอมูลจากอินเทอรเน็ตและหนังสือกอนลง
มือสราง เปนการเรียนรูแบบนักศึกษาเปนศูนยกลางโดยแทจริง ทําใหนักศึกษาเกิดความอยากเรียนรู
มากยิ่งข้ึน สอดคลองกับ ศศิเทพ ปติพรเทพิน และคณะ (2555) ท่ีพบวาการสงเสริมความเขาใจ
แนวคิดวิทยาศาสตรโดยการสรางภาพเคลื่อนไหวชวยลดความไมเขาใจของผูเรียนลงได ซ่ึงเปนผลมา
จากการท่ีผูเรียนไดลงมือทํากิจกรรมดวยตนเอง ความกระตือรือรนในการหาความรูเพ่ิมเติมท้ังจาก
ภายในและภายนอกหองเรียน รวมท้ังการมีสวนรวมในการนําเสนอผลงาน อภิปราย และแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นเก่ียวกับงานท่ีทําในชั้นเรียน สอดคลองกับ Duncan, (2011) ท่ีกลาววาแบบจําลองการ
เรียนรูจินตวิศวกรรมเปนแนวคิดในการนําจินตนาการของผูเรียนมาทําใหกลายเปนจริง การออกแบบ
สภาพแวดลอมการเรียนการสอนโดยใชจินตวิศวกรรมเขามาชวยจะทําใหผูเรียนไดเรียนรูอยางแทจริง 
เม่ือเขาสามารถสรางสิ่งใดก็ตามท่ีเกิดจากจินตนาการของเขาข้ึนมาได เขาก็จะรูสึกมีพลังท่ีจะเรียนรู
ตอไป และสอดคลองกับทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 (Partnership for 21st Century Skills, 
2009) ท่ีกลาววาผูเรียนจะตองเรียนรูทักษะท่ีจําเปนเพ่ือใหสามารถใชชีวิตและประกอบอาชีพให
ประสบความสําเร็จ   

การใหนักศึกษาไดจินตนาการ ออกแบบและพัฒนาสื่อนิทานอิเล็กทรอนิกส Stop Motion 
เพ่ือสงเสริมกระบวนการเรียนรูของนักศึกษาตามแบบจําลองจินตวิศวกรรมดวยตนเอง ชวยพัฒนา
ทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ท่ีจําเปนแกนักศึกษา เนื่องจากนักศึกษาจําเปนตองจินตนาการ 
ออกแบบ พัฒนา นําเสนอ ปรับปรุง และประเมินผลสื่อนิทานอิเล็กทรอนิกสสําหรับเด็กปฐมวัยดวย 
Stop Motion ตั้งแตผลงานยังเปนนามธรรมจนกระท่ังมีผลงานออกมาเปน Stop Motion ท่ีเปน
รูปธรรมท่ีสมบูรณ ซ่ึงทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ท่ีนักศึกษาไดรับประกอบดวย ความคิด
สรางสรรค การแกปญหา การสื่อสารและความรวมมือ ความยืดหยุนและการปรับตัว การริเริ่มและ
การกํากับดูแลตนเอง การมีผลงาน มีภาวะผูนําและความรับผิดชอบ และมีทักษะดานสารสนเทศ สื่อ 
และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (Partnership for 21st Century Skills, 2009) และ
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นักศึกษาไดมีโอกาสเรียนรูและพัฒนาทักษะเพ่ือใหเปนไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
5 ดาน ประกอบดวย ดานคุณธรรมจริยธรรม ดานความรู ดานทักษะทางปญญา ดานทักษะ
ความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและ
การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ (สํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา, 2556) 

กระบวนการเรียนรูแบบจินตวิศวกรรมจงึนาจะเปนแนวทางในการพัฒนาผูเรียนในศตวรรษท่ี 
21 ท่ีเนนผูเรียนใหเรียนรูและลงมือปฏิบัติดวยตนเอง สงเสริมความคิดสรางสรรคและสรางนวัตกรรม
ได สอดคลองกับ จิระ จิตสุภา ปรัชญนันท นิลสุข และจุฬาลักษณ วัฒนานนท (2557) ท่ีกลาวไววา
การเรียนการสอนในระดับปริญญาตรีควรสอนใหสอดคลองกับการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ท่ีมุงเนน
ผูเรียนมีความคิดสรางสรรค รูจักคิดอยางมีวิจารณญาณ รูจักท่ีจะแกปญหา โดยสงเสริมการเรียนรู
แบบจินตวิศวกรรมเขาสูกระบวนการเรียนการสอน เนนประสบการณการทําโครงการ โดยมีผูสอน
คอยแนะนําและใหความชวยเหลือ สอดคลองกับ Deal (2001) ท่ีกลาววาสิ่งท่ีสําคัญท่ีสุดก็คือผูสอน
ตองสงเสริมใหเกิดกําลังใจในการเรียนรูเทคโนโลยี บูรณาการความคิดสรางสรรคและจินตนาการเขา
ดวยกัน สอดคลองกับ ปรัชญนันท นิลสุข และ ปณิตา วรรณพิรุณ (2556) ท่ีกลาววาการเรียนรูแบบ
จินตวิศวกรรมสามารถนําไปใชในการเรียนการสอนในทุกระดับการศึกษา เพราะจินตนาการสามารถ
เกิดข้ึนไดในทุกระดับของผูเรียน ตั้งแตอนุบาลจนไปถึงผูใหญวัยทํางาน โดยมีผูสอนทําหนาท่ีเปนผู
อํานวยความสะดวก และจัดการเรียนรูแบบจินตวิศวกรรมใหเหมาะสมกับวัยของผูเรียน สงเสริมให
ผูเรียนไดสรางสรรคสิ่งท่ีตนเองคิดจากจินตนาการไดเปนระบบ กําหนดโจทยปญหาท่ีนําไปสูผลงาน 
เสนอกระบวนการในรูปของโครงงานใหผูเรียนไดสราง สงเสริมใหผูเรียนไดทํางานรวมกับผูอ่ืน รูจักท่ี
จะคิด ออกแบบและสรางชิ้นงานดวยตนเอง ตลอดจนไดแสดงออกโดยการนําเสนอผลงานของตนเอง
ในรูปแบบตางๆ พรอมท้ังรับฟงขอเสนอแนะและคําติชมนําไปปรับปรุงแกไขจนไดสิ่งท่ีสมบูรณตาม
จินตนาการท่ีคาดหวัง ทําใหผูเรียนเกิดความรักในการท่ีจะเรียนรู เปนการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปน
สําคัญอยางแทจริง สอดคลองกับ Pearson (2012) ท่ีกลาววาครูท่ีดีเทานั้นท่ีจะนําการศึกษาใหมี
คุณภาพสูงได ครูตองเปลี่ยนเปนผูออกแบบการเรียนรูและอํานวยความสะดวกการเรียนรู ใหผูเรียน
เรียนรูจากการเรียนแบบลงมือทําหรือปฏิบัติ แลวการเรียนรูก็จะเกิดจากภายในใจและสมองของ
ผูเรียนเอง (วิจารณ พานิช, 2555) การพัฒนานักศึกษาครูจึงเปนหนึ่งในหัวใจสําคัญในการพัฒนาเด็ก
และเยาวชน โดยเฉพาะครูในยุคประชากรดิจิทัล ท่ีเด็กมีความสามารถในการรับรูและเรียนรูจากสื่อ
ดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารไดอยางรวดเร็วเพราะพวกเขาเกิดมาในยุคของสิ่งเหลานี้ 
(Prensky, 2010)  

 
เปนโอกาสอันดีท่ีนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยซ่ึงจะสําเร็จการศึกษาออกไปทําหนาท่ี

ครูปฐมวัยในอนาคตไดมีโอกาสเรียนรูท่ีจะเปนครูท่ีดี ครูท่ีไมไดทําหนาท่ีสอนแตเปนครูท่ีทําหนาท่ี
ออกแบบและอํานวยความสะดวกใหผูเรียน (Coaching) ใหผูเรียนไดรูดวยตนเองดวยการลงมือปฏิบัติ
จริง (Active Learning)  ผานกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรม ซ่ึงสามารถพัฒนา
นวัตกรรมท่ีเปนนามธรรมใหออกมาเปนรูปธรรมท่ีสมบูรณและสามารถนําไปใชไดตอไป  
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ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
 
 จากผลการศึกษาพบวานักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยมีผลการเรียนรูหลังสงเสริม
กระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรมมากกวากอนสงเสริมกระบวนการเรียนรู โดยหลัง
สงเสริมกระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรมนักศึกษามีผลการเรียนรูภาพรวมอยูในระดับ
มาก เนื่องจากนักศึกษามีโอกาสไดลงมือเรียนรูและปฏิบัติจริงดวยตนเองทุกกระบวนการ และจากการ
พัฒนาสื่อนิทานอิเล็กทรอนิกสดวยเทคนิค Stop Motion ทําใหผูเรียนไดมีทักษะในการเรียนรูท่ี
หลากหลาย เชน การปน การวาด การสรางฉาก การระบายสีดวยมือหรือดวยคอมพิวเตอร การตัด
กระดาษ การพากยเสียง การตัดตอภาพและเสียงดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร เปนตน ซ่ึงเปนการรวม
ทักษะการออกแบบและพัฒนาสื่อสําหรับการเรียนการสอนของผูเรียนสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยให
ออกมาเปนรูปรางตางๆ ตามจินตนาการตามทองเรื่องของนิทาน เพ่ือทํา Stop Motion ดวยตนเอง 
และเพ่ิมองคประกอบอ่ืนๆ เชน ตัวอักษร เสียง ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว เพ่ือใหสื่อนิทาน
อิเล็กทรอนิกสมีความสมบูรณกอนนําไปใชกับกับเด็กปฐมวัย กระบวนการเรียนรูตามแบบจําลอง  
จินตวิศวกรรมและการพัฒนาสื่อนิทานอิเล็กทรอนิกสสําหรับการศึกษาปฐมวัยจึงสามารถใชเปน
แนวทางในการพัฒนาทักษะดานการออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนการสอนสําหรับนักศึกษา
สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน โดยไมจํากัดเฉพาะสื่อนิทานอิเล็กทรอนิกส
เทานั้น  
 ผลการวิจัยในครั้งนี้นอกจากจะนําไปใชกับนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยในการ
สรางสื่อนิทานอิเล็กทรอนิกสแลวยังสามารถนําไปใชกับผูเรียนกลุมอ่ืนหรือสาขาวิชาอ่ืนได โดยผูวิจัย
ตองใหความสําคัญกับการใชเครื่องมือในการสรางนวัตกรรมของผูเรียน เชน โปรแกรมคอมพิวเตอร 
โดยเลือกใชเครื่องมือท่ีผูเรียนมีความถนัดอยูแลวจะชวยใหผูเรียนไมตองกังวลกับการใชเครื่องมือใน
การพัฒนา ผูเรียนจะไดใหความสําคัญกับกระบวนการพัฒนาตามแบบจําลองจินตวิศวกรรมไดอยาง
เต็มท่ี  
 
 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
 

1. กระบวนการเรียนรูตามแบบจําลองจินตวิศวกรรมสามารถนําไปใชกับการจัดการเรียน
การสอนไดหลากหลายรูปแบบไมจํากัดเฉพาะการพัฒนาสื่อนิทานอิเล็กทรอนิกสสําหรับการเรียนการ
สอนเด็กปฐมวัยเทานั้น แตผูสนใจสามารถนําไปใชกับกระบวนการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรของ
นักศึกษาสาขาคอมพิวเตอร กระบวนการพัฒนาสื่อเพ่ือการสื่อสารมวลชนของนักศึกษาสาขานิเทศ
ศาสตร และกระบวนการพัฒนานวัตกรรมของนักศึกษาสาขาวิศวกรรม เปนตน   

2. การศึกษาครั้งตอไปผูสนใจสามารถศึกษาดวยการฝกอบรมกระบวนการเรียนรูตาม
แบบจําลองจินตวิศวกรรมแกผูสอนในสถานศึกษา และใหผูสอนเหลานั้นนํากระบวนการเรียนรูนี้ไปใช
จริงกับผูเรียนเพ่ือใหสามารถสรางสรรคนวัตกรรมไดหลากหลายสาขาไดอยางกวางขวาง แลวติดตาม
ผลสําเร็จจากท้ังผูสอนและผูเรียน  

 


