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เส้นใยแก้วนําแสง 

 เส้นใยแก้วนําแสง (Fiber Optic) ปัจจุบันใช้เป็นส่ือสัญญาณ (Transmission) ใน

โครงข่ายหลกัของผูใ้ห้บริหารโทรคมนาคมเน่ืองจากเส้นใยแกว้นาํแสงมีความจุของช่องสัญญาณ 

(Capacity) สูงมาก มีขนาดเล็ก นํ้ าหนกัเบา และสามารถรับส่งสญัญาณไดใ้นระยะทางไกล  

 ในโครงข่ายปัจจุบนัมีการใช้งานเส้นใยแก้วระหว่างโครงข่ายหลัก (Core Network) 

เช่ือมต่อกันระหว่างชุมสายและใชส้ายทองแดงในการกระจายสัญญาณให้แก่ผูใ้ช้บริการ (Access 

Network) แต่การใชส้ายทองแดงในการส่งสญัญาณขอ้มูลนอกจากจะขนาดความจุของช่องสัญญาณ

ไม่สูงแลว้ ยงัมีขอ้จาํกดัในกรณีที่ผูใ้ชบ้ริการอยูห่่างไกลจากสถานีชุมสาย จะทาํให้สัญญาณที่รับส่ง

มีการลดทอนของสญัญาณทาํใหผู้ใ้ชบ้ริการท่ีห่างไกลจากตวัชุมสายเกิน 5 กิโลเมตร (ตามมาตรฐาน 

ADSL) ไม่สามารถรับสัญญาณได ้การนาํสายเส้นใยแกว้มาทดแทนสายทองแดง (Fiber To The 

Home - FTTH) เพื่อที่จะขจดัปัญหาของผูใ้ชบ้ริการที่อยูห่่างไกลจากตวัชุมสายและตอ้งการขนาด

ช่องสญัญาณสูงๆ  

 ระบบเส้นใยนําแสงสู่บ้าน (FTTH) นํามาใช้เพื่อเช่ือมโยงสายส่งสัญญาณ ด้วย

เสน้ใยนาํแสงไปสู่บา้นผูเ้ช่าโดยตรง เร่ิมขึ้นประมาณปี ค.ศ. 1970 (พ.ศ. ๒๕๑๓) แต่เน่ืองจากระบบ

และเส้นใยนําแสง  มีราคาสูงเม่ือเทียบกับระบบสายส่งทองแดงโดยเฉพาะการเช่ือมโยง

เส้นใยนําแสงสู่บา้นผูเ้ช่าโดยตรง ดังนั้น เพื่อเป็นการลดตน้ทุนในส่วนน้ีจึงมีการพฒันาระบบ 

FTTC (fiber To The Curb) และ HFC (Hybrid Fiber/Coax)โดยระบบ FTTC และ HFC จะใชร้ะบบ

สายส่งสัญญาณแบบผสม คือการนําเส้นใยนําแสงและสายส่งทองแดงมาใช้งานร่วมกนัภายใน

โครงข่ายการทาํงานของระบบ FTTC จะใชส้ายส่งเส้นใยนาํแสงเช่ือมโยงระหว่างโครงข่ายและ 

หัวถนนหรือปากทางเขา้หมู่บา้นเท่านั้น แต่ในส่วนของสายส่งที่เขา้ถึงบา้นผูเ้ช่าหรือผูใ้ชบ้ริการ 

จะเป็นสายทองแดง ทําให้ระบบ  FTTC และ HFC มีราคาถูกกว่าระบบ FTTH มาก  

แต่ในขณะเดียวกันก็สามารถให้บริการข้อมูลความเร็วสูงได้เน่ืองจากโครงข่ายส่วนใหญ่ 

ใชเ้ส้นใยนาํแสงเป็นท่อนาํสัญญาณ ดงันั้นจึงมีการใชร้ะบบ HFC มากกว่า FTTC เน่ืองจากระบบ

สายส่งมีส่วนประกอบของสายส่งทองแดงมากกว่าจึงทาํให้มีราคาถูก ตวัอย่างของระบบ HFC  

ที่นาํมาใชใ้นประเทศไทย ไดแ้ก่ ระบบเคเบิลทีวี  แต่เม่ือมีการพฒันาระบบอินเทอร์เน็ต จึงทาํให้

ความตอ้งการการส่ือสารขอ้มูล และปริมาณผูใ้ชท้ี่ตอ้งการส่ือสารขอ้มูลความเร็วสูงเร่ิมมีมากขึ้น 

เช่น กลุ่มผูใ้ชท้ี่เป็นธนาคารตอ้งการเช่ือมโยงระบบส่ือสารขอ้มูลระหว่างสาขา ที่อยูใ่นพื้นที่ต่างๆ 

ทัว่ประเทศ ดงันั้นผูใ้ห้บริการจึงไดน้าํระบบบริการส่ือสารร่วมแบบดิจิทลัหรือ ISDN  (Integrated 

Services Digital Network) เขา้มาใชโ้ดยมีระบบการทาํงานส่ือสารขอ้มูลแบบดิจิทลั ทาํให้ขอ้มูล 
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ต่าง ๆ ที่มีลักษณะพื้นฐานไม่เหมือนกนัสามารถส่ือสารร่วมกันไดเ้น่ืองจากขอ้มูลทุกประเภท 

จะถูกทาํใหเ้ป็นดิจิทลั  จึงมีสถานะเพียงสองระดบั คือ ศูนย ์“0” และหน่ึง “1” เท่านั้น ดงันั้นขอ้มูล

ทุกชนิด จึงถูกระบบมองเห็นเป็นแบบเดียวกนัหมด ทาํใหส่ื้อสารร่วมกนัได ้นอกจากน้ีระบบ ISDN 

ยงัถูกออกแบบให้ใช้สายส่งเส้นใยนําแสงเช่ือมโยง ไปยงับา้นผูเ้ช่าหรือสํานักงานได้โดยตรง 

โดยผูเ้ช่าสามารถแจง้ความจาํนงและเสียค่าบริการเฉพาะก็สามารถใชง้านได ้ สาํหรับผูใ้ชบ้ริการ 

ที่ต้องการส่ือสารข้อมูลส่วนตัวด้วยท่อสัญญาณขนาดใหญ่สามารถทาํได้ด้วยการเช่าสายส่ง 

 (leased line) ที่เป็นเสน้ใยนาํแสง 

 ระบบเส้นใยนําแสงสู่บ้าน หรือ FTTH มีพื้นฐานมาจากระบบ ISDN ที่มีการใช้

เส้นใยนาํแสงเช่ือมโยงไปยงับา้นผูเ้ช่า แต่ ISDN จะเน้นระบบสลับสายหรือสวิตช่ิง (switching) 

ประกอบกบัการเช่าคู่สายเสน้ใยนาํแสง เพือ่ขอใชบ้ริการมีราคาสูงทาํให้ระบบ ISDN ไม่เป็นที่นิยม

ของผูใ้ช้บริการอินเทอร์เน็ตที่เป็นผูใ้ช้ปลายทางทัว่ไป แต่เน่ืองจากปริมาณการส่ือสารขอ้มูล 

ที่เพิ่มขึ้น จึงมีการพฒันาระบบ ADSL (Asynchronous Digital Subscriber Loop) ขึ้นเพื่อให้ผูเ้ช่า

สามารถใชส้ายส่งทองแดงเดิมได้ในขณะเดียวกันก็สามารถส่ือสารขอ้มูลความเร็วสูงไดใ้นอตัรา

ค่าบริการที่ไม่สูงนัก แต่เน่ืองจากระบบ ADSL มีปัญหาในการให้บริการด้านการส่ือสารขอ้มูล 

ที่มีขนาดใหญ่ เช่น ขอ้มูลภาพน่ิงที่มีความละเอียดสูงและ ขอ้มูลภาพเคล่ือนไหว จึงทาํให้เกิดการ

แข่งขนัในการให้บริการแบบบรอดแบนด์ (Broadband) มากยิง่ขึ้นตามมาประกอบกบัเทคโนโลยี

ของระบบส่ือสารดว้ยเสน้ใยนาํแสงมีการพฒันามากขึ้น จึงทาํให้ระบบส่ือสารเชิงแสงมีราคาถูกลง 

ดงันั้นจึงไดมี้การนาํเทคโนโลย ีFTTH เขา้มาใชส้าํหรับการใหบ้ริการขอ้มูลที่มีความเร็วสูง 

 โครงสร้างทางเทคนิคพื้นฐานของระบบ FTTH จะมีชุมสายที่เป็นสํานักงานกลาง

เรียกว่า CO (Central Office) หรือบางทีเรียกว่า HDT (Host Digital Terminal) หรือ HD (Head 

End) ทาํหนา้ที่จดัการเก่ียวกบัสญัญาณการใหบ้ริการไปยงัผูใ้ชท้ี่อยูใ่นเขตควบคุมของ CO อีกทั้งยงั

ตอ้งทาํหน้าที่เช่ือมโยงขอ้มูลเขา้กบัระบบส่ือสารโทรคมนาคม เพื่อรับส่งขอ้มูลไปยงัที่อ่ืนตาม 

ความตอ้งการของผูใ้ช ้
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รูปที ่1 โครงสร้างทางเทคนิคพื้นฐานของระบบ FTTH 

 ภายใน CO จะประกอบด้วยอุปกรณ์ซ่ึงส่วนใหญ่เป็นอุปกรณ์ทางอิเล็กทรอนิกส์  

ทาํหน้าที่ประมวลสัญญาณ เช่น ตดัต่อหรือสลบัสาย (switching) จดัหาเส้นทางการเดินทางของ

ขอ้มูล (routing) และอ่ืน ๆ ตามที่จาํเป็น ระหว่าง CO กบับา้นผูใ้ช ้ เป็นงานข่ายสายตอนนอก 

ประกอบดว้ยเส้นใยนาํแสงเช่ือมโยงไปยงักลุ่มบา้นผูใ้ชใ้นลกัษณะของการกระจาย (distribution) 

ไปยงัชุมชนเขา้สู่บา้นผูใ้ช้ตามลาํดับ เส้นใยนําแสงที่ออกจาก COตอ้งมีความสามารถในการ 

ส่ือสัญญาณที่มีปริมาณมากขอ้มูลมาก ๆ ได ้ส่วนของเคเบิลเส้นใยนาํแสงส่วนน้ีเรียกว่า ฟีดเดอร์ 

(Feeder) เส้นทางเดินของสายส่งเส้นใยนําแสงจากฟีดเดอร์จะถูกแยกออกเป็นเส้นทางยอ่ยเพื่อ 

ส่งขอ้มูลไปยงัชุมชนต่าง ๆ ส่วนของเคเบิลเส้นใยนาํแสงส่วนน้ีเรียกว่า ดิสตริบิวช่ัน (Distribution) 

ในแต่ละชุมชนหรือกลุ่มผูใ้ชป้ลายทาง จะมีตวัแยกขอ้มูลส่งผ่านสายส่งเส้นใยนาํแสงไปแต่ละบา้น

โดยเฉพาะ ลกัษณะเช่นน้ีเรียกว่าการเขา้ถึงหรือ แอกเซส (access) และสายเคเบิลเส้นใยนาํแสง 

ในส่วนของaccess น้ีจะถูกเรียกวา่เป็น drop cable (ในทาํนองเดียวกบัระบบโทรศพัทส์ายทองแดง) 

ดา้นปลายของเส้นใยนําแสงที่เขา้ไปยงับา้นผูใ้ช้ จะต่อเขา้กับอุปกรณ์ท่ีเรียกว่า ONU (Optical 

Network Unit) หรือบางคนเรียกว่า ONT (Optical Network Termination) เพื่อทาํหน้าที่กระจาย

สัญญาณทั้งในรูปแบบของสัญญาณแสงและไฟฟ้าไปยงัอุปกรณ์ใช้งาน ซ่ึงอาจเป็น โทรศพัท ์

โทรทศัน์ โทรสาร หรือ เคร่ืองคอมพิวเตอร์ เป็นตน้ ทั้งน้ีจาํนวนอุปกรณ์ใชง้านในบา้นของผูใ้ช ้

อาจมีไดม้ากกวา่หน่ึงอุปกรณ์ ขึ้นกบัปริมาณขอ้มูล(ความเร็ว)ที่ใชบ้ริการ และรูปแบบการใหบ้ริการ

ของผูใ้หบ้ริการ (Operator) 
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รูปที่ 2 รายละเอียดโครงสร้างของ FTTH 

 โครงสร้างพื้นฐานสาํคญัของระบบ FTTH เก่ียวขอ้งกบัการเช่ือมโยงเส้นใยนาํแสง 

จาก CO ไปยงับา้นผูใ้ชย้ิง่ระบบ FTTH มีจาํนวนบา้นผูใ้ชเ้พิ่มขึ้นเท่าไร ก็จาํเป็นตอ้งเช่ือมโยง

เส้นใยนาํแสงมากขึ้นเท่านั้น รูปแบบการเดินสายส่งสัญญาณจาก CO ไปยงับา้นผูใ้ช ้ มีลกัษณะ 

เป็นแบบ point-to-multipoint network (PTMPN) ซ่ึงในระบบ FTTH สามารถจาํแนกได ้

เป็น 2 ลกัษณะ ไดแ้ก่แบบรวมศูนยก์ลาง (Centralized Splitting)  และแบบกระจาย  (Distributed 

Splitting) ในลกัษณะของการเดินสายส่งแบบรวมศูนยก์ลาง ระบบการแยกสายไปยงัชุมชุนต่าง ๆ 

จะถูกแยกไปในลกัษณะ 1สาย ต่อ 1 ชุมชน และเม่ือไปถึงชุมชุนต่าง ๆ เสน้ใยนาํแสงจะถูกแบ่งแยก

เขา้ไปยงับา้นผูเ้ช่าอีกทีหน่ึง เครือข่ายเชิงแสงแบบพาสซีฟ PON (Passive Optical Network) ที่ใช ้

ในระบบ FTTH อาจแบ่งแยกเป็นกลุ่มย่อยได้อีก ตามลกัษณะของตวัแยกแสง (splitter) ที่ใช ้ 

เช่นระบบ PON ทัว่ไปอาจใชต้วัแยกแสงชนิด 1:4 หรือ 1:8 ระบบ EPON ใชต้วัแยกชนิด 1:16 

ในขณะที่ระบบ BPON ใชต้วัแยกชนิด 1:32 โดยที่ระบบสามารถทาํงานไดก้บัความยาวคล่ืนแสง

สูงสุดถึง 3 ความยาวคล่ืน (1490 nm และ 1310 nm สาํหรับขอ้มูลเสียงและขอ้มูลดิจิตอลที่เป็น data 

และ1550 สาํหรับขอ้มูลภาพ) ที่ความเร็วสูงสุดประมาณ 622 Mb/s ปัจจุบนั เร่ิมมีผูผ้ลิตหลายราย

พฒันาระบบ GPON ขึ้นมา สาํหรับทาํงานกบัตวัแยกแสง (splitter) ชนิด 1:64 ทั้งน้ีระบบ GPON 

ถูกออกแบบใหมี้ประสิทธิภาพในการส่ือสัญญาณสูงขึ้น มีความเร็วในการส่งขอ้มูลสูงถึง 2.4 Gb/s 

อีกทั้งยงัสามารถใหบ้ริการไปยงับา้นผูใ้ชท่ี้อยูห่่างไกลจาก CO มากกวา่ 30 กิโลเมตรไดอี้กดว้ย 

 

รูปที่ 3 การแยกสายส่งสญัญาณแบบรวมศูนยก์ลาง (Centralized Splitting) 
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รูปที่ 4 การแยกสายส่งสญัญาณแบบกระจาย (Distributed Splitting) 

เทคโนโลยีดอตเน็ตเฟรมเวิร์ก 

 ดอตเน็ตเฟรมเวิร์ก (.NET Framework) คือแพลตฟอร์มสําหรับพฒันาซอฟต์แวร์ 

สร้างขึ้นโดยไมโครซอฟทโ์ดยรองรับภาษาดอตเน็ตมากกว่า 40 ภาษาซ่ึงมีไลบรารีเป็นจาํนวนมาก

สําหรับการเขียนโปรแกรมรวมถึงบริหารการดาํเนินการของโปรแกรมบนดอตเน็ตเฟรมเวิร์ก 

โดยไลบรารีนั้ นได้รวมถึงส่วนต่อประสานกับผู ้ใช้การเช่ือมต่อฐานข้อมูลวิทยาการเข้ารหัสลับ

อลักอริทึมการเช่ือมต่อเครือข่ายคอมพวิเตอร์ และการพฒันาเวบ็แอปพลิเคชัน่ 

 โปรแกรมที่ เขียนบนดอตเน็ตเฟรมเวิร์กจะทํางานบนสภาพแวดล้อมที่บริหาร 

โดยCommon Language Runtime (CLR) ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงในดอตเน็ตเฟรมเวิร์กโดย CLR  

นั้นเตรียมสภาพแวดลอ้มเสมือนทาํให้ผูพ้ฒันาไม่ตอ้งคาํนึงถึงความสามารถที่แตกต่างระหว่างหน่วย

ประมวลผลต่าง ๆ และ CLR  ยงัให้บริการดา้นกลไกระบบความปลอดภยัการบริหารหน่วยความจาํ 

และ Exception Handling ดอตเน็ตเฟรมเวิร์กนั้นออกแบบมาเพื่อให้การพฒันาซอฟต์แวร์ 

ง่ายขึ้นรวดเร็วขึ้นและปลอดภยัขึ้นกวา่เดิม   

 ภาษาดอตเน็ต (.NET Language) เป็นประเภทภาษาโปรแกรมโดยโปรแกรมที่พฒันา 

จะทาํงานบนดอตเน็ตเฟรมเวร์ิกซ่ึงไม่วา่ภาษาดอตเน็ตไหนท่ีใชต้วัแปลโปรแกรมจะทาํการแปลมา

เป็นภาษากลาง (MSIL) และเม่ือโปรแกรมถูกเรียกใช ้CLR ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงของดอตเน็ตเฟรมเวิร์ก

จะทาํการแปลเป็นโคด้ที่เหมาะสมสาํหรับเคร่ืองคอมพิวเตอร์นั้นๆ ขั้นตอนน้ีสามารถทาํไดใ้นการแปล

คร้ังแรกเช่นกนัหากตอ้งการ 

 ปัจจุบนัน้ีมีภาษาดอตเน็ตมีมากกว่า 40 ภาษาโดยไมโครซอฟท์ได้พฒันาและรองรับ

ภาษาดอตเน็ตหลกัๆ คือ C#, VB.NET และ C++/CLI ซ่ึงที่เหลือนั้นพฒันาโดยผูอ่ื้น 

 

เอเอสพีดอตเน็ต (ASP.NET) 

 เอเอสพีดอตเน็ต (ASP.NET) คือเทคโนโลยสีําหรับพฒันาเวบ็ไซต ์เวบ็แอปพลิเคชั่น 

และเว็บเซอร์วิส โดยอยู่ภายใต้แนวคิด .NETFramework เป็นแนวคิดน่ึงท่ีไมโครซอฟท์พยาม

เช่ือมโยงอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ทุกอยา่งบนโลกมาเช่ือมโยงกนัเหมือนตาข่ายท่ีอยูใ่นระบบ .NET 

Framework เช่นอุปกรณ์พวก ปาล์มหรืออุปกรณ์เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ASP (Active Server Pages) 

เป็นการเขียนโปรแกรมเพื่อประมวลผลคาํสั่งบนเว็บเซิร์ฟเวอร์ ก่อนจะส่งผลลัพธ์กลับมายงั

เบราว์เซอร์ที่ร้องขอข้อมูลไปหลักการทาํงานของASP เน้นการทาํงานอยู่บนเว็บเซิร์ฟเวอร์ 
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เป็นหลัก และอยู่ในรูปแบบที่แน่นอน ASP จะทาํงานโดยมีตัวแปล และตัวเอ็กซิคิวต์ที่ ฝ่ัง 

เซิร์ฟเวอร์ (Server side Application) ส่วนการทาํงานเบราวเ์ซอร์ของผูใ้ช้เรียกว่า ฝ่ังไคลเอนต ์

(Client Side) การทาํงานเร่ิมตน้เม่ือผูใ้ชส่้งความตอ้งการผ่านเว็บเบราวเ์ซอร์ทาง HTTP (HTTP 

Request) เช่น การคน้หาขอ้มูลจากฐานขอ้มูล ในรูปของเอกสาร ASP ไปยงัเวบ็เซิร์ฟเวอร์ จากนั้น

เว็บเซิร์ฟเวอร์จะทําหน้าที่แปลคําสั่ง แล้วเอ็กซิคิวต์ค ําสั่งนั้ น อาจมีการเรียกใช้ออบเจ็กต ์

คอมโพเนนต ์หรือ ADO เพือ่ใชส้าํหรับการทาํงานกบัฐานขอ้มูล หลงัจากนั้นเวบ็เซิร์ฟเวอร์จะสร้าง

ผลลพัธใ์นรูปแบบเอกสาร HTML ส่งกลบัไปใหเ้วบ็เบราวเ์ซอร์เพือ่แสดงทางฝ่ังผูใ้ชต้่อไป (HTML 

Response) 

 ASP.NET เป็นรุ่นถดัจาก Active Server Pages (ASP) แมว้่า ASP.NET นั้นจะใชช่ื้อเดิม

จาก ASP แต่ทั้งสองเทคโนโลยีนั้นแตกต่างกันอยา่งส้ินเชิงโดยไมโครซอฟทน์ั้นไดส้ร้าง ASP.NET 

ขึ้นมาใหม่หมดบนฐานจาก Common Language Runtime (CLR) ซ่ึงทาํให้ผูพ้ฒันาสามารถเลือกใช ้

ภาษาใดก็ไดท้ี่รองรับโดยดอตเน็ตเฟรมเวร์ิก เช่น C#  และ VB.NET  

 1. รูปแบบไฟล ์ASPX 

 ASPX เป็นช่ือรูปแบบไฟล์ของหน้าแบบฟอร์ม ASP.NET โดยทัว่ไปแล้วในไฟล ์

จะมีรหสัแบบ HTML หรือ XHTML ซ่ึงใชก้าํกบัรูปแบบฟอร์มหรือเน้ือหาในหน้าเวบ็ และในส่วน

ของโคด้นั้นอาจจะอยูใ่นหน้าเดียวกนัในแท็คหรือบล็อก <% -- รหัสที่ใช ้-- %> (โดยในกรณีน้ี 

จะคลา้ยกบัเทคโนโลยีที่ใชพ้ฒันาเวบ็อย่าง PHP และ JSP) หรือแยกอยูใ่นหน้าโคด้ออกมาต่างหาก 

(Code behind) ASP.NET รองรับการเขียนโคด้ในบรรทดัเดียวกนัทั้งหมดในไฟล์ ASPX แต่วิธีน้ี

นั้นเป็นวธีิที่ไม่แนะนาํ 

 2. ไฟลรู์ปแบบอ่ืนๆที่เก่ียวกบัASP.NET มีดงัน้ี 

2.1 ASCX – control ที่พฒันาขึ้นมาเอง 

2.2 ASMX – หนา้เวบ็เซอร์วสิ 

2.3 ASHX – ตวัจดัการ HTTP ดว้ยตนเอง 

 3. ขอ้ไดเ้ปรียบหลกัของ ASP.NET ระหวา่ง ASP 

3.1 โคด้จะได้รับการ compiled ทาํให้การทาํงานรวดเร็วขึ้น และช่วยจบัขอ้ผิดพลาด

ในช่วงการออกแบบได ้

3.2 ระบบการจดัการขอ้ผดิพลาด (Exception handling) ที่ดีขึ้นกวา่เดิม 
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3.3 ใช้วิ ธีการพัฒนาวินโดวส์แอปพลิ เคชั่นอย่างการใช้ controls หรือ events  

ซ่ึงทาํใหก้ารพฒันาง่าย และดูดีขึ้น 

3.4 มีหลากหลาย controls และไลบรารีพร้อมในการใชง้านให้เลือกเพื่อการพฒันาที่

สะดวก และรวดเร็วขึ้น 

3.5  สามารถพฒันาไดห้ลากหลายภาษาท่ีรองรับดอตเน็ต เช่น C#, VB.NET, J#  

3.6  สามารถทาํการแคชไดท้ั้งหนา้หรือส่วนหน่ึงของหนา้ท่ีตอ้งการ 

3.7  สามารถแยกส่วนโคด้ออกมาต่างหากจากหนา้รูปแบบ 

3.8  Session สามารถเลือกที่จะบนัทึกในฐานขอ้มูลไดท้าํให้ Session ไม่สูญหาย

หากมีการรีเซ็ตเวบ็เซิร์ฟเวอร์ 

3.9  รองรับมาตรฐานเวบ็ดีขึ้นกวา่เดิมรวมถึงการทาํงานร่วมกบั CSS 

 4.  เค ร่ื องมื อในการพัฒนา  น้ี คื อรายช่ื อโปรแกรมจํานวนหน่ึ งท่ี สามารถใช ้                              

ในการพฒันา ASP.NET ได ้

4.1  Visual Studio 

4.2  Visual Web Developer 2005 Express Edition 

4.3   ASP.NET Web Matrix 

4.4  Expression Web 

4.5  Macromedia Dreamweaver 

4.6  Macromedia HomeSite 

4.7  Microsoft Frontpage 

4.8  Delphi 2006 

4.9  SharpDevelop 

 ADO.NET คือชุดส่วนประกอบซอฟต์แวร์สําหรับโปรแกรมเมอร์เพื่อเขา้ถึงแหล่งขอ้มูลต่างๆ 

ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงในดอตเน็ตเฟรมเวิร์กแม้ว่าช่ือนั้นจะมาจากเทคโนโลยี ADO (ActiveX Data 

Object) แต่เน่ืองจากว่ามีการเปล่ียนแปลงจากเดิมไปมากจนสามารถเรียกได้เป็นคนละผลิตภัณฑ ์

เลยทีเดียวโดยปกติแลว้จะใชใ้นการเช่ือมต่อกบัฐานขอ้มูลแต่การเช่ือมต่อเขา้กบั Excel ไฟล์ XML 

หรือไฟลข์อ้ความธรรมดานั้นก็ทาํไดเ้ช่นกนั 

 

 



76 

 

สถาปัตยกรรม Web Application 

 เวบ็แอปพลิเคชัน่ (Web Application) คือแอปพลิเคชัน่ที่เขา้ถึงดว้ยเวบ็เบราวเ์ซอร์ผ่าน

เครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างอินเตอร์เน็ตหรืออินทราเน็ตเป็นท่ีนิยมเน่ืองจากความสามารถ 

ในการอพัเดท และดูแลโดยไม่ตอ้งแจกจ่าย และติดตั้งซอฟตแ์วร์บนเคร่ืองผูใ้ช ้จุดเด่นที่สาํคญัของ 

Web Application คือ การทาํงานที่หลากหลาย และไม่จาํกดัพื้นที่สามารถเขา้ถึงขอ้มูลที่จาํเป็น 

ไดทุ้กที่ 

 
รูปที่ 5 โครงสร้าง Web Application 

ที่มา : http://multimedia.udru.ac.th/homecs3/Namo/webapp1.html 

 

 สถาปัตยกรรมแบบ Client / Server 

 Client คือแอปพลิเคชั่นโปรแกรมท่ีต้องการข้อมูลหรือบริการจากโปรแกรมอ่ืน 

โดยโปรแกรมที่ใหบ้ริการจะรันอยูบ่น Server  

 Server คือส่วนที่ทาํหน้าที่ในการให้บริการและขอ้มูลแก่ Client โดย Server จะแปล

ความหมายของคาํขอบริการแล้วนําข้อมูลนั้ นส่งกลับไปยงั Clientระบบไคลเอนต์/เซิร์ฟเวอร์ 

เป็นระบบที่กระจายองคป์ระกอบต่าง ๆ เช่น 

- Presentation Layer : ส่วนของการนาํเสนอขอ้มูลแสดงขอ้มูลเพยีงอยา่งเดียว 

- Presentation layer logic : ส่วนของการปรับแก ้Input  

- Application logic layer : ส่วนของโปรแกรมและกฎเกณฑ ์

- Data manipulation layer : ส่วนของการจดัการกบัขอ้มูลเช่น เพิม่ ลบหรือดึงขอ้มูลในส่วนที่

ตอ้งการจากฐานขอ้มูล 

- Data layer : ส่วนของขอ้มูลจริงไปยงัเคร่ืองคอมพวิเตอร์เคร่ืองลูกท่ีเรียกวา่ไคลเอนต ์1 เคร่ือง 

หรือมากกวา่ 

 

http://multimedia.udru.ac.th/homecs3/Namo/webapp1.html
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เทคโนโลยี Google Maps 

 โปรแกรม Google Maps เป็นโปรแกรมที่เก่ียวกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 

อีกรูปแบบหน่ึงที่กาํลังเป็นที่นิยม โดยโปรแกรม Google Maps ทาํให้คนทัว่ไปสนุกกับการใช ้

แผนที่และภาพถ่ายดาวเทียมความละเอียดสูง ซ่ึงส่งผลให้ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์เป็นท่ีรู้จกั 

ในวงกวา้งมากขึ้น 

 Google Maps API ใช้ในการพฒันาโปรแกรมเพื่อแทรก Google Maps เข้าไป 

เป็นองคป์ระกอบส่วนหน่ึงในเวบ็เพจ โดยเขียนเป็นรหสั HTML และ JavaScript สาํหรับงานแผนที่ 

Google Maps API มีความสามารถดา้นการนาํเสนอขอ้มูลแผนที่ในลกัษณะหมุดปัก (Push pin / 

Place marker) ซ่ึงสามารถกาํหนดให้แสดงขอ้มูลประกอบแผนที่เม่ือคลิกที่ตวั push pin /marker 

นั้ นๆ หรือองค์แผนที่แบบเส้น (Poly line) พื้นที่ (Polygon) และภาพ (Ground overlay) 

ส่วนประกอบพื้นฐานสาํคญัคือแผนที่ และภาพถ่ายดาวเทียมคุณภาพดีซ่ึงครอบคลุมทัว่พื้นผิวโลก

ในมาตราส่วนต่างๆ ตามความเหมาะสม Google Maps API เป็นโปรแกรมรหัสเปิด (Open source 

program) ในภาษาจาวาสคริปต ์จึงทาํใหผู้ใ้ชท่ี้เป็นนกัพฒันาโปรแกรมสามารถเขา้ไปดูรายละเอียด

ของรหัสโปรแกรมไดส้ะดวกรวมทั้งสามารถปรับเปล่ียนแกไ้ขโปรแกรมได ้ทาํให้ Google Maps 

API มีผูใ้ช้กันอยา่งกวา้งขวาง เหตุผลสําคญัอีกสองอย่างท่ีส่งเสริมให้มีผูใ้ช้มากคือแผนท่ี และ

ภาพถ่ายดาวเทียมคุณภาพดีที่ใชส้นบัสนุนการทาํแผนที่มีใหค้รอบคลุมพื้นที่ต่างๆอยา่งกวา้งขวาง 

 API ยอ่มาจาก “Application Programming Interface” ซ่ึงถือเป็นเสมือนประตูสาํหรับ

การพฒันาโปรแกรมเพื่อเขา้ใชท้รัพยากรบางอยา่งหรือแอปพลิเคชัน่บางตวั Google Maps API  

เป็นการพฒันาโปรแกรมเพื่อแทรก Google Maps เข้าไปเป็นองค์ประกอบส่วนหน่ึงใน 

เวบ็เพจที่ตอ้งการ 

 Google API เป็น Web Service API แบบหน่ึงท่ี Google เป็นผูใ้ห้บริการ Google API 

ประกอบดว้ย  

- Web Service Server ที่ใหบ้ริการอยา่ง Google Map ก็คือขอ้มูลแผนที่ 

- Web Service Client คือโปรแกรมที่ผูใ้ชส้ร้างขึ้นมาเพื่อเรียกใชก้ารทาํงานของ 

Web Service 

 Google  Maps Mashup คือ Application ที่นาํขอ้มูลจากสองแหล่งขึ้นไปมาผสมรวมกนั

กลายเป็นหน่ึงเดียวทาํให้เกิดบริการรูปแบบใหม่ขึ้นมาโดยมีองค์ประกอบอย่างน้อย 2 ส่วน  

ส่วนแรกคือ Application Program Interface (API) และทรัพยากรสนับสนุนจากเซิร์ฟเวอร์ 

ของผูใ้หบ้ริการ และส่วนที่ 2 คือโปรแกรม และทรัพยากรของผูพ้ฒันาแอปพลิเคชัน่นั้น (ติดตั้งอยู ่

ที่เวบ็ไซตข์องผูพ้ฒันา) ตวัอยา่งกรณีของ Google Maps Mashup ก็จะหมายถึงเวบ็เพจที่นักพฒันา
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เว็บไซต์สร้างขึ้นให้มีส่วนประกอบที่เป็นแผนที่ที่สามารถทาํงานแบบโต้ตอบกับผูใ้ช้ได้โดยมี 

แผนที่ฐานเป็นส่วนที่ Google จดัไวใ้ห้แล้วและมีข้อมูลแผนที่ของตนเองซ้อนทบัในลักษณะ 

หมุดปัก (ที่สามารถแสดงข้อความซ่ึงแฝงอยู่เ ม่ือผูใ้ช้คลิกท่ีหมุดเหล่านั้ น)หรือลักษณะอ่ืน 

ที่สลบัซบัซอ้นกวา่นั้น 

 การสร้างแผนที่ใหเ้ล่ือนภาพ 

 เป็นการทาํให้แผนที่เคล่ือนตาํแหน่งไดพ้ร้อมมีแอนิเมชนัแผนที่เม่ือเปิดแสดงผลแล้ว 

จะน่ิงอยู่ 1 วินาที แลว้จะเล่ือนภาพไปยงัตาํแหน่งใหม่ เราสามารถสร้างองคป์ระกอบท่ีทาํหน้าที่

ปฏิสมัพนัธก์บัผูใ้ชเ้พือ่ควบคุมการใชง้านแผนที่ไดโ้ดยใช ้Add Control method 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 6 ภาพที่ไดจ้ากการสร้างใหแ้ผนที่มีการเล่ือนตาํแหน่ง 

 

 จากรูปที่ 6  ภาพที่ได้จากการสร้างให้แผนที่มีการเล่ือนตาํแหน่ง โดยเม่ือทาํการเปิด

แสดงผลภาพจะหยดุน่ิงก่อน 1 วนิาทีแลว้ภาพจะทาํการเล่ือนตาํแหน่งไปเร่ือยๆ ทุกๆ 1 วนิาที  

 วตัถุซ้อนทบับนแผนที่ (Map Overlays)  Overlays หมายถึงวตัถุที่สร้างขึ้นวางทบั 

อยู่บนแผนที่ถนนและ/หรือภาพถ่ายดาวเทียมที่ เป็นฉากหลัง (เช่น marker, polyline, polygon  

และ ground overlay) คาํสั่ง GMarker (point) ทาํหน้าที่เขียน marker ณ ตาํแหน่งที่กาํหนด 

ด้วยค่าละติจูด-ลองจิจูดจากตัวแปร "point" โดยใช้สัญกรปริยาย (default icon) ซ่ึงมีลักษณะ 

เป็นหมุดปักอยูบ่นแผนที่ 
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รูปที่ 7 แสดงการวางวตัถุบนแผนที่และลกัษณะของสญักรหรือเคร่ืองหมายที่วางไวบ้นแผนที่ 

 

จากรูปที่ 7 เป็นการแสดงการวางภาพซ้อนทบับนแผนที่และเคร่ืองหมายหรือสัญลักษณ์ที่ผูใ้ช ้

จะสามารถวางไวบ้นแผนที่ไดต้รงจุดที่เราตอ้งการวางเพื่อบอกรายละเอียดต่างๆเก่ียวกบัสถานที่ตั้ง

ที่ทาํการวางเคร่ืองหมายไว ้

 

ภาษา JavaScript 

 JavaScript เป็นภาษา script ที่ใชง้านบนเวบ็เพจถูกสร้างขึ้นเพื่อทาํให้เวบ็เพจสามารถ 

โตต้อบกบัผูใ้ชง้านไดดี้ขึ้น JavaScript จะเขียนเป็นฟังกช์ัน่สาํหรับใชง้านต่างๆ เช่นตรวจสอบความ

ถูกตอ้งของขอ้มูลในแบบฟอร์ม การคาํนวณ การแสดงผล การรับ-ส่งขอ้มูลสร้างลูกเล่นต่างๆ เช่น 

ปฏิทิน และที่สําคัญคือ สามารถโต้ตอบกับผูใ้ช้ได้อย่างทันที JavaScript เป็นภาษาประเภท 

Interpreted Language ไม่ตอ้งมีการ compile ก่อน (คอมพิวเตอร์จะแปลและทาํงานตามคาํสั่งแบบ 

ทีละบรรทดั) JavaScript เป็น Client-side Script  ซ่ึงจะประมวลผลบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของผูใ้ช้

โดยใชโ้ปรแกรมเวบ็เบราวเ์ซอร์ เช่น IE (version 3 ขึ้นไป), Firefox ซ่ึงสนับสนุนการทาํงานของ 

JavaScript อยูแ่ลว้   การที่ JavaScript ไม่ไดถู้กประมวลผลบนเคร่ือง Web Server จะช่วยแบ่งเบา

ภาระการทาํงานของ server และทาํงานไดร้วดเร็ว 

 ภาษาจาวาสคริปตถู์กพฒันาโดยเน็ตสเคปคอมมิวนิเคชนัส์ (Netscape Communications 

Corporation) โดยใชช่ื้อว่า Live Script ออกมาพร้อมกบั Netscape Navigator 2.0 เพื่อใชส้ร้างเวบ็

เพจโดยติดต่อกบัเซิร์ฟเวอร์แบบ Live Wire ต่อมาเน็ตสเคปไดร่้วมมือกบับริษทัซันไมโครซิสเต็มส์

ปรับปรุงระบบของบราวเซอร์เพื่อให้สามารถติดต่อใช้งานกับภาษาจาวาได้และได้ปรับปรุง 

LiveScript ใหม่เม่ือ ปี 2538 แลว้ตั้งช่ือใหม่วา่ JavaScript 
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JavaScript เป็นภาษาสคริปต์เชิงว ัตถุหรือเรียกว่า อ็อบเจ็กโอเรียลเต็ด (Object Oriented 

Programming) ที่มีเป้าหมายในการออกแบบและพฒันาโปรแกรมในระบบอินเทอร์เน็ตสําหรับ

ผูเ้ขียนเอกสารดว้ยภาษา HTML สามารถทาํงานขา้มแพลตฟอร์มได้ ทาํงานร่วมกบัภาษา HTML 

และภาษาจาวาไดท้ั้งทางฝ่ังไคลเอนต ์(Client)  และทางฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ (Server)  

โดยมีลกัษณะการทาํงานดงัน้ี 

1. Navigator JavaScript เป็น Client-Side JavaScript ซ่ึงหมายถึง JavaScript ที่ถูกแปล   ทางฝ่ัง

ไคลเอนต ์(หมายถึงฝ่ังเคร่ือง คอมพิวเตอร์ของผูใ้ชไ้ม่ว่าจะเป็นเคร่ืองพีซีเคร่ืองแมคอินทอช หรืออ่ืนๆ) 

จึงมีความเหมาะสมต่อการใชง้านของผูใ้ชท้ัว่ไปเป็นส่วนใหญ่ 

2. LiveWire JavaScript เป็น Server-Side JavaScript ซ่ึงหมายถึง JavaScript ที่ถูกแปลทางฝ่ัง

เซิร์ฟเวอร์ (หมายถึงฝ่ังเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของผูใ้ห้บริการเว็บโดยอาจจะเป็นเคร่ืองของ ซัน ซิลิคอม

กราฟิกส์ หรือ อ่ืนๆ) สามารถใชไ้ดเ้ฉพาะกบั LiveWire ของเน็ตสเคปโดยตรง 

 

การทํางานร่วมกับ HTML 

เน่ืองจากจาวาสคริปตเ์ป็นการเขียนโปรแกรมท่ีตอ้งทาํงานร่วมกบั HTML จึงทาํให้รูปแบบ

การเขียนเป็นการเขียนเพือ่นาํไปแทรกใน HTMLไม่ใช่โปรแกรมที่แสดงผลหรือทาํงานไดท้นัทีดว้ย

ตนเองหรือถึงแมจ้ะแสดงผลหรือทาํงานไดก้็เกิดจากคาํสัง่ของ HTML ไม่ใช่คาํสัง่ของ จาวาสคริปต์

จึงตอ้งทาํความเขา้ใจการทาํงานร่วมกันระหว่าง HTML กับจาวาสคริปต์เร่ิมจากรูปแบบปกติ 

ของ HTML ดงัต่อไปน้ี 

โครงสร้างของ HTML จะประกอบไปดว้ย 2 ส่วนใหญ่ๆ คือ 

1. ส่วนที่เป็นส่วนหวั หรือเฮด (Head) 

2. ส่วนที่เป็นส่วน แสดงผล หรือบอด้ี (Body) 

ตวัอยา่งโครงสร้างของ HTML 

<html> 

<head> 

<title>ตวัอยา่งรูปแบบ HTML ปกติ</title>  //ส่วนหวั (Head) 

</head> 

<body> 

สวสัดีครับ     //ส่วนแสดงผล (Body) 

</body> 

</html> 
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การเขียนโปรแกรมจาวาสคริปต์ 

 การเขียนโปรแกรมจาวาสคริปต์เป็นการนําเอาสคริปต์ที่ เขียนขึ้ นเข้าไปแทรก 

ในโครงสร้างของ HTMLโดยที่โปรแกรมของจาวาสคริปตจ์ะไม่แสดงผลที่หน้าจอภาพ แต่จะถูก

ซ่อนอยูภ่ายใตเ้วบ็เพจ Tag <Script> น้ีจะใชไ้ดท้ั้งในส่วน Head และ Body ถา้เป็นการประกาศ

ฟังกช์ัน่ หรือกาํหนดค่าตวัแปรจะนิยมทาํในส่วนของ <Head>...</Head> แต่ถา้เป็นคาํสั่งให้ทาํงาน

จริงจะใส่ในส่วนของ <Body>...</Body> 

การแทรกโปรแกรม จาวาสคริปตก์ระทาํไดด้งัน้ี 

<html> 

<head> 

<title>การเขียนจาวาสคริปตแ์สดงกรอบรับขอ้ความ</title> 

 <script language = javascript> 

function chcolor( ) 

{ 

var a; 

a = prompt (“Enter background color”, “ ”); 

document.bgColor=a; 

} 

 </script> 

</head> 

</body> 

</html> 

 

MS Visual Studio 

 ไมโครซอฟท์ วิชวลสตูดิโอ คือ เคร่ืองมือที่ช่วยในการพฒันาโปรแกรม (Integrated 

Development Environment) โดยมีส่ิงอาํนวยความสะดวกต่างๆ เช่น คาํสั่ง Compile, Run พฒันา 

ขึ้นโดยไมโครซอฟท์ ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือที่ช่วยนักพฒันาซอฟตแ์วร์พฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์

เวบ็ไซตเ์วบ็แอปพลิเคชัน่ และเวบ็เซอร์วิส ระบบที่รองรับการทาํงานนั้นมีไมโครซอฟท ์วินโดวส์

พ็อคเกตพีซี Smartphone และ เว็บเบราว์เซอร์ ในปัจจุบัน วิชวลสตูดิโอนั้นสามารถใช้ภาษา

โปรแกรมที่เป็นภาษาดอตเน็ต ในโปรแกรมเดียวกนั เช่น VB.NET, C++, C# และ J# 

 

http://th.wikipedia.org/wiki/Integrated_Development_Environment
http://th.wikipedia.org/wiki/Integrated_Development_Environment
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%A1%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%97%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%92%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%84%E0%B8%8B%E0%B8%95%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%84%E0%B8%8B%E0%B8%95%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%AA
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%A1%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%97%E0%B9%8C_%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%94%E0%B8%A7%E0%B8%AA%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%A1%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%97%E0%B9%8C_%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%94%E0%B8%A7%E0%B8%AA%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%84%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%95%E0%B8%9E%E0%B8%B5%E0%B8%8B%E0%B8%B5
http://th.wikipedia.org/wiki/Smartphone
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%95%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B9%87%E0%B8%95
http://th.wikipedia.org/wiki/VB.NET
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%8B%E0%B8%B5%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%AA
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%8B%E0%B8%B5%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%9B
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B8%8B%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%9B&action=edit&redlink=1
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Visual Basic .NET 

 วิชวลเบสิกดอตเน็ต (Visual Basic .NET) หรือ VB.NET เป็นภาษาโปรแกรมเชิงวตัถุ

ทาํงานบนดอตเน็ตเฟรมเวิร์ก Visual Basic.NET เป็นเวอร์ชัน่ใหม่ล่าสุดของภาษา Visual Basic  

ซ่ึงอยู่ในเคร่ืองมือพฒันาแอปพลิเคชั่นสําหรับแพลตฟอร์ม .NET นั่นคือ Microsoft Visual 

Studio.NET สําหรับ VB.NET มีเคร่ืองมือท่ีช่วยให้การพฒันาซอฟต์แวร์ต่างๆ เป็นไปได ้

อย่างสะดวกรวดเร็ว รวมทั้ งสามารถพฒันาซอฟต์แวร์ได้หลายอย่างด้วยกัน ตั้ งแต่โปรแกรม

ธรรมดาทัว่ไป โปรแกรมเก่ียวกบัฐานขอ้มูล หรือโปรแกรมบนอินเตอร์เน็ต VB.NET เป็นเคร่ืองมือ

ในการสร้างโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการ Windows สร้าง Web Application และ  

XML Web Services 

 

 MS SQL Server 2005 Express 

 MS SQL Server 2005 Express เป็นระบบจดัการฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ (relational 

database management system หรือ RDBMS) จากไมโครซอฟท์ที่ได้รับการออกแบบสําหรับ

สภาพแวดลอ้มวิสาหกิจ MS SQL Server 2005 Express เรียกใชบ้น T-SQL (Transact -SQL) ชุด

ของส่วนขยายโปรแกรมจาก Sybase และ Microsoft ท่ีเพิม่หลายส่วนการทาํงานจาก SQL มาตรฐาน 

รวมถึงการควบคุมทรานแซคชนั exception และการควบคุมความผิดพลาด การประมวลผลแถว 

และการประกาศตวัแปร 

 ตน้กาํเนิดคาํสั่ง SQL Server ได้รับการพฒันาโดย Sybase ในปลายทศวรรษ 1980 

Microsoft, Sybase และ Ashton-Tate รวมมือในการผลิตเวอร์ชนัแรกของผลิตภณัฑน้ี์เวอร์ชนัแรก 

SQL Server 4.2 สาํหรับ OS/2 นอกจากน้ี ทั้ง Sybase และ Microsoft เสนอผลิตภณัฑ ์MS SQL 

Server โดย Sybase เปล่ียนช่ือผลิตภณัฑเ์ป็น Adaptive Server Enterprise 

 MS SQL Server 2005 Express เป็นแพลตฟอร์มดาตา้เบสครบวงจรซ่ึงมีระบบบริหาร

ขอ้มูลระดบัเอนเตอร์ไพรซ์ พร้อมกบัมีเคร่ืองมือระบบธุรกิจอจัฉริยะ (business intelligence -BI)  

ในตวักลไกดาตา้เบสของ MS SQL Server 2005 Express ช่วยให้จดัเก็บขอ้มูลรีเลชนัแนล และ

ขอ้มูลที่มีโครงสร้างไดอ้ยา่งปลอดภยัมากขึ้น และมีเสถียรภาพมากขึ้นรวมทั้งช่วยสร้าง และบริหาร

แอพพลิเคชนัขอ้มูลประสิทธิภาพสูง 

 ในการบริหารจดัการฐานขอ้มูลใน MS SQL Server 2005 Express นั้นประกอบไปดว้ย

การสร้างฐานขอ้มูล การแกไ้ขเปล่ียนแปลง การลบฐานขอ้มูล และการกาํหนดคุณสมบติัในส่วน

ต่างๆ ของฐานขอ้มูล ซ่ึงเราสามารถทาํได ้2 วิธีคือ ใชค้าํสั่ง Transact-SQL และใชเ้คร่ืองมือช่ือ MS 

SQL Server Management Studio Express เป็นเคร่ืองมือที่มาแทนที่ Enterprise Manager ของ  

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%95%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B9%87%E0%B8%95%E0%B9%80%E0%B8%9F%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81
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MS SQL Server 2000 ซ่ึง MS SQL Server Management Studio Express เป็นเคร่ืองมือที่รวมเอา

ความสามารถของ Enterprise Manager กบั  Query Analyzer เขา้ไวด้ว้ยกนั ทาํให้สามารถบริหาร

จดัการ MS SQL Server 2005 Instance ต่างๆ และใชง้านคาํสั่ง Transact-SQL ได ้โดยไม่ตอ้งเปิด

โปรแกรมหลายตวั ในการบริหารจดัการ MS SQL Server 2005 Instance ต่างๆ แมว้่า Microsoft  

จะมีเคร่ืองมือ MS SQL Server Management Studio Express มาให้ใชง้านเพื่ออาํนวยความสะดวก 

แต่ทว่าในบางเหตุการณ์ที่ MS SQL Server Management Studio Express ไม่สามารถทาํไดต้ามที่ 

เราตอ้งการ การใช ้Transact-SQL ก็เป็นส่ิงที่หลีกเล่ียงไม่ได ้
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Database ท่ีออกแบบในงานวจิัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



85 

 

ตารางที่ 1  ตาราง  ms_detail 

ชื่อคอลัมน์ ชนิดข้อมูล ค่าจําเพาะ คําอธิบาย

IDPath int NOT NULL หมายเลขเส้นทาง

NoCore int NOT NULL หมายเลขวงจร

CoreName nvarchar(100) NULL ชื่อการใช้วงจร

IDSplitter int NULL หมายเลขอุปกรณ์แยกสัญญาณแสง

PathStart int NULL หมายเลขโหนดต้นทาง

PathEnd int NULL หมายเลขโหนดปลายทาง

Distance float NULL ระยะทางที่วัดได้

dBLoss float NULL ค่าลดทอนสัญญาณในวงจร

IDStatus int NULL หมายเลขสถานภาพ

Remark nvarchar(50) NULL หมายเหตุ  
 

ตารางที่ 2  ตาราง  ms_employees 

ชื่อคอลัมน์ ชนิดข้อมูล ค่าจําเพาะ คําอธิบาย

ID_Employee nvarchar(50) NOT NULL หมายเลขผู้ใช้งานระบบ

F_Name nvarchar(50) NULL ชื่อผู้ใช้งานระบบ

L_Name nvarchar(50) NULL นามสกุลผู้ใช้งานระบบ

ID_Role nvarchar(50) NOT NULL หมายเลขสิทธิ�เข้าใช้งาน server

Password nvarchar(50) NULL รหัสผ่าน login server

Zone nvarchar(50) NULL เขตพื้นที่  
 

ตารางที่ 3  ตาราง  ms_node 

ชื่อคอลัมน์ ชนิดข้อมูล ค่าจําเพาะ คําอธิบาย

IDNode int NOT NULL หมายเลขโหนด

NameNode nvarchar(50) NULL ชื่อโหนด

Latitude float NULL ค่า Latitude

Longtitude float NULL ค่า Longitude

Status nchar(10) NULL หมายเลขสถานภาพการใช้งาน 0 =ไม่ใช้งาน, 1 =ใช้งาน

Remark nvarchar(50) NULL หมายเหตุการยกเลิกการใช้งาน  
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ตารางที่ 4  ตาราง  ms_path 

ชื่อคอลัมน์ ชนิดข้อมูล ค่าจําเพาะ คําอธิบาย

IDPath int NOT NULL หมายเลขเส้นทาง

PathName nvarchar(50) NULL ชื่อเส้นทาง

PathStart int NOT NULL หมายเลขโหนดต้นทาง

PathEnd int NOT NULL หมายเลขโหนดปลายทาง

PathLong float NULL ระยะทาง

CableLong float NULL ความยาวสายเคเบิ้ล

PathCore int NULL จํานวนคอร์

PathTools nvarchar(50) NULL เครื่องมือที่ใช้

PathVerifier nvarchar(50) NULL ผู้ตรวจสอบ

PathDateVerifier nvarchar(50) NULL วันที่ตรวจสอบ

PathColor nchar(10) NULL สีเส้นทาง

Remark nvarchar(MAX) NULL หมายเหตุ

subpathLat1 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 1

subpathLng1 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 1

subpathLat2 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 2

subpathLng2 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 2

subpathLat3 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 3

subpathLng3 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 3

subpathLat4 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 4

subpathLng4 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 4

subpathLat5 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 5

subpathLng5 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 5

subpathLat6 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 6

subpathLng6 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 6

subpathLat7 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 7

subpathLng7 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 7

subpathLat8 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 8

subpathLng8 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 8

subpathLat9 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 9

subpathLng9 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 9  
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ตารางที่ 4 (ต่อ) 

ชื่อคอลัมน์ ชนิดข้อมูล ค่าจําเพาะ คําอธิบาย  
subpathLat10 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 10

subpathLng10 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 10

subpathLat11 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 11

subpathLng11 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 11

subpathLat12 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 12

subpathLng12 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 12

subpathLat13 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 13

subpathLng13 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 13

subpathLat14 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 14

subpathLng14 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 14

subpathLat15 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 15

subpathLng15 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 15

subpathLat16 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 16

subpathLng16 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 16

subpathLat17 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 17

subpathLng17 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 17

subpathLat18 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 18

subpathLng18 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 18

subpathLat19 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 19

subpathLng19 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 19

subpathLat20 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 20

subpathLng20 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 20

subpathLat21 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 21

subpathLng21 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 21  
 

ตารางที่ 5  ตาราง  ms_roles 

ชื่อคอลัมน์ ชนิดข้อมูล ค่าจําเพาะ คําอธิบาย

ID_Role nvarchar(50) NOT NULL หมายเลขสิทธิ�

Role nvarchar(50) NULL สิทธิ�การใช้งานระบบ เป็น user, super user หรือ admin
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ตารางที่ 6  ตาราง ms_splitters 

ชื่อคอลัมน์ ชนิดข้อมูล ค่าจําเพาะ คําอธิบาย

IDSplitter int NOT NULL หมายเลขอุปกรณ์แยกสัญญาณแสง

IDPath int NOT NULL หมายเลขเส้นทาง

IDCore int NOT NULL หมายเลขวงจร

SplitterName nvarchar(50) NULL ชื่ออุปกรณ์แยกสัญญาณแสง

Type nvarchar(50) NULL ประเภทอุปกรณ์แยกสัญญาณแสง

WaveLength nvarchar(50) NULL ความยาวคลื่น

Loss float NULL ค่าประมาณการการลดทอนสัญญาณของวงจร

dBLoss nchar(10) NULL ค่าวัดจริงการลดทอนสัญญาณของวงจร

Detail nvarchar(50) NULL รายละเอียด

Latitude float NULL ค่า Latitude

Longtitude float NULL ค่า Longitude

Location nvarchar(100) NULL ที่ติดตั้งอุปกรณ์แยกสัญญาณแสง

Zone nvarchar(50) NULL เขตพื้นที่

SplitterpathLat1 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 1

SplitterpathLng1 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 1

SplitterpathLat2 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 2

SplitterpathLng2 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 2

SplitterpathLat3 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 3

SplitterpathLng3 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 3

SplitterpathLat4 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 4

SplitterpathLng4 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 4

SplitterpathLat5 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 5

SplitterpathLng5 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 5

SplitterpathLat6 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 6

SplitterpathLng6 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 6

SplitterpathLat7 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 7

SplitterpathLng7 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 7

SplitterpathLat8 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 8

SplitterpathLng8 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 8

SplitterpathLat9 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 9

SplitterpathLng9 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 9  
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ตารางที่ 6 (ต่อ) 

ชื่อคอลัมน์ ชนิดข้อมูล ค่าจําเพาะ คําอธิบาย  
SplitterpathLat10 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 10

SplitterpathLng10 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 10

SplitterpathLat11 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 11

SplitterpathLng11 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 11

SplitterpathLat12 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 12

SplitterpathLng12 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 12

SplitterpathLat13 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 13

SplitterpathLng13 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 13

SplitterpathLat14 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 14

SplitterpathLng14 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 14

SplitterpathLat15 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 15

SplitterpathLng15 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 15

SplitterpathLat16 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 16

SplitterpathLng16 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 16

SplitterpathLat17 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 17

SplitterpathLng17 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 17

SplitterpathLat18 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 18

SplitterpathLng18 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 18

SplitterpathLat19 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 19

SplitterpathLng19 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 19

SplitterpathLat20 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 20

SplitterpathLng20 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 20

SplitterpathLat21 nvarchar(50) NULL ค่า Latitude การกําหนดเส้นทางที่ 21

SplitterpathLng21 nvarchar(50) NULL ค่า Longitude การกําหนดเส้นทางที่ 21  
 

ตารางที่ 7  ตาราง ms_splittersType2 

ชื่อคอลัมน์ ชนิดข้อมูล ค่าจําเพาะ คําอธิบาย

IDSplitter int NOT NULL หมายเลขอุปกรณ์แยกสัญญาณแสง

IDPath int NOT NULL หมายเลขเส้นทาง

Split01 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 1

Split02 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 2  
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ตารางที่ 8  ตาราง ms_splittersType4 

ชื่อคอลัมน์ ชนิดข้อมูล ค่าจําเพาะ คําอธิบาย

IDSplitter int NOT NULL หมายเลขอุปกรณ์แยกสัญญาณแสง

IDPath int NOT NULL หมายเลขเส้นทาง

Split01 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 1

Split02 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 2

Split03 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 3

Split04 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 4  
 

ตารางที่ 9  ตาราง ms_splittersType8 

ชื่อคอลัมน์ ชนิดข้อมูล ค่าจําเพาะ คําอธิบาย

IDSplitter int NOT NULL หมายเลขอุปกรณ์แยกสัญญาณแสง

IDPath int NOT NULL หมายเลขเส้นทาง

Split01 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 1

Split02 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 2

Split03 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 3

Split04 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 4

Split05 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 5

Split06 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 6

Split07 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 7

Split08 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 8  
 

ตารางที่ 10  ตาราง ms_splittersType16 

ชื่อคอลัมน์ ชนิดข้อมูล ค่าจําเพาะ คําอธิบาย

IDSplitter int NOT NULL หมายเลขอุปกรณ์แยกสัญญาณแสง

IDPath int NOT NULL หมายเลขเส้นทาง

Split01 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 1

Split02 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 2

Split03 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 3

Split04 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 4

Split05 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 5

Split06 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 6  
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ตารางที่ 10 (ต่อ) 

ชื่อคอลัมน์ ชนิดข้อมูล ค่าจําเพาะ คําอธิบาย  
Split07 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 7

Split08 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 8

Split09 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 9

Split10 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 10

Split11 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 11

Split12 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 12

Split13 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 13

Split14 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 14

Split15 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 15

Split16 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 16  
 

ตารางที่ 11  ตาราง ms_splittersType32  

ชื่อคอลัมน์ ชนิดข้อมูล ค่าจําเพาะ คําอธิบาย

IDSplitter int NOT NULL หมายเลขอุปกรณ์แยกสัญญาณแสง

IDPath int NOT NULL หมายเลขเส้นทาง

Split01 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 1

Split02 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 2

Split03 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 3

Split04 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 4

Split05 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 5

Split06 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 6

Split07 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 7

Split08 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 8

Split09 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 9

Split10 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 10

Split11 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 11

Split12 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 12

Split13 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 13

Split14 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 14

Split15 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 15

Split16 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 16  
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ตารางที่ 11 (ต่อ) 

ชื่อคอลัมน์ ชนิดข้อมูล ค่าจําเพาะ คําอธิบาย  
Split17 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 17

Split18 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 18

Split19 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 19

Split20 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 20

Split21 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 21

Split22 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 22

Split23 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 23

Split24 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 24

Split25 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 25

Split26 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 26

Split27 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 27

Split28 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 28

Split29 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 29

Split30 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 30

Split31 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 31

Split32 nvarchar(100) NULL รายละเอียดที่อยู่ปลายทางการใช้งานที่ 32  
 

ตารางที่ 12  ตาราง ms_status 

ชื่อคอลัมน์ ชนิดข้อมูล ค่าจําเพาะ คําอธิบาย

IDStatus int NOT NULL หมายเลขสถานภาพ

Statusname nchar(10) NULL ชื่อสถานภาพของวงจร  
 

 


