
 
 

บทที ่4 
ผลการด าเนินงาน 

 
การออกแบบแอพพลิเคชนัส าหรับควบคุมรายรับรายจ่าย iSpending ไดแ้บ่งผลของการ

ด าเนินงานดงัน้ี 
 
4.1 ขั้นตอนการใช้งานแอพพลเิคช่ัน 

1.  เขา้ใชง้านผา่นไอคอน iSpending บนโทรศพัทมื์อถือไอโฟนของผูใ้ชง้าน ตามภาพท่ี 4.1 
 

 

 ภาพที ่4.1  แอพพลิเคชนั iSpending  
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2. เม่ือเขา้ใชง้านแอพพลิเคชนัจะพบหนา้แรกท่ีแสดงตวัละครพร้อมขอ้ความสถานะการเงิน

ตาม และแถบเมนูดา้นล่าง 4 เมนู ตามภาพท่ี 4.3 

 

 
 
ภาพที ่4.2  แทบ็เมนูแอพพลิเคชนั iSpending 
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2.1  เมนู iSpending คือหนา้แรกท่ีเขา้ใชแ้อพพลิเคชนั แสดงตวัละครพร้อมขอ้ความ
สถานะการเงิน  ตามภาพท่ี 4.3  
 

 
 

ภาพที ่4.3  หนา้แรกท่ีเขา้ใชแ้อพพลิเคชนั  
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หนา้แรกสามารถกดแชร์ขอ้มูลไดโ้ดยกดปุ่ม  Share it   จะมีเมนูตามภาพท่ี 4.4 
 

 
 

ภาพที ่4.4  แอพพลิเคชนัท่ีสามารถแชร์ขอ้มูลได ้
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แชร์ขอ้มูลผา่น Facebook ตามภาพท่ี 4.5 
 

 
 

ภาพที ่4.5  แชร์ขอ้มูลผา่น Facebook 
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แชร์ขอ้มูลผา่น Facebook ตามภาพท่ี 4.6 
 

 
 

ภาพที ่4.5  แชร์ขอ้มูลผา่น Twitter 
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2.2  เมนูปฏิทินการเงิน                     คือ แสดงการการเงินในแต่ละละวนัโดยท่ีผูใ้ชง้าน 
เลือกวนัท่ี แอพพลิเคชนัพร้อมท่ีจะเพิ่มขอ้มูล รายได ้ค่าใช้จ่าย บนัทึกย่อ ภาพท่ี 4.6  และแสดง
ขอ้มูลท่ีผูใ้ชง้านท่ีไดป้้อนไปก่อนหนา้น้ี  
 

 
 

ภาพที ่4.6  เมนูเลือกประเภทการบนัทึกขอ้มูลการเงิน 
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สามารถเลือกเพิ่มขอ้มูลโดยกดปุ่ม              ดา้นบนขวา แสดงเมนูให้เลือก รายได ้ คือ 

การบนัทึกขอ้มูลรายได ้ ผูใ้ชง้านตอ้งป้อนขอ้มูลท่ีของรายได ้และจ านวนเงินตามภาพท่ี 4.7 

 

 
 
ภาพที ่4.7  หนา้ฟอร์มป้อนขอ้มูลรายได ้
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ผูใ้ชง้านสามารถแนบรูปถ่ายท่ีมาของรายไดน้ี้ โดยกด รูปกลอ้งดา้นล่าง     ตาม
ภาพท่ี 4.8 
 

 
 

ภาพที ่4.8  แนบรูปถ่ายหนา้ฟอร์มป้อนขอ้มูลรายได ้
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เลือกเมนู ถ่ายรูป ตามภาพท่ี 4.9 
 

 
 

ภาพที ่4.9  เมนู เลือก ถ่ายรูป 
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กดปุ่มถ่ายรูป กดถ่ายรูปแล้ว             แอพพลิเคชันจะแสดงรูปในกรอบส่ีเหล่ียม 

ผูใ้ชง้านสามารถเล่ือนและจดัต าแหน่งรูปไดต้ามตอ้งการ ตามภาพท่ี 4.10  กด Use  เม่ือตอ้งการรูป 
หรือ Retake เม่ือตอ้งการถ่ายรูปใหม่ 
 

 
 

ภาพที ่4.10  เล่ือนและจดัต าแหน่งรูป 
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ค่าใชจ่้าย คือ การบนัทึกขอ้มูลค่าใชจ่้าย ผูใ้ชง้านตอ้งป้อนขอ้มูลท่ีของค่าใชจ่้ายและ
จ านวนเงินตามภาพท่ี 4.11 
 

 
 

ภาพที ่4.11  หนา้ฟอร์มป้อนขอ้มูลค่าใชจ่้ายและสามารถกดปุ่มเลือกประเภทของค่าใชจ่้ายได ้
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ผูใ้ชง้านสามารถแนบรูปถ่ายท่ีมาของค่าใชจ่้ายน้ี โดยกด รูปกลอ้งดา้นล่าง    ตาม
ภาพท่ี 4.12 เม่ือแนบรูปเรียบร้อยแลว้ กด Save 
 

 
 

ภาพที ่4.12  แนบรูปถ่ายท่ีมาของค่าใชจ่้าย 
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บนัทึกยอ่ คือ การบนัทึกขอ้มูลไวส้ าหรับจดบนัทึกขอ้ความ รูปถ่าย และบนัทึกเสียงเพื่อ
ช่วยเตือนความจ า  ตามภาพท่ี 4.13 
 

 
 

ภาพที ่4.13  หนา้ฟอร์มป้อนขอ้มูลบนัทึกยอ่ 
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เม่ือตอ้งการบนัทึกขอ้มูลเสียง ใหก้ดปุ่มบนัทึกเสียง    ตามภาพท่ี 4.14 
 

 
 

ภาพที ่4.14  การบนัทึกยอ่ดว้ยเสียง  
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เม่ือกดปุ่ม     แล้ว ปุ่มจะเปล่ียนเป็นแท็บเมนูบาร์ส าหรับอดัเสียง โดยปุ่ม  

 เพื่ออดัเสียง ตามภาพท่ี 4.15 
 

 
 

ภาพที ่4.15  แทบ็เมนูบาร์ส าหรับอดัเสียง 
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เม่ือกดปุ่ม     อีกคร้ัง ปุ่มจะเปล่ียนสีเป็นสีแดง      เม่ือกดปุ่มสีแดง  แลว้ เรา
สามารถพดูบนัทึกเสียงท่ีตอ้งการจะบนัทึกเม่ือ เสร็จแลว้กดปุ่มสีแดง อีกคร้ัง  ตามภาพท่ี 4.16 
 

 
 

ภาพที ่4.16  แทบ็เมนูบาร์ ก าลงัอดัเสียง 
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จากนั้นกดปุ่มเล่น   เพื่อฟังเสียงการบนัทึก ตามภาพท่ี 4.17  ถา้ไม่ตอ้งการบนัทึก

ใหม่อีกคร้ังใหก้ดปุ่ม    แต่ถา้ตอ้งการบนัทึกใหม่อีกคร้ังใหก้ด    แลว้เร่ิมท าการบนัทึก
ใหม่ 
 

 
 

ภาพที ่4.17 เปิดเล่นเสียงท่ีอนัไวแ้ลว้ 
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ผูใ้ชง้านสามารถแนบรูปถ่ายท่ีมาของบนัทึกยอ่  โดยกดรูปกลอ้ง    ตามภาพท่ี 

4.18 เม่ือเลือกรูปและปรับขนาดของรูปเสร็จแลว้ กดปุ่ม     จบการท างานในฟังก์ชนัการ
บนัทึกยอ่ 
 

   
 

ภาพที ่4.18 แนบรูปถ่ายส าหรับบนัทึกยอ่ 
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2.3 เมนูสรุปการเงิน    คือ สรุปรายละเอียดท่ีเราบนัทึกขอ้มูลของรายได ้
ค่าใชจ่้าย ตามภาพท่ี 4.19 
 

   
 

ภาพที ่4.19 สรุปรายละเอียดต่างๆของการบนัทึก 
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2.4  เมนู  คือรายละเอียดของผูพ้ฒันาระบบ iSpending ตามภาพท่ี 4.20 
 

 
 

ภาพที ่4.20 ขอ้มูลท่ีแสดงในเมนูเก่ียวกบั 
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4.2 ผลการประเมินความพงึพอใจ 
การประเมินผลระบบพิจารณาจากความพึงพอใจจากกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชง้านแอพพลิเคชนั 

เพื่อน ามาวิเคราะห์ขอ้มูลและแปรผลการทดสอบแอพพลิเคชัน่ โดยใชแ้บบสอบถาม เพื่อประเมิน
ความพึงพอใจของระบบจาก 2 กลุ่ม คือ บุคคลทัว่ไปจ านวน 10 คน และนกัศึกษาจ านวน 10 คน
โดยก าหนดเกณฑใ์นการทดสอบไว ้5 ระดบั   

 
ตารางที ่4.1 สถานะของผูต้อบแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใชแ้อพพลิเคชนั 

 
สถานะของผูต้อบแบบสอบถาม จ านวน ร้อยละ (%) 

1.  นกัศึกษา 10 50 
2.  บุคคลทัว่ไป 10 50 

รวม 20 100 
 

จากตารางท่ี 4.1  พบวา่สถานะของผูต้อบแบบสอบถาม จ านวนสองกลุ่มคือ 1) นกัศึกษา  
2) บุคคลทัว่ไป ทั้งสองกลุ่มคิดเป็นร้อยละ 50 จากจ านวนแบบสอบถามทั้งหมด 20 ชุด 
 
ตารางที ่4.2 ลกัษณะของโทรศพัทข์องผูต้อบแบบสอบถาม 
 

ลกัษณะของโทรศพัท ์ จ านวน ร้อยละ (%) 
1.  สมาร์ทโฟน 20 100 
2.  โทรศพัทป์ระเภทอ่ืนๆ 0 0 

รวม 20 100 
 

จากตารางท่ี 4.2  พบวา่ลกัษณะของโทรศพัทข์องผูต้อบแบบสอบถาม คิดเป็นร้อยละ 
100 จากผูต้อบแบบสอบถามทั้งหมด 20 ชุด 
 

 
 
  



 
45 

ตารางที ่4.3  เกณฑก์ารใหค้ะแนนของแบบประเมินความพึงพอใจ 
 

เชิงคุณภาพ เชิงปริมาณ ความหมาย 
1.  มากท่ีสุด 4.51-5 ผูใ้ชมี้ความพึงพอใจในระดบัดีมาก 
2.  มาก 4.01-4.50 ผูใ้ชมี้ความพึงพอใจในระดบัดี 
3.  ปานกลาง 3.51-4.00 ผูใ้ชมี้ความพึงพอใจในระดบัปานกลาง 
4.  นอ้ย 3.01-3.50 ผูใ้ชมี้ความพึงพอใจในระดบันอ้ย 
5.  นอ้ยท่ีสุด < 3.00 ผูใ้ชมี้ความพึงพอใจในระดบันอ้ยมาก 

 
โดยหวัขอ้ท่ีใชใ้นการประเมินมีดงัต่อไปน้ี 
1. ความยากง่ายของการใชง้าน 
2. ความสวยงามของแอพพลิเคชนั 
3. ตวัการ์ตูนท่ีแสดงสถานะการเงินกบัการบนัทึกขอ้มูลรายรับรายจ่าย 
4. การแชร์สถานะของขอ้มูลการเงิน 
 

ตารางที ่4.4  ความพึงพอใจต่อแอพพลิเคชนัในดา้นต่างๆ 
 

ความพึงพอใจต่อแอพพลิเคชนั X   แปลผล 
1.  ความยากง่ายของการใชง้าน 4.05 มาก 
2.  ความสวยงามของแอพพลิเคชนั 4.20 มาก 
3.  ตวัการ์ตูนท่ีแสดงสถานะการเงินกบั
การบนัทึกขอ้มูลรายรับรายจ่าย 4.25 มาก 
4.  การแชร์สถานะของขอ้มูลทางการเงิน 4.15 มาก 

ค่าเฉล่ียทั้งหมด 4.16 มาก 
 

จากตารางท่ี 4.4  จากผลการประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อแอพพลิเคชนัโดยบุคคลทัว่ไป
จ านวน 10 คนและการประเมินความพึงพอใจของนกัศึกษาจ านวน 10 คน ดว้ยแบบประเมินท่ีสร้าง
ข้ึนการวิเคราะห์ขอ้มูลมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.16  จึงพบวา่แอพพลิเคชนัท่ีพฒันาข้ึนและทดสอบโดยผู ้
ทดลองใชง้านมีความพึงพอใจโดยรวมอยูใ่นระดบัดี  
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ตารางที ่4.5 การตดัสินใจในการดาวโหลดแอพพลิเคชนัหลงัจากทดลองใช ้iSpending 

 
การตัดสินใจ จ านวน ร้อยละ (%) 

1.  โหลด 20 100 
2.  ไม่โหลด 0 0 

รวม 20 100 
 

จากตารางท่ี 4.5  จากการประเมินแบบสอบถามเก่ียวกบัการตดัสินใจท่ีจะใชแ้อพพลิเค
ชนัมี 20 % และไม่ใช่แอพพลิเคชนั 0%  โดยพบสาเหตุวา่แอพพลิเคชนัน้ีมีประโยชน์ส าหรับการใช้
เงินในชีวติประจ าวนัมาก แอพพลิเคชนัเขา้ใจง่ายไม่ซ ้ าซ้อน ลดระยะเวลาในการบนัทึกบญัชีรายรับ
จ่ายในชีวิตประจ าวนัจากการจดบนัทึกตามกระดาษ สมุดบญัชี หรือ EXCEL สะดวกต่อการใชง้าน
และการพกพา 
 


