
 
 

บทที ่3 
วธีิการด าเนินการและเคร่ืองมือ 

 
การน าเอาระบบการจดบนัทึกบญัชีรายรับรายจ่ายเขา้มาประยุกต์ให้สามารถใช้งานได้

บนอุปกรณ์มือถือ ส าหรับโครงงานช้ินน้ีโดยมีขั้นตอนการพฒันาระบบดงัน้ี 
3.1  ศึกษาปัญหาและความตอ้งการ 
3.2  ออกแบบระบบ 
3.3  การพฒันาแอพพลิเคชัน่ 
 

3.1 ศึกษาปัญหาและความต้องการ 
ในปัจจุบนัมีแอพพลิเคชันเก่ียวกบัการเงิน การคุมค่าใช้จ่ายท่ีอยู่บน App Store นั้น

สามารถใช้งานไดอ้ยา่งดี แต่ก็มีลกัษณะท่ีใชง้านยุ่งยาก ทางผูว้ิจยัจึงไดท้  าการศึกษาปัญหาและลด
ขั้นตอนการใช้งาน และเพิ่มเติมฟังก์ชันให้สะดวกในการใช้งานโดยมีรายละเอียดขั้นตอน
ดงัต่อไปน้ี 

1. ศึกษางานแอพพลิเคชันท่ีอยู่บน App Store ปัจจุบนัเพื่อทราบถึงขอ้ดีและขอ้เสีย
ต่างๆซ่ึงพบวา่มีการใชง้านท่ียุง่ยาก จึงน าส่วนเหล่านั้นมาปรับปรุงและประยกุตใ์หใ้ชง้านง่ายข้ึน 

2. ศึกษางานบทความเก่ียวกบัทฤษฎีการท าบญัชีครัวเรือนเป็นการประยุกต์ทางบญัชีให้
เขา้กบัแอพพลิเคชนัท่ีจะพฒันา 
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3.2 ออกแบบระบบ 
3.2.1  ออกแบบผงังานการท างานของแอพพลิเคชนั (Flow Chart) ตามภาพท่ี 3.1 
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ภาพที ่3.1  แสดงขั้นตอนการท างานแถบ iSpending 
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ภาพที ่3.2  แสดงขั้นตอนการท างานแถบ ปฏิทินการเงิน 
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ภาพที ่3.3  แสดงขั้นตอนการท างานแถบ สรุปการเงิน 
 

     

                   

           

 

ภาพที ่3.4  แสดงขั้นตอนการท างานแทบ็ เก่ียวกบั 
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3.2.3  ออกแบบ การจ าลองกระบวนการท่ีท าให้เกิดกิจกรรม ( Sequence Diagram ) ตามภาพท่ี 
3.5 ภาพท่ี 3.7 และภาพท่ี 3.7 

 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.5  Sequence Diagram  ภาพรวมของแอพพลิเคชนั iSpending 

 

 

 

 

 

 

 
 
ภาพที ่3.6  Sequence Diagram  การจดัการเงิน 

  

ขอ้มูลเงิน ตวัละคร ค านวน คชจ. ฐานขอ้มูล แบ่งปันขอ้มลู 

เขา้เมนู เร่ืองราว 
โปรแกรมค านวน ลกัษณะตวัละครใหเ้ขา้ขอ้มลูการเงิน 

 
ขอ้มลูการเลือกตวัละคร 

ผูใ้ชง้าน 

ขอ้มลูการเงิน 

แสดงขอ้มลูจ านวนเงินพร้อมตวัละคร 

แบ่งปันขอ้มลูการเงิน หรือ แบ่งปันตวัละผา่น Social network 

ปฏิทิน 
 

รายได ้

 
ค่าใชจ่้าย ฐานขอ้มูล 

เขา้เมนู การจดัการเงิน 
 เลือกวนั/เดือน เพ่ิมรายได ้

แสดงขอ้มลูการเงิน 

บนัทึกขอ้มลู 

ผูใ้ชง้าน ฐานขอ้มูล 

เลือกวนั/เดือน เพ่ิมรายได ้

เลือกวนั/เดือน เพ่ิมรายได ้

บนัทึกขอ้มลู 

บนัทึกขอ้มลู 

แสดงสถานะการเงินคร้ังแรก 



11 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่3.7  Sequence Diagram  สรุปขอ้มูลการเงิน  

ตารางสรุป รายละเอียด ฐานขอ้มูล 

เขา้เมนู สรุปขอ้มลูการเงิน 
 

กดดูรายละเอียด 

ดึงขอ้มลูสรุป 

 

แสดงขอ้มลู 

ขอ้มลูสินคา้ 

ขอ้มลูรายละเอียด 

ผูใ้ชง้าน 

ดึงขอ้มลูรายละเอียด 

แสดงขอ้มลู 
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3.2.3  ออกแบบหนา้จอ 
1.  แถบเมนู - เร่ืองราว เป็นเมนูท่ีแสดงขอ้มูลการเงินและActor ท่ีบ่งบอกสถานะการเงิน

ปัจจุบนั ตามภาพท่ี 3.8 
 

                                          

         

                  
                     

 
 

ภาพที ่3.8  แถบเมนู - เร่ืองราว 
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2.  แถบเมนู - ปฏิทินการเงิน เป็นเมนูท่ีแสดงขอ้มูลการเงินท่ีอยูใ่นรูปแบบปฏิทินเลือก
วนัเพื่อดู และบนัทึกขอ้มูลการเงินได ้ ตามภาพท่ี3.9 
 

                                          

             

               Xx,xxx.xx   

         Xx,xxx

             -x,xxx

+      

    
                       

      

 
 

ภาพที ่3.9  แถบเมนู - ปฏิทินการเงิน 
  



14 

3.  กดปุ่ม [+] เพื่อท ารายการบนัทึกรายได ้ค่าใชจ่้าย และบนัทึกยอ่ในวนัท่ีเลือกได ้ 
ล าดบัท่ี 1 เลือกเมนูรายไดเ้พื่อบนัทึกขอ้มูลรายได ้พร้อมแนบรูป  ตามภาพท่ี3.10 

 

                                          

             +      

      

                       dd/mm/yyyy

      

          

         

      

                  

      

              

          

      

   

            

          

 
ภาพที ่3.10  การบนัทึกขอ้มูลรายได ้
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ล าดบัท่ี 2 เลือกเมนูรายไดเ้พื่อบนัทึกขอ้มูลค่าใชจ่้าย พร้อมแนบรูป  ตามภาพท่ี3.11 
 

                      

      

                  

          

      

   

+                     

                                          

             +      

      

                       dd/mm/yyyy

      

          

         

      

            

          

 
ภาพที ่3.11  การบนัทึกขอ้มูลค่าใชจ่้าย 
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ล าดบัท่ี 3 เลือกเมนูรายไดเ้พื่อบนัทึกขอ้มูลบนัทึกยอ่ พร้อมแนบเสียงและรูป  ตามภาพท่ี3.12 
 

               

      

   

                    |       

                                          

             +      

      

                       dd/mm/yyyy

      

          

         

      

 
ภาพที ่3.12  การบนัทึกขอ้มูลบนัทึกยอ่ 
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4.  แถบเมนู - สรุปการเงิน เป็นเมนูท่ีแสดงขอ้มูลสรุปการเงิน ตามภาพท่ี 3.13 สามารถ

เลือกเดือน หรือเดือนล่าสุด เพื่อแสดงขอ้มูลการเงินรวม กดปุ่มรายละเอียดเพื่อแสดงรายการเป็น

ล าดบัรายไดค้่าใชจ่้ายทั้งเดือน 

                                          

           
              |            

                  x,xxx
          (     ) xx,xxx

              xx,xxx

                x,xxx
                  xx,xxx

          

                
                

 
 

ภาพที ่3.13  สรุปการเงิน 
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5.  แถบเมนู - เก่ียวกบั แสดงผูจ้ดัท าแอพพลิเคชัน่และอาจารยท่ี์ปรึกษาสารนิพนธ์ ตาม

ภาพท่ี  3.14 

                                          

         

                     iSpending         
                                            
                                     
                        

                          .                   
                             

 

ภาพที ่ 3.14  เก่ียวกบั 
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3.2.4  ออกแบบฐานข้อมูล ผูพ้ ัฒนาแอพพลิเคชั่นได้ออกแบบฐานข้อมูล(SQLite) ช่ือ
ตารางขอ้มูลรายได ้ตารางท่ี 3.1 ตารางขอ้มูลค่าใชจ่้าย ตารางท่ี 3.2 ตารางขอ้มูลบนัทึกยอ่ ตารางท่ี 
3.3  และตารางขอ้มูลยอดยกมา ตารางท่ี 3.4 เพื่อเก็บขอ้มูลท่ีผูใ้ชง้านแอพพลิเคชัน่ไดท้  าการบนัทึก
รายการการเงินต่างๆ 
 
ตารางที ่3.1 ตารางขอ้มูลรายได ้
 

ช่ือฟิลด์ ชนิด ขนาด ค าอธิบาย คีย์ 
income_id Integer 5 รหสั PK 
income _date Date - วนัท่ีเก็บขอ้มูล  
income _type Integer 1 ประเภทการบนัทึกขอ้มูล รายได ้type = 1  
income _desc Varchar 50 รายละเอียด  

income _amount Decimal 13,2 จ านวนเงิน  

income _icon Char 2 ไอคอนแสดงประเภทขอ้มูล  

income _position Varchar 10 ต าแหน่งของรูปภาพ เก็บต าแหน่ง x,y  

income _image BLOB - รูปท่ีไดจ้ากการแนบ จดัเก็บเป็นไบนาร่ี  
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ตารางที ่3.2  ตารางขอ้มูลค่าใชจ่้าย 
 

ช่ือฟิลด์ ชนิด ขนาด ค าอธิบาย คีย์ 
outcome_id Integer 5 รหสั PK 
outcome _date Date - วนัท่ีเก็บขอ้มูล  
outcome _type Integer 1 ประเภทการบนัทึกขอ้มูลค่าใชจ่้าย  type = 2  
outcome _desc Varchar 50 รายละเอียด  

outcome _amount Decimal 13,2 จ านวนเงิน  

outcome _icon Char 2 ไอคอนแสดงประเภทขอ้มูล  

outcome _position Varchar 10 ต าแหน่งของรูปภาพ เก็บต าแหน่ง x,y  

outcome _image BLOB - รูปท่ีไดจ้ากการแนบ  

 
ตารางที ่3.3  ตารางขอ้มูลบนัทึกยอ่  
 

ช่ือฟิลด์ ชนิด ขนาด ค าอธิบาย คีย์ 
note_id Integer 5 รหสั PK 
note_date Date - วนัท่ีเก็บขอ้มูล  
note_type Integer 1 ประเภทการบนัทึกขอ้มูลบนัทึกยอ่  type = 3  
note_desc Varchar 200 รายละเอียดบนัทึกยอ่  

note_icon Char 2 ไอคอนแสดงประเภทขอ้มูล  

note_position Varchar 10 ต าแหน่งของรูปภาพ เก็บต าแหน่ง x,y  

note_image BLOB - รูปท่ีไดจ้ากการแนบ  

note_sound BLOB - เสียงท่ีไดจ้ากการบนัทึกเสียง  
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ตารางที ่3.4 ตารางขอ้มูลยอดยกมา 
 

ช่ือฟิลด์ ชนิด ขนาด ค าอธิบาย คีย์ 
balance_id Integer 5 รหสั PK 
balance_date Date - วนัท่ีเก็บขอ้มูล  
balance_type Integer 1 ประเภทการบนัทึกขอ้มูลยอดยกมา type = 4  
balance_amount Decimal 13,2 จ านวนเงิน  

balance_icon Char 2 ไอคอนแสดงประเภทขอ้มูล  

 
3.3  การพฒันาแอพพลเิคช่ัน 

การพฒันาแอพพลิเคชัน่โดยใชโ้ปรแกรม XCode IDEตามรูปท่ี 3.15 ท่ีสามารถพฒันา
แอพพลิเคชัน่บน Mac OS และ iOSซ่ึงผูพ้ฒันาไดเ้ลือกการพฒันาบนระบบปฏิบติัการ iOS ท่ีเป็น 
iPhone และใช้ภาษา Objective-C พฒันาแอพพลิเคชั่นโดยการน ารายละเอียดการวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบท่ีไดอ้อกแบบไวน้ั้น มาพฒันาใหไ้ดร้ะบบท่ีสมบูรณ์ 
 

 
ภาพที ่3.15 โปรแกรม Xcode (developer.apple.com.,2013) 

 
การออกแบบระบบผูพ้ฒันาแอพพลิเคชัน่ไดเ้ลือกโปรแกรม MicrosoftVisio 2010 ใน

การออกแบบโฟลวช์าร์ต และหนา้จอแอพพลิเคชัน่ 
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ตารางที ่3.5 ระยะเวลาในการด าเนินการพฒันาแอพพลิเคชนั 
 

แผนด าเนินงาน 
2555 2556 

กย. ตค. พย. ธค. มค. กพ. มีค. เมย. พค. 
1. ศึกษาปัญหาและความตอ้งการ 
ของแอพพลิเคชนั 

         

2. ศึกษาเคร่ืองมือต่างๆและภาษา 
ท่ีใชใ้นการพฒันาโปรแกรม 

         

3. วเิคราะห์และออกแบบพฒันา 
แอพพลิเคชนั  

         

4. การพฒันาแอพพลิเคชนั          
5. การทดสอบและแกไ้ขขอ้ผิด 
พลาดของแอพพลิเคชนั 

         

6. ทดสอบการติดตั้งและใชง้าน 
จริง 

         

7. น าเสนอผลงานและส่งผลงาน          
 
 


