
 
 

บทที ่3 
วธีิการด าเนินการและเคร่ืองมือ 

 
การด าเนินการพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการควบคุมและการจดัการสินคา้คงคลงั ส าหรับ

ธุรกิจเอ็มอี  เป็นการพฒันาแอพพลิเคชนัข้ึนมาใหม่ โดยการน าฟังก์ชัน่การท างานของระบบการ
จดัการสินคา้คงคลงัในปัจจุบนัน ามาประยุกตใ์ห้ใชง้านกบัไอแพด โดยมีขั้นตอนการพฒันาระบบ
ดงัต่อไปน้ี 

3.1  ศึกษาปัญหาและความตอ้งการของแอพพลิเคชนั 
3.2  วเิคราะห์และออกแบบระบบ 
3.3  การพฒันาแอพพลิเคชนั 
3.4  การทดสอบแอพพลิเคชนั  

 
3.1  ศึกษาปัญหาและความต้องการของแอพพลเิคชัน 

ส าหรับการพฒันาแอพพลิเคชนัท่ีสามารถจดัการสินคา้คงคลงัให้เหมาะสมกบัการใช้
งานให้มากยิ่งข้ึน ผูว้ิจ ัยจึงได้ศึกษาและคิดค้นการพฒันาแอพพลิเคชันท่ีอยู่บนไอแพดโดยมี
รายละเอียดขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

1.  ศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาแอพพลิเคชนับนอุปกรณ์พกพาท่ีผา่นมาเพื่อ
ทราบถึงขอ้ดีและขอ้เสียต่างๆ ของโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี ( Smart Phone ) หรือแทบเลตท่ีมาการใชง้าน
อยูใ่นปัจจุบนั 

2.  ศึกษาระบบเก็บขอ้มูลของโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี( Smart Phone ) หรือแทบเลตเพื่อให้
ทราบถึงความสามารถในการบนัทึกขอ้มูลท่ีมีอยู่ในปัจจุบนั ซ่ึงพบว่าความสามารถนั้นสามารถ
พัฒนาแอพพลิเคชันบนไอแพดได้และน าฟังก์ชั่นการเก็บข้อมูลเอสคิวไลท์ (SQLite)น้ีมา
ประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาแอพพลิเคชนั 

3.  ศึกษาการท างานของไอโอเอส ( iOS ) คือ ระบบปฏิบติัการ ( Operating System ) 
หรือแพลตฟอร์ม ท่ีใช้ควบคุมการท างานบนอุปกรณ์อีเล็คทรอนิกส์ต่างๆส าหรับโทรศพัท์มือถือ
และอุปกรณ์ของบริษัทแอปเปิลท่ีพัฒนาระบบปฏิบัติการไอโอเอส ซ่ึงระบบปฏิบัติการ



8 

ประกอบด้วยไลบรารี เฟรมเวิร์ค และซอฟต์แวร์อ่ืนๆ ท่ีจ าเป็นในการพฒันา ซ่ึงเทียบเท่ากับ
ระบบปฏิบติัการกเูกิลแอนดรอย  

 
3.2  วเิคราะห์และออกแบบพฒันาแอพพลเิคชัน  

วเิคราะห์และออกแบบพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการควบคุมและการจดัการสินคา้คงคลงั 
ส าหรับธุรกิจเอม็อี มีขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

1.  ออกแบบผงังานการท างานของแอพพลิเคชนั ( Flow Chart )  ดงัภาพท่ี 3.1 และผงั
แสดงกิจกรรมท่ีเกิดข้ึนของกิจกรรม (Activity Diagram)  ดงัหนา้ภาคผนวก ค หนา้ท่ี 43 
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ภาพที ่3.1  ผงังานการท างานของแอพพลิเคชนั 
 

2.  ออกแบบหนา้จอ ดงัหนา้ผนวก ข หนา้ท่ี 37 
3.  ออกแบบระบบฐานขอ้มูลเอสคิวไลท ์(SQLite) ดงัหนา้ผนวก ก หนา้ท่ี 32   
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3.3  การพฒันาแอพพลเิคชัน 
การพฒันาแอพพลิเคชนับนระบบปฏิบติัการไอโอเอส ( iOS ) น้ีจ  าเป็นตอ้งใชเ้คร่ือง

และระบบปฏิบติัการแมคโอเอสเอ็กซ์ ( Mac OS X ) ของบริษทัแอปเปิล เป็นเคร่ืองมือหลกัในการ
พฒันา ดงัน้ี 

1.  เคร่ืองคอมพิวเตอร์แมคอินทอช ( Macintosh ) ซ่ึงผูพ้ฒันาไดใ้ช ้Mac book Pro มา
พฒันาในแอพพลิเคชนัในคร้ังน้ี 

2.  ซอฟตแ์วร์เอก็ซ์โคด๊  ( Xcode )    ซ่ึงเป็นซอฟตแ์วร์หลกัในการพฒันาแอพพลิเคชนั
ส าหรับใชง้านบนระบบปฏิบติัการไอโอเอส และแอพพลิเคชนับนเคร่ืองคอมพิวเตอร์แมคอินทอช 
สามารถโหลดได ้จากเวบ็ไซต ์developer.apple.com  

3.  ไอดีพฒันาแอพพลิเคชนั ( Apple Developer ID ) ใชส้ าหรับโหลดซอฟตแ์วร์เอก็ซ์
โคด๊และการน าส่งแอพพลิเคชนัข้ึนแอพพลิส าหรับดาวน์โหลด ( App Store ) 

4.  อุปกรณ์ไอโอเอส ( iOS Devices ) ส าหรับทดสอบการท างานจริง ซ่ึงผูพ้ฒันาไดใ้ช ้
iPad gen 3rd และ iPad gen 4th มาทดสอบในแอพพลิเคชนัในคร้ังน้ี 

ภาษาท่ีใช้พฒันาแอพพลิเคชนัคือภาษาอ็อบเจกทีฟ-ซี ( Objective-C ) ในการควบคุม
การท างานของแอพพลิเคชนัและใช้ Apple Maps API ในการแสดงแผ่นท่ีสินคา้โดยการน า
รายละเอียดการวิเคราะห์และออกแบบระบบท่ีไดอ้อกแบบไวน้ั้น มาพฒันาให้ไดแ้อพพลิเคชนัท่ี
สมบูรณ์ 

 
3.4 การทดสอบแอพพลเิคชัน 

ส าหรับขั้นตอนในการทดสอบแอพพลิเคชนั เพื่อคน้หาจุด บกพร่องของแอพพลิเคชนั 
โดยผูพ้ฒันาไดแ้บ่งขั้นตอนการทดสอบระบบออกเป็น 2ขั้นตอน ดงัน้ี 

3.4.1  การทดสอบหน่วยยอ่ย (Unit Testing)  
ในการทดสอบหน่วยย่อยน้ี ผูว้ิจยัได้มุ่งเน้นท่ีการตรวจสอบความถูกตอ้งและคน้หา

ขอ้ผิดพลาดท่ีเกิดข้ึนภายในของแต่ละฟังก์ชัน่การท างานท่ีละฟังก์ชัน่ โดยผูพ้ฒันาเลือกใช้วิธีการ
ทดสอบแบบไวทบ็อซ (White-Box Testing) ซ่ึงเป็นวิธีการทดสอบท่ีผูพ้ฒันาเล็งเห็นวา่เหมาะสม 
เน่ืองจากแอพพลิเคชนัท่ีพฒันาข้ึนมีการแบ่งเป็นหน่วยยอ่ย ๆ ท่ีไม่มีความซบัซ้อน วิธีการทดสอบน้ี
เป็นการทดสอบฟังก์ชัน่การท างานแอพพลิเคชนัว่าการท างานอยา่งไร เพื่อให้แอพพลิเคชนัท างาน
ได้ถูกตอ้งและหาข้อผิดพลาดหรือไม่ เป็นการทดสอบท่ีผูพ้ฒันาได้ด าเนินการไปพร้อมกบัการ
พฒันาแอพพลิเคชนัแลว้   
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3.4.2  การทดสอบแบบบูรณาการ (Integration Testing)  
การทดสอบแบบบูรณาการเป็นขั้นตอนท่ีสองของการทดสอบแอพพลิเคชนั โดยการ

ทดสอบในขั้นตอนน้ีจะเกิดข้ึนไดห้ลงัจากมีการทดสอบหน่วยยอ่ยครบทุกฟังก์ชัน่แลว้ ดว้ยการน า
ทุกฟังก์ชัน่ของแอพพลิเคชนัมาประกอบรวมกนั เพื่อท าการทดสอบการท างานรวมกนัซ่ึงผูพ้ฒันา
ได้มุ่งเน้นท่ีจะท าการทดสอบความถูกตอ้ง และคน้หาความผิดพลาดในการเช่ือมต่อ การส่งผ่าน
ข้อมูลระหว่างฟังก์ชั่นแต่ละฟังก์ชั่นท่ีสัมพนัธ์กัน ผูพ้ฒันาได้เลือกใช้วิธีการทดสอบส่วนต่อ
ประสานผูใ้ช ้(User Interface Testing) ส าหรับการทดสอบในขั้นตอนน้ี โดยทดสอบในลกัษณะบน
ลงล่าง (Top-down manner) ซ่ึงการทดสอบในลกัษณะเช่นน้ีผูพ้ฒันาไดท้ดสอบท่ีละรายการเลือก 
(Menu) ของส่วนต่อประสานผูใ้ชจ้นครบทุกรายการเลือก เพื่อให้แน่ใจวา่ไม่พบขอ้ผิดพลาดในการ
ท างานร่วมกนัของแต่ละฟังกช์ัน่ของแอพพลิเคชนั 

 
ตารางที ่3.1  ระยะเวลาในการด าเนินการพฒันา 
 

แผนด าเนินงาน 
2555 2556 

กย. ตค. พย. ธค. มค. กพ. มีค. เมย. พค. 
1. ศึกษาปัญหาและความตอ้งการ 
    ของแอพพลิเคชนั 

         

2. ศึกษาเคร่ืองมือต่างๆและภาษา 
    ท่ีใชใ้นการพฒันาโปรแกรม 

         

3. วเิคราะห์และออกแบบพฒันา 
    แอพพลิเคชนั  

         

4. การพฒันาแอพพลิเคชนั          
5. การทดสอบและแกไ้ขขอ้ผิด 
    พลาดของแอพพลิเคชนั 

         

6. ทดสอบการติดตั้งและใชง้าน 
    จริง 

         

7. น าเสนอผลงานและส่งผลงาน          
 

 


