
 
 

บทที่ 2 
แนวคิด ทฤษฎีและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
การวิจัยเร่ือง การประยุกต์ใช้ขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรมในการก าหนดก าลงัทางเรือ 

กรณีศึกษาภารกิจการช่วยเหลือดา้นมนุษยธรรมและการบรรเทาภยัพิบติั จ  าเป็นท่ีจะตอ้งมีความรู้
เก่ียวกบัปัญญาประดิษฐ ์และการประกอบก าลงัทางเรือ ซ่ึงในบทน้ีจะกล่าวถึงเน้ือหาดงัต่อไปน้ี 

2.1  กระบวนการวางแผนก าหนดกองก าลงัทางเรือ 
2.2  การค านวณแบบประมาณส าหรับการวางแผน 
2.3  ขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรม 
2.4  กระบวนการออกแบบขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรม 
2.5  ประเภทของเรือในกองทพัไทย 
2.6  วตัถุประสงคท์างเรือ และภารกิจกองทพัเรือ 
2.7  งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
2.8  สรุป 

 
2.1  กระบวนการวางแผนก าหนดกองก าลงัทางเรือ 
 การวางแผนก าหนดก าลงัทางเรือเป็นกระบวนการก าหนดความตอ้งการทางทหารจาก
ขอ้พิจารณาของความตอ้งการดา้นการช่วยเหลือผูป้ระสบภยั และเลือกกองก าลงัทางเรือเพื่อให้ตรง
ต่อความตอ้งการ ภายใตง้บประมาณท่ีจ ากดั ซ่ึงผูว้างแผนก าหนดกองก าลงัทางเรือจะตอ้งจดัสรร
ทรัพยากรหรือเรือในกองทพัซ่ึงมีอยูจ่  ากดัให้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงกระบวนการก่อนการวาง
แผนการก าหนดกองก าลงัทางเรือนั้น จ  าเป็นท่ีจะตอ้งก าหนดยุทธศาสตร์เพื่อเป็นตวัเช่ือมระหว่าง
วตัถุประสงคห์รือเป้าหมายท่ีตั้งไวก้บักองก าลงัทางเรือ 
 วิธีการก าหนดยุทธศาสตร์ เป็นกระบวนการท่ีต้องด าเนินการเป็นล าดับขั้นตอน มี
กระบวนการท่ีสอดคลอ้งต่อเน่ืองกบัอดีต และปัจจุบนั เพื่อเป็นแนวทางในการก าหนดกองก าลงั
ทางเรือไดอ้ยา่งมีสมเหตุสมผล สอดคลอ้งกบันโยบายของหน่วยเหนือ ดงันั้นวิธีการในการประเมิน
ยทุธศาสตร์มีขั้นตอนและการด าเนินการ 5 ขั้นตอนดงัน้ี 
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1) ก าหนดวตัถุประสงคท์างเรือ 
 เป็นการศึกษา ตรวจสอบ และท าความเขา้ใจกบัผลประโยชน์แห่งชาติ วตัถุประสงค์
แห่งชาติ ตรวจสอบนโยบายความมัน่คงแห่งชาติ นโยบายดา้นการทหารทั้งในระดบัรัฐบาล ระดบั
กระทรวงกลาโหม ระดงักองบญัชาการทหารสูงสุด รวมทั้งตรวจสอบร่วมกบัวตัถุประสงค์ทาง
ทหาร เพื่อการวิเคราะห์น าไปสู่วตัถุประสงคท์างเรือท่ีถกูตอ้ง 

2) ก าหนดยทุธศาสตร์ทางเรือ 
 โดยการยึดถือวตัถุประสงค์ทางเรือท่ีได้ก  าหนดไวเ้ป็นท่ีตั้ ง แลว้ท าการตรวจสอบ
วิเคราะห์ และประเมินสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึน ว่ามีผลกระทบ หรือแนวโน้มทางทหาร ออกมาให้อยู่
รูปแบบของปัญหา จากนั้นจึงท าการตรวจสอบขอ้จ ากัดด้านทรัพยากรหรือก าลงัทางเรือ และ
ตรวจสอบการมีส่วนร่วมของพนัธมิตร มิตรประเทศ และสถาบนัระหว่างประเทศท่ีมีผลต่อทาง
การทหาร  

3) ก าหนดแนวความคิดยทุธศาสตร์ 
 ขั้นตอนน้ีจะเป็นการขยายความหมายของยทุธศาสตร์ท่ีก  าหนดข้ึนว่ามีแนวความคิดใน
การด าเนินยทุธศาสตร์อยา่งไร เพ่ือจะไดส้ามารถน าไปเป็นพ้ืนฐานในการก าหนดความตอ้งการของ
เคร่ืองมือ หรือกองก าลงัทางเรือ ว่าตอ้งใชเ้รือประเภทใดบา้ง เป็นจ านวนมากนอ้ยเพียงใด 

4) ก าหนดความตอ้งการก าลงัทางเรือ 
 ขั้นตอนการก าหนดก าลังทางเรือจะต้องพิจารณาถึง ก  าลังทางเรือท่ีต้องใช้เพื่อ
ปฏิบัติการตามแนวความคิดท่ีก  าหนดไว ้ซ่ึงต้องมีความเพียงพอต่อความต้องการหรือบรรลุ
วตัถุประสงค์ จากนั้นจึงน ามาเปรียบเทียบกับก าลงัทางเรือท่ีมีอยู่ และในขณะท าการประเมิน
พิจารณาปรับเพ่ิมหรือลด ความตอ้งการลงโดยน าขอ้พิจารณาดา้นสถานภาพของงบประมาณของ
กองทพัเรือ หากพิจารณาเห็นว่าจะไม่สามารถจดักองก าลงัทางเรือไดต้ามความตอ้งการ ไม่ว่าจะ
เน่ืองมาจากงบประมาณท่ีไม่เพียงพอ ระยะเวลาการจดัหาไม่เหมาะสม ฯลฯ แสดงว่าจะไม่สามารถ
ไดก้องก าลงัทางเรือท่ีไม่เพียงพอ เพื่อน ามาด าเนินการตามแนวความคิดทางยทุธศาสตร์ท่ีไดก้  าหนด
ไวไ้ด ้ก็จะตอ้งยอ้นกลบัไปพิจารณาปรับวตัถุประสงค ์และปรับยทุธศาสตร์หรือจ าเป็นตอ้งยอมรับ
ความเส่ียงท่ีเกิดข้ึนจากความไม่เพียงพอของเคร่ืองมือท่ีจะด าเนินการ การพิจารณาทบทวนซ ้ าแลว้
ซ ้ าอีกดว้ยขอ้มูลและสมมุติฐานท่ีใกลเ้คียงความจริงมากท่ีสุดน้ี จะส่งผลให้สามารถไดม้าซ่ึงกอง
ก าลงัทางเรือท่ีเหมาะสมและมีความเป็นไปได ้

5) ขั้นตอนการจดัท าเอกสาร 
 ขั้นตอนทางการคิดในการก าหนดยทุธศาสตร์และกองก าลงัทางเรือจะเสร็จส้ินตั้งแต่ใน
ขอ้ท่ี 4 แลว้ แต่การด าเนินการจะเสร็จสมบูรณ์ได ้จะตอ้งจดัท าเอกสารเพ่ือใชเ้ป็นเอกสารสั่งการให้
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หน่วยรอง และเสนอเป็นแนวทางต่อหน่วยเหนือ เพ่ือขอความเห็นชอบและของงบประมาณ รวมทั้ง
เพ่ือใชใ้นการตรวจสอบทบทวนการด าเนินการทั้งหมด 
 
2.2  การค านวณแบบประมาณ 
 การค านวณแบบประมาณหรือแบบอ่อน (Soft Computing) เป็นท่ีนิยมใช้กันอย่าง
แพร่หลาย ไดแ้ก่ แบบจ าลองฟัซซ่ี ลอจิก (Fuzzy Logic) โครงข่ายประสาทเทียม (Neural Network) 
และการค านวณเชิงวิวฒันาการ (Evolutionary Computation) ซ่ึงการค านวณแบบประมาณน้ีเป็น
เทคนิคท่ีจ  าลองมาจากความคิดของมนุษย ์โดยค านวณจากสภาพแวดลอ้มท่ีไม่แน่นอน มีความ
คลุมเครือ และมีความซบัซอ้น โดยมีลกัษณะการประมวลผลโดยพิจารณาจากองคป์ระกอบโดยรอบ
เป็นการเรียนรู้ ซ่ึงในท่ีน่ีจะกล่าวถึงรายละเอียดเก่ียวกบั ฟัซซ่ี ลอจิก และโครงข่ายประสาทเทียม
เป็นหลกั มีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

2.2.1  ตรรกศาสตร์คลุมเครือ (Fuzzy Logic) 
 ตรรกศาสตร์คลุมเครือเป็นการอธิบายถึงความคลุมเครือ ไม่มีความแน่นอน ใชเ้หตุผล
แบบการประมาณเพื่อใชใ้นการจ าลองการตดัสินใจของผูเ้ช่ียวชาญของปัญหาท่ีมีความซบัซอ้น ซ่ึง
ตรรกศาสตร์คลุมเครือจะมีลกัษณะท่ีพิเศษกว่าตรรกะแบบจริงหรือเท็จ โดยตรรกศาสตร์คลุมเครือ
จะสามารถระบุค่าไดม้ากกว่า  2 ค่าโดยจะมีการก าหนดค่าระดบัความเป็นสมาชิก และค่าระดบั
ความจริง ซ่ึงค่าระดบัดงักล่าวจะอยูร่ะหว่าง 0 ถึง 1 ตวัอยา่งแสดงการก าหนดค่าสีขาวกบัด า ดงัภาพ
ท่ี 2.1  
 

 
 
ภาพที่ 2.1  ค่า Boolean Logic และ Multi-valued Logic 
 
 จากรูปท่ี 2.1 จะเห็นไดว้่าการก าหนดค่าสีขาวกบัด าของ Boolean Logic จะมีค่าเพียง 2 
ค่าคือค่าขาวกบัด า ส่วนของ Multi-valued Logic หรือตรรกศาสตร์คลุมเครือจะมีค่าสีในรูปแบบ
ของการไล่เฉดสีจากสีขาวไปยงัสีด า กล่าวคือค่าท่ีเป็นสีเทาอาจจะบอกไดว้่าเป็นไดท้ั้งค่าสีขาวและ
สีด าในเวลาเดียวกนั ซ่ึงตรรกศาสตร์คลุมเครือสามารถท่ีจ  าไปประยุกต์ใชง้านกับงานประเภทการ
ควบคุมอุปกรณ์เคร่ืองใชใ้นครัวเรือนได ้เช่น เคร่ืองซกัผา้ หมอ้หุงขา้ว และตูเ้ยน็ เป็นตน้ 

(a)  Boolean Logic. (b)  Multi-valued Logic

0  1 10 0.2 0.4 0.6 0.8 1001 10

.(a)  Boolean Logic. (b)  Multi-valued Logic

0  1 10 0.2 0.4 0.6 0.8 1001 10

.
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 ตรรกศาสตร์คลุมเครือจะแตกต่างไปจาก Boolean ท่ีไม่ใช่มีเพียงแค่ใช่-ไม่ใช่ หรือศนูย-์
หน่ึง แต่ตรรกศาสตร์คลุมเครือเป็นตรรกศาสตร์หลายระดบัซ่ึงเก่ียวขอ้งกบัการก าหนดค่าระดับ
ความเป็นสมาชิก (Degree of membership) โดยใชค่้าตวัเลขตั้งแต่ 0 ถึง 1  
 ข้อดีของตรรกศาสตร์คลุมเครือ มีคุณลักษณะเด่นหลายด้าน ท าให้มีการน าเอา
ตรรกศาสตร์คลุมเครือมาประยุกต์ใช้อย่างมากมายและอย่างมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะงานดา้น
ระบบควบคุม ซ่ึงขอ้ดีของตรรกศาสตร์คลุมเครือสามารถสรุปไดด้งัต่อไปน้ี 

1) ตรรกศาสตร์เป็นระบบท่ีมีความเสถียรภาพสูง ไม่จ  าเป็นต้องใชง้านกบัระบบท่ีมี
อินพุตท่ีมีค่าแน่นอน หรือปราศจากสญัญาณรบกวน ซ่ึงก็คือระบบสามารถรองรับอินพุตท่ีมีความ
คลุมเครือไดอ้ยา่งหลากหลาย 

2) ตรรกศาสตร์คลุมเครือประมวลผลดว้ยการใชก้ฎท่ีก  าหนดหรือนิยามดว้ยผูใ้ช ้ดงันั้น
จึงเป็นการสะดวกท่ีจะปรับแต่งระบบเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ 

3) ตรรกศาสตร์ไม่มีขอ้จ  ากดัของจ านวนอินพุตหรือเอาต์พุต ท าให้การออกแบบระบบ
สามารถท าไดห้ลากหลายสามารถใชต้วัตรวจจบัท่ีไม่มีความแม่นย  ามากนกัและมีราคาถกูไดพ้ร้อมๆ 
กนัหลายตัว เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของระบบในขณะท่ีความยุ่งยากและราคารวมของระบบไม่
เพ่ิมข้ึน 

4) ตรรกศาสตร์คลุมเครือมีโครงสร้างท่ีสามารถแบ่งแยกเป็นหน่วยประมวลผลย่อยๆ 
ได ้ท าใหไ้ดร้ะบบท่ีมีการกระจายการท างาน ง่ายต่อการดูแลและปรับปรุงแกไ้ข 

5) ตรรกศาสตร์คลุมเครือสามารถใชก้บังานท่ีไม่เป็นเชิงเส้น (Nonlinear) ได ้ท าให้ลด
ภาระการค านวณแบบจ าลองระบบทางคณิตศาสตร์ท่ีซบัซอ้น 

2.2.2  โครงข่ายข่ายประสาทเทียม (Neural Network) 
เป็นโครงข่ายท่ีมีรูปแบบโครงสร้างและการท างานของการประมวลผลเหมือนกบัสมอง

ในส่ิงมีชีวิตท่ีมีการปรับเปล่ียนตัวเองต่อการตอบสนองของอินพุตตามกฎของการเรียนรู้ ซ่ึง
โครงข่ายประสาทเทียมเป็นโมเดลทางคณิตศาสตร์ส าหรับประมวลผลสารสนเทศดว้ยการค านวณ
แบบ Connectionist เพื่อจ  าลองการท างานของโครงข่ายประสาทในสมองมนุษยด์ว้ยวตัถุประสงค์ท่ี
สร้างเคร่ืองมือท่ีมีความสามารถในการเรียนรู้การจดจ ารูปแบบ (Pattern Recognition) และการ
อุปมานความรู้ (Knowledge Deduction)  

โครงข่ายประสาทเทียมจะมีอินพุตหลายค่าเข้ามาในโครงข่าย โดยจะถูกแทนด้วย
สัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ X(n) และแต่ละอินพุตนั้นจะถูกคูณดว้ยค่าความรู้หรือเป็นค่าน ้ าหนัก 
(Weight) ซ่ึงแทนดว้ย W(n) โดยท่ีปกติผลคูณของค่าน ้ าหนักและอินพุตท่ีเขา้สู่โครงข่ายนั้น จะถูก
น ามารวมกนัและส่งผ่านเข้าไปในฟังก์ชัน (Transfer function) เพื่อท่ีจะหาเอาต์พุตหรือผลลพัธ์
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ออกมา โดยกระบวนการน้ีจะท าใหง่้ายต่อการน าไปใชง้านและสามารถท่ีจะน าไปใชก้บัโครงสร้าง
วงจรโครงข่ายอ่ืนท่ีใชฟั้งกช์นัผลรวม (Summing function) และฟังกช์นัการส่งท่ีต่างกนัได ้แสดงดงั
ภาพท่ี 2.2 
 

 
 
ภาพที่ 2.2  การท างานของเซลลป์ระสาทเทียม 
 
ที่มา:  Dave Anderson and George McNeill, 1992 
 
 การเรียนรู้ของโครงข่ายประสาทเทียมนั้นโดยทัว่ไปจะเป็นการสอนโครงข่ายใหท้ าการ
ค านวณขอ้มลูเอาตพุ์ตพร้อมกบัการปรับปรุงค่าน ้ าหนักโดยใชข้อ้มูลอินพุตท่ีป้อนให้กบัโครงข่าย
โดยอาศยักระบวนการท าซ ้า (Iterative) ซ่ึงสามารถแบ่งไดเ้ป็น 3 ประเภทดงัน้ี 

1) การเรียนรู้แบบมีผูส้อน ซ่ึงการเรียนรู้น้ีจะต้องการชุดข้อมูลอินพุตและเอาต์พุต
เป้าหมายเป็นชุดฝึกสอนควบคู่  (Training pair) โดยปกติการสอนโครงข่ายนั้นจะใชชุ้ดฝึกสอน
ควบคู่กนัหลายชุด ในระหว่างการสอนโครงข่ายจะเกิดเอาตพ์ุตจริงซ่ึงแตกต่างจากเอาต์พุตเป้าหมาย
ท าใหไ้ดค่้าความคลาดเคล่ือนหรือค่าความผิดพลาด โดยโครงข่ายจะเรียนรู้ขอ้มูลทั้งสองโดยการ
ปรับค่าน ้ าหนักเพ่ือลดค่าความแตกต่าง ระหว่างค่าของตวัแปรเอาต์พุตของโครงข่ายกบัค่าของ
ขอ้มลูเอาตพ์ุตท่ีถกูตอ้งใหน้อ้ยท่ีสุด โดยกระบวนการจะกระท าซ ้ ากบัขอ้มูลทีละชุด จนกระทัง่ค่า
น ้ าหนกัในโครงข่ายลู่เขา้ เม่ือโครงข่ายท าการเรียนรู้แลว้ก็จะป้อนขอ้มลูอินพุตล่าสุดใหก้บัโครงข่าย 
เพื่อท่ีจะหาค่าตวัแปรเอาตพ์ุตซ่ึงก็คือ ค่าผลการท านาย เป็นตน้ 

2) การเรียนรู้แบบไม่มีผูส้อน ซ่ึงการเรียนรู้น้ีไดถ้กูพฒันาเพ่ือใหใ้กลเ้คียงกบัระบบการ
เรียนรู้ของสมองมนุษยม์ากยิง่ข้ึน โดยจะมีเพียงขอ้มูลอินพุตเท่านั้น จากนั้นกระบวนการเรียนรู้จะ
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ใชห้ลกัทางสถิติ โดยหาค่าทางสถิติของชุดฝึกสอน และท าการจดักลุ่มขอ้มลูออกมาเป็นระดบัต่างๆ 
โดยโครงข่ายประสาทเทียมจะหาค่าเอาตพ์ุตเองจากความสมัพนัธร์ะหว่างขอ้มลูอินพุต และเอาต์พุต 

3) การเรียนรู้เชิงบงัคบั การเรียนรู้น้ีเป็นการเรียนรู้แบบมีผูส้อนและไม่มีผูส้อน โดยจะ
ใชก้ารเรียนรู้แบบไม่มีผูส้อนในระหว่างการสอนท่ีมีเพียงชุดขอ้มลูอินพุต และจะใชก้ารเรียนรู้แบบ
มีผูส้อนเม่ือไดค่้าเอาตพ์ุตและจะท าการบอกว่าถกูหรือผดิ แต่จะไม่บอกว่าเอาตพ์ุตท่ีถกูคืออะไร 

โครงข่ายประสาทเทียมสามารถประยกุตใ์ชง้านไดห้ลายดา้นดงัต่อไปน้ี 
1) การจดจ ารูปแบบ (Pattern recognition) งานของการจดจ ารูปแบบคือ การก าหนด

หรือแปลงรูปแบบอินพุตให้อยู่ในรูปของเวกเตอร์ลกัษณะ (Feature vector) ท่ีใชแ้ทนคลาสต่างๆ 
ประยกุตใ์ชง้านทางดา้นการจดจ าลายมือตวัอกัษร การจดจ าเสียง การจ าแนกรูปเคล่ือน EEG และ 
ECG การจ าแนกเซลลเ์มด็เลือด และการตรวจสอบลายวงจร เป็นตน้ 

2) การจับกลุ่ม (Clustering) โดยปกติแลว้ในงานจับกลุ่มจะไม่มีข้อมูลล่วงหน้าให้
ส าหรับฝึกสอน ขั้นตอนวิธีในการจบักลุ่มจะท าการคน้หาสภาวะคลา้ยระหว่างขอ้มูลรูปแบบ และ
ท าการจบักลุ่มรูปแบบท่ีคลา้ยกนัไว ้การจบักลุ่มน้ีสามารถเรียกไดอี้กอย่างหน่ึงว่าเป็นการจ าแนก
รูปแบบท่ีไม่มีผูฝึ้กสอน ซ่ึงสามารถประยุกต์ใชก้บังานการท าเหมืองขอ้มูล (Data mining) การบีบ
อดัขอ้มลู (Data Compression) และการวิเคราะห์คน้หาขอ้มลู เป็นตน้ 

3) การหาค่าเหมาะสมท่ีสุด (Optimization) ปัญหาหลายๆ อย่างทางดา้นคณิตศาสตร์ 
สถิติ วิศวกรรม วิทยาศาสตร์ การแพทย ์และเศรษฐกิจ สามารถท่ีจะพิจารณาเป็นปัญหาการหาค่า
ความเหมาะสมท่ีสุดได ้เป้าหมายของขั้นตอนวิธีการหาค่าความเหมาะสมท่ีสุด คือการหาค าตอบท่ี
เป็นไปตามเง่ือนไขขอ้บงัคบั และใหค่้าการประเมินจากฟังก์ชนัวตัถุประสงค์ท่ีดีท่ีสุด เช่น ตวัอย่าง
การเดินทางของพนกังานขาย (Travelling salesman problem หรือ TSP) ซ่ึงถือไดว้่าเป็นปัญหา NP-
Complete แสดงดงัภาพท่ี 2.3 

 
 
ภาพที่ 2.3  ตวัอยา่งการหาค่าความเหมาะสมท่ีสุดของปัญหา TSP 
 

ที่มา:  ปัญหาเชิงค านวณ (Computational Intelligence), ฉบบัปรับปรุงปี 2552, บทท่ี 8 หนา้ 201 
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2.3  ขั้นตอนวธิีเชิงพนัธุกรรม 
 ปัจจุบนัการหาค าตอบของปัญหาบางประเภท เช่น ปัญหาการจดัสรรทรัพยากรท่ีมีอยู่
อยา่งจ ากดัเพื่อใหเ้กิดประสิทธิภาพสูงสุดและปัญหาในการค านวณตน้ทุนต ่าสุด เป็นตน้ สามารถหา
ค าตอบไดห้ลายวิธี และวิธีการท่ีง่ายท่ีสุดในการหาค าตอบคือ วิธีการทางฮิวริสติกต่าง ๆ ซ่ึงอาจะได้
ค  าตอบท่ีไม่ดีนกั ในปัจจุบนันกัวิทยาศาสตร์ไดน้ าความรู้เก่ียวกบัทฤษฎีทางธรรมชาติมาช่วยในการ
คน้หาค าตอบ โดยมีเป้าหมายหลกัในการใชป้ระโยชน์ของความคงทนต่อความไม่เท่ียงตรงแม่นย  า 
ความแน่นอน หรือความคลุมเครือของปัญหา หลกัการเหล่าน้ีสามารถพบได้จากวิธีต่างๆ เช่น 
ระบบโครงข่ายประสาทเทียม (Neural Network) ตรรกศาสตร์คลุมเครือ (Fuzzy Logic) และขั้นตอน
วิธีเชิงพนัธุกรรม (Genetic Algorithms) 
 ปัญหาท่ีพบส่วนใหญ่เป็นปัญหาท่ีไม่เท่ียงตรงและมีความครุมเครือ ซ่ึงถา้หากตอ้งการ
ค าตอบท่ีเท่ียงตรงและมีความแม่นย  าสูงมากก็ย่อมมีค่าใช้จ่ายท่ีสูงข้ึน ดังนั้นวิธีการท่ีสามารถ
แกปั้ญหาท่ีคลุมเครือโดยไดค้  าตอบท่ีใกลเ้คียงสามารถยอมรับได ้ใชเ้วลาในการคน้หาค าตอบไม่
นานมากนกั และมีค่าใชจ่้ายท่ีพอประมาณ ย่อมดีกว่าวิธีท่ีไดค้วามเท่ียงตรงสูงแต่มีค่าใชจ่้ายท่ีสูง 
วิธีการคน้หาค าตอบท่ีดีอยา่งหน่ึงไดแ้ก่วิธีการของขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรม โดยอาศยัทฤษฎีในการ
ถ่ายทอดลกัษณะการเลียนแบบธรรมชาติทางพนัธุกรรม ซ่ึงสามารถน ามาประยุกต์ใชใ้นการคน้หา
ค าตอบท่ีตอ้งการได ้
 
2.4  กระบวนการออกแบบขั้นตอนวธิีเชิงพนัธุกรรม 
 

 
 
ภาพที่ 2.4  กระบวนการขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรม 
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 การออกแบบขั้ นตอนวิ ธีเชิงพันธุกรรมจ าเป็น ท่ีจะต้องมีความเข้าใจในเร่ือง
กระบวนการของขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรม ซ่ึงกระบวนการพ้ืนฐานจะมีรายละเอียดขั้นตอนดงัน้ี  

1) การเขา้รหัสและการสร้างประชากรเร่ิมตน้ด้วยการสุ่มกลุ่มของค าตอบ หรือกลุ่ม
โครโมโซม (Chromosome) ซ่ึงเป็นกลุ่มประชากร (Population) เร่ิมตน้ 

ตวัอยา่งเช่น ตอ้งการหาค่าสูงสุดของฟังก์ชนั f(x) = x2 โดยท่ี x มีค่าอยู่ระหว่าง [0, 31] 
ในท่ีน้ีฟังก์ชนัวตัถุประสงค์ (Objective function) คือ f(x) หรือ x2 ซ่ึงวิธีการเขา้รหัสแบบไบนารี 
โดยแปลงค่าพารามิเตอร์ x ให้อยู่ในรูปแบบไบนารี 5 บิต จะไดค่้าพารามิเตอร์ของ x จะมีค่าอยู่
ในช่วง 00000 จนถึง 11111 (0 – 31) 

เมื่อก  าหนดวิ ธีการเข้ารหัสแล้วจ  าเป็นท่ีจะต้องสร้างประชากรเร่ิมต้น (Initial 
Population) โดยใชว้ิธีการสุ่ม สมมติว่าสุ่มประชากรเร่ิมตน้ 4 สตริงไดเ้ป็น 

01101 
11000 
01000 
10011 
ค่าสตริงของประชากรเร่ิมตน้น้ี เกิดจากการสุ่มค่าทั้งหมด 20 หรือสตริงแต่ละตวัท าการ

สุ่ม 5 คร้ัง 
2) การด าเนินการของขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรม ซ่ึงประกอบไปดว้ย 3 ส่วนคือ ส่วนการ

คดัเลือก (Selection) การขา้มสายพนัธุ์ (Crossover) และการกลายพนัธุ์ (Mutation) มีรายละเอียด
ดงัต่อไปน้ี 

2.1)  การคดัเลือก (Selection) คือการกระบวนการคดัเลือกตามธรรมชาติตามทฤษฎี
ผูอ้ยู่รอดท่ีมีความเหมาะสม ของ ชาลส์ ดาร์วิน ประชากรท่ีมีความเหมาะสมในธรรมชาติจะมี
ความสามารถในการรอดพน้ผูล่้า โรคภยัไขเ้จ็บ และอุปสรรคอ่ืนๆ ท่ีต่อตา้นการเจริญเติบโตเป็น
ผูใ้หญ่ และสามารถสืบพนัธุต่์อไปได ้ส่วนฟังกช์นัเป้าหมายจะเป็นส่ิงท่ีใชพิ้จารณาว่าสตริงท่ีสร้าง
ข้ึนจะมีชีวิตอยูร่อดหรือตายไป 

ในการคดัเลือกสามารถกระท าไดห้ลายวิธี ซ่ึงวิธีท่ีง่ายวิธีหน่ึง คือ การคดัเลือกดว้ยวง
ลอ้รูเลต็ตท่ี์มีจ  านวนช่องเท่ากบัจ านวนประชากรสตริง และขนาดช่องก็จะเป็นสัดส่วนกบัค่าความ
เหมาะสม แสดงดงัภาพท่ี 2.5 และค่าความเหมาะสมของฟังกช์นัเป้าหมายของประชากรทั้ง 4 แสดง
อยูใ่นตารางท่ี 2.1 
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ภาพที่ 2.5  การคดัเลือกดว้ยวงลอ้รูเลต็ต ์

 
ตารางที่ 2.1  กลุ่มประชากรตวัอยา่งและค่าความเหมาะสม 
 

    
 

 
ค่าความเหมาะสมทั้งหมดได ้1170 และค่ารายละเอียดต่างแสดงดงัตารางท่ี 2.1 ไดแ้สดง

ถึงวงลอ้รูเลต็ตส์ าหรับการคดัเลือก ซ่ึงสร้างมาจากสดัส่วนของค่าความเหมาะสมของสตริงทั้งหมด
เช่น สตริง No.1 มีค่าความเหมาะสมเป็น 169 หรือ 14.4% (169/1170) ของค่าความเหมาะสม
โดยรวมของทั้งประชากร ในการคดัเลือกจะหมุนวงลอ้เป็นจ านวน 4 คร้ังหรือเท่ากบัจ  านวนของ
สตริง เช่น สตริง No.1 มีค่าเป็น 169 คิดเป็น 14.4% ของค่าความเหมาะสมทั้งหมด ดงันั้นเม่ือหมุน
วงลอ้รูเล็ตต์แต่ละคร้ังจะไดต้วัแทนในการสืบพนัธุ์ สตริงท่ีมีค่าความเหมาะสมสูงจะถูกคดัเลือก
ส าหรับใชใ้นการสืบพนัธุก์ารคดัเลือกส าหรับสตริงในรุ่นต่อไป  

No. สตริง ค่าความเหมาะสม เปอร์เซ็นตโ์ดยรวม 
1 01101 169 14.40 

2 11000 576 49.10 
3 01000 64 5.50 

4 10011 361 30.90 
รวม  1170 100.00 
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2.2)  การขา้มสายพนัธุ์ (Crossover) หลงัจากประชากรทั้งหมดผ่านกระบวนการ
คดัเลือกมาแลว้ จะท าการจบัคู่โครโมโซมในกลุ่มประชากรทั้งหมดดว้ยวิธีการสุ่ม และท าการสลบั
จุดค่าท่ีอยูห่ลงัต าแหน่งท่ีเลือกไวจ้ากการสุ่ม หรือท าการแลกเปล่ียนยนีกนั 

 

 
 
ภาพที่ 2.6  การขา้มสายพนัธุอ์ยา่งง่ายเพื่อใหเ้ห็นถึงการเปล่ียนแปลงของสตริง 
  

การเลือกต าแหน่งท่ีจะท าการขา้มสายพนัธุ์ จะกระท าโดยวิธีการสุ่มค่าเป็นจ านวนเต็ม
ต าแหน่งท่ี k ช่วงของสตริงท่ีเลือกจะอยู่ในช่วง [2, t-1] โดยท่ี t คือต าแหน่งสุดทา้ยของสตริงใหม่ 
ทั้งสองก็จะมีการสลบัอกัขระตั้งแต่ต าแหน่งท่ี k+1 จนถึง t  

2.3)  การกลายพนัธุ์ (Mutation) เป็นส่ิงท่ีจ  าเป็น ถึงแมว้่าการคดัเลือกและการขา้ม
สายพนัธุช่์วยในการคน้หาเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพแลว้ก็ตาม ในบางคร้ังก็มีการสูญเสียส่วนท่ี
ส าคญัไป (ค่า 1 หรือ 0 ในบางต าแหน่ง) การกลายพนัธุ์จะช่วยป้องกนัส่วนท่ีสูญเสียท่ีไม่อาจเรียก
คืนได ้

2.4)  ประชากรรุ่นใหม่ สตริงทั้งหมดท่ีไดจ้ากการท ากระบวนการของขั้นตอนวิธีเชิง
พนัธุกรรม เรียกว่าประชากรรุ่นใหม่ ซ่ึงจะกลายเป็นประชากรรุ่นเก่า ส าหรับการด าเนินการในคร้ัง
ต่อไป กระบวนการของขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรมจะกระท าซ ้ าไปเร่ือยๆ จนกว่าจ  านวนรุ่นจะ
มากกว่าจ  านวนรุ่นท่ีก  าหนดไวสู้งสุด 
 
2.5  ประเภทของเรือในกองทัพเรือไทย 
 เรือท่ีประจ าการในกองทพัเรือไทยมีจ านวนทั้งหมดประมาณ 324 ล  า และเรือจ านวน
เกือบทั้งหมดจะสงักดักองเรือต่างๆ แบ่งประเภทตามอตัราเฉพาะกิจของกองทพัเรือได้ 8 กองเรือ
และแต่ละกองเรือจะมีหมวดเรือยอ่ย รายละเอียดดงัตารางท่ี 2.2 
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ตารางที่ 2.2  ประเภทของกองเรือในกองทพัเรือไทย 
 

ประเภทกองเรือ หมวดเรือ ประเภทเรือ จ านวนเรือ   
กองเรือบรรทุกเฮลิคอปเตอร์ (กบฮ.) หมวดที่ 1 เรือ บฮ. ชุด ร.ล.จกัรีนฤเบศร 1 ล  า 

กองเรือฟริเกตที่ 1 (กฟก.1) 

หมวดที่ 1 
เรือ ฟก. ชุด ร.ล.ตาปี 2 ล  า 
เรือ ฟก. ชุด ร.ล.มกุฏราชกุมาร 1 ล  า 
เรือ คว. ชุด ร.ล.รัตนโกสินทร์ 2 ล  า 

หมวดที่ 2 
เรือ ฟก. ชุด ร.ล.ป่ินเกลา้ 1 ล  า 
เรือ ฟก. ชุด ร.ล.พุทธยอดฟ้าจุฬาโลก 2 ล  า 

หมวดที่ 3 เรือ ตกด. ชุด ร.ล.ค  ารณสินธุ 3 ล  า 

กองเรือฟริเกตที่ 2 (กฟก.2) 

หมวดที่ 1 
เรือ ฟก. ชุด ร.ล.เจา้พระยา 1 ล  า 
เรือ ฟก. ชุด ร.ล.บางปะกง 1 ล  า 

หมวดที่ 2 
เรือ ฟก. ชุด ร.ล.กระบุรี 1 ล  า 
เรือ ฟก. ชุด ร.ล.สายบุรี 1 ล  า 

หมวดที่ 3 เรือ ฟก. ชุด ร.ล.นเรศวร 2 ล  า 

กองเรือตรวจอ่าว (กตอ.) 

หมวดที่ 1 เรือ ตกก. ชุด ร.ล.ปัตตานี 2 ล  า 

หมวดที่ 2 
เรือ รจอ. ชุด ร.ล.ปราบปรปักษ ์ 3 ล  า 
เรือ รจอ. ชุด ร.ล.ราชฤทธ์ิ 3 ล  า 
เรือ รจป. ชุด ร.ล.ชลบุรี 3 ล  า 

หมวดที่ 3 
เรือ ตกป. ชุด ร.ล.สัตหีบ 6 ล  า 
เรือ ตกป. ชุด ร.ล.หวัหิน 3 ล  า 

กองเรือยามฝ่ัง (กยฝ.) 

หมวดที่ 1 
เรือ ตกฝ. ชุด ต.991 3 ล  า 
เรือ ตกฝ. ชุด ต.11 10 ล  า 

หมวดที่ 2 
เรือ ตกฝ. ชุด ต.91  9 ล  า 
เรือ ตกฝ. ชุด ต.81 3 ล  า 

หมวดที่ 3 
เรือ ตกช. ชุด ต.21 – 25 และ ต.28 - 212 10 ล  า 
เรือ ตกช. ชุด ต.213 14 ล  า 
เรือ ตกช. ชุด ต.231  1 ล  า 
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ตารางที่ 2.2  (ต่อ) 

กองเรือยกพลข้ึนบกและบริการ (กยพ.) 

หมวดที่ 1 เรือ ยพญ. ชุด ร.ล.สีชงั 2 ล  า 

หมวดที่ 2 
เรือ รพญ. ชุด ร.ล.มตัโพน 2 ล  า 
เรือ รพญ. ชุด ร.ล.ทองแกว้ 4 ล  า 
เรือ รพญ. ชุด ร.ล.มนัอก 3 ล  า 

หมวดที่ 3 

เรือ สกญ. ชุด ร.ล.สิมิลนั 1 ล  า 
เรือ ลลส. ชุด ร.ล.เกลด็แกว้ 1 ล  า 
เรือ นม. ชุด ร.ล.จุฬา 1 ล  า 
เรือ นม. ชุด ร.ล.สมุย 1 ล  า 
เรือ นม ชุด ร.ล.ปรง 1 ล  า 
เรือ นม ชุด ร.ล.เปริด  2 ล  า 
เรือ น. ชุด ร.ล.จวง 1 ล  า 
เรือ น. ชุด ร.ล.จิก 1 ล  า 
เรือ รจล. ชุด ร.ล.กลึงบาดาล 2 ล  า 
เรือ ลจก. ชุด ร.ล.ร้ิน 2 ล  า 
เรือ ลจก. ชุด ร.ล.แสมสาร 2 ล  า 

กองเรือทุ่นระเบิด (กทบ.) 

หมวดที่ 1 
เรือ กทฝ. ชุด ร.ล.ลาดหญา้  2 ล  า 
เรือ สตท. ชุด ร.ล.ถลาง 1 ล  า 

หมวดที่ 2 
เรือ ลทฝ. ชุด ร.ล.บางระจนั 2 ล  า 
เรือ ตท. ชุด ร.ล.ลาดหญา้ 2 ล  า 

หมวดที่ 3 
เรือ กทต. ชุด ท.1  5 ล  า 
เรือ กทต. ชุด ท.6  7 ล  า 

กองเรือล  าน ้า (กลน.) 

หมวดที่ 1 
เรือ ตกช. ชุด ต.26 1 ล  า 
เรือ ตกช. ชุด ต.27 1 ล  า 

หมวดที่ 2 

เรือ รตล. ชุด ล.11 39 ล  า 
เรือ ยตล. ชุด ล.21 6 ล  า 
เรือ จลค. ชุด ล.31 132 ล  า 
เรือ จลพ. ชุด ล.3130 3 ล  า 

หมวดที่ 3 
เรือ รพล. ชุด ล.51 6 ล  า 
เรือ หกล. ชุด ล.41 3 ล  า 

 

ที่มา: http://th.wikipedia.org/wiki/เรือรบในประจ าการของกองทพัเรือไทย 
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2.6  วตัถุประสงค์ทางเรือ และภารกจิกองทัพเรือ 
2.6.1  วตัถุประสงคม์ลูฐานทางเรือ มีจ  านวน 8 ขอ้ ดงัน้ี 

1) เพื่อรักษาอธิปไตยของชาติทางทะเล 
2) เพื่อปกป้องสถาบนัพระมหากษตัริย ์
3) เพื่อคุม้ครองและรักษาผลประโยชน์แห่งชาติทางทะเล 
4) เพื่อด ารงการคมนาคมทางทะเลใหไ้ดอ้ยา่งต่อเน่ืองในทุกสภาวการณ์ 
5) เพ่ือป้องกนัพ้ืนท่ีทางบก และล าน ้ าท่ีเป็นเสน้แบ่งเขตแดนตามท่ีไดรั้บมอบหมาย 
6) เพ่ือสนบัสนุนการรักษาความมัน่คงภายในประเทศ และความสงบเรียบร้อยในทะเล

และชายฝ่ัง 
7) เพื่อสนบัสนุนและร่วมในการพฒันาประเทศ ช่วยเหลือประชาชนและบรรเทาสา

ธารณภยั 
8) เพื่อสนบัสนุนใหเ้กิดสนัติภาพและเสถียรภาพในภูมิภาค 

2.6.2  วตัถุประสงคเ์ฉพาะทางเรือ มีจ  านวน 16 ขอ้ ดงัน้ี 
1) ด ารงศกัยภาพก าลงัทางเรือ เพื่อการป้องปราม 
2) สนบัสนุนการเสริมสร้างความไวว้างใจกบัประเทศเพื่อนบา้น 
3) ด ารงขีดความสามารถและเทคโนโลยีของก าลงัทางเรือในระดับท่ีทัดเทียมกับ

ประเทศเพื่อนบา้น 
4) สามารถปฏิบติัการร่วมกบัเหล่าทพัและส่วนราชการอ่ืนในการป้องกนัประเทศได้

อยา่งมีประสิทธิภาพ 
5) ปกป้องและเทิดพระเกียรติสถาบนัพระมหากษตัริย ์
6) ด ารงความเป็นเคร่ืองมือของรัฐท่ีมีศกัยภาพในการสนบัสนุนดา้นการเจรจา 
7) คุม้ครองและปกป้องสิทธิในการใชแ้ละแสวงประโยชน์ทางทะเลโดยชอบด้วย

กฎหมายในพ้ืนท่ีเหล่ือมทับทางทะเล กับป้องกันรักษาผลประโยชน์ทางทะเลในเขตเศรษฐกิจ
จ าเพาะ 

8) เสริมสร้างความสมัพนัธก์บัประเทศเพื่อนบา้นในระดบัเหล่าทพั 
9) รักษาเสน้ทางคมนาคมทางทะเลดา้นอ่าวไทย และอนัดามนั 
10) ด ารงการใชท่้าเรือการขนส่งทางทะเลไดอ้ยา่งต่อเน่ือง ทั้งด่านอ่าวไทยและทะเลอนั

ดามนั 
11) ป้องกนัพ้ืนท่ีทางบก และล าน ้ าท่ีเป็นเส้นแบ่งเขตแดนตามท่ีไดรั้บมอบหมายใน

ปัจจุบนั 
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11.1) สนบัสนุนการรักษาความมัน่คงภายในประเทศและความสงบเรียบร้อยใน
ทะเล และชายฝ่ังดา้นการปฏิบติัตามกฎหมายท่ีไดรั้บมอบ โดยเนน้ดา้นการป้องกนัและปราบปราม
ยาเสพติด การกระท าอนัเป็นโจรสลดั และการต่อตา้นการก่อการร้ายสากล 

11.2) สามารถใช้ขีดความสามารถของก าลงัรบตามหน้าท่ีหลกั เพื่อช่วยเหลือ
ประชาชนจากอุบติัภยัและภยัธรรมชาติในทะเลและชายฝ่ัง 

11.3) สนับสนุนในการพฒันาประเทศ โครงการพระราชด า ริ และการอนุรักษ์
ฟ้ืนฟสูภาวะแวดลอ้มตามขีดความสามารถ 

11.4) ให้มีขีดความสามารถในการสนับสนุนภารกิจในการรักษาสันติภาพ โดย
มุ่งเนน้การช่วยเหลือดา้นมนุษยธรรม 

11.5) สนบัสนุนการเสริมสร้างเสถียรภาพในภูมิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้
2.6.3  ภารกิจของกองทพัเรือ 

2.6.3.1  ภารกิจในยามสงครามหรือเมื่อมีความขดัแยง้รุนแรง 
1)  การป้องกนัประเทศทางทะเล 
2)  ด  ารงการคมนาคมเขา้สู่อ่าวไทยและท่าเรือดา้นทะเลอนัดามนั 
3)  ปฏิบติัการยทุธสะเทินน ้ าสะเทินบก 
4)  สนบัสนุนการปฏิบติัการของกองทพับกบริเวณชายฝ่ังและในพ้ืนท่ี 

รับผดิชอบ 
5)  ป้องกนัภยัทางอากาศในพ้ืนท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย 
6)  สนบัสนุนการล าเลียงทางทะเล 

2.6.3.1  ภารกิจในยามสงบ 
1)  เตรียมก าลงัใหพ้ร้อมเพื่อการป้องปรามและป้องกนั 
2)  ปฏิบติัหนา้ท่ีในการรักษากฎหมายในทะเล 
3)  เขา้ร่วมในการพฒันาประเทศและช่วยเหลือประชาชน 
4)  การช่วยเหลือผูป้ระสบภยัในทะเลและชายฝ่ัง 
5)  ใหก้ารคุม้ครองเรือประมงท่ีประกอบอาชีพโดยสุจริตในอาณาเขตทาง 

ทะเลของไทยและพ้ืนท่ีเหล่ือมทบั 
6)  อนุรักษแ์ละฟ้ืนฟสูภาพแวดลอ้มรวมทั้งขจดัมลภาวะในทะเล 
7)  การส ารวจทางสมุทรศาสตร์และอุทกศาสตร์ รวมทั้งการจดัสร้างแผนท่ี 

และท่ีหมายในการเดินเรือ 
8) สนบัสนุนการล าเลียงขนส่งทางทะเล 
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2.7 งานวจิยัที่เกีย่วข้อง 
 2.7.1 รูปแบบการจดัการการขนส่งโดยการประยุกต์ใชข้ั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรม กรณีศึกษา

บริษทัขายวสัดุก่อสร้าง 
ในปี พ.ศ. 2554 พศวีร์ ตรีวิเศษ และคณะไดว้ิจยัการคน้หาเสน้ทางท่ีสั้นท่ีสุดในการขนส่ง

วตัถุดิบให้กับลูกค้า และสร้างรูปแบบการการขนส่งของกรณีศึกษาบริษัทขายวสัดุก่อสร้าง ซ่ึง
งานวิจยัน้ีไดท้  าการเปรียบเทียบประสิทธิภาพของขั้นตอนวิธีในการคน้หาเส้นทางท่ีสั้นท่ีสุดของ
ปัญหา TSP (Traveling salesman problem) ทั้งหมด 4 วิธี คือ วิธีแบบละโมบ (Greedy algorithms), 
วิธี Saving algorithms, วิธี Nearest algorithms และวิธีเชิงพนัธุกรรม (Genetic algorithms) จากการ
เปรียบเทียบพบว่า ขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรมสามารถหาเส้นทางท่ีสั้นท่ีสุดไดดี้กว่าวิธีการดงักล่าว
ทั้งหมด โดยขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรมสามารถคน้หาระยะเส้นทางรวมไดท้ั้ งหมด 61.4 km ใน
ขณะเดียวกันวิธีแบบละโมบได้ 121.9 km วิธี Nearest algorithms ได้ 61.8 km และวิธี Saving 
algorithms ได ้80.5 km 

 2.7.2 ระบบจัดตารางเวลาการท างานของพยาบาลในโรงพยาบาลด้วยวิธีทางพนัธุกรรม : 
กรณีศึกษา แผนกอายรุกรรม 

ในปี พ.ศ. 2546 ชิดชนก โชคสุชาติ และนฤมลวรรณ สุขไมตรี ได้น าขั้นตอนวิธีเชิง
พนัธุกรรมมาประยุกต์ใชใ้นการจัดตารางเวลาการท างานของพยาบาล เพื่อให้เหมาะสม มีความ
รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพกบัการปฏิบติังาน โดยใชแ้ผนกอายุรกรรม โรงพยาบาลลพบุรี จงัหวดั
ลพบุรี เป็นกรณีศึกษา โดยผลการทดลองสามารถท่ีจะจัดตารางการท างานด้วยมือกับการจัด
ตารางเวลาการท างานดว้ยขั้นตอนวิธีทางพนัธุกรรมพบว่า จ  านวนเวรท างานมีค่าใกลเ้คียงกนั และ
จ านวนเวรเฉล่ียต่อพยาบาล 1 คนมีค่าเท่ากนั และการจดัตารางเวลาการท างานดว้ยขั้นตอนวิธีทาง
พนัธุกรรมใชเ้วลาประมาณ 10 – 15 นาที ซ่ึงจดัไดร้วดเร็วกว่าการจดัตารางเวลาการท างานดว้ยมือ 
หรือดว้ยตวับุคคล 

 2.7.3 ขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรมส าหรับปัญหาการจดัเสน้ทางการเดินรถ 
ในปี พ.ศ. 2554 อุดม จนัทร์จรัสสุข ไดน้ าขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรมมาแกปั้ญหาการจดั

เสน้ทางการเดินรถรับส่งพนักงานบริษทัเป็นกรณีศึกษา เพื่อท่ีจะให้ค่าใชจ่้ายในการเดินทางน้อย
ท่ีสุด โดยในงานวิจยัน้ีไดใ้ชว้ิธีการคดัเลือกโครโมโซมแม่แบบ ดว้ยวิธีการวงลอ้รูเล็ตต์ (Roulette 
wheel selection) และการสลบัสายพนัธุ์ได้ใช้วิธีการสลับสายพันธุ์ส าหรับโครโมโซมอนัดับ 
(Ordered Chromosomes) โดยใชว้ิธีการดงัน้ี (1) การสลบัสายพนัธุ์แบบวฏัจกัร (2) การสลบัสาย
พนัธุแ์บบใชอ้นัดบัเป็นพ้ืนฐาน (3) การสลบัสายพนัธุแ์บบใชต้  าแหน่งเป็นพ้ืนฐาน (4) การสลบัสาย
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พนัธุแ์บบจดัคู่เป็นส่วน และการกลายพนัธุ์ไดใ้ชว้ิธีการสลบัชุดของยีนดว้ยวิธีการสุ่ม โดยผลการ
ทดลองสามารถท่ีจะลดค่าใชจ่้ายไดถึ้ง 17,000 บาทต่อเดือน  

 2.7.4 Thai Handwritten Character Recognition by Genetic Algorithm (THCRGA) 
ในปี พ.ศ. 2554 Chomtip Pornpanomchai, Verachad Wongsawangtham, Satheanpong 

Jeungudomporn และ Nanapaht Chatsumpun ได้พัฒนาระบบการรู้จ  าลายมือเขียนตัวอกัษร
ภาษาไทย ด้วยขั้นตอนวิธีเชิงพันธุกรรม เพ่ือค้นหาว่าลายมือท่ีเขียนข้ึนเป็นตัวอกัขระใดใน
ภาษาไทย โดยระบบสามารถท านายไดถ้กูตอ้งถึง 88.24% ดว้ยความเร็ว 0.42 วินาทีต่ออกัขระ 

 
2.8  สรุป 
 ในงานวิจัยน้ีไดน้ าเสนอการประยุกต์ใชข้ั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรม ในการคน้หากอง
ก าลงัทางเรือ ส าหรับภารกิจการช่วยเหลือดา้นมนุษยธรรมและการบรรเทาภยัพิบติั ซ่ึงวิธีการของ
ขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรมน้ีสามารถท่ีจะใหค้  าตอบไดห้ลากหลาย ซ่ึงในการคน้หาค าตอบในแต่ละ
คร้ังของขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรมจะให้ผลลพัธ์หรือค าตอบท่ีไม่เหมือนกนั ท าให้เป็นขอ้ดีส าหรับ
ในงานวิจัยน้ี เน่ืองจากการไดค้  าตอบท่ีหลากหลาย สามารถท่ีจะน าไปใช้ในการประกอบการ
พิจารณาการเลือกกองก าลงัทางเรือท่ีเหมาะสมได้ ซ่ึงเป็นผลดีต่อผูม้ีอ  านาจการตดัสินใจเลือกชุด
กองก าลงัทางเรือส าหรับในการปฏิบติัภารกิจ 


