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1.1//ทีม่ำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

การเปล่ียนแปลงไปอยา่งรวดเร็วในโลกปัจจุบนั  เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
(ICT) เขา้มามีบทบาทต่อความเป็นอยูใ่นชีวิตประจ าวนัของเราเป็นอยา่งมาก ท าให้ตอ้งปรับตวัให้
ทนัต่อความเปล่ียนแปลงดงักล่าวเพื่อให้สามารถด ารงชีวิตในยุคโลกาภิวตัน์ไดอ้ยา่งมีความสุข การ
พฒันาเยาวชนเพื่อใหรู้้เท่าทนัเทคโนโลยีท่ีเปล่ียนแปลงไปจึงเป็นบทบาทของกระทรวงศึกษาธิการ
ท่ีจะตอ้งจดัการเรียนการสอนให้รู้เท่าทนักบัความกา้วหน้าของเทคโนโลยี โดยการน าเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร (ICT) มาใช้เป็นเคร่ืองมือเพื่อพฒันาผูเ้รียนให้เกิดการเรียนรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  (ประเทือง สภาพกัตร์, 2547) 

ตลอดระยะเวลาท่ีผา่นมาประเทศไทยมีการปฏิรูปการศึกษาเพื่อพฒันาและปรับเปล่ียน
รูปแบบและวิธีการจดัการเรียนรู้โดยเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั ท่ีมุ่งให้ไดพ้ฒันาการเรียนรู้ของตนเอง 
สามารถเรียนรู้และอยู่ ร่วมกันในสังคมแห่งการเรียนรู้ท่ี มีการน าเทคโนโลยีเข้ามาใช้ใน
ชีวิตประจ าวนัอย่างมากมาย จึงมีความจ าเป็นอยา่งยิ่งท่ีการจดัการศึกษาจะตอ้งมีการน าเทคโนโลยี
มาพฒันาใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ซ่ึงปัจจุบนัจะเห็นไดจ้ากในวงการ
การศึกษาไดมี้การน าเทคโนโลยี เขา้มาพฒันาการจดัการเรียนรู้อยา่งหลากหลาย เช่น e-Learning   
e-School e-Teacher e-Student และ Learning Organization เป็นตน้ โดยเฉพาะทิศทางของการจดั
การศึกษาในระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานของประเทศไทยนั้น ได้ก าหนดให้มีการส่งเสริมพฒันา
คุณภาพและประสิทธิภาพการจดัการศึกษาตามแนวปฏิรูปการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั ซ่ึงเป็น
ภารกิจส าคัญท่ีต้องด าเนินการเร่งด่วนในการพัฒนาคุณภาพการศึกษา ตามแนวทางแห่ง
พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542  ในหมวด 9 ไดก้ล่าวถึงการส่งเสริมและสนบัสนุนการ
น าเทคโนโลยีมาใช้ในการจดัการศึกษาอย่างครอบคลุมครบวงจร  ในมาตรา 65 ท่ีไดก้ล่าวถึงการ
พัฒนาบุคลากรทางการศึกษาทั้ งด้านผู ้ผลิตและผู ้ใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาให้มีความรู้ 
ความสามารถ และทักษะในการผลิต รวมทั้ งการใช้เทคโนโลยีท่ี เหมาะสมมีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพ ในมาตรา 66 ไดเ้ปิดโอกาสผูเ้รียนไดพ้ฒันาขีดความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีเพื่อ
การศึกษา ใหมี้ความรู้และทกัษะเพียงพอท่ีจะใชเ้ทคโนโลยใีนการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองได้ 
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อย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต และในมาตรา 69 ไดก้ล่าวถึงการประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของ
การผลิตและการใชเ้ทคโนโลยเีพื่อการศึกษา (ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2549) 

จากสภาพการณ์ในปัจจุบนัจะพบว่าส่ิงต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนรอบตวัมีความเปล่ียนแปลง
ตลอดเวลาและอยา่งรวดเร็วนั้น   บางคร้ังกระแสความเปล่ียนแปลงท าให้การรับข่าวสารขอ้มูลมาก
เกินไป  จนท าให้เราตอ้งเลือกขอ้มูลข่าวสารท่ีจ าเป็นและส าคญัๆ เพื่อให้ได้ขอ้มูลท่ีถูกตอ้งและ
ชดัเจนดงันั้นการพิจารณา  วเิคราะห์  แยกแยะข่าวสารต่าง ๆ  จึงจ าเป็นอยา่งยิ่งท่ีเยาวชนจะตอ้งเป็น
ผูคิ้ดเป็น  จากคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (2545)  กล่าวถึง การคิดเป็น ว่าคือ การรู้จกัใช้
วจิารณญาณในการตดัสินปัญหา  รวมทั้งใหมี้การคิดอยา่งสร้างสรรคใ์นการแกปั้ญหา  เพื่อท่ีจะตอบ
รับส่ิงท่ีเกิดข้ึนในการพัฒนาศักยภาพทางการคิดของเด็กเป็นเร่ืองท่ีละเอียดอ่อน  และเป็น
ยทุธศาสตร์ท่ีส าคญัท่ีนานาประเทศก าลงัจบัตามองและใหค้วามส าคญัสูงสุดในการศึกษาเพื่อพฒันา
ทกัษะการคิดหรือความคิดสร้างสรรค์เป็นส่ิงท่ีควรพิจารณาเป็นอนัดบัแรก  เพราะพื้นฐานทางการ
เรียนท่ีส าคญัทุกวิชาไม่ใช่อยูท่ี่การท่องจ าแต่เพียงอยา่งเดียว  ถึงแมค้นท่ีมีความรู้ความจ าอย่างมาก  
แต่ไม่สามารถน าไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  นับเป็นการสูญเปล่าทางการศึกษา  ส่ิงเหล่าน้ี
นบัเป็นปัญหาท่ีเราก าลงัประสบกนัอยู ่ เพราะระบบการศึกษาทั้งจุดประสงคกิ์จกรรมตลอดจนการ
วดัผลไดเ้น้นไปยงัการท่องจ าเน้ือหาท่ีสอนให้กบัเด็กจนเกินไปไม่สามารถพิจารณาถึงส่ิงท่ีตนเอง
ไดรั้บมา  เพราะกงัวลกบัคะแนนซ่ึงเป็นส่ิงสมมติอยา่งหน่ึง  เพื่อมาวดัคุณภาพหรือระดบัการศึกษา
ของตน  การท่ีเราจะใหเ้ด็กไดรั้บประโยชน์สูงสุดจากการเรียนนัน่คือเราสามารถสอนให้เด็กรู้จกัคิด  
และน าส่ิงท่ีเรียนไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัไดอ้ยา่งมีคุณค่า  การสอนคิดไม่ใช่เป็นเร่ืองยากถา้ครูหรือ
บุคคลท่ีเก่ียวขอ้งไดท้  าความเขา้ใจและเปิดใจกวา้งให้รับกบัส่ิงท่ีเกิดข้ึนจะท าให้การศึกษาในเร่ือง
ของการคิดเกิดข้ึนได ้และราชบณัฑิตยสถาน (2546)ให้ความหมายค าวา่ “คิด” หมายความวา่ ท าให้
ปรากฏเป็นรูป หรือประกอบให้เป็นรูปหรือเป็นเร่ืองข้ึนในใจ ใคร่ครวญ ไตร่ตรอง คาดคะเน
ค านวณ มุ่ง จงใจ ตั้งใจ ส่วนค าวา่ “วิเคราะห์” มีความหมายวา่ใคร่ครวญ แยกออกเป็นส่วน ๆ เพื่อ
ศึกษาให้ถ่องแท ้ดงันั้นค าว่า คิดวิเคราะห์ จึงมีความหมายว่า เป็นการใคร่ครวญ ตรึกตรองอย่าง
ละเอียดรอบคอบแยกเป็นส่วน ๆ ในเร่ืองราวต่าง ๆ อยา่งมีเหตุผล โดยหาจุดเด่น จุดดอ้ยของเร่ือง
นั้น ๆ และเสนอแนะส่ิงท่ีเหมาะสมอยา่งมีความเป็นธรรมและเป็นไปได ้ดงันั้นการพฒันาคุณภาพ
การคิดวเิคราะห์จึงสามารถกระท าไดโ้ดยการฝึกทกัษะการคิดและให้ผูเ้รียนมีโอกาสไดคิ้ดวิเคราะห์ 
สามารถเสนอความคิดของตนและอภิปรายร่วมกนัในกลุ่มอย่างต่อเน่ืองสม ่าเสมอ โดยครูและ
นกัเรียนต่างยอมรับเหตุผลและความคิดของแต่ละคน โดยเช่ือว่า ไม่มีค  าตอบใดท่ีถูกตอ้งเพียง
ค าตอบเดียว ซ่ึงเกรียงศกัด์ิ  เจริญวงศ์ศกัด์ิ (2546) ไดใ้ห้ความหมายของการคิดวิเคราะห์ว่าเป็น
ความสามารถในการจ าแนกแจกแจงและแยกแยะองคป์ระกอบต่าง ๆ ของส่ิงใดส่ิงหน่ึงหรือเร่ืองใด



3 

 

เร่ืองหน่ึงซ่ึงอาจจะเป็นวตัถุ ส่ิงของ เร่ืองราว หรือเหตุการณ์ และการหาความสัมพนัธ์เชิงเหตุผล
ระหวา่งองคป์ระกอบเหล่านั้น เพื่อคน้หาสาเหตุท่ีแทจ้ริงของส่ิงท่ีเกิดข้ึน 

ส าหรับการพฒันาการศึกษาของเด็กซ่ึงเป็นอนาคตของชาติเป็นบุคคลท่ีมีความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห์  คิดวิจารณญาณ  เป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้  สามารถแสวงหาความรู้  สร้าง
ความรู้ไดด้ว้ยตนเอง  เลือกรับขอ้มูลข่าวสารท่ีเหมาะสมมีความรู้ทั้งหลกัการและทกัษะปฏิบติัท่ีมี
มาตรฐาน  มีคุณธรรม  จริยธรรม  มีคุณลกัษณะท่ีเอ้ือต่อการพฒันาสังคมและประเทศชาติ  แต่การ
เรียนการสอนท่ีผา่นมาไม่ไดน้ าไปสู่การฝึกให้เด็กไทยรู้จกัคิดสังเคราะห์  รู้จกัเลือกขอ้มูลข่าวสารท่ี
เหมาะสมกับวฒันธรรมไทยอย่างชาญฉลาดหากแต่กระบวนการเรียนการสอนมุ่งเน้นทางด้าน
ความรู้และความจ า  ครูยึดแบบเรียนเป็นหลกั  ไม่ได้ประยุกต์หรือน าสาระด้านอ่ืนท่ีสัมพนัธ์กบั
สังคม  หรือความสนใจของผูเ้รียน  มาอยู่ในกระบวนการเรียนการสอน  ท าให้เด็กไทยคิดไม่เป็น  
ท าไม่เป็น  แกปั้ญหาไม่เป็น (ส านกังานปฏิรูปการศึกษา, 2545)  ไม่เพียงแต่การคิดเป็นเท่านั้น  การ
ใชเ้ทคโนโลยแีละสารสนเทศก็มีส่วนส าคญัท่ีมีบทบาทกบัผูเ้รียนอยา่งยิง่ 

คอมพิวเตอร์เป็นเทคโนโลยีสมยัใหม่ท่ีเขา้มามีบทบาททางดา้นการศึกษาโดยมีการน า
คอมพิวเตอร์ไปใชเ้ป็นส่ือการเรียนการสอนและเป็นเคร่ืองช่วยสอน  หรือเราเรียกวา่อีกอยา่งหน่ึงวา่ 
“คอมพิวเตอร์ช่วยสอน”  (Computer  Assisted  Instruction)  ยอ่มาจาก  CAI  ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้น
การศึกษาใหค้วามเห็นวา่  ในอนาคตอิทธิพลของคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีขอ้มูลข่าวสารจะเป็น
ศูนยก์ลางของการเรียนรู้ทุกวิชาตั้งแต่วิทยาศาสตร์  ศิลปะ  ดนตรี  รวมทั้งการสอนวิชาชีพต่างๆ 
ฉะนั้นการเตรียมตวัครู  และผูรั้บผิดชอบเก่ียวขอ้งกบัการเรียนการสอนให้มีความรู้  ความเขา้ใจ
เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์และรู้จกัใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนในการสอนจึงเป็นส่ิงส าคญัยิง่  
(สุรางค ์ โคว้ตระกลู, 2541) 

ครูผูส้อนสามารถน าเอาคอมพิวเตอร์มาเป็นส่ือการเรียนการสอน  เช่นเดียวกบัการใช้
เคร่ืองฉายศีรษะ  เพียงแต่คอมพิวเตอร์ช่วยไดดี้ข้ึนในแง่ท าให้เกิดภาพเคล่ือนไหว  มีสีสันมากข้ึน  
สามารถค านวณค่าออกมาไดเ้ร็ว  เม่ือเราเปล่ียนค่าตวัแปรต่างๆ  ซ่ึงจะช่วยให้การเรียนการสอนใน
ชั้นเรียนน่าสนใจและมีประสิทธิภาพดีข้ึน (นงนุช  วรรธนะวหะ, 2535)  ซ่ึงมีสอดคลอ้งกบัอรพนัธ์ุ  
ประสิทธิรัตน์ (2530)  จากท่ีกล่าวว่า การน าเอาคอมพิวเตอร์ไปใช้เพื่อการเรียนการสอนให้บรรลุ
จุดมุ่งหมายและบังเกิดผลประโยชน์สูงสุดกับนักเรียนครูควรจะระลึกไว้เสมอว่า  ควรใช้
คอมพิวเตอร์ในฐานะเป็นเคร่ืองช่วยสอน  ไม่ใช่น ามาเป็นตวัแทนของครูโดยสมบูรณ์  เพราะการ
สอนนั้นตอ้งอาศยัทั้งศาสตร์และศิลป์  การเรียนการสอนยงัตอ้งอาศยัความสัมพนัธ์ระหวา่งมนุษย์
ด้วยกันอีก  หากใช้ส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพียงอย่างเดียวแล้วก็ไม่อาจท าให้ผูเ้รียนบรรลุ
จุดมุ่งหมายของการศึกษาอย่างสมบูรณ์  ยงัมีส่ืออ่ืนๆ อีก เช่น สไลด์อิเล็กทรอนิกส์ (Slides 
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Electronic) ส่ือมลัติมีเดีย (Multimedia Presentation) บทเรียนมลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์ (Interactive 
Multimedia Courseware) บทเรียนไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia Courseware) ห้องสมุดเสมือนจริง 
(Virtual Library) หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Books) การทดสอบย่อยผ่านเว็บ (Web 
Quizzes) การท าแบบฝึกหดัผา่นเวบ็ (Web Exercises) ส่ือประเภทวิดีโอหรือเสียง (Video of Audio 
Materials) สารสนเทศบนเวบ็ บนซีดีรอม และโฮมเพจอ่ืนๆ 

ส่ือมลัติมีเดียเป็นการผสมผสานระหวา่งส่ือหลายชนิด  การใชส่ื้อมลัติมีเดียในลกัษณะ
ปฏิสัมพนัธ์เพื่อช่วยให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้หรือท ากิจกรรมได้ด้วยตนเอง  จะท าให้การเรียนรู้
สนุกสนานมากข้ึน  (Vaughan, 1993 ; Hall, 1996)    

การพฒันาการเรียนการสอนดว้ยส่ือมลัติมีเดีย  มุ่งเน้นการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดเ้ห็น  
ไดเ้ลือก  และรับฟังขอ้มูลข่าวสารผา่นจอคอมพิวเตอร์โดยขอ้มูลและข่าวสารต่างๆ จะรวมรูปแบบ
ของตวัอกัษร  รูปภาพ  ภาพเคล่ือนไหว  เสียง  และวีดีโอ  เพื่อให้ผูใ้ช้สามารถโต้ตอบ  และมี
ปฏิสัมพนัธ์กบัส่ือโดยตรงได ้ ผูว้จิยัไดพ้ยายามศึกษาทฤษฎีทางการจดัการเรียนรู้ในรูปแบบต่างๆ ท่ี
เหมาะสมกับชุดการเรียนรู้ส่ือมลัติมีเดีย  เพื่อพฒันารูปแบบการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับ
แนวคิดคอนสตรัคชัน่นิสซ่ึม ( Constructionism ) ซ่ึงแนวคิดน้ีไดพ้ฒันาโดย เพเพิร์ท  
(Papert, 1993) กล่าวว่าความรู้เกิดจากการสร้างข้ึนโดยตวัผูเ้รียน  เม่ือผูเ้รียนสร้างบางส่ิงบางอยา่ง
ออกมาเป็นผลงาน  ผูเ้รียนจะสร้างความรู้ใหม่  และความรู้ใหม่น้ีจะช่วยให้ผูเ้รียนน าไปสร้างส่ิง
ต่างๆ ท่ีมีความซบัซ้อนมากข้ึน  ท าให้เกิดการเรียนรู้ส่ิงต่างๆ เพิ่มมากข้ึน  สาเหตุท่ีแทจ้ริงของการ
ไม่สามารถเรียนรู้นั้น เกิดจากการขาดแคลนวสัดุอุปกรณ์ท่ีน ามาใช ้ เพื่อช่วยให้ส่ิงท่ีเรียนรู้ไดย้าก
กลายเป็นเร่ืองง่ายและเป็นรูปธรรมเพียงพอ โดยในสังคมทัว่ไปอาจมีวสัดุ - อุปกรณ์ต่าง ๆ อยูแ่ลว้ 
แต่ไม่ได้รับการส่งเสริมให้น ามาใช้อย่างถูกตอ้งและเก่ียวขอ้งกบัการศึกษามากพอ การมีวสัดุ
ส าหรับสร้างความรู้ท่ีหลากหลายอย่างเพียงพอน้ี จะช่วยให้เด็กมีโอกาสในการเลือก ใช้วสัดุ
เหล่านั้นเป็นส่ือส าหรับช่วยคิด (Object-to-Think-with) ซ่ึงเด็กแต่ละคนควรจะมีส่ือของตนเอง และ
สามารถทดลองใชต้ามวธีิการของตนเองได ้

แนวคิดการเรียนรู้คอนสตรัคชัน่นิสซ่ึม (Constructionism) ไดรั้บแรงบนัดาลใจมาจาก
แนวคิดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสซ่ึม Constructivism พฒันาจากนกัจิตวิทยาและนกัการศึกษา คือ 
Jean Piaget ชาวสวิตเซอร์แลนด์ และ Lev Vygotsky ชาวรัสเซีย มุ่งเนน้กระบวนการสร้างความรู้ 
(Process of Knowledge Construction) เป็นการคิดต่อยอดจาก แนวคิดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสซ่ึม 
Constructivism โดยเนน้การสร้างสรรคช้ิ์นงานซ่ึงเป็นผลิตผลจากองคค์วามรู้ การใชส่ื้อ เทคโนโลย ี
วสัดุและอุปกรณ์การเรียนรู้ต่างๆ ท่ีเหมาะสมในการให้ผูเ้รียนสร้างสรรค์การเรียนรู้และผลงาน

ต่างๆ ดว้ยตนเอง จนเกิดประจกัษพ์ยานขององคค์วามรู้ (Testimony of knowledge)  การเรียนรู้เพื่อ
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สร้างสรรคด์ว้ยปัญญา(Constructionism) จึงเก่ียวขอ้งกบัการสร้าง 2 อยา่ง คือ เม่ือผูเ้รียนสร้างบาง
ส่ิงเท่ากบัการสร้างความรู้ดว้ยความรู้ใหม่น้ีน าไปสร้างส่ิงต่างๆ ท่ีมีความซบัซ้อนมากข้ึนไปอีก เกิด
ความรู้เพิ่มมากข้ึนดว้ยและเป็นวงจรเสริมพลงัภายในตนเอง   ในทางวิทยาศาสตร์ส่วนใหญ่ผูเ้รียน
ไดศึ้กษาและท าการทดลองโดยการวเิคราะห์ สังเกต เพื่อหาขอ้สรุปเก่ียวกบัการทดลอง  

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา(Constructionism)เป็นการเรียนรู้ดว้ยการลงมือท า
เองจึงท าให้ผูเ้รียนรู้จริง เพราะเห็นผลจากการท าไปเรียนไป จึงเป็นวิธีการสอนผูจ้ดัท าท่ีส่งผลต่อ
พฤติกรรมการเรียนรู้ กระบวนการเรียนรู้เร่ิมจากคิดถึงส่ิงท่ีอยากท า หรืออยากสร้างข้ึนก่อนแลว้
ค าสั่งท่ีก่อให้เกิดส่ิงนั้นจึงตามมา โดยพยายามใชค้  าสั่งท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหาเร่ืองราวหรือส่ิงท่ีคิด
อยากสร้างข้ึน ทางแนวคิดดงักล่าวเป็นการก าหนดให้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางของการเรียนรู้ ผูเ้รียน
เป็นศูนยก์ลาง หมายถึง การเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดแ้สวงหาและคน้พบส่ิงท่ีไม่เคยรู้มาก่อนดว้ย
ผูเ้รียน เพื่อใหมี้นิสัยเคยชินท่ีหาความรู้ดว้ยตนเองตลอดไป หากกระบวนการศึกษามีส่วนร่วมสร้าง
นิสัย การรู้จกัท่ีเรียนรู้ต่อไปเร่ือยๆ เกิด“สังคมเรียนรู้” (Knowledge Society) สังคมในอนาคตมีอตัรา
การรู้หนงัสือ (Literacy Rate) อตัราการรู้คิด(Mental Literacy Rate) อตัราการเรียนรู้ดว้ยตนเองเพิ่ม
มากข้ึน 

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ดว้ยปัญญา นั้นยอมรับกรอบความคิดท่ีวา่ผูเ้รียนเป็นผูส้ร้าง
ความรู้ดว้ยตนเอง แต่เพิ่มเติมต่อไปอีกวา่ในการสร้างความรู้ (ซ่ึงอยู่ในสมอง) นั้นไดผ้ลดีข้ึนเม่ือ
ผูเ้รียนไดล้งมือสร้างส่ิงท่ีเป็นจริงในโลกภายนอกเหมือนกบัท่ีเด็กๆใชข้องเล่นสร้างส่ิงต่างๆข้ึนมา
นั้นเอง นั้นคือการสร้างส่ิงท่ีปรากฏให้เห็นไดห้รือน าไปสู่การแลกเปล่ียนกนัไดน้ั้นท าให้สามารถ
ทดสอบไดว้า่การคิดถูกตอ้งแลว้มากนอ้ยเพียงใด และส่ิงท่ีสร้างข้ึนมานั้นก็กลายเป็นตวักระตุน้ให้
เกิดการปรับเปล่ียนความคิดต่อไปอีกเป็นวงจรท่ีต่อเน่ือง เสริมรับซ่ึงกนัและกนัไปไม่มีท่ีส้ินสุด 

ดงันั้นการจดัการส่งเสริมการเรียนรู้ตามกรอบแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วย
ปัญญา (Constructionism) จึงควรเป็นไปในลกัษณะท่ีผูเ้รียนแต่ละคนมีโอกาสลงมือสร้างส่ิงต่างๆ 
ตามโครงงานท่ีตนเองเลือก ค่อยๆ แกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนไปเป็นตามล าดบัจนบรรลุเป้าหมายท่ีก าหนด
เอง น าความคิดและผลงานของตนเองมาวิเคราะห์และแลกเปล่ียนกบัผูอ่ื้นอยา่งเปิดเผยและจริงใจ
อยา่งต่อเน่ือง โดยครูท่ีเขา้ใจกระบวนการเรียนรู้อยา่งดี เอาใจใส่ผูเ้รียนแต่ละคนอยา่งใกลชิ้ด คอย
ใหก้ารสนบัสนุน และสามารถเรียนรู้ร่วมกบัผูเ้รียนได ้

ผูว้ิจยัไดเ้ห็นว่าแนวทางการจดัการเรียนรู้ท่ีก าหนดให้ผูเ้รียนไดศึ้กษาหาความรู้และจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยชุดการเรียนรู้ส่ือมลัติมีเดียมีประโยชน์และสอดคลอ้งกบันโยบายของทาง
โรงเรียนเทพพิทักษ์ จึงได้ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยชุดการเรียนรู้ส่ือมลัติมีเดียตามแนวคิดคอน
สตรัคชัน่นิสซ่ึม (Constructionism) มาใชใ้นการเรียนการสอนภายในโรงเรียนเทพพิทกัษ์ พร้อมกบั
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เป็นการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับแนวทางแห่งพระราชบญัญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542  ในหมวด 9 ไดก้ล่าวถึงการส่งเสริมและสนบัสนุนการน าเทคโนโลยี
มาใชใ้นการจดัการศึกษาอยา่งครอบคลุมครบวงจร ในมาตรา 65 ท่ีไดก้ล่าวถึงการพฒันาบุคลากร
ทางการศึกษาทั้งดา้นผูผ้ลิตและผูใ้ชเ้ทคโนโลยีเพื่อการศึกษาให้มีความรู้ ความสามารถ และทกัษะ
ในการผลิต รวมทั้งการใชเ้ทคโนโลยท่ีีเหมาะสมมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
(ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2549) 

ดว้ยเหตุผลดงักล่าวขา้งตน้  ผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีจะพฒันาการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
ดว้ยชุดการเรียนรู้ส่ือมลัติมีเดีย เร่ืองหินและการเปล่ียนแปลงของเปลือกโลก กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ระดบัชั้นประถมศึกษาป่ีท่ี 6 โรงเรียนเทพพิทกัษ ์เพื่อใช้ประกอบในการจดักิจกรรม
การเรียนรู้ท่ีจะช่วยเพิ่มพนูความรู้ ความเขา้ใจ และสร้างแรงจูงใจให้กบัผูเ้รียน อนัจะส่งผลดีต่อการ
พฒันาคุณภาพการศึกษาของผู ้เรียน พร้อมกับพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพท่ีดียิง่ข้ึนดว้ย 
 
1.2//วตัถุประสงค์กำรวจัิย 
 1. เพื่อหาคุณภาพของชุดการเรียนรู้ดว้ยส่ือมลัติมีเดีย เร่ืองหินและการเปล่ียนแปลงของเปลือก
โลก กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ ส าหรับผูเ้รียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
 2. เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ดว้ยส่ือมลัติมีเดีย เร่ืองหินและการเปล่ียนแปลงของ
เปลือกโลก กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ ส าหรับผูเ้รียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยส่ือมลัติมีเดีย เร่ืองหินและ
การเปล่ียนแปลงของเปลือกโลก กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับผู ้เรียนระดับชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 
 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการใชชุ้ดการเรียนรู้ส่ือมลัติมีเดียเร่ืองหินและการเปล่ียน 
แปลงของเปลือกโลก กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ ส าหรับผูเ้รียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
 
1.3//สมมติฐำนกำรวจัิย 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ส่ือ
มลัติมีเดีย  เร่ืองหินและการเปล่ียนแปลงของเปลือกโลก กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ตาม
แนวคิดคอนสตรัคชัน่นิสซ่ึม   
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1.4//กรอบแนวคิดกำรวจัิย 
 

ตัวแปรต้น     ตัวแปรตำม 
 

 
 
 
 
 
1.5//ขอบเขตกำรศึกษำค้นคว้ำ 
 1.  เน้ือหา 

เน้ือหาท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์  
 มี 4 หวัขอ้ ดงัน้ี 

1.1  เร่ือง ลกัษณะ องคป์ระกอบ และสมบติัของหิน  
1.2  เร่ือง ประเภทของหิน และการเกิด 
1.3  เร่ือง แหล่งหินในทอ้งถ่ิน และการใชป้ระโยชน์ 
1.4  เร่ือง การเปล่ียนแปลงภายในโลก  

ระยะเวลาในการสอน  จ านวน  2  ชัว่โมง / สัปดาห์  ใชเ้วลาในการสอน  ชัว่โมงละ  60  
นาที  ( รวมจ านวนชัว่โมงทั้งหมดท่ีใชใ้นการสอน  8 ชัว่โมง  จะใชร้ะยะเวลาในการสอน  
4  สัปดาห์ ) โดยอาศยัแนวทางตามหลกัสูตรสถานศึกษา โรงเรียนเทพพิทกัษ ์   
 

 2.  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่งการวจิยั 
2.1 ประชากร ไดแ้ก่ ผูเ้รียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนเทพพิทกัษ์ จงัหวดั
นนทบุรี 
2.2 กลุ่มตวัอย่าง ไดแ้ก่ ผูเ้รียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนเทพพิทกัษ์ จงัหวดั
นนทบุรีในปีการศึกษา 2557 จ านวน 35 คน ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม 

 

 3.  ระยะเวลาการด าเนินงาน 
ระยะเวลาในการด าเนินงานวจิยั เร่ิมตั้งแต่ 1 กรกฎาคม  – 30 กนัยายน 2557  

ซ่ึงรวมเป็นระยะเวลา 3 เดือน ของภาคเรียนท่ี 2 ในปีการศึกษา 2557 
 

 ชุดการเรียนรู้ดว้ยมลัติมีเดียตามแนวคิด
คอนสตรัคชัน่นิสซ่ึม 
 

 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการเรียนโดย

ใชชุ้ดการเรียนรู้ดว้ยส่ือมลัติมีเดีย 
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1.6//ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
1. ไดชุ้ดการเรียนรู้ส่ือมลัติมีเดียเร่ืองหินและการเปล่ียนแปลงของเปลือกโลก กลุ่มสาระการ

เรียนรู้วิทยาศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคชั่นนิสซ่ึม เพื่อให้เป็นส่ือการเรียนการสอนท่ีผูเ้รียน
สามารถสร้างองคค์วามรู้ใหม่ไดด้ว้ยตนเอง 

2. ชุดการเรียนรู้ส่ือมลัติมีเดียเร่ืองหินและการเปล่ียนแปลงของเปลือกโลก กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคชัน่นิสซ่ึม สามารถใชเ้ป็นแนวทางในการพฒันาชุดการ
เรียนรู้ส่ือมลัติมีเดียฯ ส าหรับรายวชิาอ่ืนๆ ต่อไป 
 
1.7//นิยำมศัพท์เฉพำะ 

ชุดกำรเรียนรู้ หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนการสอนเร่ืองหินและการเปล่ียนแปลง
ของเปลือกโลก กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ท่ีผูส้อนสร้างข้ึน โดยใชส่ื้อมลัติมีเดียมีทั้งหมด 4 
ชุดไดแ้ก่ ชุดท่ี 1 เร่ือง ลกัษณะ องคป์ระกอบ และสมบติัของหิน ชุดท่ี 2 เร่ือง ประเภทของหิน และ
การเกิด ชุดท่ี 3 เร่ือง แหล่งหินในทอ้งถ่ิน และการใชป้ระโยชน์ และชุดท่ี 4 เร่ือง การเปล่ียนแปลง
ภายในโลก  

ส่ือมัลติมีเดีย  หมายถึง  ส่ือท่ีใชเ้ทคโนโลยีและสารสนเทศ สร้างกิจกรรมการเรียนการ
สอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงประกอบด้วยขอ้ความ  ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  เสียงดนตรี  
เสียงบรรยาย  รูปภาพ  แบบทดสอบก่อนเรียน การน าเขา้สู่บทเรียน เน้ือหาความรู้ กิจกรรมและการ
ประเมินผล ( แบบทดสอบหลงัเรียน ) เพื่อส่งเสริมให้ผูเ้รียนฝึกปฏิบติักิจกรรมและเรียนรู้ด้วย
ตนเอง ไดรั้บความรู้ความส าเร็จและมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพเพิ่มข้ึน ผูส้อนเป็นผู ้
อ  านวยความสะดวกและสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ 

ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน  หมายถึง ความรู้ ความเข้าใจ และทักษะการเรียนรู้เร่ือง
โครงสร้างทางธรณีวทิยา โดยพิจารณาจากคะแนนแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียน  

กิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้ชุดกำรเรียนรู้ส่ือมัลติมีเดียมีประสิทธิภำพ E1 / E2 = 80/80
หมายถึง คุณภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใชชุ้ดการเรียนรู้ส่ือมลัติมีเดียของแต่ละชุดพิจารณาจาก 

E1 ตวัแรก หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีเกิดจากการท ากิจกรรมระหวา่งเรียนจาก
ชุดการเรียนรู้ส่ือมลัติมีเดียของผูเ้รียน ( ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้ ) เร่ืองหินและการ
เปล่ียนแปลงของเปลือกโลก กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 
      E2 ตวัหลงั หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีเกิดจากการท าแบบทดสอบหลงัการ
เรียนของผูเ้รียน ( ประสิทธิภาพของผลลพัธ์การเรียนรู้ ) เร่ืองหินและการเปล่ียนแปลงของเปลือก
โลก กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 
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ควำมพึงพอใจ  หมายถึง ความรู้สึกของผู ้เ รียนต่อการเรียนรู้เ ร่ืองหินและการ
เปล่ียนแปลงของเปลือกโลก กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ โดยใชชุ้ดการเรียนรู้ส่ือมลัติมีเดีย ซ่ึง
ไดจ้ากการตอบแบบสอบถามแสดงความคิดเห็นหลงัจากส้ินสุดการเรียน  

แนวคิดคอนสตรัคช่ันนิสซ่ึม  หมายถึง  การเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนเป็นฝ่ายสร้างความรู้ข้ึนดว้ย
ตนเอง มิใช่ไดม้าจากผูส้อนและในการสร้างความรู้นั้นผูเ้รียนตอ้งไดส่ิ้งใดส่ิงหน่ึงข้ึนมา เป็นส่ิงท่ี
จบัตอ้งสัมผสัได ้ท าใหผู้อ่ื้นมองเห็นไดจ้ะมีผลท าใหผู้เ้รียนใชค้วามคิด มีความกระตือรือร้น มีความ
รับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตนอย่างจริงจงัและประจกัษ์ชดัว่าตนเองรู้เพียงพอแลว้หรือยงั โดย
ผูส้อนจะเป็นผูอ้  านวยความสะดวกและสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ท่ีดี ตลอดจนผูเ้รียนสามารถใช้
ส่ือและเทคโนโลยใีนการสร้างสรรคผ์ลงานออกมาเป็นรูปธรรมจึงจะเกิดการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพที ่1.1 แผนผงัความคิดตามแนวคิดคอนสตรัคชัน่นิสซ่ึม 

แผนผงัควำมคิดตำมแนวคิดคอนสตรัคช่ันนิสซ่ึม 

การเรียนรู้ดว้ยตนเองและ 
การเรียนรู้จากชุดการเรียนรู้

ส่ือมลัติมีเดีย 

เกิดการสร้างองคค์วามรู้ใหม่
ข้ึนมาจากการท่ีไดเ้รียนรู้ดว้ย
ตนเองและเกิดจากการเรียนรู้

ดว้ยชุดการเรียนรู้ 
ส่ือมลัติมีเดีย 

เกิดกระบวนการคิด 
วเิคราะห์เก่ียวกบัเน้ือหาท่ีได้

เรียนรู้ 

เกิดการทดลอง คิดวธีิท่ีจะท า
ช้ินงาน ใหส้อดคลอ้งกบัส่ิงท่ี

ไดเ้รียนรู้ 

ช้ินงานใหม่ท่ีเกิดข้ึนเป็นรูปธรรม  
คือ  หนงัสือเล่มเล็ก บอร์ดความรู้   

แผน่พบั  ส่ือต่างๆ 

เป็นการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชัน่วสิซ่ึม  
โดยผา่นกระบวนการคิด  วเิคราะห์  ส่งผา่นมายงั
แนวคิดคอนสตรัคชัน่นิสซ่ึม  ท่ีท าใหผู้เ้รียนเกิด
การเรียนรู้และคิดท่ีจะลงมือปฏิบติัจนเกิดเป็น
ช้ินงานใหม่จากการสงัเคราะห์ตามขั้นตอนของ

แนวคิดคอนสตรัคชัน่นิสซึม 


