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บทที ่5 
สรุปและอภปิรายผลงานวจิัย 

 
การศึกษาวิจยัเร่ือง “การเปรียบเทียบการทาํงานของเซิร์ฟเวอร์การจดัเก็บขอ้มูลแบบคลาวด์

ระหว่างฮาร์ดแวร์ทางกายภาพกบัฮาร์ดแวร์เสมือน กรณีศึกษา กรมเทคโนโลยีสารสนเทศและอวกาศ
กลาโหม” โดยมีวตัถุประสงค ์เพื่อศึกษาระบบเครือข่ายใหม่ท่ีสามารถนาํมาเพิ่มประสิทธิภาพ ศกัยภาพ 
การทาํงาน เป็นแนวทางในการพฒันา และสร้างแม่แบบระบบ Cloud Storage ให้กบักรมเทคโนโลยี
สารสนเทศและอวกาศกลาโหม 
 
5.1 สรุปผลการวจัิย 
  การพฒันาระบบ Cloud storage เพื่อการศึกษาถึงปัจจยัท่ีมีผลต่อการพฒันาระบบ cloud 
computing สาํหรับกรมเทคโนโลยีสารสนเทศและอวกาศกลาโหมนั้น จากการพฒันาระบบ cloud 
storage เป็น 2 แบบ คือ การใช ้Physical hardware และ Virtual hardware ทาํเป็น Server เพื่อ
ใหบ้ริการเป็น Cloud storage แลว้ทาํการทดลอง Server ทั้ง 2 แบบ ดว้ยการทดลอง 2 วิธีการดว้ยกนั 
คือ วิธีท่ี 1 การทดลองดว้ยการจาํลองสถานการณ์การใชง้าน Transfer files ขนาด 2 GB จากเคร่ือง 
Client ไปเก็บไวท่ี้เคร่ือง Server ท่ีสร้างข้ึนมา ซ่ึงเหตุผลท่ีตอ้งใชไ้ฟลข์นาดใหญ่ถึง 2 GB เพื่อเป็น
การป้องกนัไม่ใหก้าร Transfer ไฟลใ์ชเ้วลานอ้ยเกินไปแลว้จะไม่สามารถทาํการวดัผลเม่ือใช ้Client 
จาํนวนมากไดเ้พราะเคร่ืองท่ีส่งขอ้มูลก่อนจะทาํงานเสร็จก่อนเคร่ืองท่ีส่งคาํสั่งในภายหลงัและไฟล์
ขนาด 2 GB เป็นไฟลข์นาดใหญ่ท่ีสุดท่ี Apache web server รองรับได ้โดยสร้างสถานการณ์ให้มี
การเขา้ใชง้านจาก Client จาํนวนต่างๆกนัตั้งแต่ 5 เคร่ือง และเพิ่มข้ึนทีละ 5 เคร่ืองจนกระทัง่มีการ
ใชง้านพร้อมกนัสูงสุดท่ีจาํนวน 30 เคร่ืองในเวลาเดียวกนั ซ่ึงการทดลองท่ี 1 น้ีจะใชโ้ปรแกรมใน
การวดัผล 2 โปรแกรมดว้ยกนั โปรแกรมวดัผลตวัแรกคือ System Monitor ซ่ึงเป็นโปรแกรมฟรีท่ี
ติดตั้งมาพร้อมกบัระบบปฏิบติัการ Ubuntu แต่มีขอ้จาํกดัคือสามารถวดัผลไดใ้นช่วงเวลา 1 นาที 
และโปรแกรมวดัผลตวัท่ี 2 คือโปรแกรม New Relic ซ่ึงเป็นโปรแกรมฟรี สามารถวดัและดูผลได้
ในช่วงเวลา 30 นาที   วิธีท่ี 2 เป็นการทดลองดว้ยการใชโ้ปรแกรม Apache JMeter จาํลอง 
Connection ในปริมาณต่างๆ  ตั้ งแต่  10  Connection ไปจนถึง  100  Connection เพื่อดูผลการ
ตอบสนองจากเคร่ือง Server ซ่ึงการทดลองท่ี 2 น้ีใชโ้ปรแกรม System Monitor วดัผลเพียงตวัเดียว
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เพียงพอเพราะว่าการทดลองน้ีใชเ้วลาเพียงช่วงเวลาสั้นๆเท่านั้น นอกจากนั้นยงัไดท้ดสอบใชง้าน
จริงดว้ย โดยผลการวิจยัแสดงให้เห็นว่าในทรัพยากรทางดา้น Hardware ของ Server เม่ือเป็น 
Physical hardware จะทาํงานไดดี้กว่า Virtual hardware ส่ิงท่ีสังเกตความแตกต่างไดอ้ยา่งชดัเจน
ไดแ้ก่ การทาํงานของ CPU ของ Physical hardware สามารถทาํงานไดอ้ย่างมีศกัยภาพสูงกว่า 
Virtual hardware ในขณะท่ีมีเคร่ือง Client เขา้มาใชบ้ริการเคร่ือง Server ในจาํนวนเท่ากนั บน
เคร่ืองท่ีใช ้Physical hardware นั้น CPU มีเปอร์เซ็นตก์ารทาํงานของ CPU ตํ่ากว่าและเม่ือมีจาํนวน 
Client เพิ่มสูงข้ึน CPU ของ Physical hardware มีการทาํงานใกลเ้คียงกนัทั้ง 4 Core ในขณะท่ี CPU 
ของ Virtual hardware จะมีการทาํงานใกลเ้คียงกนั 3 Core แต่มี 1 Core มีการทาํงานตํ่ากว่า Core อ่ืน
ซ่ึงอาจจะเกิดจากการจดัสรรการทาํงานให้แต่ละ CPU ท่ียงัไม่ดีพอจึงเป็นขอ้ดอ้ยอีกประการหน่ึง
ของ Virtual hardware องคป์ระกอบตวัต่อมาท่ีน่าจะมีผลต่อการกาํหนดคุณสมบติัเคร่ือง Server คือ 
Memory จากการทดลองยงัไม่มีความแตกต่างกนัมากนกัเม่ือพิจารณาผลของการใชง้าน Memory 
การทดลองทั้ง 2 การทดลองยงัมีการใชง้าน Memory ในขนาดไม่สูงนกั และมีการใชง้าน Memory 
ใกลเ้คียงกนัแต่มีรูปแบบของการใชง้าน Memory ท่ีน่าสนใจคือ เม่ือมี Load ในขนาดไม่มาก 
Physical hardware จะมีการใชง้าน Memory นอ้ยกว่า Virtual hardware เลก็นอ้ย แต่เม่ือ Load มี
จาํนวนมากข้ึน Physical hardware จะมีอตัราการใชง้าน Memory ท่ีเพิ่มข้ึนสูงกว่าอตัราการเพ่ิมข้ึน
ของการใชง้าน Memory บน Virtual hardware และเม่ือเปรียบเทียบประสิทธิภาพในดา้น Network 
ทั้งการทดลองทั้ง 2 แบบ มีผลท่ีแสดงใหเ้ห็นว่าการทาํงานดา้น Network ของ Physical hardware มี
ความศกัยภาพสูงกว่าโดยในการทดลองแรกเม่ือมีปริมาณการ Transfer ขอ้มูลและมี Connection 
จาํนวนมากจะเห็นว่าการทาํงานของ Network Card บน Physical hardware สามารถทาํงานไดอ้ยา่ง
ต่อเน่ืองมากกว่า มีการรับ-ส่งขอ้มูลเฉล่ีย 100 Mbps ตลอดเวลา ในขณะท่ีการทาํงานดา้น Network 
ของ Virtual hardware จะมีการรับ-ส่งขอ้มูลเฉล่ีย 100 Mbps เช่นกนัแต่ว่าจะมีบางช่วงเวลาท่ีมีอตัรา
การรับ-ส่งขอ้มูลเฉล่ียตํ่ากว่า 100 Mbps บา้ง และจากการทดลองท่ี 2 จากตารางสรุปผลการทดลอง
แสดงใหเ้ห็นว่า Physical hardware สามารถรองรับจาํนวน Connection ไดถึ้ง 60 Connection โดยท่ี 
CPU มีการทาํงาน 97% ก่อนท่ีจะไม่สามารถรับจาํนวน Connection เพิ่มข้ึนไดอี้ก ในขณะท่ี Virtual 
hardware สามารถรองรับจาํนวน Connection ไดเ้พียง 30 Connection โดยท่ี CPU มีการทาํงาน 93% 
ก่อนท่ีจะไม่สามารถรับจาํนวน Connection เพิ่มข้ึนไดอี้ก จึงสรุปไดว้่า Physical hardware สามารถ
รองรับจาํนวน Connection ไดจ้าํนวนมากกวา่ Virtual hardware  ดงันั้น ในภาพรวมของการทดลอง
ทั้ง 2 แบบ สามารถสรุปผลไดว้่า Physical hardware มีศกัยภาพในส่วนของ CPU และ Network สูง
กว่า Virtual hardware  แต่ในส่วนของ Memory ยงัไม่สามารถสรุปไดช้ดัเจนเน่ืองจากทั้ง Physical 
hardware และ Virtual hardware ต่างมีขอ้ไดเ้ปรียบกนัในประเดน็ต่างกนัซ่ึงแลว้แต่การนาํไปใชง้าน
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ว่าเป็นงานในลักษณะใด หากเป็นการใช้งานท่ีไม่มีการประมวลผลมากนัก การใช้ Physical 
hardware จะมีความไดเ้ปรียบดา้นการใชง้าน Memory แต่ในทางตรงขา้มการใชง้านตอ้งรองรับการ
ประมวลผลในจาํนวนมาก Virtual hardware จะมีความไดเ้ปรียบในดา้น Memory มากกวา่ 
 

ตารางที ่5.1  สรุปผลการเปรียบเทียบระหวา่ง Physical hardware  กบั Virtual hardware  
 
หวัขอ้ Physical hardware  Virtual hardware  
CPU ประสิทธิภาพสูงกว่า  ในปริมาณงาน

เท่าๆกนั ใชก้ารทาํงานของ CPU ตํ่ากว่า 
และทาํงานในลกัษณะ Symmetry คือการ
ทาํงานในแต่ละ Core มีการทาํงานใน
ปริมาณเท่าๆกนั 

ประสิทธิภาพตํ่ ากว่า  ในปริมาณงาน
เท่าๆกนั ใชก้ารทาํงานของ CPU สูงกว่า 
และทาํงานในลกัษณะ Asymmetry คือ มี
การทาํงานเท่าๆกนั 3 Core แต่มี 1 Core 
ทาํงานตํ่ากวา่ Core อ่ืนๆ 

Network มีศกัยภาพการทาํงานดีกว่า เห็นได้จาก
สามารถทาํการรับ - ส่งข้อมูลได้อย่าง
ต่อเน่ืองทาํให้การรับ – ส่งขอ้มูลไดเ้ร็ว
กว่า และเม่ือมีจาํนวน Connection ใน
ปริมาณเท่าๆ กันจะใช้การทาํงานของ 
CPU ตํ่ากวา่ 

มีศกัยภาพการทาํงานตํ่ากว่า ในการรับ – 
ส่งขอ้มูลเม่ือมีปริมาณขอ้มูลจาํนวนมาก
จะมีการสวิงเป็นบางช่วงทาํให้ค่าเฉล่ีย
การรับ – ส่งขอ้มูลตกลงในบางช่วงทาํให้
การรับ – ส่งขอ้มูลไดช้า้กว่า และเม่ือมี
จาํนวน Connection ในปริมาณเท่าๆ กนั
จะใชก้ารทาํงานของ CPU สูงกวา่ 

RAM ใชท้รัพยากรเร่ิมตน้ตํ่ากว่า แต่มีอตัราการ
ใชง้านเม่ือมี load สูงข้ึนมากกวา่ 

ใชท้รัพยากรเร่ิมตน้สูงกว่า แต่มีอตัราการ
ใชง้านเม่ือมี load สูงข้ึนตํ่ากวา่ 

การใชง้าน เหมาะกบัการใช้งานท่ีตอ้งการศกัยภาพ
การทาํงานสูง มีจาํนวน Connection ท่ีใช้
งานพร้อมๆ กนัในปริมาณมาก  

เหมาะกับการใช้ง าน ท่ี ไ ม่ต้อ งการ
ศกัยภาพการทาํงานสูงมากนัก มีจาํนวน 
Connection ท่ีใชง้านพร้อมๆ กนัไม่สูง
มาก  องคก์รท่ีตอ้งการใชง้าน Hardware 
อย่างเต็มประสิทธิภาพ ลดการใช้พื้นท่ี 
ลดค่าใช้จ่ายในด้านการลงทุน และการ
ดูแลรักษา 
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5.2 อภิปรายผลการวจัิย 
  ถึงแมว้า่ผลจากการทดลองจะสรุปผลไดว้า่ Physical hardware มีศกัยภาพสูงกว่า Virtual 
hardware  แต่ในการทาํงานจริงภายในกรมเทคโนโลยีสารสนเทศและอวกาศกลาโหม มีความ
แตกต่างจากสภาพแวดลอ้มท่ีทาํการทดลอง คือ การทดลองเป็นการ Transfer file ท่ีมีขนาดใหญ่ 
ขนาด 2 GB แต่ในการทาํงานจริงมีการทาํงานกบัไฟลข์อ้มูลท่ีมีขนาดเล็ก ซ่ึงโดยทัว่ไปเป็นไฟล์
เอกสารของโปรแกรม Microsoft Office , ไฟลรู์ปภาพทัว่ๆไป และ ไฟล ์PDF และการใชง้านท่ี
สภาวะปกติซ่ึงโดยทัว่ไป User ไม่ไดมี้การใชง้านในเวลาพร้อมๆกนัทั้งหมด ดงันั้น User โดยทัว่ไป
อาจจะไม่พบเจอกบัปัญหาการใชง้านในเวลาพร้อมๆกนักบัผูอ่ื้นบ่อยนกั เน่ืองจากการ Transfer file 
ขนาดเล็กใช้เวลาเพียงเล็กน้อยเท่านั้นเม่ือมีการใช้งานในเวลาเหล่ือมกนัเพียงเล็กน้อยก็จะไม่มี
ผลกระทบต่อการทาํงานของบุคคลอ่ืน ซ่ึงจากผลการทดลองท่ี 1 ท่ีมีการเขา้ใชง้านพร้อมกนั 30 
เคร่ืองก็ยงัใชท้รัพยากรทั้ง CPU และ Memory ไม่ถึง 50 เปอร์เซ็นตแ์ต่อาจจะเป็นเหตุผลมาจาก
โครงสร้างทางดา้นเครือข่ายท่ีมีความสามารถในการรับ-ส่ง ขอ้มูลไดใ้น Speed 10/100 Mbps ซ่ึง
อาจทาํใหเ้กิดคอขวดเพราะว่าทั้งเคร่ือง Server และ เคร่ือง Client ขีดมีความสามารถรองรับการรับ-
ส่งขอ้มูลไดถึ้ง 1,000 Mbps เท่ากนั แต่ Network ท่ีอยูร่ะหว่าง Server กบั Client สามารถรองรับได้
เพียง 100 Mbps จึงเป็นคอขวดขดัขวางการทาํงานของ Server ใหท้าํงานไดไ้ม่เตม็ท่ี และอีกปัญหาท่ี
จะทาํใหเ้กิดปัญหาคอขวดคือจาํนวน Client ท่ีมีจาํนวนมากเขา้ใชง้าน Server เพียงตวัเดียวพร้อมๆ
กนั ส่งผลให้อตัราการรับ-ส่งขอ้มูลโดยรวมของ Client มากเพิ่มข้ึนเป็นเท่าตวัตามจาํนวนเคร่ือง 
Client ท่ีเขา้ใชบ้ริการจาก Server ตวัเดียวกนัในเวลาเดียวกนัดงันั้นจึงเกิดเป็นปัญหาคอขวดได้
เช่นกนั ปัญหาคอขวดเป็นขอ้จาํกดัในการ Transfer files ระหว่าง Server และ Client จึงเป็นการ
จาํกดัการทาํงานของทรัพยากรท่ี Server มีอยู่ และเคร่ือง Client ก็ไม่สามารถทาํให้ Server 
ตอบสนองความต้องการของเคร่ืองลูกข่ายได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ นอกจากปัจจัยทางด้าน 
Hardware แลว้ ปัจจยัทางดา้นบุคลากรกส็ามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 ส่วนคือ ส่วนแรกเป็นส่วนของผูดู้แล
ระบบสามารถบริหารจดัการระบบไดง่้ายเน่ืองจากมีการทาํงานในรูปแบบ Web service มีเมนูการ
ทาํงานไม่ซบัซอ้น และในส่วนของผูใ้ชง้านระบบ Cloud storage สามารถอาํนวยความสะดวก
ใหก้บัผูใ้ชง้านได ้มีการใชง้านไม่ยุง่ยาก มีความเร็วในการ Transfer Files สูงกว่าการใชง้านของผู ้
ใหบ้ริการบนอินเทอร์เน็ต รองรับการใชง้านจากอุปกรณ์ Smart devices สามารถรองรับการทาํงาน
ในรูปแบบใหม่ท่ีไม่จําเป็นจะต้องทํางานอยู่กับท่ี หรือจํากัดอยู่เฉพาะการทํางานกับเคร่ือง
คอมพิวเตอร์เท่านั้ น รองรับการทาํงานร่วมกัน และสามารถลดขอ้จาํกัดในการทาํงานเม่ือใช้
ระบบปฏิบติัการต่างระบบกนั  
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  จากผลการวิจัยถึงแม้ว่าผลท่ีได้จากโปรแกรมท่ีใช้บันทึกผลการทดลองจะแสดง 
ให้เห็นว่าใน Spec ท่ีใกลเ้คียงกนัการทาํงานดว้ย Physical hardware  จะทาํงานไดดี้กว่า Virtual 
hardware  แต่ในการใชง้านจริงผูใ้ชอ้าจจะไม่สามารถรับรู้ถึงความแตกต่างในการใชง้านระบบ 
ดงันั้นในการเลือก Hardware ท่ีมี spec สูงเกินไปก็ไม่สามารถรับประกนัไดว้่าจะสร้างความพึง
พอใจให้กบั User ไดม้ากกว่า Hardware อ่ืนๆ อาจจะทาํให้มีการส้ินเปลืองมากกว่า ดงันั้นการ
เลือกใชเ้ทคโนโลยี Virtual Machine โดยการใช ้virtual hardware อาจจะเป็นทางเลือกท่ีน่าสนใจ
เพื่อท่ีจะสามารถจดัสรรทรัพยากรเป็น Virtual hardware  ให้มีความเหมาะสมกบังาน และสร้าง 
Virtual hardware  ไดห้ลายเคร่ืองเพื่อใชใ้นภารกิจท่ีแตกต่างกนัซ่ึงจะช่วยให้เป็นการใชท้รัพยากร 
ไดอ้ยา่งคุม้ค่ามากกว่า ประเด็นต่อมาในเร่ืองโครงสร้างพื้นฐานของในแต่ละองคก์รก็มีส่วนสาํคญั 
ท่ีจะส่งผลต่อการพฒันาระบบสารสนเทศ อีกปัจจยัท่ีควรนํามาเป็นขอ้พิจารณาคือรูปแบบของ
ลกัษณะงานและพฤติกรรมการใชง้านระบบก็มีผลต่อการพฒันาระบบสารสนเทศอ่ืนๆ เพื่อให้มี
ความเหมาะสมท่ีจะพิจารณาคุณสมบติัดา้น Hardware สาํหรับระบบสารสนเทศขององคก์ร และขอ้
ไดเ้ปรียบของระบบ Cloud storage ท่ีเหนือกว่าการ shared แบบเดิมคือ ลดปัญหาการใชง้าน หรือ
ทาํงานร่วมกันของอุปกรณ์ต่างระบบกัน เน่ืองจากไม่ว่าเคร่ืองคอมพิวเตอร์ไม่ว่าจะทาํงานบน
ระบบปฏิบติัการใด หรือแมก้ระทัง่อุปกรณ์ Smart devices ต่างๆ ท่ีเช่ือมต่อกบัเครือข่ายได ้และ 
มี Browser กส็ามารถใชง้านระบบ Cloud storage ร่วมกนัได ้ 
  การพฒันาระบบ Cloud computing ในแบบ Private cloud ข้ึนใชภ้ายในองคก์รนั้น มีขอ้
ไดเ้ปรียบในดา้นความเร็วในการใชง้านเพราะเป็นการใชง้านภายในระบบเครือข่ายภายในซ่ึงเป็น
อินทราเน็ตจะมีความเร็วในการใหบ้ริการสูงกว่าการใชง้านจากผูใ้ห้บริการภายนอกองคก์รในแบบ 
Public cloud เพราะตอ้งมีการเช่ือมต่อออกไปยงัเครือข่ายภายนอกองค์กรหรือออกไปยงั
อินเทอร์เน็ต นอกจากนั้นการใชง้านในแบบ Private cloud ซ่ึงเป็นการใชง้านภายในองคก์รยงัมี
ความปลอดภยัในการใชง้านมีโอกาสต่อการถูกโจมตีหรือการจารกรรมขอ้มูลตํ่ากว่า และสามารถ
ป้องกนัในขอ้มูลท่ีอาจจะมีชั้นความลบัหรือมีความสาํคญัท่ีหากถูกเผยแพร่ออกไปจะเกิดผลกระทบ
หรือเกิดความเสียหายไดง่้ายกว่าการใชง้านจาก Public cloud  เพราะไม่ตอ้งเช่ือมต่อและรับ-ส่ง
ขอ้มูลท่ีมีความสาํคญัออกไปยงัอินเทอร์เน็ต 
 
5.3 ปัญหาและแนวทางแก้ไข 
  ในการพฒันาระบบ Cloud storage ดว้ย ownCloud ในงานวิจยัน้ีผูว้ิจยัพบปัญหา 
4 ประการ คือ  
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 5.3.1 เคร่ือง Client ในบางเคร่ืองเม่ือเขา้ใชง้านระบบ Cloud storage ปุ่มควบคุมการทาํงาน
ดา้น Files ขอ้มูลเม่ือนาํ mouse ไปวางเหนือ file ท่ีการดาํเนินการไม่มีการแสดงผลปุ่มควบคุม 
การทาํงานทาํให้ไม่สามารถทาํการ Download , Rename และ Shared files ต่างๆได ้ แนวทาง 
การแกไ้ขคือ ตอ้งทาํการตรวจสอบค่า Config การทาํงานของ Scripting ของ Browser ให ้Enable 
โดยขอยกตวัอยา่งการเขา้ไปแกไ้ข Browser ของ Microsoft คือ Internet explorer เขา้ไปในเมนู 
Tools เลือก Internet options ใน Tab Security เขา้ไป Config ท่ี Custom level ตรวจสอบค่า Settings 
ในหัวขอ้ Scripting ทาํการปรับปรุงค่า Active scripting ให้เป็น Enable จากนั้นทาํการ Refresh  
เพื่อนาํค่า Config ไปใชง้านจะสามารถใชง้านไดเ้ป็นปกติ เม่ือทาํการแกไ้ขปัญหาดว้ยวิธีดงักล่าว
แลว้ยงัไม่สามารถใชง้านไดแ้สดงวา่ JAVA ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์เคร่ืองนั้นไม่สมบูรณ์จาํเป็นตอ้ง
ติดตั้ง JAVA ใหม่เพื่อใหใ้ชง้านไดต้ามปกติ  
 5.3.2 การกําหนดสิทธิของแต่ละ User การเข้าใช้งานพื้นท่ี storage ท่ีไม่ใช่ขนาดท่ี 
เป็นมาตรฐานท่ีเป็นค่า default ท่ีมีการกาํหนดมากบัโปรแกรม เม่ือมีการตั้งค่าในขนาดพ้ืนท่ีในค่าท่ี
แตกต่างนอกเหนือจากค่า Default ของโปรแกรมออกไปจะมีผลกระทบในการใชง้านสาํหรับ user 
บางคนอาจจะใชง้านไม่ไดบ้า้งโดยจะแสดงผลว่ามีสิทธิในการใชพ้ื้นท่ี 0 MB แนวทางการแกไ้ข 
ใหเ้ปล่ียนกลบัมาใชค่้าท่ีถูกกาํหนดมาเป็นค่า Default ของโปรแกรมกส็ามารถจะใชง้านไดเ้ป็นปกติ 
 5.3.3 ปัญหาการอ่านค่าต่างๆจากโปรแกรมท่ีใชว้ดั ประเมินผลการวิจยั เน่ืองจากโปรแกรมท่ี
นาํมาใชเ้ป็นการแสดงผลเป็นเชิงเส้นการอ่านค่าเพื่อบนัทึกผลอาจมีความคลาดเคล่ือน ซ่ึงแนวทาง
การแกไ้ขจึงควรหาโปรแกรมท่ีมีคุณสมบติัสามารถอ่านค่าต่างๆ ท่ีเป็นค่าเฉล่ีย และควรมีฟังก์ชัน่
หรือเคร่ืองมือท่ีสามารถช่วยในการวิเคราะห์ขอ้มูลได ้
 5.3.4 ปัญหาการ Config ระบบ Linux และ Cloud storage ท่ีตอ้งทาํการ Update และติดตั้ง 
Package ต่างๆผา่นเครือข่ายท่ีตอ้งตั้งค่า Proxy สาํหรับออกไปเช่ือมต่อกบั Internet ซ่ึงปัญหาก็คือ 
ในบางคร้ังสามารถทาํการติดตั้งหรือ Update ไดแ้ต่บางคร้ังก็ไม่สามารถเช่ือมต่อออก Internet ได ้
และบางคร้ังก็ออก Internet ไดแ้ต่ชา้ แนวทางการแกไ้ข ควรหลีกเล่ียงการทาํงานบนระบบท่ีตอ้งตั้ง
ค่า Proxy สาํหรับเช่ือมต่อกบั Internet , ตรวจสอบและปรับปรุงค่า Config ของ Proxy Server หรือ 
อุปกรณ์อ่ืนๆท่ีกั้นระหว่าง LAN กบั Internet แนวทางการแกปั้ญหาสุดทา้ยคือใหต้ั้งค่า Bypass ให้
สามารถเช่ือมต่อ Internet ไดโ้ดยตรง 
 
5.4 ข้อเสนอแนะสําหรับงานวจัิยในอนาคต 
  สําหรับการทดลองในงานวิจยัน้ีโครงสร้างพื้นฐานท่ีใช้ในการทดลองดา้น Network  
ยงัมี Speed ในการรับ-ส่ง ขอ้มูลเพียง 10/100 ในขณะท่ีปัจจุบนัโครงสร้างทางดา้นระบบ Network 
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ไดมี้การใชง้านใน Speed 10/100/1000 Mbps กนัอยา่งกวา้งขวาง ดงันั้นขอ้เสนอสาํหรับงานวิจยั 
ในอนาคตจึงสมควรท่ีจะทาํการทดลองบนระบบ Network 10/100/1000 Mbps นอกจากนั้น  
การทดลองระบบ Storage cloud ผา่นส่ือท่ีเป็น Wireless LAN หรือผา่น Internet และในปัจจุบนัมี 
Software สาํหรับบริหารจดัการระบบ Cloud computing เป็นจาํนวนมากซ่ึงอาจจะมีจุดเด่นและ
ขอ้ดอ้ยท่ีแตกต่างกนัและแต่ละผลิตภณัฑอ์าจจะมีฟังกช์ัน่พิเศษเสริมเพิ่มเติมเพื่อสร้างจุดเด่นของตวั
ผลิตภณัฑ์เอง ดงันั้น จึงเป็นอีกหัวขอ้หน่ึงท่ีสมควรทาํการวิจยัเพื่อเปรียบเทียบคุณสมบติัในดา้น
ต่างๆ เพื่อเป็นบรรทดัฐานในการช่วยตดัสินใจในการเลือกใชผ้ลิตภณัฑใ์ห้มีคุณสมบติัท่ีตรงความ
ตอ้งการมีความเหมาะสมกบัองคก์ร  


