
บทที่ 3 ขั้นตอนการท างานของโปรแกรมและการออกแบบวธีิการทดลอง 
 

3.1 การออกแบบการท างานของโปรแกรมตรวจนับจ านวนไก่ 
 

3.1.1 ขั้นตอนการจัดเตรียมไฟล์วดีีโอ 
- น าเขา้ไฟลว์ดีีโอท่ีไดจ้ากการถ่ายดว้ยกลอ้งเวบ็แคมซ่ึงจะถูกเก็บเป็นไฟลใ์นคอมพิวเตอร์ 
- ท าการแปลงไฟลใ์หมี้นามสกุล .wmv 
 

3.1.2 ขั้นตอนการก าหนดจุดทีต้่องการตรวจวดั 
- ก าหนดจุดท่ีตอ้งการใหโ้ปรแกรมท าการตรวจวดัภายในบริเวณกรอบดา้นซ้ายและดา้นขวาในตาราง
ท่ี 3.1 

 
ตารางที ่3.1 แสดงบริเวณกรอบดา้นซา้ยและขวาท่ีโปรแกรมท าการประมวลผลนบัจ านวนไก่ 
  
Y             Y           

234             234           

235             235           
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237             237           

238             238           

239             239           

240             240           

241             241           

242             242           

243             243           

244             244           

245             245           

246             246           

247             247           

248             248           

249             249           

250             250           

251             251           

252             252           

253             253           

x 432 433 434 435 436 437 438 439 440 441   X 480 481 482 483 484 485 486 487 488 489 

 

3.2 การท าการประมวลผลภาพ 
- รูปแบบภาพเคล่ือนไหวท่ีถูกเรียกใชง้านจากผูใ้ชจ้ะเป็นค่าสี RGB โปรแกรมจะท าการแปลงค่าสีจาก 
สี RGB เป็นสีเทา 
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กดปุ่มเร่ิมการท างาน 

เลือกไฟลท่ี์ตอ้งการท าการประมวลผล 

โปรแกรมเก็บค่าของสี RGB ในแต่ละเฟรม 

โปรแกรมแปลงสี RGB เป็นสีเทา 

ตรวจสอบบริเวณท่ีก าหนดแลว้หาค่าความสวา่งของ
ภาพ 

ค านวณหาค่าเปอร์เซ็นตค์วามสวา่งของภาพในทุกๆจุด หากพบวา่มีค่าหาค่า
เปอร์เซ็นตค์วามสวา่งของภาพมากกวา่ค่าอา้งอิงท่ีไดต้ั้งไวพ้ร้อมๆกนัในทุกๆจุด
โปรแกรมจ าท าการนบัจ านวนไก่ เพิ่มข้ึนทีละหน่ึงตวัจนเสร็จส้ินการท างาน 

- โปรแกรมจะท าการวดัค่าความสว่างของภาพในทุกทุกจุดท่ีได้ก าหนดไวแ้ละน ามาเทียบกบัค่าท่ี
ก าหนดใหเ้ป็นค่าต ่าสุดของค่าเปอร์เซ็นตค์วามสวา่งของภาพ 
 

3.3 การนับจ านวนไก่ 
ค านวณค่าของสีท่ีได้เป็นหาค่าเปอร์เซ็นต์ความสว่างของภาพในจุดท่ีก าหนด หากมีค่าเปอร์เซ็นต์
ความสวา่งของภาพมากกวา่ 30 เปอร์เซ็นตพ์ร้อมกนัทุกจุดโปรแกรมจะท าการนบัเป็นไก่ 1 ตวั เม่ือ
ภาพวีดีโอเคล่ือนท่ีต่อไปและมีขาไก่มาอยู่ในบริเวณท่ีก าหนดโปรแกรมก็จะนบัเป็นไก่เพิ่มอีก 1 ตวั 
จนกระทัง่จบงานก็จะใหไ้ดจ้  านวนไก่ทั้งหมด 
 

3.4 ผงังานแสดงการท างานของโปรแกรม 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
รูปที ่3.1 ผงังานแสดงการท างานของโปรแกรม 
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3.5 การออกแบบการทดลองตอนที ่1  
ท าการก าหนดจุดท่ีอยูใ่นบริเวณท่ีตอ้งการตรวจสอบดา้นละ 1 จุด ดงัน้ี 
3.5.1 บริเวณกรอบดา้นซา้ย ใชจุ้ดบริเวณพิกดั (X, Y) คือ (436, 242) 
3.5.2 บริเวณกรอบดา้นขวา ใชจุ้ดบริเวณพิกดั (X, Y) คือ (484, 242) 
 
ตารางที ่3.2  แสดงจุดท่ีก าหนดใหโ้ปรแกรมประมวลผลในการทดลองตอนท่ี 1 
 

Y            Y            

234            234           

235            235           

236            236           

237            237           

238            238           

239            239           

240            240           

241            241           

242            242           

243            243           

244            244           

245            245           

246            246           

247            247           

248            248           

249            249           

250            250           

251            251           

252            252           

253            253           

X 432 433 434 435 436 437 438 439 440 441  X 480 481 482 483 484 485 486 487 488 489 
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3.6 การออกแบบการทดลองตอนที ่2  
ท าการก าหนดจุดท่ีอยูใ่นบริเวณท่ีตอ้งการตรวจสอบ ดา้นละ 2 จุด ดงัน้ี 
3.6.1 บริเวณกรอบดา้นซา้ย ใชจุ้ดบริเวณพิกดั (X, Y) คือ (436, 242), (438, 242) 
3.6.2 บริเวณกรอบดา้นขวา ใชจุ้ดบริเวณพิกดั (X, Y) คือ (484, 242), (486, 242) 
 
ตารางที ่3.3  แสดงจุดท่ีก าหนดใหโ้ปรแกรมประมวลผลในการทดลองตอนท่ี 2 
 

Y            Y            

234            234           

235            235           

236            236           

237            237           

238            238           

239            239           

240            240           

241            241           

242            242           

243            243           

244            244           

245            245           

246            246           

247            247           

248            248           

249            249           

250            250           

251            251           

252            252           

253            253           

X 432 433 434 435 436 437 438 439 440 441  X 480 481 482 483 484 485 486 487 488 489 
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3.7 การออกแบบการทดลองตอนที ่3  
ท าการก าหนดจุดท่ีอยูใ่นบริเวณท่ีตอ้งการตรวจสอบ ดา้นละ 5 จุด ดงัน้ี 
3.7.1 บริเวณกรอบดา้นซ้าย ใชจุ้ดบริเวณพิกดั (X, Y) คือ (437, 238),(435 , 242), (439, 242), (435, 
246), (439, 246) 
3.7.2 บริเวณกรอบดา้นขวา ใชจุ้ดบริเวณพิกดั (X, Y) คือ (485, 238), (483, 242), (487, 242), (483, 
246), (487, 246) 
 
ตารางที ่3.4  แสดงจุดท่ีก าหนดใหโ้ปรแกรมประมวลผลในการทดลองตอนท่ี 3 
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237            237           

238            238           

239            239           

240            240           

241            241           
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243            243           

244            244           

245            245           

246            246           

247            247           

248            248           

249            249           

250            250           

251            251           

252            252           

253            253           

X 432 433 434 435 436 437 438 439 440 441  X 480 481 482 483 484 485 486 487 488 489 
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3.8 การออกแบบการทดลองตอนที ่4  
ท าการก าหนดจุดท่ีอยูใ่นบริเวณท่ีตอ้งการตรวจสอบ ดา้นละ 10 จุด ดงัน้ี 
3.8.1 บริเวณกรอบดา้นซ้าย ใชจุ้ดบริเวณพิกดั (X, Y) คือ  (437, 234), (437, 235), (436, 237), (438, 
237), (435, 241), (439, 241), (435, 245), (439, 245), (435, 249), (439, 249) 
3.8.2 บริเวณกรอบดา้นขวา ใชจุ้ดบริเวณพิกดั (X, Y) คือ (485, 234), (485, 235), (486, 237), (484, 
237), (487, 241), (483, 241), (487, 245), (483, 245), (487, 249), (483, 249) 
 
ตารางที ่3.5 แสดงจุดท่ีก าหนดใหโ้ปรแกรมประมวลผลในการทดลองตอนท่ี  4 
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245            245           

246            246           

247            247           

248            248           

249            249           

250            250           

251            251           

252            252           

253            253           

X 432 433 434 435 436 437 438 439 440 441  X 480 481 482 483 484 485 486 487 488 489 
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3.9 การออกแบบการทดลองตอนที ่5  
ท าการก าหนดจุดท่ีอยูใ่นบริเวณท่ีตอ้งการตรวจสอบ ดา้นละ 15 จุด ดงัน้ี 
3.9.1 บริเวณกรอบดา้นซ้าย ใชจุ้ดบริเวณพิกดั (X, Y) คือ (437, 234), (437, 235), (437, 236), (438, 
237), (436, 237), (439, 239), (435, 239), (439, 241), (435, 241), (439, 243), (435, 243), (439, 245), 
(435, 245), (439, 247), (435, 247)  
3.9.2 บริเวณกรอบดา้นขวา ใชจุ้ดบริเวณพิกดั (X, Y) คือ (485, 234), (485, 235), (485, 236), (486, 
237), (483, 237), (486, 239), (483, 239), (486, 241), (483, 241), (486, 243), (483, 243), (486, 245), 
(483, 245), (486, 247), (483, 247) 
 
ตารางที ่3.6  แสดงจุดท่ีก าหนดใหโ้ปรแกรมประมวลผลในการทดลองตอนท่ี 5 
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246            246           

247            247           
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250            250           

251            251           

252            252           

253            253           

X 432 433 434 435 436 437 438 439 440 441  X 480 481 482 483 484 485 486 487 488 489 
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3.10 การออกแบบการทดลองตอนที่ 6  
ท าการก าหนดจุดท่ีอยูใ่นบริเวณท่ีตอ้งการตรวจสอบ ดา้นละ 20 จุด ดงัน้ี 
3.10.1 บริเวณกรอบดา้นซ้าย ใชจุ้ดบริเวณพิกดั (X, Y) คือ (437, 234), (437, 235), (437, 236), (438, 
237), (436, 237), (439, 239), (435, 239), (439, 241), (435, 241), (439, 243), (435, 243), (439, 245), 
(435, 245), (439, 247), (435, 247), (435, 243), (439, 245), (435, 245), (439, 247), (435, 247) 
3.10.2 บริเวณกรอบดา้นขวา ใชจุ้ดบริเวณพิกดั (X, Y) คือ (437, 234), (437, 235), (437, 236), (438, 
237), (436, 237), (439, 239), (435, 239), (439, 241), (435, 241), (439, 243), (435, 243), (439, 245), 
(435, 245), (439, 247), (435, 247), (435, 243), (439, 245), (435, 245), (439, 247), (435, 247) 
 
ตารางที่ 3.7 แสดงจุดท่ีก าหนดใหโ้ปรแกรมประมวลผลในการทดลองตอนท่ี 6 
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244            244           
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