
 
 

บทที� 2 
แนวคดิ ทฤษฎ ีและผลงานวจิยัที�เกี�ยวข้อง 

 
แนวคิด ทฤษฎี และผลงานวิจยัที�เกี�ยวขอ้ง ผูว้จิยัไดแ้บ่งเป็นหวัขอ้ดงัต่อไปนี#  

2.1  พฤติกรรมการเรียนรู้ด้านพุทธิพสัิยตามแนวคิดของบลูม 
       2.1.1  ความรู้ความจาํ (Knowledge)  
       2.1.2  ความเขา้ใจ (Comprehension)  
       2.1.3  การนาํไปใช ้(Application)  
       2.1.4  การวเิคราะห์ (Analysis)  
       2.1.5  การสังเคราะห์ (Synthesis)  
       2.1.6  การประเมินค่า (Evaluation) 
2.2  ชุดกจิกรรม 
        2.2.1  แนวคิดและทฤษฎีเกี�ยวกบัการสร้างชุดกิจกรรม 
        2.2.2  เอกสารที�เกี�ยวขอ้งกบัชุดกิจกรรม 
       2.2.3  ประเภทของชุดกิจกรรม 
       2.2.4  องคป์ระกอบของชุดกิจกรรม 
       2.2.5  ขั#นตอนในการสร้างชุดกิจกรรม 
2.3  คณติศาสตร์กบัการเรียนการสอน 
       2.3.1  ความสาํคญัของคณิตศาสตร์ 
       2.3.2  ทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร์ 
       2.3.3  หลกัการสอนคณิตศาสตร์ 
       2.3.4  การคิดตามกระบวนการคิดทางคณิตศาสตร์ 
2.4  ผลสัมฤทธิ-ทางการเรียน 
       2.4.1  ความหมายของผลสัมฤทธิR ทางการเรียน 
       2.4.2  องคป์ระกอบที�มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิR ทางการเรียน 
       2.4.3  การวดัผลสัมฤทธิR ทางการเรียน 
       2.4.4  ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิR ทางการเรียน 
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       2.4.5  ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิR ทางการเรียน 
       2.4.6  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิR ทางการเรียน 
       2.4.7  ประโยชน์ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิR ทางการเรียน 
       2.4.8  ผลสัมฤทธิR ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 
2.5  การวจัิยปฏิบัติการในชั2นเรียน 
       2.5.1  แนวคิด มโนทศัน์และการวจิยัปฏิบติัการในชั#นเรียน 
       2.5.2  แนวคิด หลกัการ และคุณค่าการวจิยัปฏิบติัการในชั#นเรียน 
       2.5.3  ขั#นตอนการวิจยัปฏิบติัการในชั#นเรียน 
2.6  งานวจัิยที�เกี�ยวข้อง 
       2.6.1  งานวจิยัในประเทศ 
       2.6.2  งานวจิยัต่างประเทศ 
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2.1  พฤติกรรมการเรียนรู้ด้านพุทธิพสัิยตามแนวคิดของบลูม 
Benjamin S. Bloom ชวาล แพรัตกุล (2525, น.7) ไดจ้าํแนกพฤติกรรมทางการศึกษา

ออกเป็น 3 ด้าน คือ พฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทกัษะพิสัยโดยพฤติกรรมที�
ตอ้งการศึกษา คือ พฤติกรรมดา้นพุทธิพิสัย แบ่งออกเป็น 6 ดา้น ดา้นความรู้ความจาํ ความเขา้ใจ การ
นาํไปใช ้การวเิคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า 

ชวลิต ศรีคาํ และชยัศกัดิR  ลีลาจรัสกุล (2552, น.1-4) กล่าววา่ การจดัพฤติกรรมการเรียนรู้
ของ Benjamin Bloom ซึ� งพฒันาขึ#นในช่วงที� 6 ของศตวรรษที� 20 (1950 – 1959) โดยใชห้ลกัจาํแนก
อนัดบั (Taxonomy) ซึ� งแยกพฤติกรรมการเรียนรู้ออกไดเ้ป็น 3 ดา้น คือ 

1) พฤติกรรมดา้นพุทธิพิสัย (Cognitive domain) ไดแ้ก่ ความรู้ความจาํ (Knowledge) 
ความเขา้ใจ (Comprehension) การนาํไปใช ้(Application) การวิเคราะห์ (Analysis) การสังเคราะห์
(Synthesis) และการประเมินค่า (Evaluation) 

2) พฤติกรรมดา้นจิตพิสัย (Affective domain) ไดแ้ก่ การรับรู้ (Receiving) การตอบสนอง
(Responding) การเห็นคุณค่า (Valuing) การจดัระบบและการสร้างกรอบความคิด (Organization and 
Conceptualising) และการสร้างลกัษณะนิสัย (Characterization by value or Value Concept) 

3) พฤติกรรมดา้นทกัษะพิสัย (Psychomotor domain) ไดแ้ก่ การเลียนแบบ (Imitation) 
การทาํตามแบบ (Manipulation) การทาํอย่างถูกต้อง (Precision) ความชัดเจนในการปฏิบัติ 
(Articulation) การทาํอยา่งเป็นธรรมชาติ หรืออตัโนมติั (Naturalization) 

พฤติกรรมดา้นพุทธิพิสัย (Cognitive domain) 
พฤติกรรมการเรียนรู้ที�แสดงถึงความสามารถในการคิดหรือกระบวนการทางปัญหา คือ

พฤติกรรมการเรียนรู้ดา้นพุทธิสัย เนื�องจาก เนื�องจากพฤติกรรมการเรียนรู้ดา้นพุทธิพิสัย (Cognitive 
domain) เป็นสมรรถภาพทางสติปัญญาหรือทางสมองของผูเ้รียนในการเรียนรู้สิ� งต่าง ๆ ที�ผูเ้รียน
จะตอ้งอาศยัความสามารถทางสมองเป็นที�ตั#งของการคิดในระดบัต่าง ๆ รวมทั#งจดจาํ เช่น การเรียน
วชิาคณิตศาสตร์ การแกปั้ญหาทางวทิยาศาสตร์ การทาํความเขา้ใจในการอ่าน การเขียนเรียงความการ
คิดประดิษฐ์สิ�งใหม่ ๆ เป็นตน้ ซึ� งในปี ค.ศ. 1956 บลูม (Bloom) และคณะ ไดเ้สนอแนวคิดเกี�ยวกบั
การรับรู้หรือพุทธิพิสัย (Cognitive domain) วา่มีลกัษณะเป็นกระบวนการทางปัญญาที�เป็นลาํดบัขั#น 
(Benjamin Bloom’s Taxonomy of Educational Objectives) และจะค่อย ๆ เพิ�มความซบัซ้อนขึ#นเรื�อย 
ๆ จนกระทั�งถึงขั#นสุดทา้ยทั#งหมด 6 ขั#น ดงัแผนภาพต่อไปนี#  
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ภาพที� 2.1  แสดงกระบวนการทางปัญญา 6 ขั#นของบลูม   
                  (Benjamin Bloom’s Taxonomy of Educational Objectives) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ส่วนความคิด 

ส่วนความจาํ 
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ชวาล แพรัตกุล (2525, น.6-50) ไดเ้ขียนความสัมพนัธ์ของพฤติกรรมดา้นพุทธิพิสัยทั#ง 6 
ประเภท แยกออกเป็นชนิดย่อยได ้21 ชนิด โดยแต่ละชนิดไม่ไดเ้ป็นอิสระจากกนั แต่จะเกี�ยวเนื�อง
ตลอดทั#งระบบ และจะเรียงจากชนิดที�ใชค้วามคิดสามญัแบบง่าย ๆไปหาแบบยากที�คิดลึกซึ# งมากขึ#น 
ๆตามลาํดบั 

สุวฒัก์ นิยมคา้ (2531, น.299) กล่าวว่า สมรรถภาพทางพุทธิพิสัยหรือความสามารถใน
ดา้นความรู้และความคิดตามแนวของบลูม (Bloom) หมายถึง ความสามารถในการระลึกไดแ้ละจาํได้
ในความรู้ทั# งหลายที� เ รียนมาแล้ว ความสามารถในการอธิบายและยกตัวอย่างประกอบได้
ความสามารถในการนําความรู้ไปใช้ในการแก้ปัญหาและใช้ประโยชน์ในชีวิตประจําว ันได้
ความสามารถในการแยกแยะสิ�งต่าง ๆ การรวบรวมและประมวลขอ้มูลต่าง ๆ เขา้เป็นความรู้ใหม่
รวมทั#งการวินิจฉัยและชั�งใจว่าจะตดัสินใจในเรื�องใด อย่างไร เพราะอะไร จะเห็นว่าความสามารถ
ดา้นความรู้ความคิดนี#  จะเกี�ยวขอ้งกบัความสามารถของสมองลว้น 

วรัญญา วิศาลาภรณ์ (2533, น.88) ได้กล่าวว่าพฤติกรรมทางด้านพุทธิพิสัย เป็น
ความสามารถทางดา้นการคิด และความสามารถทางปัญญาจากที�กล่าวมาขา้งตน้ พฤติกรรมทางดา้น
พุทธิพิสัยทั# ง 6 ด้านตามแนวคิดของบลูม (Bloom) นั# นหมายถึงความสามารถด้านการคิด ซึ� งมี
ความสําคญัต่อตวัผูเ้รียนและทางดา้นการศึกษา ผูเ้รียนทุกคนจะตอ้งมีเพื�อพฒันาสติปัญญาของตวั
ผูเ้รียนเอง 

สรุปไดว้า่ พฤติกรรมทางดา้นพุทธิพิสัย ไดแ้ก่ ความรู้ความจาํ (Knowledge) ความเขา้ใจ 
(Comprehension) การนาํไปใช้ (Application) การวิเคราะห์ (Analysis) การสังเคราะห์(Synthesis) 
และการประเมินค่า (Evaluation) เป็นความสามารถทางดา้นการคิด และความสามารถทางปัญญา ซึ� ง
ผูเ้รียนทุกคนจะตอ้งมีเพื�อพฒันาสติปัญญาของตวัผูเ้รียนเอง และสามารถนาํความรู้ไปใช้ในการ
แกปั้ญหาและใชป้ระโยชน์ในชีวติประจาํวนัได ้
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1.00 ดา้นความรู้-ความจาํ 
1.10 ความรู้ในเนื#อเรื�อง 

1.11 ความรู้เกี�ยวกบัศพัทแ์ละนิยาม 
1.12 ความรู้เกี�ยวกบักฎและความจริงสาํคญั 

1.20 ความรู้ในวธีิการดาํเนินงาน 
1.21 ความรู้เกี�ยวกบัระเบียบแบบแผน 
1.22 ความรู้เกี�ยวกบัลาํดบัชั#นและแนวโนม้ 
1.23 ความรู้เกี�ยวกบัการจดัประเภท 
1.24 ความรู้เกี�ยวกบัเกณฑ ์
1.25 ความรู้เกี�ยวกบัวธีิการ 

1.30 ความรู้รวบยอด 
1.31 ความรู้เกี�ยวกบัหลกัวชิาการและการขยาย 
1.32 ความรู้เกี�ยวกบัทฤษฎีและโครงสร้าง 

2.00 ดา้นความเขา้ใจ 
2.10 การแปลความ 
2.20 การตีความ 
2.30 การขยายความ 

3.00 ดา้นการนาํไปใช ้
4.00 ดา้นการวเิคราะห์ 

4.10 วเิคราะห์ความสาํคญั 
4.20 วเิคราะห์ความสมัพนัธ์ 
4.30 วเิคราะห์หลกัการ 

5.00 ดา้นการสงัเคราะห์ 
5.10 สงัเคราะห์ขอ้ความ 
5.20 สงัเคราะห์แผนงาน 
5.30 สงัเคราะห์ความสมัพนัธ์ 

6.00 ดา้นการประเมินค่า 
6.10 การประเมินค่าโดยอาศยัเกณฑภ์ายใน 
6.20 การประเมินค่าโดยอาศยัเกณฑภ์ายนอก 

        
 
 
 
 

ภาพที� 2.2  แผนภูมิแสดงความสัมพนัธ์พฤติกรรมดา้นพุทธิพิสัย 
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       2.1.1  ความรู้ความจาํ (Knowledge) 
    ความรู้ความจาํตามแนวคิดของบลูม (Bloom) ได้มีผูใ้ห้ความหมายไวห้ลายท่านด้วยกนั 
ดงันี#  ชวาล แพรัตกุล (2525, น.6-50) กล่าววา่ ความรู้ความจาํ หมายถึงความสามารถของสมองในการ
ระลึกเรื�องราวหรือประสบการณ์ทั#งปวงที�เคยเรียนมาแลว้ได ้พฤติกรรมดา้นนี#แยกยอ่ยเป็น 3 ดา้น คือ 
    1.  ความรู้ในเนื#อเรื�อง เป็นความรู้ความจาํที�เกี�ยวกบัขอ้เท็จจริงในเรื�องราว หรือเหตุการณ์  
ต่าง ๆ แบ่งได ้2 แบบคือ 
         1.1  ความรู้เกี�ยวกบัศพัทแ์ละนิยาม เกี�ยวกบัความหมายของศพัท ์หรือนิยามต่าง ๆ ที�เคย
ใหน้กัเรียนท่องจาํเอาไว ้
         1.2  ความรู้เกี�ยวกับกฎ ความจริง ความสําคญั เกี�ยวกับเรื� องราว เหตุการณ์ กฎสูตร 
ขอ้เทจ็จริงตามตาํรา 
    2.  ความรู้ในวิธีดาํเนินการ เป็นขั#นตอน แนวทางขบวนการหรือวิธีดาํเนินการขั#นตอนการ
ปฏิบติั กฎเกณฑ ์และคตินิยมของการปฏิบติั หรือการดาํเนินการทาํสิ�งใดสิ�งหนึ�งหรือของเรื�องราวใด
เรื�องราวหนึ�ง แบ่งออกเป็น 5 ดา้นคือ 
         2.1  ความรู้เกี�ยวกบัระเบียบแบบแผน เกี�ยวกบัวิธีปฏิบติัตามระเบียบ ประเพณีระเบียบ
แบบแผน แบบฟอร์ม และขนบธรรมเนียมประเพณีตามที�สังคมนิยม 
         2.2  ความรู้เกี�ยวกบัลาํดบัขั#นและแนวโนม้ เป็นการถามเพื�อทดสอบวา่ นกัเรียนสามารถ
จาํขั#นตอนของเรื�องราว เหตุการณ์ หรือแนวโน้มของเหตุการณ์เรื�องราวที�เกิดขึ#น ลกัษณะของวิชาที�
ถามไดแ้บบนี#  ตอ้งเป็นเนื#อหาวิชาที�สามารถแบ่งเป็นตอน ๆ ต่อเนื�องกนั หรือเป็นเนื#อหาที�เคยปรากฏ
ขึ#นแลว้ เหตุการณ์ตามมาเป็นทาํนองเดียวกนัเช่นนั#นทุกครั# งไป 
         2.3  ความรู้เกี�ยวกับการจัดประเภท เกี�ยวกับความสามารถในการจาํแนก การจัด
หมวดหมู่ การคดัสิ�งต่าง ๆ ของการถามจดัประเภท เป็นการวดัความจาํวา่รู้ลกัษณะเฉพาะของประเภท
เหล่านั#นหรือไม่ 
         2.4  ความรู้เกี�ยวกบัเกณฑ์ วดัความสามารถในการบอกหลกัเกณฑ์ในการวินิจฉยั และ
หลกัเกณฑ์ในการเปรียบเทียบเหตุการณ์ หรือเรื�องราว เป็นการถามเพียงเพื�อให้ตอบหลกัเกณฑ์ หรือ
คุณสมบติัที�ใชเ้ป็นหลกั 
         2.5  ความรู้เกี�ยวกบัวธีิการ เกี�ยวกบัความจาํในวิธีปฏิบติังานตามหลกัวิชา ตามที�ไดเ้รียน
ไปแล้วว่า สิ� งนั# นหรือกิจกรรมนั# นจะต้องทําโดยวิธีใดหรือปฏิบัติอย่างไร วิธีใดจึงทําให้มี
ประสิทธิภาพดีที�สุด 
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    3.  ความรู้รวบยอด หมายถึง ความรู้เกี�ยวกบัความคิดสําคญั หลกัการสําคญั ขอ้สรุปทั�วไป 
ทฤษฎี และโครงสร้างที�เป็นหัวใจ หรือแก่นแทข้องเรื�องนั#น ความรู้รวบยอดในวิชาใดจึงเป็นความรู้
ในเนื#อหาแก่นแทข้องวชิานั#นความหมายของความรู้รวบยอดมี 2 ประการ คือ 
         3.1  เป็นการหาคติ หวัใจ และหลกัการของเรื�องราวหรือเหตุการณ์ ที�ครอบคลุมเรื�องราว
ไดอ้ยา่งกวา้งขวาง 
         3.2  เป็นการนาํเอาหลกัวชิาหรือคติหลกัการไปอธิบายการเกิดของเหตุการณ์ 
สถานการณ์ใหม่ ที�คลา้ยคลึงกนัแบ่งออกเป็น 2 แบบ คือ 
                 3.2.1  ความรู้เกี�ยวกบัหลกัวชิาและการขยายหลกัวชิา หมายถึงความสามารถในการ
จาํหลกัการและขอ้สรุปทั�วไป ที�เป็นหวัใจหรือตวัร่วมของสิ�งของหลาย ๆ สิ�งในการจาํเกี�ยวกบัการนาํ
หลกัการไปเกี�ยวขอ้งกบัสภาพเหตุการณ์อื�น ๆ ตามที�สอนไวแ้ลว้ 
                 3.2.2  ความรู้เกี�ยวกบัทฤษฎีและโครงสร้าง ผูต้อบสามารถหาคติหรือหลกัการจาก
การเอาหลาย ๆ สิ�งหลาย ๆ อย่าง เนื#อหามาสัมพนัธ์กนั วา่มีโครงสร้างใดร่วมกนัที�เหมือนกนั หรือมี
ทฤษฎีใดที�เหมือนกนั นั�นคือ การรวมความรู้ยอ่ย ๆ เขา้มาเปรียบเทียบลกัษณะของโครงสร้างใหม่ 
    ภทัรา นิคมานนท ์(2529, น.102) กล่าววา่ ความรู้ความจาํเป็นความสามารถในการระลึกได้
ถึงเรื�องราวต่าง ๆ ที�เคยมีประสบการณ์ทั#งในหอ้งเรียนและนอกหอ้งเรียน 
    สุวฒัน์  นิยมคา้ (2531, น.300-305) กล่าววา่ ความรู้ความจาํ หมายถึงพฤติกรรมทั#งหลาย ซึ� ง
เนน้การจาํไดห้รือการระลึกไดใ้นความรู้ เหตุการณ์หรือวตัถุสิ�งของต่าง ๆ ที�ตนเองเคยมีประสบการณ์
มาแลว้ ตามความหมายนี#  ความจาํก็ไม่มีอะไรมากไปกวา่ ความสามารถในการจดจาํสิ�งที�เรียนไปแลว้ 
หรือมีประสบการณ์มาแล้วได้ เมื�อถูกถามก็สามารถบอก ระบุ ชี#  หยิบ จบัสิ� งเหล่านั#นได้ถูกต้อง
เหมือนเดิม เป็นการฟื# นความหลงัวา่ยงัจาํไดอ้ยูห่รือไม่เท่านั#น เช่นเดียวกบัคอมพิวเตอร์ซึ� งเราสามารถ
เรียกขอ้มูลที�บนัทึกไวใ้นหน่วยความจาํของมนั ออกมาปรากฏให้เห็นบนจอไดอี้กในรูปแบบเดิม โดย
ไม่มีการปรุงแต่งอยา่งใด ความรู้ที�จะตอ้งจดจาํนี#  บลูม (Bloom) ไดจ้าํแนกออกเป็น 9 ประเภทดว้ยกนั
ดงันี#  
    1.  ความรู้เกี�ยวกบัเทอมเฉพาะหรือคาํศพัท ์(Terminology) 

2.  ความรู้เกี�ยวกบัขอ้เทจ็จริงปลีกยอ่ยเฉพาะราย (Specific Facts) 
3.  ความรู้เกี�ยวกบัขอ้ตกลงที�เป็นแบบแผน (Conventions) 
4.  ความรู้เกี�ยวกบัลาํดบัขั#นตอนและแนวโนม้ (Trends & Sequences) 
5.  ความรู้เกี�ยวกบัประเภทและกลุ่มของสิ�งต่าง ๆ (Classification Categories) 
6.  ความรู้เกี�ยวกบัเกณฑที์�ใช ้(Criteria) 
7.  ความรู้เกี�ยวกบัเทคนิควธีิและวธีิการใช ้(Methodology) 
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8.  ความรู้เกี�ยวกบัหลกัการและขอ้สรุปทั�วไป (Principles & Generalization) 
9.  ความรู้เกี�ยวกบัทฤษฎีและโครงสร้าง (Theories & Structures) 

    วารีรัตน์ ชนกนาํชยั (2532, น.36) กล่าววา่ ความรู้ความจาํ เป็นความสามารถที�ผูเ้รียนเก็บ
และระลึกในความรู้วิทยาศาสตร์ต่าง ๆ ที�เรียนมาได้ในลักษณะที�ผูเ้รียนแสดงออกในรูปของการ
จาํแนกและการระลึกในความรู้วทิยาศาสตร์นั#น ๆ ไดถู้กตอ้งเหมือนเดิม โดยไม่มีการปรุงแต่งแต่อยา่ง
ใด 
    สรุปได้ว่า ความรู้ความจาํ เป็นการคิด หรือนึกถึงเรื� องราวที�ผ่านมาได้อย่างถูกตอ้ง โดย
อาศยัประสบการณ์เดิมที�เคยประสบพบเจอมา 
       2.1.2  ความเขา้ใจ (Comprehension) 
    ความเขา้ใจตามแนวคิดของบลูม (Bloom) ไดมี้ผูใ้ห้ความหมายไวห้ลายท่านดว้ยกนัดงันี#  
ชวาล แพรัตกุล (2525, น.6-50) กล่าวว่าความเขา้ใจ หมายถึง ความสามารถในการนาํเอาความรู้
ความจาํ ไปดดัแปลง ปรับปรุง หรือเสริมแต่งให้มีรูปลกัษณะใหม่ เพื�อนาํไปใช้กบัสถานการณ์อื�น
ใหม่ที�แปลกออกไป แต่ก็ยงัมีบางสิ�งบางอยา่งคลา้ยกบัของเดิมอยูบ่า้ง ดงันั#นผูจ้ะมีความสามารถเช่นนี#
ไดจ้ะตอ้งรู้ความหมายและรายละเอียดย่อย ๆ ของเรื�องนั#นมาก่อน รู้ความเกี�ยวขอ้งสัมพนัธ์ระหว่าง
ชิ#นความรู้   ยอ่ย ๆ เหล่านั#น สามารถอธิบายสิ�งเหล่านั#น ดว้ยสํานวนภาษาใหม่ของตนเองได ้และเมื�อ
พบสิ�งใดที�สภาพทาํนองเดียวกบัที�เคยเรียนมาแลว้ ก็สามารถตอบและอธิบายได ้แบ่งออกได ้3 ชนิด
คือ 
    1.  ดา้นการแปลความ ไดแ้ก่ คาํถามที�ให้อธิบายความตามลกัษณะและนยัของเรื�องราวต่าง 
ๆ โดยใหแ้ปลเรื�องราวต่าง ๆ โดยใหแ้ปลเรื�องราวเดิมออกมาเป็นคาํพดูใหม่ ลกัษณะใหม่ตามนยัเดิม 
    2.  ดา้นการตีความ เป็นการเอาความหมายจากการแปลความทั#งหมดมารวมกนัแลว้สรุป
หรือขยายความนั#นตามแนวใหม่ ทศันะใหม่ เพื�อใหไ้ดผ้ลลพัธ์แปลกใหม่ไปจากเดิม 
    3.   ดา้นการขยายความ เป็นการถามความสามารถในการใชข้อ้เท็จจริง หรือสภาพปัจจุบนั
ไปพยากรณ์หรือขยายความคิด คาดคะเนขอ้เท็จจริง หรือเรื� องราวต่าง ๆ ที�ไกลจากที�เป็นอยู่อย่าง
สมเหตุสมผลมีลกัษณะคลา้ยกบัการสร้างจินตนาการโดยใชข้อ้เท็จจริงเป็นหลกันั�นเอง การตั#งคาํถาม
วดัความเขา้ใจในแง่การขยายความอาจจะใหเ้รื�องราวเหตุการณ์หรือขอ้เทจ็จริง 
    ไพศาล หวงัพานิช (2526, น.105) กล่าวว่า เป็นความสามารถในการนาํความรู้ความจาํไป
ดดัแปลงปรับปรุง เพื�อให้สามารถจบัใจความอธิบายเปรียบเทียบย่นย่อเรื�องราวความคิดขอ้เท็จจริง   
ต่าง ๆ เป็นทาํนองเดียวกบัของเดิม ไดบุ้คคลที�มีความเขา้ใจในสิ�งใดที�สามารถแปลความหมาย ตีความ
หรือ ขยายความกบัสิ�งนั#นได ้
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    ภทัรา นิคมานนท์ (2529, น.107-110) กล่าวว่า ความเขา้ใจตามความหมายของบลูม 
(Bloom) คือ ความสามารถในการแปลความ ตีความ และขยายความ 
    1.  การแปลความ เป็นความสามารถในการสื�อความหมายจากภาษาหนึ� ง หรือแบบฟอร์ม
หนึ�งไปสู่อีกภาษาหนึ�งหรืออีกฟอร์มหนึ�ง 
    2.  การตีความ เป็นการเอาผลจากการแปลหลาย ๆ สิ�งมาผสมสัมพนัธ์กนั แลว้มาสรุปเป็น
ผลลพัธ์ใหม่ในแง่มุมต่าง ๆ กนัอยา่งมีความหมาย 
    3.  การขยายความ เป็นการขยายแนวความคิดให้กวา้งไกลไปจากขอ้มูลออกไปอีกเพื�อทาํ
ให้สามารถกาํหนดความหมาย คาดคะเนผลที�ตามมาไดอ้ย่างมีเหตุผลถูกตอ้งตามหลกัเกณฑ์ ไม่ใช่
เป็นการเดาส่งเดช 
    สุวฒัน์ นิยมคา้ (2531, น.305-306) กล่าววา่ ความเขา้ใจตามความหมายของบลูม (Bloom) 
จะเป็นการนาํความรู้ ความจาํที�เรามีอยูแ่ลว้ ไปสื�อความหรืออธิบายให้คนอื�นเขา้ใจในรูปแบบต่าง ๆ 
กนั ดว้ยความคิดของตนเอง โดยคงความหมายเดิมไวทุ้กประการ บลูม (Bloom) ไดจ้าํแนกความเขา้ใจ
ไว ้   3 ประเภทดว้ยกนั คือ การแปลความ การตีความ การขยายความ 
    วารีรัตน์ ชนกนาํชยั (2532, น.39) กล่าววา่ ความเขา้ใจเป็นความสามารถที�ผูเ้รียนแสดงออก
ในลกัษณะของการนาํความรู้ความจาํในความรู้วทิยาศาสตร์ต่าง ๆ ที�มีอยูแ่ลว้ ไปสื�อความหรืออธิบาย
ให้คนอื�นเขา้ใจในรูปแบบต่าง ๆ กนั ด้วยความคิดของตนเอง โดยคงความหมายเดิมไวทุ้กประการ 
ไดแ้ก่ ความสามารถในการแปลความหมาย การตีความ และการขยายความ 
    อญัชญั ธรรมสิทธิR  (2541, น.17) กล่าววา่ ความเขา้ใจเป็นสมรรถภาพขั#นแรกของตวัปัญญา 
เป็นการนาํเอาความรู้ที�มีอยูเ่ดิมไปใชใ้นการดดัแปลง ปรับปรุง เพื�อเสริมแต่งความรู้เดิมให้มีลกัษณะ
ใหม่อย่างสมเหตุสมผลแต่ยงัคงความหมายเดิมไวจ้ากที�กล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้า่ ความเขา้ใจ เป็น
ความสามารถในการแปลความ ตีความ ขยายความ สิ� งต่าง ๆ ได้ โดยยงัคงความหมายไว้ใน
ความหมายเดิม 
    สรุปไดว้า่ ความเขา้ใจเป็นความสามารถที�ผูเ้รียนแสดงออกในลกัษณะของการนาํความรู้
ความจาํในความรู้ต่าง ๆ ที�มีอยู่แล้วไปใช้ในการดดัแปลง ปรับปรุง เพื�อเสริมแต่งความรู้เดิมให้มี
ลกัษณะใหม่อยา่งสมเหตุสมผลแต่ยงัคงความหมายเดิมไว ้
       2.1.3  การนาํไปใช ้(Application) 
    การนาํไปใชต้ามแนวคิดของบลูม (Bloom) ไดมี้ผูใ้หค้วามหมายไวห้ลายท่านดว้ยกนัดงันี#  
    ชวาล แพรัตกุล (2525, น.211) กล่าววา่ การนาํไปใชเ้ป็นความสามารถในการนาํความรู้และ
ความเขา้ใจในเรื�องราวที�ตนเองมีไปใช้แก้ปัญหาที�แปลกใหม่ ทาํนองเดียวกบัเรื�องนั#นไดล้กัษณะที�
เป็นปัญหาไดจ้ะตอ้งเป็นเรื�องราวหรือเหตุการณ์ ที�ผูเ้รียนไม่คุน้เคยไม่เหมือนของเดิมที�เรียนมา และ
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ต้องเป็นคําถามที�ซ่อนเงื�อนไข ทําให้เกิดปัญหา การที�จะตอบปัญหาเหล่านี# ได้ผู ้ตอบต้องใช้
ความสามารถทางหลกัวชิาที�เกี�ยวขอ้งดว้ย 
    สุวฒัน์ นิยมคา้ (2531, น.306-307) กล่าววา่ การนาํไปใชต้ามความหมายของบลูม (Bloom) 
หมายถึง การนาํความรู้ไปใช้ในการแกปั้ญหา ปัญหานี# อาจจะเป็นปัญหาเดิมแต่ในสถานการณ์ใหม่
หรือเป็นปัญหาใหม่ที�ไม่เคยพบมาก่อนก็ได้ แต่ในการแก้ปัญหาจะอาศยัเฉพาะความรู้ที�เคยเรียนรู้
มาแล้วเท่านั#น เช่น นักเรียนเคยขบัรถยนต์ในที�ราบ ต่อมามีความจาํเป็นจะต้องขบัขึ#นภูเขาจะทาํ
อยา่งไร  (ปัญหาใหม่สาํหรับนกัเรียน) หรือนกัเรียนเคยเรียนเฉพาะการบวกเลขจากตวัเลขเช่น 3 + 2 = 
5 ต่อมาครูสร้างโจทย์ว่านักเรียนมีเงินอยู่ 3 บาท แม่ให้อีก 2 บาท นักเรียนจะมีเงินทั#งสิ#นเท่าใด 
(ปัญหาเดิมแต่ในสถานการณ์ใหม่) 
    วารีรัตน์ ชนกนาํชยั (2532, น.40) กล่าววา่ การนาํไปใช้เป็นความสามารถที�ผูเ้รียนนาํเอา
ความรู้และความเขา้ใจในความรู้วิทยาศาสตร์ต่าง ๆ ที�ไดเ้รียนมา ไปใช้ในการแกปั้ญหา ซึ� งปัญหานี#
อาจจะเป็นปัญหาเดิมแต่ในสถานการณ์ใหม่ หรือเป็นปัญหาใหม่ที�ไม่เคยพบมาก่อนก็ได ้แต่ในการ
แกปั้ญหาจะอาศยัเฉพาะความรู้วทิยาศาสตร์ที�เคยเรียนรู้มาแลว้เท่านั#น 
    อญัชญั ธรรมสิทธิR  (2541, น.17) กล่าวว่า การนาํไปใช้เป็นความสามารถในการนาํเอา
ความรู้ความจาํ ความเขา้ใจ ในเรื�องราวที�มีอยู่เดิมไปใช้ในการแกปั้ญหา ที�มีลกัษณะแปลกใหม่แต่
คล้ายคลึงกบัเรื� องที�เคยพบมาก่อนไดจ้ากที�กล่าวมาขา้งตน้ สรุปได้ว่า การนาํไปใช้ เป็นการนาํเอา
ประสบการณ์ที�เคยมีมามาประยกุตใ์ชแ้กปั้ญหาใหม่ที�ไม่เคยประสบพบเจอมาก่อน 
    สรุปไดว้า่ การนาํไปใชเ้ป็นความสามารถที�ผูเ้รียนนาํเอาความรู้และความเขา้ใจในความรู้
ต่างๆ ที�ไดเ้รียนมา ไปใชใ้นการแกปั้ญหา ที�มีลกัษณะแปลกใหม่แต่คลา้ยคลึงกบัเรื�องที�เคยพบมาก่อน
ได ้
       2.1.4  การวเิคราะห์ (Analysis) 
    การวเิคราะห์ตามแนวคิดของบลูม (Bloom) ไดมี้ผูใ้หค้วามหมายไวห้ลายท่านดว้ยกนัดงันี#  
    ชวาล แพรัตกุล (2525, น.257) กล่าวว่า การวิเคราะห์เป็นความสามารถในการแยกวตัถุ
สิ�งของต่าง ๆ ที�มีอยูร่อบตวั หรือเรื�องราวและเหตุการณ์ใด ๆ ก็ไดอ้อกเป็นส่วนยอ่ยตามหลกัการและ
กฎเกณฑ์ที�กาํหนดให้ เพื�อคน้หาความจริงต่าง ๆ ที�แฝงอยูใ่นเรื�องราวนั#น ๆ แบ่งออกเป็น 3 ประเภท
คือ 
    1.  การวิเคราะห์ความสําคัญ ได้แก่การค้นหาลักษณะเด่นด้อยของเรื� องราวนั# น เช่น 
จุดสําคญัหรือจุดบกพร่องของเรื� อง ให้จาํแนกประเภทและให้หาเลศนัยของคาํพูด และการกระทาํ  
ต่าง ๆ 
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    2.  การวเิคราะห์ความสัมพนัธ์ เป็นคาํถามเกี�ยวกบัการคน้หาความเกี�ยวขอ้งสัมพนัธ์ระหวา่ง
คุณลกัษณะต่าง ๆ ของเรื�อง ของเหตุการณ์วา่พาดพิง เกี�ยวโยงกนัอยา่งไร มากนอ้ยเพียงใด 
    3.  การวิเคราะห์หลกัการ เป็นการถามเพื�อคน้หาโครงสร้าง และระบบของวตัถุสิ� งของ
เรื�องราวและการกระทาํต่าง ๆ ว่าการที�สิ�งนั#นคุม้กนัเป็นเอกรูปหรือสามารถรวมกนัจนดาํรงสภาพ
เช่นนั#นอยูไ่ด ้เนื�องจากอะไร โดยยดึหลกัอะไรเป็นแกนกลาง หรือมีสิ�งใดมาเป็นตวัเชื�อมโยง 
    สุวฒัน์ นิยมคา้ (2531, น.307-310) กล่าววา่ การวเิคราะห์ตามความหมายของบลูม (Bloom) 
หมายถึง ความสามารถในการแยกวตัถุสิ�งของอยา่งหนึ�งออกเป็นส่วนประกอบยอ่ย ๆ และการมองหา
ความสัมพนัธ์ระหวา่งส่วนประกอบเหล่านั#น รวมทั#งการมองหาวิธีการรวมตวักนัขึ#นเป็นวตัถุสิ�งของ 
นั#น ๆ ดว้ย บลูม (Bloom) ไดจ้าํแนกการวเิคราะห์ออกเป็น 3 ประเภท ดงันี#  
    1.  การวเิคราะห์หาองคป์ระกอบ (Analysis of Elements) 
    2.  การวเิคราะห์หาความสัมพนัธ์ (Analysis of Relationships) 
    3.  การวเิคราะห์หาหลกัการที�รวมกนัเป็นระบบ (Analysis of Organizational Principles) 
    วารีรัตน์ ชนกนาํชยั (2532, น.44) กล่าววา่ การวิเคราะห์เป็นความสามารถในการแยกวตัถุ
สิ�งของ เรื�อง เหตุการณ์ หรือปรากฏการณ์ทางวิทยาศาสตร์ออกเป็นส่วนประกอบยอ่ย ๆ ได ้และการ
มองหาความสัมพนัธ์ระหว่างส่วนประกอบเหล่านั#นได้ ได้แก่ความสามารถในการวิเคราะห์หา
องคป์ระกอบ การวเิคราะห์หาความสัมพนัธ์ และการวเิคราะห์หาหลกัการที�รวมกนัเป็นระบบ 
    อญัชญั ธรรมสิทธิR  (2541, น.23) การวิเคราะห์เป็นความสามารถในการจาํแนกรายละเอียด
เรื�องราว เหตุการณ์สิ�งต่าง ๆ ที�มีอยูร่อบตวัออกเป็นส่วนย่อย ๆ ตามหลกัการหรือกฎเกณฑ์ที�กาํหนด
ขึ#น เพื�อคน้หาความจริงที�แอบแฝงอยู ่
    สุวิทย ์มูลคาํ (2548, น.9) ไดใ้ห้ความหมายของการคิดวิเคราะห์ หมายถึงความสามารถใน
การจาํแนก แยกแยะองค์ประกอบต่าง ๆ ของสิ�งใดสิ�งหนึ� ง ซึ� งอาจจะเป็นวตัถุสิ�งของ เรื� องราวหรือ
เหตุการณ์และหาความสัมพนัธ์ เชิงเหตุผลระหว่างองค์ประกอบเหล่านั#นเพื�อคน้หาสภาพความเป็น
จริงหรือสิ�งสาํคญัของสิ�งที�กาํหนดให ้
    สรุปไดว้า่ การวิเคราะห์เป็นความสามารถในการจาํแนกรายละเอียดเรื�องราว เหตุการณ์สิ�ง
ต่าง ๆ เพื�อคน้หาสภาพความเป็นจริงหรือสิ�งสาํคญัของสิ�งที�กาํหนดให ้
       2.1.5  การสังเคราะห์ (Synthesis) 
    การสังเคราะห์ตามแนวคิดของบลูม (Bloom) ไดมี้ผูใ้หค้วามหมายไวห้ลายท่านดว้ยกนัดงันี#  
    ชวาล แพรัตกุล (2525, น.321) กล่าวว่า การสังเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการ
รวบรวมสิ�งต่าง ๆ ตั#งแต่สองชนิดขึ#นไปใหก้ลายเป็นสิ�งสําเร็จรูปชิ#นใหม่ที�มีลกัษณะแปลกไปจากเดิม 
เช่น แม่ครัวนาํเอาพริก กะปิ หอม กระเทียม และเครื�องปรุงต่าง ๆ มาผสมกนัจนกลายเป็นนํ# าพริกหรือ
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แกงเผ็ดที�มีรสชาติผิดไปจากสิ�งย่อย ๆ ของเดิม หรือนักคณิตศาสตร์นาํเอาขอ้เท็จจริงเรื� องสัดส่วน 
และร้อยละมาผสมกนัเป็นสูตรสาํเร็จสาํหรับคิดหาดอกเบี#ย เป็นตน้ แบ่งออกเป็น 3 แบบดงันี#  
    1.  การสังเคราะห์ขอ้ความ เป็นการนาํเอาความรู้และประสบการณ์ต่าง ๆ มาผสมกนัเพื�อให้
เกิดเป็นขอ้ความหรือผลิตผล หรือการกระทาํใหม่ที�สามารถใชสื้�อสารความคิดและอารมณ์ระหว่าง
บุคคลกบัผูอื้�นได ้เช่น การพูดบรรยายชี#แจง การแต่งคาํประพนัธ์ การวาดภาพ และการแสดงขบัร้อง
ดนตรี เป็นตน้ 
    2.  การสังเคราะห์แผนงาน คือการกาํหนดแนวทางและขั#นตอนของการปฏิบติังานใด ๆ
ล่วงหนา้ เพื�อใหด้าํเนินงานของกิจการนั#นราบรื�น และบรรลุผลตรงตามเกณฑ์และมาตรฐานที�กาํหนด
ไว ้รูปของคาํถามชนิดนี#มกัจะเป็นแบบสร้างสถานการณ์หรือบอกเรื�องราว แลว้กาํหนดเงื�อนไขให ้
    3.  การสังเคราะห์ความสัมพนัธ์ หมายถึงการเอาความสําคญัและหลกัการต่าง ๆ มาผสมให้
เป็นเรื�องเดียวกนั ทาํให้เกิดสิ�งสําเร็จรูปชนิดใหม่ ที�มีคุณสมบติัแตกต่างไปจากเดิมมีแนวคิดใหม่ที�มี
ประสิทธิภาพและหน้าที�บางอย่างผิดแปลกไปจากเรื�องย่อย ๆ เดิมการสังเคราะห์ความสัมพนัธ์นี#  มี
ลกัษณะคลา้ยกบัการริเริ�มสร้างสรรคซึ์� งมีความหมายหมายถึงการนาํเอาของเก่าของเดิมที�มีอยูแ่ลว้มา
ปรับปรุงแก้ไขและเสริมสร้างลกัษณะหน้าที� คุณค่าสูงกว่าเดิม หรือใช้ประโยชน์ไดม้ากกว่า และ
ประสิทธิภาพดีกวา่เดิม 
    ภทัรา นิคมานนท์ (2529, น.114-116) กล่าวว่า การสังเคราะห์ตามความหมายของบลูม 
(Bloom) คือความสามารถในการนาํสิ�งต่าง ๆ หรือหน่วยต่าง ๆ ตั#งแต่ 2 สิ�งขึ#นไปเป็นเรื�องเดียวกนั 
เพื�อเป็นสิ�งใหม่ เรื�องใหม่ ที�มีคุณลกัษณะบางอย่างแปลกพิสดารไปจากส่วนประกอบย่อยของเดิม 
การรวมนี# อาจเป็นการรวมวตัถุสิ� งของ ข้อเท็จจริง ข้อความที�รวบรวมได้ผนวกกับความคิดเห็น
ส่วนตวัเขา้ดว้ยกนั การสังเคราะห์มีลกัษณะคลา้ยความคิดสร้างสรรค ์ซึ� งความสามารถขั#นนี# ก่อให้เกิด
หลกัการใหม่ ผลผลิตแปลกใหม่ที�มีประโยชน์ต่อสังคมมากการสังเคราะห์แบ่งออกเป็น 3 ประเภท
ดงันี#  
    1.  การสังเคราะห์ขอ้ความ คือความสามารถในการนาํเอาความรู้และประสบการณ์ต่าง ๆ 
มาผสมผสานกนัเพื�อให้เกิดเป็นขอ้ความ หรือผลิตผลหรือการกระทาํใหม่ ที�สามารถใช้สื�อความคิด
ความเขา้ใจระหวา่งบุคคลกบัผูอื้�นได ้
    2.  การสังเคราะห์แผนงาน คือความสามารถในการกาํหนดแนวทาง การวางโครงการหรือ
การวางแผนงานต่าง ๆ ล่วงหนา้ขึ#นมาใหม่ เพื�อให้การดาํเนินงานของกิจการนั#นราบรื�น และบรรลุผล
ตามเกณฑแ์ละมาตรฐานที�กาํหนดไว ้
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    3.  การสังเคราะห์ความสัมพนัธ์ คือความสามารถในการสรุปเรื�องราวต่าง ๆ เป็นขอ้ยุติโดย
ยึดเอาเงื�อนไขของความสัมพนัธ์ ความสมเหตุสมผล และความน่าจะเป็นของประเด็นต่าง ๆ มาเป็น
หลกัในการพิจารณา 
    สุวฒัน์ นิยมคา้ (2531, น.310-312) กล่าวว่า การสังเคราะห์ตามความหมายของบลูม 
(Bloom) เป็นกระบวนการกลบักนักบัการวิเคราะห์ เพราะแทนที�จะเป็นการแยกสิ�งใหญ่ออกเป็นสิ�ง
ย่อย ๆ มาประกอบกนัเป็นสิ�งใหญ่อย่างใหม่อนัหนึ� ง การทาํสิ� งใหม่นี# คือต้นตอของความคิดริเริ� ม
สร้างสรรค์ การสังเคราะห์ตามความหมายของบลูม (Bloom) หมายถึงการนาํเอาองคป์ระกอบย่อย ๆ 
หรือส่วนย่อย ๆ  มาประกอบกนัเป็นสิ�งสมบูรณ์อย่างใหม่ขึ#นมาอย่างหนึ� ง การประกอบกนัเป็นสิ�ง
ใหม่นี# คือการสร้าง อาจจะเป็นการสร้างนวนิยาย สร้างแบบบา้น สร้างแบบทดลอง สร้างโครงการหรือ
สร้างปอดเทียมก็ได ้และคาํว่าการสร้างนี#  บลูม (Bloom) เช่นเดียวกนั กล่าวว่า จะมีปรากฎการณ์อยู่
บา้งในความเขา้ใจ การนาํไปใช ้และการวเิคราะห์ แต่การสร้างดงักล่าวจะมีลกัษณะดึงเอาบางส่วนมา
สัมพนัธ์กบับางส่วนยงัไม่เกิดความสมบูรณ์ในทั#งหมด ส่วนการสร้างโดยการสังเคราะห์ จะเป็นการ
สร้างความสมบูรณ์ในภารกิจนั#น ๆ ทั#งหมด บลูม (Bloom) ไดแ้บ่งการสังเคราะห์ออกเป็น 3 ประเภท 
ดงันี#  
    1.  การสังเคราะห์ขอ้ความสาํหรับใชสื้�อความ (Production of a unique Communication) 
    2.  การสังเคราะห์แผนหรือเซ็ตของกิจกรรมที�จะปฏิบติั (Production of a Plan or Proposed 
Set of Operation)  
    3.  การสังเคราะห์เซ็ตของความสัมพนัธ์ระหว่างตวัแปร (Derivation of Set of Abstract 
Relations) 
    วารีรัตน์ ชนกนาํชยั (2532, น.48) กล่าววา่ การสังเคราะห์เป็นความสามารถที�ผูเ้รียนนาํเอา
ความรู้ปลีกย่อยต่าง ๆ ที�สัมพนัธ์กนัมาประกอบกนัเป็นความรู้อย่างใหม่ขึ#น เช่น การออกแบบการ
ทดลองวิทยาศาสตร์ การกาํหนดแนวทางแกปั้ญหา การออกแบบเครื�องมือ หรือการสร้างสมมติฐาน 
การสร้างหลกัการ กฎ ทฤษฎีทางวทิยาศาสตร์ จากขอ้มูลต่าง ๆ ที�ไดจ้ากการทดลองเป็นตน้ 
    อญัชญั ธรรมสิทธิR  (2541, น.26) กล่าวว่า การสังเคราะห์เป็นความสามารถในการนาํเอา
หรือรวบรวมผสมผสานสิ� งต่าง ๆ ที� เป็นส่วนย่อย ๆ นั# นเข้าด้วยกันเพื�อให้กลายเป็นสิ� งใหม่ที�มี
คุณลกัษณะแปลกไปจากเดิมของสิ�งนั#น 
    เชิดศกัดิR  โฆวาสินธ์ุ (2525, น.101) ได้ให้ความหมายของการคิดสังเคราะห์ว่าหมายถึง 
ความสามารถที�จะรวบรวมหรือผสมผสานเรื�องราว หรือความสําคญัในเนื#อหา เพื�อนาํมาผลิตหรือทาํ
ให้เป็นสิ�งใหม่หรือเพื�อหาขอ้สรุปหรือขอ้ยุติใหม่โดยใชค้วามสามารถหลาย ๆ อยา่งที�เรียนรู้มา ลว้น 
สายยศ และองัคณา สายยศ (2543, น.155) ได้ให้ความหมายของการคิดสังเคราะห์ว่า หมายถึง 
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ความสามารถในการรวมสิ�งต่าง ๆ ตั#งแต่สองสิ�งขึ#นไปเขา้ดว้ยกนัเพื�อเป็นสิ�งใหม่อีกรูปหนึ�งมีลกัษณะ 
โครงสร้าง หรือหนา้ที� แปลกแตกต่างไปจากเดิมก่อนนาํมารวมกนั 
    ศิริกาญจน์ โกสุมภ์ และ ดารณี คาํวจันัง (2544, น.57) ได้ให้ความหมายของการคิด
สังเคราะห์ว่า หมายถึง ความสามารถในการคิดเพื�อประกอบส่วนย่อย ๆ ให้เขา้กนัเป็นเรื�องราวเป็น
ความสามารถในการพิจารณาเรื�องราวในหลาย ๆ แง่มุม แลว้นาํมาจดัระบบโครงสร้างเสียใหม่ซึ� งมี
ความเหมาะสมกะทดัรัดและไดค้วามหมายมากที�สุด 
    เกรียงศกัดิR  เจริญวงศศ์กัดิR  (2545, น.2) ไดใ้ห้ความหมายของการคิดสังเคราะห์วา่หมายถึง
การผสมผสานรวมกนัอยา่งกลมกลืนของส่วนประกอบต่าง ๆ จนกลายเป็นสิ�งใหม่ที�มีเอกลกัษณ์และ
คุณสมบติัเฉพาะ 
    ชาติ แจ่มนุช (2545, น.57) ไดใ้ห้ความหมายของการคิดสังเคราะห์ว่า หมายถึงการคิดที�
สามารถรวมสิ� งต่าง ๆ ตั# งแต่สองสิ� งเข้าด้วยกัน เพื�อให้ได้สิ� งใหม่ที�มีคุณลกัษณะแตกต่างไปจาก
ส่วนประกอบยอ่ย ๆ ของเดิม 
    ชวลิต ศรีคาํและชยัศกัดิR  ลีลาจรัสกุล (2552, น.18 – 22) การคิดสังเคราะห์ หมายถึง การคิด
ที�ตอ้งอาศยัความสามารถในการรวบรวมขอ้มูลและทกัษะในการดึงประเด็นที�เกี�ยวขอ้ง ซึ� งอาจจะมี
จาํนวนมากและกระจดักระจายอยูต่ามที�ต่าง ๆ แต่คดัสรรมาเฉพาะส่วนที�เชื�อมโยงกบัสิ�งที�จะคิดแลว้
นาํมาผสมผสานส่วนยอ่ย ๆ เขา้ดว้ยกนัใหอ้ยูภ่ายใตโ้ครงร่างเดียวกนัเพื�อตอบสนองวตัถุประสงคที์�ได้
ตั#งไว ้
    การคิดสังเคราะห์มีวตัถุประสงคด์งันี#  
    1.  การคิดสังเคราะห์ที�สามารถนาํมาใช้ในการสร้างสรรค์สิ�งใหม่ ที�มีความแปลกใหม่ได้
เป็นอยา่งดีซึ� งเป็นผลมาจากการนาํองคป์ระกอบยอ่ยมาผสมผสานดว้ยวิธีการที�เหมาะสมการสร้างสิ�ง
ใหม่อนัเกิดจากการคิดสังเคราะห์นี# ใชท้กัษะการคิดต่าง ๆ มากมาย เช่น การสรุปความ การผสมผสาน
ขอ้มูล การจดัระบบความคิด การสร้างองคค์วามรู้ใหม่ เหล่านี# มาใชใ้นขั#นตอนต่าง ๆ ประกอบหรือ
ผสมผสานกนัอยา่งลงตวั ทาํใหเ้กิดสิ�งใหม่ ๆ อยูเ่สมอ การคิดสังเคราะห์จึงมีความสําคญัต่อการสร้าง
และพฒันาความรู้ ให้มีความสมบูรณ์และครบถว้นในเนื#อหาและสามารถนาํบทมาสรุปจากการคิด
สังเคราะห์ไปประยกุตใ์ชไ้ดอี้กต่อไป 
    2.  เพื�อการนาํบทสรุปไปประยุกต์ใช้หรือต่อยอดความรู้การนาํขอ้มูลหรือบทสรุปที�ผ่าน
การคิดสังเคราะห์ดว้ยวิธีการที�เหมาะสมไปประยุกตใ์ชเ้พื�อการสร้างสิ�งใหม่ขึ#นมา หรือเพื�อการสร้าง
ทางเลือกใหม่ยอ่มเกิดผลดีที�ไม่ตอ้งเสียเวลาเพื�อที�จะนบัหนึ�งใหม่ (เริ�มตน้ใหม่) สามารถคิดต่อยอดลด
ความรู้ไดต่้อไปนาํไปสู่การพฒันาองคค์วามรู้ใหม่ไดอ้ยา่งหลากหลายไม่จบสิ#น 
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    3.  เพื�อความเขา้ใจที�ชดัเจน แจ่มแจง้และครบถว้นหากเราตอ้งการบทสรุปเกี�ยวกบัสิ�งใดสิ�ง
หนึ�ง หรือเป็นการแกปั้ญหา หรือการพิสูจน์เรื�องใดเรื�องหนึ�ง หรือมีความประสงค์ที�ปรับเปลี�ยนหรือ
เปลี�ยนแปลงบางสิ� งบางอย่าง จึงต้องสํารวจความเข้าใจที�ชัดเจน แจ่มแจ้งและครบถ้วน การคิด
สังเคราะห์จึงสามารถช่วยให้เกิดผลที�ตอ้งการได้ ทุกฝ่ายที�เกี�ยวขอ้งได้รับข้อมูลที�ถูกตอ้งตรงกัน 
นาํไปสู่การสรุป แกปั้ญหา หรืออื�น ๆ ที�ตอ้งการ การคิดสังเคราะห์จึงมีประโยชน์ต่อทุกเรื� องที�ผูใ้ช้
ตอ้งการ 
    4.  เพื�อนาํไปสู่การแกไ้ขปัญหาการแกปั้ญหาเป็นภาวะที�ตอ้งมีการตดัสินใจจากขอ้มูลต่าง ๆ 
จากสถานการณ์ที�เกิดขึ#น โดยมุ่งให้ทุกฝ่ายไดรั้บประโยชน์อย่างเท่าเทียมกนั การแกปั้ญหาโดยการ
ลองผดิลองถูกหรือการแกไ้ขปัญหาโดยการเลียนแบบ หรือการแกปั้ญหาเดิมซึ� งเคยเกิดขึ#นมาแลว้และ
ใชว้ิธีการหนึ�งแกปั้ญหาไปแลว้ หรือวิธีการอื�น ๆ อาจจะไม่ประสบผลสําเร็จ หรือไม่บรรลุเป้าหมาย 
การคิดสังเคราะห์จึงแป็นแนวทางหนึ�งซึ� งไดม้าซึ� งขอ้มูลที�เป็นระบบ ถูกตอ้ง น่าเชื�อถือ เหมาะสมกบั
สถานการณ์ สามารถใชใ้นการแกปั้ญหาไดเ้ป็นอยา่งดี ทั#งนี# ขึ#นอยูก่บัปัจจยั สภาพแวดลอ้ม ความหนกั
เบาหรือเหตุอื�น ๆ ที�เกี�ยวขอ้งกบัปัญหานั#น 
    5.  เพื�อนําไปสู่การคิดสร้างสรรค์การคิดสังเคราะห์และการคิดสร้างสรรค์ เป็นการคิด
เชื�อมโยงและพึ�งพาอาศยัผลงานอนัเกิดขึ#นจากการคิดสร้างสรรคย์อ่มเนน้ผลสืบเนื�องจากกระบวนการ
คิดสังเคราะห์เป็นส่วนใหญ่ หากเราตอ้งการเป็นนกัสร้างสรรค์ผลงานจึงฝึกฝนให้มีคุณลกัษณะเป็น
นกัคิดสังเคราะห์ไวก่้อนและพฒันาเป็นนกัคิดสร้างสรรคต่์อไป 
    จากที�กล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้่า การคิดสังเคราะห์ เป็นความสามารถในการรวมเรื�องราว  
ต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนั ประกอบกนัเป็นเรื�องราวใหม่ หรือแนวความคิดใหม่ 
       2.1.6  การประเมินค่า (Evaluation) 
    การประเมินค่าตามแนวคิดของบลูม (Bloom) ได้มีผูใ้ห้ความหมายไวห้ลายท่านด้วยกนั
ดงันี#  
    ชวาล แพรัตกุล (2525, น.379) กล่าววา่ การประเมินค่า หมายถึง การตีราคาสิ�งต่าง ๆ โดย
สรุปอย่างมีหลกัเกณฑ์ ว่าสิ� งนั#นมีคุณค่าดี-เลว ถูกตอ้งตรงตามเป้าหมายเพียงไร เชื�อถือได้หรือไม่ 
สอดคลอ้งขดัแยง้กบัสิ�งใดบา้ง รวมถึงการวิจารณ์และแสดงความคิดเห็นต่อเหตุการณ์และการกระทาํ
ต่าง ๆ วา่ควรประพฤติปฏิบติัเช่นนั#นหรือไม่ หรือมีประสิทธิภาพ ประหยดั ถูกหลกัวิชา ไดผ้ลสมดงั
ความปรารถนาเพียงใด การประเมินค่า แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดงันี#  
    1.  การประเมินค่าโดยอาศยัเกณฑ์ภายใน ได้แก่การประเมินค่าโดยใช้ข้อเท็จจริงตาม
ทอ้งเรื�อง หรือสถานการณ์นั#น ๆ มาเป็นหลกัในการพิจารณา 
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    2.  การประเมินค่าโดยอาศยัเกณฑ์ภายนอก หมายถึง การให้ผูต้อบวินิจฉยัเอาเองโดยอาศยั
เกณฑต่์าง ๆ ที�เหมาะสม และเป็นที�ยอมรับของผูรู้้หรือสังคมที�นอกเหนือจากเรื�องราวภายในทอ้งเรื�อง
นั#นมาเป็นหลกัในการวนิิจฉยั 
    ภทัรา นิคมานนท ์(2529, น.116-117) กล่าววา่ การประเมินคุณค่าตามความหมายของบลูม 
(Bloom) คือความสามารถในการตดัสินเกี�ยวกบัคุณค่าของเนื#อหาและวิธีการต่าง ๆ โดยสรุปอย่างมี
หลกัเกณฑว์า่สิ�งนั#นดีเลว เหมาะสมหรือไม่เพียงไร การประเมินคุณค่าแบ่งออกเป็น 2 ประเภทดงันี#  
    1.  การตดัสินโดยอาศยัขอ้เท็จจริงหรือเกณฑ์ภายใน เนื#อเรื�อง เป็นการประเมินหรือตดัสิน
โดยยดึความถูกตอ้งตามเนื#อเรื�อง เนื#อหาวชิานั#น หรือขอ้มูลที�ปรากฏอยู ่
    2.  การตดัสินโดยอาศยัเกณฑ์ภายนอก เป็นการตดัสินโดยอาศยัเกณฑ์อื�น ๆ ที�ไม่ปรากฎ
ตามเนื#อเรื�องหรือเนื#อหาวชิานั#น ๆ 
    สุวฒัน์ นิยมคา้ (2531, น.312-313) กล่าวว่า การประเมินคุณค่าตามความหมายของบลูม 
(Bloom) หมายถึง การตดัสินใจเกี�ยวกบัคุณค่าของความคิด การกระทาํ การแก้ปัญหา รวมทั#งวตัถุ
สิ�งของที�ใชเ้พื�อความประสงคบ์างอยา่งตามเกณฑที์�กาํหนด 
    วารีรัตน์ ชนกนาํชยั (2532, น.50) กล่าวว่า การประเมินคุณค่าเป็นความสามารถในการ
ตดัสินใจเกี�ยวกบัคุณค่าของความคิด การกระทาํ การแกปั้ญหา วิธีการใช ้รวมทั#งวตัถุสิ�งของที�ใช ้เพื�อ
ความประสงค์บางอย่างตามเกณฑ์ที�กาํหนด เช่น การพิจารณาความถูกตอ้งและความสมบูรณ์ของ
ขอ้มูล พิจารณาวิธีการที�ใช้ในการศึกษาหรือทดลองทางวิทยาศาสตร์ว่ามีความเหมาะสมกับสิ� งที�
ตอ้งการจะวดัเพียงใด เป็นตน้ 
    อญัชญั ธรรมสิทธิR  (2541, น.28) กล่าววา่ การประเมินค่าเป็นความสามารถในการวินิจฉยั ตี
ราคา คุณค่าโดยอาศยัเกณฑแ์ละมาตรฐานที�วางไว ้
    นุชนารถ บุญโกย (2551, น.23) กล่าววา่ การประเมินค่าเป็นความสามารถในการพิจารณา
ตดัสินลงสรุปเกี�ยวกบัคุณค่าของความคิดทุกชนิด เพื�อเปรียบเทียบเกณฑ์หรือมาตรฐานที�กาํหนดให ้
แบ่งยอ่ยออกเป็น 2 อยา่ง คือ  
    1.  ประเมินค่าโดยอาศยัขอ้เท็จจริงภายใน (Judgment in terms of Internal Criteria) การ
ประเมินแบบนี#พิจารณาหาความถูกตอ้ง สมเหตุสมผล ความสอดคลอ้งโดยอาศยัเกณฑ์ภายในของสิ�ง
นั#นเป็นสาํคญั 
    2.  ประเมินค่าโดยอาศอัขอ้เท็จจริงภายนอก (Judgment in terms of External Criteria) การ
ประเมินแบบนี#อาศยัเกณฑโ์ดยอาศยัเกณฑห์รือมาตรฐานจากภายนอก เอาไวเ้ปรียบเทียบเกณฑ์เหล่านี#  
อาจเป็นเกณฑที์�สังคมหรือระเบียบประเพณีกาํหนดไว ้
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    ชวลิต ศรีคาํและชยัศกัดิR  ลีลาจรัสกุล (2552, น.36) ไดส้รุปการประเมินค่าว่า หมายถึง 
ความสามารถทางสมองของบุคคลในการพิจารณาตดัสินคุณสมบติั คุณค่า ของสิ�งใดสิ�งหนึ�ง วา่ดีดา้น
ใดและเสียดา้นใด ทั#งนี#ตอ้งอยูบ่นพื#นฐานเกณฑที์�เป็นที�ยอมรับ 
    สมเกียรติ (อา้งใน ชวลิต ศรีคาํและชยัศกัดิR  ลีลาจรัสกุล 2552, น.36) ไดจ้าํแนกพฤติกรรมที�
แสดงออกถึงการประเมินค่าไวด้งันี#  judge (พิจารณาตดัสิน), appraise (ประเมินราคา), evaluate 
(ประเมินค่า), rate (ประเมินค่า), compare (เปรียบเทียบ), value (ให้คุณค่า), revise (แกไ้ขปรับปรุง), 
score (ตีเป็นคะแนน), select (เลือก) 
    จากความหมายขา้งตน้ สรุปไดว้่า การประเมินค่าเป็นความสามารถของมนุษยที์�จะตีราคา
และตดัสินสิ�งต่าง ๆ รวมทั#งความคิด การกระทาํ การแกปั้ญหา วิธีการใช้ และวตัถุสิ�งของที�ใช้ตาม
เกณฑที์�กาํหนด 
 
2.2  ชุดกจิกรรม  
        2.2.1  แนวคิดและทฤษฎีเกี�ยวกบัการสร้างชุดกิจกรรม 
     ชุดกิจกรรมเป็นสื�อนวตักรรมที�จดัทาํขึ#นเพื�อใชป้ระกอบการสอนของครู หรือประกอบการ
เรียนรู้ของนกัเรียน เพื�อใช้ในการเรียนการสอนตามปกติ หรือเพื�อแกปั้ญหานกัเรียนที�เรียนไม่ทนั 
หรือเรียนรู้ชา้ การสร้างชุดกิจกรรมให้มีประสิทธิภาพสําหรับนาํไปใชก้บันกัเรียนนั#น ตอ้งอาศยัหลกั
จิตวิทยาในการเรียนรู้ และทฤษฏีการเรียนรู้ ที�เป็นแนวคิดพื#นฐานของการสร้างชุดกิจกรรม เพื�อให้
เกิดการเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ สรุปไดด้งันี#  
     ทิศนา แขมณี (2550, น.51) ไดก้ล่าวถึงทฤษฏีความสัมพนัธ์เชื�อมโยง ของธอร์นไดค์
(Thorndike’s Classical Connectionism) ซึ� งตั#งกฎแห่งการเรียนรู้ สรุปไดด้งันี#  
     1.  กฎแห่งความพร้อม (Law of Readiness) การเรียนรู้เกิดขึ#นไดดี้ เมื�อผูเ้รียนมีความพร้อม
ทั#งดา้นร่างกายและจิตใจ 
     2.  กฎแห่งการฝึกหดั (Law of Exercise) การฝึกหดัหรือกระทาํบ่อย ๆ กระทาํซํ# า ๆ ดว้ย
ความเขา้ใจ จะทาํใหก้ารเรียนรู้นั#นคงทนถาวร 
     3.  กฎแห่งผลลพัธ์ (Law of Effect) เมื�อบุคคลไดรั้บผลที�พึงพอใจ ยอ่มอยากจะเรียนรู้
ต่อไป 
     วิไลวรรณ วิภาจกัษณะกุล (2549, น.155) ทฤษฎีการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ความรู้ 
(Constructivisim theory) การสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตวัเอง มีความเชื�อวา่ การเรียนรู้เป็นกระบวนการที�
เกิดจากการผูเ้รียนเป็นผูส้ร้างความรู้ (Active Process) ความรู้ไม่ไดเ้กิดขึ#นเอง ช่วยให้ผูเ้รียนจะตอ้งใช้
กระบวนการทางสติปัญญาในการดูดซึมหรือดูดซับ และปรับโครงสร้างความรู้ใหม่และความรู้เก่า 
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กบัโครงสร้างทางสติปัญญาของตน โดยมีครูเป็นผูเ้อื#ออาํนวยความสะดวก ช่วยให้ผูเ้รียนสร้างองค์
ความรู้ดว้ยตวัเอง ดว้ยการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดส้ังเกต ไดส้าํรวจจนพบปัญหา และช่วยให้ผูเ้รียนได้
สร้างความรู้ความคิดที�ยงัไม่สมบูรณ์ใหเ้กิดความสมบูรณ์ขึ#น 
        2.2.2  เอกสารที�เกี�ยวขอ้งกบัชุดกิจกรรม 
     ความหมายของชุดกิจกรรม 
     อุษา รัตนบุปผา (2547, น.16) ไดส้รุปไวว้า่ ชุดกิจกรรมการจะช่วยส่งเสริมให้เกิดการ
เปลี�ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ดว้ยตวัเอง ตามจุดประสงคอ์ยา่งมีประสิทธิภาพ โดยยึดผูเ้รียนเป็น
ศูนยก์ลาง ผูเ้รียนจะมีส่วนร่วมในการปฏิบติักิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของแต่ละบุคคล
นอกจากนี#แลว้ยงัทราบผลการปฏิบติักิจกรรมนั#นอยา่งรวดเร็ว ทาํให้ไม่เกิดความเบื�อหน่าย หรือเกิด
ความทอ้แทใ้นการเรียน เพราะผูเ้รียนสามารถกลบัไปศึกษาเรื�องที�ตนเองยงัไม่เขา้ใจใหม่ โดยไม่ตอ้ง
กงัวลวา่จะทาํใหเ้พื�อนเสียเวลาคอย หรือตามเพื�อนไม่ทนั 
     ศิรินภา อิฐสุวรรณศิลป์ (2548, น.27) ชุดกิจกรรมหมายถึง สื�อการสอนที�ครูสร้างขึ#น
ประกอบดว้ยสื�อ วสัดุ อุปกรณ์หลายชนิดประกอบเขา้กนัเป็นชุด เพื�อเกิดความสะดวกต่อการใชใ้น
การเรียนการสอน และทาํใหก้ารเรียนการสอนบรรลุผลตามเป้าหมายของการเรียนรู้  
     ณภทัร พุทธสรณ์ (2551, น.21) ชุดกิจกรรมหมายถึง ชุดการเรียนการสอนที�ครูสร้างขึ#น
เพื�อใชเ้ป็นสื�อในการจดัการเรียนรู้โดยอาศยักระบวนการจดักิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบต่าง ๆ 
มีลักษณะเป็นชุด โดยผูเ้รียนเรียนรู้ด้วยตวัเองมีครูเป็นที�ปรึกษาให้คาํแนะนํา ในแต่ละชุด
ประกอบดว้ยจุดประสงค ์การเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้ แบบทดสอบที�นาํหลกัการทางจิตวิทยามาใช้
ประกอบ เพื�อช่วยให้ผูเ้รียนมีการเปลี�ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ ให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ
สูงสุด 
     นลินี อินดีคา้ (2551, น.13) กล่าวว่า ชุดกิจกรรมคือ การนาํสื�อการสอนหลายอย่างมา
ประสมกนัเพื�อถ่ายทอดเนื#อหาวชิา ใหแ้ก่ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้อยา่งรวดเร็ว บรรลุวตัถุประสงคใ์นการ
เรียนการสอนที�ตั#งไว ้โดยให้ผูเ้รียนใชเ้รียนดว้ยตนเอง หรือทั#งผูเ้รียนและผูส้อนใชร่้วมกนั เพื�อทาํให้
ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
     จากที�กล่าวมาขา้งตน้พอสรุปไดว้า่ ชุดกิจกรรม หมายถึง สื�อประสมที�ครูผูส้อนสร้างขึ#น
โดยมีการวางแผนการผลิตอย่างเป็นระบบ เพื�อนาํมาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอน ที�เน้นให้
นกัเรียนสามารถศึกษา และปฏิบติักิจกรรมฝึกทกัษะไดด้ว้ยตนเอง โดยให้สอดคลอ้งกบัเนื#อหาวิชา
ตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
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        2.2.3  ประเภทของชุดกิจกรรม 
     จากการศึกษาประเภทของชุดกิจกรรม ไดมี้ผูแ้บ่งประเภทของชุดกิจกรรมไวต่้างกนัได ้
ดงันี#  
     บุญเกื#อ ควรหาเวช (2545, น.94 – 95 ; อา้งถึงใน ศิรินภา อิฐสุวรรณศิลป์ 2548, น.27) ได้
แบ่งประเภทของชุดกิจกรรมไว ้3 ประเภท ดงันี#  
     1.  ชุดกิจกรรมสําหรับประกอบการบรรยายสําหรับครู ใชเ้ป็นตวักาํหนดกิจกรรมและสื�อ
การเรียน ให้ครูใช้ประกอบการบรรยาย เพื�อเปลี�ยนบทบาทการพูดของครูให้ลดน้อยลง และเปิด
โอกาสใหน้กัเรียนร่วมกิจกรรมมากขึ#น ชุดกิจกรรมนี#จะมีเนื#อหาหน่วยเดียวใชก้บันกัเรียนทั#งชั#น 
     2.  ชุดกิจกรรมสําหรับกิจกรรมแบบกลุ่ม ชุดกิจกรรมนี# มุ่งเน้นที�ตวัผูเ้รียนได้ประกอบ
กิจกรรมร่วมกนั ชุดกิจกรรมนี# จะประกอบดว้ยชุดกิจกรรมย่อยที�มีจาํนวนเท่ากบัศูนยกิ์จกรรมนั#น
ผูเ้รียนอาจจะตอ้งการความช่วยเหลือจากครูเพียงเล็กนอ้ยในระยะเริ�มเท่านั#น ในขณะทาํกิจกรรมหาก
มีปัญหาผูเ้รียนสามารถซกัถามครูไดเ้สมอ 
     3.  ชุดกิจกรรมเป็นรายบุคคล เป็นชุดกิจกรรมที�จดัระบบขั#นตอนเพื�อให้ผูเ้รียนใชเ้รียนดว้ย
ตนเองตามลําดับขั#นความสามารถของแต่ละบุคคล เมื�อจบแล้วจะทําการทดสอบประเมิน
ความกา้วหน้า และศึกษาชุดอื�นต่อไปตามลาํดบัเมื�อมีปัญหาจะปรึกษากนัไดร้ะหว่างผูเ้รียน และ
ผูส้อนพร้อมที�จะใหค้วามช่วยเหลือทนัทีในฐานะผูป้ระสานงานหรือผูชี้#แนะแนวทาง 
     กระทรวงศึกษาธิการ (2545, น.142) กล่าวถึงประเภทของชุดกิจกรรมวา่แบ่งออกเป็น 3 
ประเภท คือ  
     1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นชุดกิจกรรมการเรียนรู้สําหรับครูที�กาํหนดกิจกรรมและสื�อ
การสอนใหค้รูไดใ้ชป้ระกอบการสอนแบบบรรยาย โดยมีหวัขอ้เนื#อหาที�จะบรรยาย และกิจกรรมที�จดั
ไวต้ามลาํดบัขั#นตอน สื�อที�ใช้อาจเป็นสไลด์ประกอบเสียงบรรยายในแถบเสียง แผนภูมิ ภาพยนตร์
และกิจกรรมกลุ่ม 
     2.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สาํหรับกิจกรรมกลุ่ม มุ่งใหน้กัเรียนไดท้าํกิจกรรมร่วมกนั ซึ� งอาจ
จดัการเรียนการสอนเป็นศูนยก์ารเรียน โดยวางเคา้โครงเรื�องจดัประเด็นเนื#อหาหน่วยความรู้ที�เป็น
อิสระจากกนั สามารถเรียนรู้จบในหน่วยความรู้แต่ละเรื�องที�มีสัดส่วนเนื#อหาใกลเ้คียงกนั อาจจดั
หน่วยความรู้ให้ไดป้ระมาณ 3 – 5 เรื�อง ตามสัดส่วนของการแบ่งประเด็นเนื#อหาแต่ละเรื�อง และเวลา
ที�ใชศึ้กษาในแต่ละศูนย ์กิจกรรมในศูนยจ์ดัในรูปแบบเรียนเป็นรายบุคคล หรือเรียนร่วมกนัเป็นกลุ่ม 
มีสื�อการเรียน บทเรียน แบบฝึกครบตามจาํนวนนกัเรียนในแต่ละศูนย ์
     3.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้รายบุคคล เป็นชุดกิจกรรมการเรียนรู้สําหรับนกัเรียน เพื�อให้
เรียนรู้ด้วยตนเองตามลาํดบัขั#นความสามารถของแต่ละคน เมื�อเรียนจบแล้วจะทดสอบประเมินผล
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ความกา้วหนา้ แลว้จึงศึกษาชุดอื�น ๆ ต่อไปตามลาํดบั ถา้มีปัญหานกัเรียนสามารถปรึกษากนัได ้โดย
ผูส้อนพร้อมที�จะช่วยเหลือแนะนาํ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบนี#จดัขึ#นเพื�อส่งเสริมศกัยภาพการเรียนรู้
ของแต่ละบุคคล ใหพ้ฒันาการเรียนรู้ของตนเองไปไดถึ้งขีดสุดของความสามารถเป็นรายบุคคล 
      จากแนวคิดดงัที�กล่าวมาสรุปไดว้า่ การแบ่งประเภทของชุดกิจกรรมนั#น แบ่งตามลกัษณะ
ของผูใ้ช ้โดยชุดกิจกรรมช่วยตอบสนองความตอ้งการ และความสามารถของนกัเรียนแต่ละบุคคลที�
แตกต่างกนั เพื�อใหน้กัเรียนบรรลุวตัถุประสงคต์ามเป้าหมายที�กาํหนดไว ้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละ
ประเภทจะมีคาํแนะนาํวิธีการใช ้ และการทาํกิจกรรมต่าง ๆ เป็นไปอยา่งมีระบบ มีขั#นตอนจากง่าย
ไปสู่ยาก ทาํให้นกัเรียนประสบความสําเร็จไดด้ว้ยตนเอง และเป็นไปในแนวเดียวกนั ทั#งนี# เพราะชุด
กิจกรรมไดมี้การกาํหนดวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมที�แน่นอนและชดัเจน ในการที�จะให้นกัเรียนทาํ
กิจกรรม และแสดงพฤติกรรมเป็นไปตามเป้าหมายที�ตอ้งการจะประเมิน 
        2.2.4  องคป์ระกอบของชุดกิจกรรม 
      ในการสร้างชุดกิจกรรมเพื�อนาํไปใช้ประกอบการเรียนการสอนนั#น ผูส้ร้างจาํเป็นตอ้ง
ศึกษาองคป์ระกอบของชุดกิจกรรมวา่ มีองคป์ระกอบใดบา้ง เพื�อจะไดก้าํหนดองคป์ระกอบของชุด
กิจกรรมที�ตอ้งการสร้างขึ#น ซึ� งไดมี้นกัการศึกษาหลายท่านไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบของชุดกิจกรรม
ไวต่้าง ๆ กนั ดงันี#  
      ฮุสตนั และคนอื�นๆ (Houston ; et al. 1972, น.10 – 15) ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบของชุด
กิจกรรมไว ้ดงันี#  
      1.  คาํชี# แจง (Prospectus) ในส่วนนี#จะอธิบายถึงความสําคญัของจุดมุ่งหมายขอบข่ายชุด
การเรียนการสอน สิ�งที�ผูเ้รียนจะตอ้งมีความรู้ก่อนเรียนและขอบข่ายของกระบวนการทั#งหมดในชุด
การเรียน 
      2.  จุดมุ่งหมาย (Objectives) คือ ขอ้ความที�แจ่มชดั ไม่กาํกวมที�กาํหนดวา่ผูเ้รียนจะประสบ
ความสาํเร็จอะไรหลงัจากเรียนแลว้ 
      3.  การประเมินผลเบื#องตน้ (Pre-assessment) มีจุดประสงค ์ 2 ประการ คือ เพื�อทราบวา่
ผูเ้รียนอยูใ่นขั#นการเรียนจากชุดการเรียนการสอนนั#น และเพื�อดูวา่เขาไดส้ัมฤทธิR ผลตามจุดประสงค์
เพียงใด การประเมินเบื#องตน้นี#อาจจะอยูใ่นรูปของการทดสอบแบบขอ้เขียน ปากเปล่า การทาํงาน 
ปฏิกิริยาตอบสนองต่อคาํถามง่าย ๆ เพื�อใหรู้้ถึงความตอ้งการและความสนใจ 
      4.  การกาํหนดกิจกรรม (Enabling Activities) คือ การกาํหนดแนวทางและวธีิการปฏิบติั 
      5.  การประเมินขั#นสุดทา้ย (Post- assessment) เป็นขอ้ทดสอบ เพื�อวดัผลการเรียนหลงัจาก
ที�เรียนแลว้ 
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       2.2.5  ขั#นตอนในการสร้างชุดกิจกรรม 
     นกัการศึกษาหลายท่าน ไดเ้สนอขั#นตอนการในการสร้างชุดกิจกรรม เพื�อยึดเป็นหลกัใน
การสร้างวา่ จะตอ้งดาํเนินการอยา่งไรไว ้ดงันี#  
     สุวิทย ์มูลคาํ และอรทยั มูลคาํ (2550, น.53 – 55) กล่าววา่ ขั#นตอนในการผลิตชุดกิจกรรม
การเรียนรู้มี 11 ขั#นตอน ดงันี#  
     1.  กาํหนดเรื�องเพื�อทาํชุดกิจกรรมการเรียนรู้ อาจกาํหนดตามเรื�องในหลกัสูตรหรือกาํหนด
เรื�องใหม่ขึ#นมาก็ได ้ การจดัแบ่งเรื�องย่อยจะขึ#นอยู่กบัลกัษณะของเนื#อหา และลกัษณะการใช้ชุด
กิจกรรมการเรียนรู้นั#น ๆ การแบ่งเนื#อเรื� องเพื�อทาํชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละระดบัย่อมไม่
เหมือนกนั 
     2.  กาํหนดหมวดหมู่เนื#อหา และประสบการณ์ อาจกาํหนดเป็นหมวดวิชา หรือบูรณาการ
แบบสหวทิยาการไดต้ามความเหมาะสม 
     3.  จดัเป็นหน่วยการสอน จะแบ่งเป็นกี�หน่วย หน่วยหนึ�ง ๆ จะใชเ้วลานานเท่าใดนั#นควร
พิจารณาใหเ้หมาะสมกบัวยั และระดบัชั#นนกัเรียน 
     4.  กาํหนดหวัเรื�อง จดัแบ่งหน่วยการสอนเป็นหวัขอ้ยอ่ย ๆ เพื�อสะดวกแก่การเรียนรู้ แต่ละ
หน่วยควรประกอบดว้ยหวัขอ้ยอ่ย ๆ หรือประสบการณ์ในการเรียนรู้ประมาณ 4 – 6 ขอ้ 
     5.  กาํหนดความคิดรวบยอดหรือหลกัการให้ชดัเจนวา่จะให้นกัเรียนเกิดความคิดรวบยอด
หรือสามารถสรุปหลกัการ แนวคิดอะไร ถา้ผูส้อนเองยงัไม่ชดัเจนวา่ จะให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้
อะไรบา้ง การกาํหนดกรอบความคิด หรือหลกัการก็จะไม่ชดัเจน ซึ� งจะรวมไปถึงการจดักิจกรรม 
เนื#อหาสาระ สื�อ และส่วนประกอบอื�น ๆ ก็จะไม่ชดัเจนตามไปดว้ย 
     6.  กาํหนดจุดประสงคก์ารสอน หมายถึง จุดประสงคท์ั�วไป และจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
รวมทั#งการกาํหนดเกณฑก์ารตดัสินผลสัมฤทธิR การเรียนรู้ไวใ้หช้ดัเจน 
     7.  กาํหนดกิจกรรมการเรียน ตอ้งกาํหนดให้สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมซึ� ง
จะเป็นแนวทางในการเลือก และผลิตสื�อการสอน กิจกรรมการเรียนหมายถึง กิจกรรมทุกอย่างที�
นกัเรียนปฏิบติั เช่น การอ่าน การทาํกิจกรรมตามบตัรคาํสั�ง การเขียนภาพ การทดลอง การตอบคาํถาม 
การเล่นเกม การแสดงความคิดเห็น การทดสอบ เป็นตน้ 
     8.  กาํหนดแบบประเมินผลตอ้งออกแบบประเมินผลให้ตรงกบัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
โดยใชก้ารสอบแบบอิงเกณฑ ์(การวดัผลที�ยดึเกณฑ ์หรือเงื�อนไขที�กาํหนดไวใ้นวตัถุประสงค ์โดยไม่
มีการนาํไปเปรียบเทียบกบัคนอื�น) เพื�อให้ผูส้อนทราบวา่หลงัจากผา่นกิจกรรมการเรียนรู้มาเรียบร้อย
แลว้ นกัเรียนไดเ้ปลี�ยนพฤติกรรมการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคที์�ตั#งไวม้ากนอ้ยเพียงใด 
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     9.  เลือก และผลิตสื�อการสอน วสัดุ อุปกรณ์ และวิธีการที�ผูส้อนใช ้ถือเป็นสื�อการสอน
ทั#งสิ#น เมื�อผลิตสื�อการสอนในแต่ละหวัเรื�องเรียบร้อยแลว้ ควรจดัสื�อการสอนเหล่านั#นแยกออกเป็น
หมวดหมู่ในกล่องหรือแฟ้มที�เตรียมไวก่้อนนาํไปหาประสิทธิภาพ เพื�อหาความตรงความเที�ยงก่อน
นาํไปใช ้เราเรียกสื�อการสอนแบบนี#วา่ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
     10.  สร้างขอ้ทดสอบก่อนและหลงัเรียนพร้อมทั#งเฉลย การสร้างขอ้สอบเพื�อทดสอบก่อน
และหลงัเรียน ควรสร้างให้ครอบคลุมเนื#อหา และกิจกรรมที�กาํหนด ให้เกิดการเรียนรู้ โดยพิจารณา
จากจุดประสงค์การเรียนรู้เป็นสําคญั ขอ้สอบไม่ควรมากเกินไปแต่ควรเน้นกรอบความรู้สําคญัใน
ประเด็นหลกัมากกวา่รายละเอียดปลีกยอ่ย หรือถามเพื�อความจาํเพียงอยา่งเดียว และเมื�อสร้างเสร็จ
แลว้ควรทาํเฉลยไวใ้หพ้ร้อม ก่อนส่งไปหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
     11.  หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เมื�อสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้เสร็จแลว้ 
ตอ้งนาํชุดกิจกรรมการเรียนรู้นั#น ๆ ไปทดสอบโดยวธีิการต่าง ๆ ก่อนนาํไปใชจ้ริง เช่น ทดลองใชเ้พื�อ
ปรับปรุงแกไ้ข ให้ผูเ้ชี�ยวชาญตรวจสอบความถูกตอ้ง ความครอบคลุมและความตรงของเนื#อหา เป็น
ตน้ 
 
2.3  คณติศาสตร์กบัการเรียนการสอน 
        2.3.1  ความสาํคญัของคณิตศาสตร์ 
      ยุพิน พิพิธกุล (2539, น.2-3) กล่าววา่ คาํวา่คณิตศาสตร์ ไม่ใช่หมายความเพียงเลขคณิต
เกี�ยวกบัจาํนวนต่าง ๆ และการคาํนวณคณิตศาสตร์ มีความหมายมากกวา่พีชคณิตที�จะใชส้ัญลกัษณ์
และความเกี�ยวขอ้ง มีความหมายมากกวา่วิชาเลขคณิตที�จะศึกษาเพียงรูปร่างและขนาด มีความหมาย
มากกวา่ตรีโกณมิติซึ� งเกี�ยวกบัการวดัระยะทาง มีความหมายมากกวา่วิชาสถิติ และวิชาแคลคูลสั ฯลฯ 
เมื�อคณิตศาสตร์มีความหมายมากกวา่วชิาเหล่านี#  คณิตศาสตร์คืออะไร ซึ� งจะสรุปไดด้งันี#  
                   1.  คณิตศาสตร์เป็นวชิาหนึ�งที�เกี�ยวกบัการคิด 
      2.  คณิตศาสตร์เป็นภาษาอยา่งหนึ�ง 
      3.  คณิตศาสตร์เป็นโครงสร้างที�รวมของความรู้ 
      4.  คณิตศาสตร์เป็นการศึกษาเกี�ยวกบัแบบแผน 
      5.  คณิตศาสตร์เป็นคณิตศาสตร์อยา่งหนึ�ง 
      กรมวชิาการ (2545, น.1) ไดก้ล่าวไวว้า่ คณิตศาสตร์ทาํให้มนุษยมี์ความคิดสร้างสรรค ์คิด
อยา่งมีเหตุผล เป็นระบบ ระเบียบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ไดอ้ยา่งถี�ถว้น
รอบคอบ ทาํใหส้ามารถคาดการณ์ วางแผน ตดัสินใจ และแกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม 
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      บรรพต สุวรรณประเสริฐ (2544, น.83) ไดก้ล่าววา่คณิตศาสตร์เป็นเครื�องมือสําคญัในการ
ปลูกฝังอบรมใหผู้เ้รียนมีความรู้ มีทกัษะในการคิดคาํนวณ และมีความสามารถในการวิเคราะห์ปัญหา
ต่าง ๆ อยา่งมีเหตุผล 
      จากความหมายดงักล่าว จะเห็นไดว้า่ ชีวติประจาํวนัของทุกคนตอ้งนึกคิด และจินตนาการ
ในเรื�องต่าง ๆ สิ�งที�สําคญั คือ ทุกคนตอ้งสามารถวิเคราะห์ วางแผน ตดัสินใจ เพื�อกระทาํในสิ�งที�
ถูกตอ้งและดี ดงันั#น คณิตศาสตร์จึงมีความสาํคญัอยา่งยิ�งต่อการฝึกทกัษะกระบวนการคิด เพื�อช่วยใน
การจดัการวางแผน การเผชิญสถานการณ์ และการวเิคราะห์หาหนทางในการแกปั้ญหาที�จะเกิดขึ#นกบั
ชีวติใหดี้ที�สุด 
       2.3.2  ทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร์ 
     โสภณ บาํรุงสงฆ ์ และสมหวงั ไตรตน้วงษ ์ (2520, น.22-23) ไดก้ล่าวถึงทฤษฎีการสอน
คณิตศาสตร์ที�สาํคญัไว ้3 ทฤษฎี คือ 
     1.  ทฤษฎีแห่งการฝึกฝน (Drill Theory) 
     ทฤษฎีนี# เนน้ในเรื�องการฝึกฝนให้ทาํแบบฝึกหดัมาก ๆ จนกวา่นกัเรียนจะเกิดความเคยชิน
ต่อวิชาการนั#น ๆ ทฤษฎีนี# เชื�อว่าการฝึกฝนมีความจาํเป็นมากในการสอนคณิตศาสตร์เพราะวิชา
คณิตศาสตร์เป็นวชิาทกัษะ อยา่งไรก็ตามทฤษฎีนี#ยงัมีขอ้บกพร่องอยูห่ลายประการคือ 
          1.1  เป็นทฤษฎีที�นกัเรียนจะตอ้งท่องจาํสูตร กฎ มากมาย ซึ� งเป็นเรื�องยากและน่าเบื�อ
สาํหรับนกัเรียน 
          1.2  นกัเรียนจะขาดความเขา้ใจในสิ�งที�เรียน เป็นเหตุให้เกิดความลาํบากและสับสนใน
การคิดคาํนวณ การแกปั้ญหา การนาํไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนั และยงัทาํให้ผูเ้รียนลืมสิ�งที�เรียน
ไปแลว้ง่าย 
     2.  ทฤษฎีแห่งการเรียนรู้โดยเหตุบงัเอิญ (Incidental Learning Theory) 
     ทฤษฎีนี# มีความเชื�อวา่ นกัเรียนจะเรียนคณิตศาสตร์ไดดี้ เมื�อนกัเรียนเกิดความตอ้งการหรือ
อยากรู้เรื�องใดเรื�องหนึ�งที�เกิดขึ#น ซึ� งในทางปฏิบติัแลว้เหตุการณ์แบบนี#จะไม่เกิดขึ#นบ่อยนกั ดงันั#น
ทฤษฎีนี# จึงมกัจะเกิดขึ#นเป็นครั# งคราวเมื�อมีเหตุการณ์ที�เหมาะสมและเป็นที�น่าสนใจของเด็กเท่านั#น 
     3.  ทฤษฎีแห่งความหมาย (Meaningful Theory) 
     ทฤษฎีนี# เน้นการคิดคาํนวณเกี�ยวกบัการเป็นอยู่ในสังคมของนกัเรียนเป็นหลกัและมีความ
เชื�อวา่นกัเรียนจะเกิดการเรียนรู้ในสิ�งที�เรียนไดดี้ เมื�อสิ�งที�เรียนนั#นมีความหมายต่อตวันกัเรียนเอง และ
เป็นเรื�องที�นกัเรียนรู้จกัคุน้เคยในชีวติประจาํวนั 
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       2.3.3  หลกัการสอนคณิตศาสตร์ 
    ยุพิน พิพิธกุล (2539, น.39-41) กล่าววา่ การสอนคณิตศาสตร์ผูส้อนควรยึดหลกัการสอน
ดงัต่อไปนี#  
    1.  คาํนึงถึงความพร้อมของเด็ก คือ ความพร้อมทางดา้นร่างกาย อารมณ์ สติปัญญาและ
ความพร้อมในดา้นของความรู้พื#นฐานที�จะมาต่อเนื�องกบัความรู้ใหม่ โดยใชว้ธีิทบทวนความรู้เดิม 
    2.  จดักิจกรรมการสอนให้เหมาะสมกบัวยั ความตอ้งการ ความสนใจ และความสามารถ
ของเด็ก เพื�อมิใหเ้กิดปัญหาตามมาภายหลงั 
    3.  ควรคาํนึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคล 
    4. การเตรียมความพร้อมทางคณิตศาสตร์ให้นกัเรียนเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่ม เพื�อเป็น
พื#นฐานในการเรียนรู้ 
    5.  จดัการเรียนการสอนไปตามลาํดบัขั#น เริ�มจากสิ�งที�ง่ายไปสู่สิ�งที�ยาก 
    6.  การสอนแต่ละครั# งตอ้งมีจุดประสงคที์�แน่นอน 
    7.  เวลาที�ใชส้อนควรใชเ้วลาพอสมควรไม่มากเกินไป 
    8.  จดักิจกรรมที�ยืดหยุน่ไดใ้ห้เด็กเลือกทาํกิจกรรมตามความพอใจ ตามความถนดัและให้
อิสระในการทาํงานแก่เด็ก สิ�งสาํคญัคือ ปลูกฝังเจตคติที�ดีในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 
    9.  การสอนที�ดีควรเปิดโอกาสให้นกัเรียนไดมี้การวางแผนร่วมกบัครู เพราะช่วยให้ครูเกิด
ความมั�นใจ ในการสอนและเป็นไปตามความพอใจของเด็ก 
    10.  การสอนคณิตศาสตร์จะดีถา้เด็กมีการทาํงานร่วมกนั หรือมีส่วนร่วมในการคน้ควา้สรุป
กฎเกณฑต่์าง ๆ ดว้ยตนเองร่วมกบัเพื�อน 
    11.  การจดักิจกรรมการเรียนการสอนควรสนุกสนานร่วมกบัการเรียนรู้ดว้ย 
    12.  การประเมินผลการเรียนการสอนเป็นกระบวนการต่อเนื�อง และเป็นส่วนหนึ�งของการ
เรียนการสอน ครูอาจใชว้ิธีสังเกต การตรวจแบบฝึกหดั การสอบถามเป็นเครื�องมือในการวดัผล จะ
ช่วยใหค้รูทราบขอ้บกพร่องของนกัเรียนและการสอนของตนเอง 
    13.  ไม่ควรจาํกดัวิธีคาํนวณหาคาํตอบของเด็กแต่ควรแนะวิธีคิดที�รวดเร็วและแม่นยาํให้
ภายหลงั 
    14.  ฝึกใหเ้ด็กรู้จกัตรวจเช็คคาํตอบดว้ยตนเอง 
    สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2546, น.5-6) กล่าวถึง การสอน
คณิตศาสตร์นั#น มีสถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) เป็นผูรั้บผิดชอบทั#ง
ดา้นเนื#อหาและวิธีสอน จากการวิเคราะห์กิจกรรมซึ� งอยูใ่นคู่มือครูคณิตศาสตร์ระดบัประถมศึกษา
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สสวท. แบ่งออกเป็น 6 ขั#นตอน คือ 1) ทบทวนความรู้เดิม 2) สอนเนื#อหาใหม่ 3) สรุป 4) ฝึกทกัษะ      
5) นาํความรู้ 6) การประเมิน 
 
 
1…………………………. 

 
2…………………………. 

 
 

 
 
 
 
          ไม่เขา้ใจ 
 
      เขา้ใจ 
 
3…………………………. 
 
4…………………………. 
 
5…………………………. 
 
6…………………………. 
 
 
 
      ผา่น               ไม่ผา่น 
 
 

ทบทวนพื#นฐานความรู้เดิม 

สอนเนื#อหาใหม่ 

จดักิจกรรมโดยใชรู้ปภาพ จดักิจกรรมโดยใชส้ัญลกัษณ์ จดักิจกรรมโดยใชข้องจริง 

นกัเรียนเขา้ใจ 

หรือไม่เขา้ใจ 

ช่วยกนัสรุปเป็นวธีิลดั 

ฝึกทกัษะจากหนงัสือเรียน บตัรงาน ฯลฯ 

นาํความรู้ไปใช ้

ประเมินผล 

ผา่นหรือไม่ผา่น 

สอนซ่อมเสริม 

สอนเนื#อหาต่อไป 

ภาพที� 2.3  ขั#นตอนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ของ สสวท. 
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     บุญทนั อยูบุ่ญชม (2529, น.68) ไดอ้ธิบายเกี�ยวกบัการสอนคณิตศาสตร์ ซึ� งจดัเป็นลาํดบั
ขั#น ไดด้งันี#  
     1.  ขั#นทบทวนความรู้เดิม เป็นขั#นเตรียมความพร้อมเพื�อเชื�อมความรู้เดิมที�ผูเ้รียนมีมาก่อน
แลว้กบัความรู้ใหม่ ใหเ้ป็นเรื�องเดียวกนัอนัจะทาํใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจ และมีความคิดรวบยอด
ในเรื�องนั#น ๆ อยา่งแจ่มแจง้ 
     2.  ขั#นสอนเนื#อหาใหม่ จะตอ้งเลือกใช้วิธีสอนให้สอดคลอ้งกบัเนื#อหาแต่ละบทวิธีหนึ� ง
ตามที�กล่าวมาแลว้ โดยมีการจดัลาํดบัขั#นการเรียนรู้ ดงันี#  
          2.1  ขั#นใชข้องจริง เป็นขั#นที�ใหป้ระสบการณ์ที�ใชข้องจริงเป็นเครื�องมือในการเรียนรู้ 
          2.2  ขั#นใชรู้ปภาพ เป็นขั#นที�ใชรู้ปภาพหรือของจาํลองแทนของจริงที�ใชส้อนไปแลว้ 
          2.3  ขั#นใชส้ัญลกัษณ์ เป็นขั#นต่อเนื�องจากขั#นที�ใชข้องจริงและใชรู้ปภาพแลว้ใช้
สัญลกัษณ์แทนของจริงและรูปภาพ 
     3.  ขั#นสรุปนาํไปสู่วิธีลดั ก่อนถึงขั#นสรุปตอ้งตรวจสอบดูวา่นกัเรียนมีความเขา้ใจเนื#อหา
ใหม่ที�สอนไปหรือไม่ ถา้ยงัไม่เขา้ใจก็อาจตอ้งเริ�มตั#งแต่ทบทวนความรู้เดิมเป็นตน้มาหรือเริ�มที�เนื#อหา
ใหม่ก็แลว้แต่ความจาํเป็นของแต่ละเรื�อง ถา้นกัเรียนเขา้ใจแลว้ในกรณีเนื#อหาใหม่นั#นมีวิธีคิดหลายวิธี 
และมีวธีิลดัในการคิดอยูด่ว้ย ก็ช่วยกนัสรุปหลกัเกณฑ์ในการคิดนาํเขา้สู่วิธีลดัเพื�อนาํไปใชต่้อไป ใน
การสรุปควรใหน้กัเรียนเป็นผูส้รุปเองโดยครูเป็นผูซ้กัถามนาํเพื�อชี#แนะ 
     4.  ขั#นฝึกทกัษะ เมื�อนกัเรียนเขา้ใจวิธีการคิดคาํนวณแลว้ให้นกัเรียนฝึกทกัษะจากบทเรียน
และบตัรงานที�สัมพนัธ์กบัเรื�องนั#นหรือใช้เกมคณิตศาสตร์เขา้มาให้นกัเรียนเล่นซึ� งก็เป็นการทาํแบบ
ฝึกชนิดหนึ�ง และไดผ้ลดีเพราะสนุกสนานกวา่  
     5.  ขั#นนาํความรู้ไปใชป้ระโยชน์ในชีวติประจาํวนั และใชว้ิชาอื�นที�เกี�ยวขอ้งให้นกัเรียนทาํ
โจทยปั์ญหาหรือคิดโจทยที์�เกี�ยวขอ้งกบัประสบการณ์ของเด็กมาทาํเป็นโจทยแ์บบฝึกหดัในเรื�องนั#น 
ๆ หรือใหท้าํกิจกรรมที�มกัประสบอยูเ่สมอในชีวติจริง 
     6.  ขั#นประเมินผล นาํโจทยเ์รื�องที�สอนมาทดสอบให้นกัเรียนทาํ ถา้ทาํไม่ไดต้อ้งสอนซ่อม
เสริมให ้ถา้ทาํไดก้็ขึ#นเนื#อหาใหม่ต่อไป 
     จากการศึกษาหลกัการสอนคณิตศาสตร์ดงักล่าว พอสรุปไดว้า่ในการจดักระบวนการเรียน
การสอนในแต่ละเนื#อหา ตอ้งคาํนึงถึงขั#นตอนการเรียนรู้ของนกัเรียน เพื�อให้นกัเรียนสามารถเรียนรู้
คณิตศาสตร์ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล การสอนควรเริ�มจากสิ�งที�ง่ายไปหายาก หรือเริ�ม
จากสิ�งที�เป็นรูปธรรมไปสู่สิ� งที�เป็นนามธรรม เปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีส่วนร่วม มีการทาํงาน
ร่วมกันเป็นกลุ่ม รวมถึงการนําสื� อการสอนมาปรับใช้ในการจัดการเรียนการสอน และมีการ
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ประเมินผล โดยครูอาจใชว้ธีิสังเกต การตรวจแบบฝึกหดั การสอบถามเป็นเครื�องมือในการวดัผล เพื�อ
จะช่วยใหค้รูทราบขอ้บกพร่องของนกัเรียนและการสอนของตนเอง 
       2.3.4  การคิดตามกระบวนการคิดทางคณิตศาสตร์ 
    การคิดตามกระบวนการคิดทางคณิตศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา  
(2556) มีองคป์ระกอบดงันี#  
    1.  โครงสร้างของคณิตศาสตร์ ธรรมชาติของคณิตศาสตร์มีลักษณะเป็นนามธรรม 
เกี�ยวข้องกบัการใช้เหตุผล และมีระบบ โครงสร้างของคณิตศาสตร์จะเป็นไปตามรูปแบบของ
แผนภาพ ดงัภาพประกอบ 3 จะสรุปไดว้า่ มนุษยพ์ยายามสรุปสิ�งต่าง ๆ ในธรรมชาติให้เป็นนามธรรม
โดยการสังเกต และการเรียนรู้ แลว้นาํไปสร้างแบบจาํลองทางคณิตศาสตร์ ซึ� งประกอบดว้ยคาํอนิยาม 
นิยาม สัจพจน์หรือขอ้ตกลงเบื#องตน้ แลว้ใชเ้หตุผลตามหลกัการของตรรกศาสตร์เพื�อสร้างขอ้ความ
จริงใหม่ที�สามารถพิสูจน์ได้ ซึ� งเรียกว่าทฤษฎี จากนั#นจึงนําทฤษฎีที�ได้กลับไปประยุกต์ใช้ใน
ธรรมชาติ จะมีทฤษฎีบางส่วนที�มนุษยไ์ม่ไดค้าํนึงถึงการนาํไปใชป้ระโยชน์ในธรรมชาติ ก็จะจดัให้
เป็นคณิตศาสตร์บริสุทธิR   
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
ภาพที� 2.4  แผนภูมิโครงสร้างของคณิตศาสตร์ 
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    2.  ประโยชน์ของการคิดทางคณิตศาสตร์ การคิดทางคณิตศาสตร์ มีขั#นตอนเริ�มจากการ
ระลึกได ้การคิดพื#นฐาน การคิดวิเคราะห์ และการคิดสร้างสรรค์ ดงันั#นแนวคิดทางคณิตศาสตร์ มี
ประโยชน์หลายประการ เช่น ส่งเสริมความมีเหตุผล ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ส่งเสริมความมี
สมาธิ และความอดทนมีประโยชน์ต่อชีวติประจาํวนั หรือหนา้ที�การงานในบางอาชีพ   
    3.  การจาํลองแบบทางคณิตศาสตร์มีรายละเอียดที�ตอ้งรู้ในคาํต่อไปนี#   
                       ก.  คาํอนิยาม เป็นคาํพื#นฐานที�ไม่ตอ้งให้ความหมาย เช่น จาํนวน จุด ระนาบ เป็นตน้ 
เราจะเขา้ใจคาํเหล่านี# โดยอาศยัการรับรู้ จากประสบการณ์ หรือจากสามญัสํานึกของเราเอง ซึ� งคาํ
เหล่านี#ถา้ให้ความหมายแลว้อาจตอ้งใชค้าํอื�น ๆ มาอธิบาย วกวนไปมา เช่น ถา้เราให้ความหมายของ
จุดว่า จุดคือสิ�งที�เกิดจากการตดักนัของเส้น และให้ความหมายของเส้นวา่ เส้นคือสิ�งที�เกิดจากการ
เชื�อมจุดสองจุด จะเห็นวา่การอธิบายจุดใชค้าํวา่เส้น และการอธิบายคาํวา่เส้นก็ใชค้าํวา่จุด วนเวียนกนั
เช่นนี#  จึงมีความจาํเป็นตอ้งมีคาํอนิยาม 
                       ข.  นิยาม คือคาํหรือกลุ่มคาํที�ไดใ้ห้คาํจาํกดัความไว ้โดยอาศยัคาํอนิยาม หรือคาํนิยาม   
อื�น ๆ มาอธิบายเพื�อให้เกิดความเขา้ใจความหมายของคาํเหล่านี# ไดอ้ยา่งถูกตอ้งตรงกนัซึ� งภาษาที�ใช้
ตอ้งชดัเจน รัดกุม เช่น อนิยาม คาํวา่ “แม่” และ “นอ้ง” ทาํ ให้ เราสามารถนิยามคาํวา่นา้ได ้โดยนา้คือ
นอ้งของแม่ 
                       ค.  สัจพจน์หรือกติกา คือขอ้ความที�เรายอมรับวา่เป็นจริงร่วมกนัโดยไม่ตอ้งพิสูจน์ ซึ� ง
ขอ้ความจริงนี#อาจเป็นผลสรุปจากการสังเกตจากตวัอยา่งหลาย ๆ ตวัอยา่ง เช่น “เส้นตรง 2 เส้นตดักนั
จะเกิดจุดตดั 1 จุด” หรืออาจเป็นจริงตามขอ้เท็จจริง ซึ� งเรียกวา่สิ�งที�เห็นจริงแลว้ เช่น สิ�งของทั#งหลาย
ที�ต่างเท่ากบัสิ�งเดียวกนัแลว้ย่อมเท่ากนั บางครั# งเราเรียกขอ้ความที�ยอมรับว่าเป็นจริงนี# ว่าขอ้ตกลง
เบื#องตน้ 
                       ง.  ทฤษฎี คือขอ้ความที�สามารถพิสูจน์ไดว้า่เป็นจริง การพิสูจน์ทฤษฎีต่าง ๆ วา่เป็นจริง 
ตอ้งอาศยัขอ้ความที�เป็นจริงอยูก่่อนแลว้มาอา้ง ซึ� งไดแ้ก่ อนิยาม นิยาม และสัจพจน์ หรือขอ้ตกลง
เบื#องตน้ ประกอบกบักระบวนการให้เหตุผลทางตรรกศาสตร์ มาสรุปวา่ขอ้ความ ใหม่ที�พิสูจน์ไดว้า่
เป็นจริง และเราก็จะใชท้ฤษฎีเหล่านี# ในการอา้งอิง การพิสูจน์ขอ้ความใหม่ซึ� งจะไดท้ฤษฎีใหม่ต่อไป 
ตวัอยา่งของทฤษฎี เช่น “ถา้เส้นตรง 2 เส้นตดักนัแลว้มุมตรงขา้มยอ่มเท่ากนั” 
    4.  ขั#นตอนการคิดทางคณิตศาสตร์ สเตเฟน ครูลิก และเจสเส เอ รุดนิก แห่งมหาวิทยาลยั
เทมเปิลสหรัฐอเมริกา ไดแ้บ่งลาํดบัขั#นตอนการคิดมี 4 ขั#นตอน คือ การระลึกได ้(recall) การคิด
พื#นฐาน (basic thinking) การคิดวิเคราะห์ (critical thinking) และการคิดสร้างสรรค์ (creative 
thinking) การคิดเป็นกระบวนการซบัซ้อน การคิดในแต่ละขั#นตอนต่อเนื�องกนั ทุกระดบัขั#นของการ
คิดจะใชท้กัษะที�อยูใ่นระดบัตํ�ากวา่ประกอบในการคิดดว้ย 
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    5.  กระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ การลองคิดจินตนาการเหตุการณ์ต่อไปนี#  แลว้
เดาคาํตอบอยา่งประมาณ “นกัศึกษามีกระดาษพิมพจ์ดหมาย ขนาดประมาณ A4 หรือใหญ่กวา่ และมี
ความหนาเท่า ๆ กบัที�เราใชอ้ยูใ่นชีวิตประจาํวนั (70 แกรม) ให้นกัศึกษาพบัครึ� งกระดาษแผน่นี#และ
พบัครึ� งไปเรื�อย ๆ สมมติวา่พบัไดท้ั#งหมด 32 ครั# ง (ทาํไม่ไดใ้นความเป็นจริง) กระดาษที�พบัไวนี้# จะมี
ความหนาประมาณเท่าใด กี�เซนติเมตร กี�เมตร หรือกี�กิโลเมตร เชื�อว่านักศึกษาคงเดาหน่วยเป็น
เซนติเมตร หรือเมตร อาจคิดเป็นกิโลเมตร ก็คงไดไ้ม่เกิน 10 กิโลเมตร (บางคนเริ�มหวัเราะแลว้… เดา
ไปไดอ้ยา่งไร)” 
                       การคิดที�เป็นเรื�องของการเพิ�มค่าอย่างทวีคูณนี# เป็นตวัอย่างหนึ� งที�ควรใช้การคิดแบบ
คณิตศาสตร์ คาํนวณอยา่งจริงจงั เป็นอุทาหรณ์ต่อการกาํหนดเป้าหมาย หรือขอ้กาํหนดกฎเกณฑ์ต่าง 
ๆ ใหไ้ดใ้กลเ้คียงกบัโอกาส และความเป็นจริงมากที�สุด 
                       การคาํนวณเหตุการณ์ที�ไดล้องเดาคาํตอบไปแลว้ไดด้งันี#  กระดาษขนาด 70 แกรม จะมี
ความหนาโดยเฉลี�ยประมาณไม่นอ้ยกวา่ 0.125 มิลลิเมตรซึ� งไม่สามารถพบัครึ� งไดถึ้ง 32 ครั# ง แต่ถา้
สมมติว่าพบัได ้ความหนาของกระดาษก็จะทวีคูณขึ#นเรื�อย จากการพบัครั# งที�หนึ� งกระดาษจะหนา
เพิ�มขึ#นเป็น 2 x 0.125 มิลลิเมตร เมื�อพบัครั# งที�สอง กระดาษจะหนาเพิ�มขึ#นเป็น 2 x 2 x 0.125 
มิลลิเมตร และเมื�อพบัครั# งที�สามกระดาษจะหนาเพิ�มขึ#นเป็น 2 x 2 x 2 x 0.125 มิลลิเมตร และจากการ
คาํนวณไปถึงการพบัได ้32 ครั# ง จะคิดไดป้ระมาณ 537 กิโลเมตร 
                       แบบฝึกหดัที�มีสถานการณ์คลา้ยกบัตวัอยา่ง วิธีการหาคาํตอบสามารถใชเ้ทียบเคียงกบั
ตวัอยา่งที�เคยมีประสบการณ์ ไม่มีการพลิกแพลง แบบฝึกหดัในลกัษณะดงักล่าวนี# มุ่งฝึกทกัษะ ฝึกการ
นาํไปใช ้ไม่ถือวา่เป็นปัญหา แต่ถา้ตอ้งใชป้ระสบการณ์หรือแนวคิดหลาย ๆ อยา่งนอกเหนือไปจาก
การใชว้ธีิการที�คลา้ยกบัตวัอยา่งในการหาคาํตอบ แบบฝึกหดัในลกัษณะนี#กล่าวไดว้า่เป็นสถานการณ์
ที�เป็นปัญหา 
    กระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ประกอบดว้ยขั#นตอนสาํคญั 4 ขั#นตอนคือ 
    ขั#นที� 1.  ขั#นทาํความเขา้ใจปัญหา เป็นการพิจารณาปัญหาอย่างละเอียด สิ� งที�ควรได้ใน
ขั#นตอนนี#  คือ 
    1.  ระบุไดว้า่ปัญหาตอ้งการอะไร ปัญหากาํหนดอะไรใหบ้า้ง 
    2.  มีความรู้ใดเกี�ยวขอ้งบา้งขอ้มูลที�ไดมี้พอหรือไม่หรือมีนอ้ยเกินไป มีมากเกินไป คาํตอบ
ของปัญหาจะอยูใ่นรูปแบบใด ในขั#นตอนนี#อาจทาํใหง่้ายขึ#นดว้ยการเขียนสาระของปัญหาดว้ยถอ้ยคาํ
ของตนเอง 
    ขั#นที� 2.  ขั#นวางแผนแกปั้ญหา เป็นขั#นตอนสําคญัที�จะตอ้งพิจารณาวา่จะแกปั้ญหาดว้ยวิธี
ใด แกอ้ยา่งไร ซึ� งตอ้งมองความสัมพนัธ์ของขอ้มูลต่าง ๆ อยา่งมีระบบและชดัเจน ทกัษะที�นาํมาใชใ้น
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ขั#นนี# ไดแ้ก่  1.  การเขียนรูป แผนภาพ แผนภูมิ และสร้างแบบจาํลอง  2.  การทาํตาราง การจดั
หมวดหมู่ การแบ่งเป็นกรณี การใชเ้หตุผลทางตรง และกฎเกณฑ์ การให้เหตุผลทางออ้ม การคน้หา
รูปแบบ การคิดและทาํยอ้นกลบั การใชต้วัแปร 
    นอกจากนี#ควรไดพ้ิจารณาวา่ปัญหานี# มีความสัมพนัธ์กบัปัญหาที�เคยมีประสบการณ์ในการ
แกปั้ญหามาก่อนหรือไม่ นาํความสัมพนัธ์ของสิ�งต่างๆในปัญหา กบัประสบการณ์ในการแกปั้ญหาที�
มีอยูม่ากาํหนดแนวทางในการแกปั้ญหา 
    ขั#นที� 3.  ขั#นดาํเนินการตามแผน เป็นขั#นตอนที�ลงมือปฏิบติัตามแผนที�วางไว ้ โดยเริ�มจาก
การตรวจสอบความเป็นไปไดข้องแผน เพิ�มเติมรายละเอียดต่าง ๆ ของแผนให้ชดัเจน จากนั#นลงมือ
ปฏิบติัจนกระทั�งสามารถหาคาํตอบได ้ หรือคน้พบวิธีการแกปั้ญหาใหม่ ซึ� งการแกปั้ญหาจะเร็วขึ#น 
หากมีทกัษะและประสบการณ์เดิมมาก แต่ในช่วงแรกอาจดาํเนินการได้ช้า ตอ้งอาศยัความอดทน 
รอบคอบ เพื�อใหไ้ดค้าํตอบที�ถูกตอ้ง 
    ขั#นที� 4.  ขั#นตรวจสอบ เป็นขั#นตอนที�ผูแ้กปั้ญหามองยอ้นกลบัไปที�ขั#นตอนต่าง ๆ ที�ผา่นมา 
เพื�อพิจารณาความถูกตอ้งของคาํตอบและวิธีการแกปั้ญหา พิจารณาปรับปรุงแกไ้ขวิธีแกปั้ญหาให้
ชดัเจน รัดกุม ซึ� งขั#นตอนนี#อาจแทนสิ�งที�เป็นปัญหาดว้ยคาํตอบที�หาได ้ แลว้ตรวจสอบวา่ขอ้มูลที�ได้
เป็นจริง สอดคลอ้งกบัที�โจทยก์าํหนดใหห้รือไม่ 
    สรุปไดว้่า กระบวนการคิดทางคณิตศาสตร์ สามารถนาํมาประยุกต์ใช้ในการจดัการเรียน
การสอนตามแนวคิดของบลูมในพฤติกรรมดา้นพุทธิพิสัย (Cognitive domain) ไดแ้ก่ ความรู้ความจาํ 
(Knowledge) ความเขา้ใจ (Comprehension) การนาํไปใช ้(Application) การวิเคราะห์ (Analysis) การ
สังเคราะห์ (Synthesis) และการประเมินค่า (Evaluation) กบันกัเรียนที�มีความสามารถต่างกนัใน
ห้องเรียนเดียวกนั สอนเรื�องเดียวกนัตามลาํดบัความยากง่าย สังเกตพฤติกรรมของนกัเรียน ทาํความ
เขา้ใจนกัเรียนเป็นรายบุคคล เพื�อให้เกิดการเรียนรู้ เกิดทกัษะและความเชี�ยวชาญจากเนื#อหาที�ได ้เป็น
ผลทาํให้มีความสามารถการคิดขั#นพื#นฐานไปสู่การคิดระดบัสูง ซึ� งนกัเรียนจะเขา้ใจเนื#อหาสาระได้
อย่างชดัเจน และวิเคราะห์ความสัมพนัธ์ของเหตุและผล หลกัการ ประเด็นยอ่ยสู่ประเด็นใหญ่  และ
แกปั้ญหาที�จะเกิดขึ#นไดใ้นที�สุด 
 
2.4  ผลสัมฤทธิ-ทางการเรียน 
       2.4.1  ความหมายของผลสัมฤทธิR ทางการเรียน 
    พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2530) ผลสัมฤทธิR ทางการเรียนว่า หมายถึง คุณลกัษณะรวมถึงความรู้ 
ความสามารถของบุคคลอนัเป็นผลมาจากการเรียนการสอนหรือคือมวลประสบการณ์ทั#งปวงที�บุคคล
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ไดรั้บการเรียนการสอน ทาํให้บุคคลเกิดการเปลี�ยนแปลงพฤติกรรมในดา้นต่าง ๆ ของสมรรถภาพ
สมอง 
    วฒันชยั ถิรศิลาเวทย ์(2546) ผลสัมฤทธิR ทางการเรียนหมายถึงความสามารถในการเขา้ถึง
ความรู้ การพฒันาทักษะในการเรียน โดยอาศัยความพยายามจาํนวนหนึ� งและแสดงออกในรูป
ความสาํเร็จซึ� งสามารถสังเกตและวดัไดด้ว้ยเครื�องมือทางจิตวทิยา 
    จงกล แกว้โก (2547) ผลสัมฤทธิR ทางการเรียน หมายถึงความรู้หรือทกัษะซึ� งเกิดจากการทา
งานที�ประสานกนั และตอ้งอาศยัความพยายามอย่างมาก ทั#งองค์ประกอบทางด้านสติปัญญา และ
องคป์ระกอบที�ไม่ใช่สติปัญญาแสดงออกในรูปของความสําเร็จสามารถวดัโดยใชแ้บบสอบถามหรือ
คะแนนที�ครูให ้
    พิชิต ฤทธิR จรูญ (2547) ผลสัมฤทธิR ทางการเรียนหรือพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
อนัเนื�องมาจากการจดักิจกรรมการเรียนการสอนของครู ว่าผูเ้รียนมีความสามารถหรือผลสัมฤทธิR ใน
แต่ละรายวิชามากน้อยเพียงใด ผลการทดสอบวดัผลสัมฤทธิR ทางการเรียนจะเป็นประโยชน์ต่อการ
พฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณภาพตามจุดประสงคข์องการเรียนรู้หรือตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ที�กาํหนดไว ้
เป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุงและพฒันาการสอนของครูใหมี้คุณภาพประสิทธิภาพมากยิ�งขึ#น 
    ทิศนา แขมมณี (2548) ผลสัมฤทธิR ทางการเรียน หมายถึงการเขา้ใจความรู้การพฒันาทกัษะ
ในดา้นการเรียน ซึ� งอาจพิจารณาจากคะแนนสอบที�กาํหนดให้คะแนนที�ไดจ้ากงานที�ครูมอบหมายให้
ทั#งสองอยา่ง 
    สรุปไดว้า่ ผลสัมฤทธิR ทางการเรียน คือ การตรวจสอบความสามารถหรือความสัมฤทธิR ผล
ของบุคคลวา่เรียนรู้แลว้ผูเ้รียนเกิดการเปลี�ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณ์การเรียนรู้ในทิศทาง
เพิ�มขึ#น โดยใชแ้บบทดสอบทางดา้นเนื#อหาและดา้นการปฏิบติัที�ไดเ้รียนไปแลว้   
       2.4.2  องคป์ระกอบที�มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิR ทางการเรียน 
    มีผูไ้ดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบที�มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิR ทางการเรียนไวต่้าง ๆ กนัดงันี#  
    Bloom (1976) กล่าวถึงสิ�งที�มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิR ทางการเรียนวา่มีอยู ่3 ตวัแปร คือ 
    1.  พฤติกรรมดา้นปัญญา (Cognitive Entry Behavior) เป็นพฤติกรรมดา้นความรู้ความคิด 
ความเขา้ใจ หมายถึง การเรียนรู้ที�จาํเป็นตอ้งการเรียนเรื�องนั#นและมีมาก่อนเรียน ไดแ้ก่ ความถนัด 
และพื#นฐานความรู้เดิมของผูเ้รียน ซึ� งเหมาะสมกบัการเรียนรู้ใหม่ 
    2.  ลกัษณะทางอารมณ์ (Affective Entry Characteristics) เป็นตวักาํหนดอารมณ์ หมายถึง 
แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิR  ความกระตือรือร้นที�มีต่อเนื# อหาที�เรียน รวมถึงทัศนคติของผู ้เรียนที�มีต่อ
เนื#อหาวชิา ต่อโรงเรียน และระบบการเรียนและมโนภาพเกี�ยวกบัตนเอง 
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    3.   คุณภาพของการสอน (Quality of Instruction) เป็นตวักาํหนดประสิทธิภาพในการเรียน
ของผูเ้รียน ซึ� งประกอบดว้ยการชี#แนะ หมายถึง การบอกจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนและงานที�
จะต้องทาํให้ผูเ้รียนทราบอย่างชัดเจน การให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน การให้การ
เสริมแรงของครู การใช้ขอ้มูลยอ้นกลบั หรือการให้ผูเ้รียนรู้ผลว่า ตนเองกระทาํได้ถูกตอ้งหรือไม่ 
และการแกไ้ขขอ้บกพร่อง 
    ธนพร สินคุ่ย (2552) ไดก้ล่าวถึงสิ�งที�มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิR ทางการเรียนไวห้ลายสาเหตุ 
ไดแ้ก่ สาเหตุจากตวันกัเรียน เช่น ดา้นสติปัญญา ความรู้พื#นฐาน เจตคติ สาเหตุสิ�งแวดลอ้มทางบา้น
หรือพื#นฐานทางครอบครัวสาเหตุจากกระบวนการทางการศึกษา หรือคุณภาพการสอนของครู 
    นิรมล บุญรักษา (2554) องคป์ระกอบที�มีผลต่อผลสัมฤทธิR ทางการเรียน ประกอบดว้ย ดา้น
ตวัผูเ้รียน หมายถึงพฤติกรรมความรู้ ความคิด และสติปัญญาความสามารถดา้นต่าง ๆ ไดแ้ก่ ความ
ถนัด ความสนใจและพื#นฐานเดิมของผูเ้รียน ด้านอารมณ์ หมายถึง อารมณ์ ความกระตือรือร้น 
แรงจูงใจที�จะทาํให้เกิดการอยากเรียนรู้ เจตคติต่อเนื#อหาวิชา ระบบการเรียน และพื#นฐานทาง
ครอบครัว คุณภาพการสอน หมายถึง สามารถทาํใหน้กัเรียนอยากเรียนรู้ สนใจ นกัเรียนมีส่วนร่วมใน
การเรียนการสอน มีการให้แรงเสริมของครู บุคลิกภาพของครูผูส้อน มีการประเมินผลการสอนเพื�อ
การใชข้อ้มูลยอ้นกลบั เพื�อแกไ้ขขอ้บกพร่องในการสอน 
    สรุปไดว้่าองค์ประกอบที�มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิR ทางการเรียนคือ ความรู้พื#นฐาน ความ
เขา้ใจ ความถนดั ความคิดและสติปัญญาความสามารถดา้นต่าง ๆสภาพแวดลอ้มทางบา้นของผูเ้รียน 
ซึ� งครูผูส้อนตอ้งเขา้ใจในความแตกต่างของผูเ้รียนแต่ละคน นาํไปสู่การถ่ายทอดประสบการณ์ ความรู้
ให้ผูเ้รียนได้อย่างเต็มที� มีสื�อการเรียนการสอนที�ชดัเจน ส่งผลให้ผูเ้รียนเกิดความรู้ ความเขา้ใจใน
เนื#อหาที�เรียนมากยิ�งขึ#น  
       2.4.3  การวดัผลสัมฤทธิR ทางการเรียน 
    กงัวล เทียนกณัฑ์เทศน์ (2540) การวดัผลสัมฤทธิR ทางการเรียนผูที้�ประกอบอาชีพครูผูส้อน 
ผูใ้ห้การฝึกอบรม ไม่วา่จะอยูใ่นสถาบนัการศึกษาใดหรือในหน่วยงานธุรกิจย่อมจะตอ้งทราบผลว่า 
ผลของการสอน การฝึกอบรมจะบรรลุวตัถุประสงค์เพียงใด เราสามารถนาํวิธีการดาํเนินการวดัผล
สัมฤทธิR ทางการเรียนเขา้ไปใชว้ดัผลไดเ้สมอ การวดัและประเมินผลเป็นกระบวนการยอ่ยที�ประกอบ
อยู่ในกระบวนการเรียนการสอนขั#นสุดท้ายเพื�อให้ทราบว่ากระบวนการเรียนการสอนบรรลุผล
เพียงใด ซึ� งการวดัผลสัมฤทธิR ทางการเรียนตอ้งชดัเจนและวดัผลได ้
    พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2543) การวดัผลสัมฤทธิR ทางการเรียน หมายถึง คุณลกัษณะ รวมถึง
ความรู้ ความสามารถของบุคคลอนัเป็นผลมาจากการเรียนการสอน หรือมวลประสบการณ์ทั#งปวงที�
บุคคลได้จากการเรียนการสอน ทาํให้บุคคลเกิดการเปลี�ยนแปลงพฤติกรรมในด้านต่าง ๆ ของ
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สมรรถภาพทางสมอง ซึ� งมีจุดมุ่งหมายเพื�อเป็นการตรวจสอบระดบัความสามารถสมองของบุคคล 
เรียนแลว้รู้อะไรบา้ง และมีความสามารถดา้นใดมากนอ้ยเท่าไร  
    สรุปไดว้า่  การวดัผลสัมฤทธิR ทางการเรียน เป็นกระบวนการวดัความรู้ ความสามารถ ความ
เขา้ใจและสติปัญญา  วา่ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้มากนอ้ยเพียงใดหลงัจากเรียนในเรื�องนั#น ๆ ซึ� งการวดัผล
สัมฤทธิR ทางการเรียนตอ้งชดัเจนและวดัผลได ้
       2.4.4  ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิR ทางการเรียน 
    ลว้น สายยศและองัคณา สายยศ (2543) เป็นแบบทดสอบที�วดัความรู้ของนกัเรียนที�ไดเ้รียน
ไปแลว้ ซึ� งมกัจะเป็นขอ้คาํถามให้นกัเรียนตอบดว้ยกระดาษและดินสอ (paper and pencil test) กบัให้
นกัเรียนปฏิบติัจริง 
    สมนึก ภทัธิยธนี (2546) เป็นแบบทดสอบวดัสมรรถภาพของสมองดา้นต่างๆที�นกัเรียนได้
เรียนรู้มาแลว้  
    พิชิต ฤทธิR จรูญ (2547) การที�จะทาํให้ทราบผลสัมฤทธิR ทางการเรียนของผูเ้รียนว่ามีการ
พฒันาตรงตามจุดประสงค์ของการเรียนรู้หรือไม่ มากน้อยเพียงใด ตอ้งใช้วิธีการทดสอบที�มีความ
ถูกตอ้ง เที�ยงตรง มีคุณภาพการสร้างอย่างถูกตอ้งตามหลกัวิชาที�เรียกว่าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิR
ทางการเรียน 
    กล่าวโดยสรุป แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิR ทางการเรียน เป็นเครื� องมือที�ใช้ ในการวดั
ทางดา้นความรู้ ความสามารถ และ ทกัษะต่าง ๆ ของผูเ้รียน ที�ไดเ้รียนรู้ หรือไดรั้บการสอนและการ
ฝึกฝนมาแลว้ วา่ผูเ้รียนมีความรอบรู้มากนอ้ยเพียงใด 
       2.4.5  ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิR ทางการเรียน 
    ภทัรา  นิคมานนท ์(2540) กล่าวถึงประเภทของแบบทดสอบดา้นพุทธิพิสัยว่าโดยทั�วไป
แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบอตันัย หมายถึง แบบทดสอบที�ถามให้ตอบยาว ๆ แสดง
ความคิดเห็นได้อย่างกวา้งขวาง ประเภทที� 2 คือแบบทดสอบแบบปรนัย หมายถึง แบบทดสอบ
ประเภท ถูก – ผดิ จบัคู่ เติมคาํและเลือกตอบ โดยใชเ้กณฑที์�ใชจ้าํแนกประเภทของแบบทดสอบไดแ้ก่ 
    1.  จาํแนกตามกระบวนการในการสร้าง จาํแนกได ้2 ประเภทคือ 
         1.1  แบบทดสอบที�ครูสร้างขึ# นมาเอง เป็นแบบทดสอบที�สร้างขึ# นเฉพาะคราวเพื�อ
ทดสอบผลสัมฤทธิR และความสามารถทางวชิาการของเด็ก  
         1.2  แบบทดสอบมาตรฐาน เป็นแบบทดสอบที�สร้างขึ#นดว้ยกระบวนการหรือวิธีการที�
ซับซ้อนมากกว่าแบบทดสอบที�ครูสร้างขึ#น เมื�อสร้างขึ#นแล้วมีการนาํไปทดลองสอบและนาํผลมา
วเิคราะห์ดว้ยวธีิการทางสถิติ เพื�อปรับปรุงใหมี้คุณภาพดี มีความเป็นมาตรฐาน 
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    2.  จาํแนกตามจุดมุ่งหมายในการใชป้ระโยชน์ จาํแนกได ้2 ประเภทคือ 
         2.1  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิR ที�ใชว้ดัปริมาณความรู้ความสามารถเกี�ยวกบัดา้นวิชาการ
ที�ไดเ้รียนรู้วา่มีมากนอ้ยเพียงใด 
         2.2  แบบทดสอบความถนดั เป็นแบบทดสอบที�ใชว้ดัความสามารถที�เกิดจากการสะสม
ประสบการณ์ที�ไดเ้รียนรู้มาในอดีต 
    3.  จาํแนกตามรูปแบบคาํถามและวธีิการตอบ จาํแนกได ้2 ประเภทคือ 
         3.1  แบบทดสอบอตันยั มีจุดมุ่งหมายที�จะให้ผูส้อบไดต้อบยาว ๆ แสดงความคิดเห็น
อยา่งเตม็ที� 
         3.2  แบบทดสอบปรนยั เป็นแบบทดสอบที�ถามให้ผูส้อบตอบสั# น ๆ ในขอบเขตจาํกดั
คาํถามแต่ละขอ้วดัความสามารถเพียงเรื�องใดเรื�องหนึ�งเพียงเรื�องเดียว ผูส้อบไม่มีโอกาสแสดงความ
คิดเห็นไดอ้ยา่งกวา้งขวางเหมือนแบบทดสอบอตันยั 
    4.  จาํแนกตามลกัษณะการตอบ จาํแนกได ้3 ประเภทคือ 
         4.1  แบบทดสอบภาคปฏิบติั เช่น ขอ้สอบวิชาพลศึกษา ให้แสดงท่าทางประกอบเพลง
วิชาประดิษฐ์ ให้ประดิษฐ์ของใช้ด้วยเศษวสัดุ การให้คะแนนจากการทดสอบประเภทนี# ครูต้อง
พิจารณาทั#งดา้นคุณภาพผลงาน ความถูกตอ้งของวิธีการปฏิบติัรวมทั#งความคล่องแคล่วและปริมาณ
ของผลงานดว้ย 
         4.2  แบบทดสอบเขียนตอบ เป็นแบบทดสอบที�ใชเ้ขียนตอบทุกชนิด 
         4.3  แบบทดสอบดว้ยวาจา เป็นแบบทดสอบที�ผูส้อบใชก้ารโตต้อบดว้ยวาจา 
    5.  จาํแนกตามเวลาที�กาํหนดใหต้อบ จาํแนกได ้2 ประเภทคือ 
         5.1  แบบทดสอบวดัความเร็ว เป็นแบบทดสอบที�มุ่งวดัทกัษะความคล่องแคล่วในการ
คิดความแม่นยาํในความรู้เป็นสําคญั มกัมีลักษณะค่อนขา้งง่าย แต่ให้เวลาในการทาํข้อสอบน้อย 
ผูส้อบตอ้งแข่งขนักนัสอบ ใครที�ทาํเสร็จก่อนและถูกตอ้งมากที�สุดถือวา่มีประสิทธิภาพสูงกวา่ 
         5.2  แบบทดสอบวดัประสิทธิภาพสูงสุด แบบทดสอบลกัษณะนี# มีลกัษณะค่อนขา้งยาก
และใหเ้วลาทาํมาก 
    6.  จาํแนกตามลกัษณะและโอกาสในการใช ้จาํแนกได ้2 ประเภทคือ 
         6.1  แบบทดสอบย่อย เป็นแบบทดสอบที�มีจาํนวนขอ้คาํถามไม่มากนกั มกัใช้สําหรับ
ประเมินผลเมื�อเสร็จสิ#นการเรียนการสอนในแต่ละหน่วยยอ่ย โดยมีจุดประสงคห์ลกัคือ เพื�อปรับปรุง
การเรียนเป็นสาํคญั 
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         6.2  แบบทดสอบรวม เป็นแบบทดสอบที�ถามความรู้ความเข้าใจรวมหลาย ๆ เรื� อง    
หลาย ๆ เนื#อหาหลาย ๆ จุดประสงค์ มีจาํนวนมากขอ้ มกัใช้ตอนสอบปลายภาคเรียนหรือปลายปี
การศึกษา จุดมุ่งหมายสาํคญัคือใชเ้ปรียบเทียบแข่งขนัระหวา่งผูส้อบดว้ยกนั 
    7.  จาํแนกตามเกณฑก์ารนาํผลจากการสอบไปวดัประเมิน จาํแนกได ้2 ประเภท คือ 
          7.1  แบบทดสอบอิงเกณฑมี์จุดมุ่งหมายเพื�อวดัระดบัความรู้พื#นฐานและความรู้ที�จาํเป็น
ในการบ่งบอกถึงความรอบรู้ของผูเ้รียนตามวตัถุประสงค ์
          7.2  แบบทดสอบอิงกลุ่มเป็นแบบทดสอบที�มุ่งนาํผลการสอบไปเรียบเทียบกบับุคคล
อื�นในกลุ่มที�ใชข้อ้สอบเดียวกนั ถา้ใครมีความสามารถเหนือใครเพียงใดเหมาะสําหรับใชเ้พื�อการสอบ
ที�มีการแข่งขนัมากกวา่เพื�อการเรียนการสอน 
    8.  จาํแนกตามสิ�งเร้า จาํแนกได ้2 ประเภทคือ 
          8.1  แบบทดสอบทางภาษา ไดแ้ก่ การใชค้าํพูดหรือตวัหนงัสือไปเร้าผูส้อบโดยการพูด
หรือเขียนออกมา 
          8.2  แบบทดสอบที�ไม่ใชภ้าษา ไดแ้ก่ การใชรู้ปกิริยา ท่าทางหรืออุปกรณ์ต่าง ๆ ไปเร้า
ใหผู้ส้อบตอบสนอง     
    ลว้น  สายยศ และองัคณา  สายยศ (2543) ไดแ้บ่งแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิR ทางการเรียน
ไดเ้ป็น 2 กลุ่ม คือ 
    1.  แบบทดสอบของครูหมายถึง ชุดของคาํถามที�ครูเป็นผูส้ร้างขึ#นซึ� งเป็นขอ้คาํถามเกี�ยวกบั
ความรู้ที�นักเรียนได้เรียนในห้องเรียนมีความรู้มากแค่ไหน บกพร่องตรงไหนจะได้สอนซ่อมเสริม
หรือเป็นการวดัความพร้อมที�จะไดเ้รียนในบทเรียนใหม่ขึ#นอยูก่บัความตอ้งการของครู 
    2.  แบบทดสอบมาตรฐาน สร้างขึ#นจากผูเ้ชี�ยวชาญในแต่ละสาขาวิชาหรือจากครูผูส้อนวิชา
นั#น แต่ผ่านการทดลองหลายครั# ง จนกระทั�งมีคุณภาพดีจึงสร้างเกณฑ์ปกติของแบบทดสอบนั#น 
สามารถใช้เป็นหลักเปรียบเทียบผลเพื�อประเมินค่าการเรียนการในเรื�องใด ๆ ก็ได้ แบบทดสอบ
มาตรฐานที�มีคู่มือดาํเนินการสอบบอกวิธีสอบและยงัมีมาตรฐานในด้านการแปลคะแนนด้วยทั#ง
แบบทดสอบที�ครูสร้างขึ#นและแบบทดสอบมาตรฐานมีวิธีการสร้างขอ้คาํถามเหมือนกนัเป็นคาํถามที�
วดัเนื#อหาและพฤติกรรมที�สอนไปแล้วจะเป็นพฤติกรรมที�สามารถตั#งคาํถามวดัได้ ซึ� งควรวดัให้
ครอบคลุมพฤติกรรมต่างๆดงันี#   1. ความรู้ ความจาํ  2. ความเขา้ใจ  3. การนาํไปใช ้ 4. การวิเคราะห์  
5. การสังเคราะห์   6. การประเมินค่า 
    สมนึก ภทัทิยธนี (2546) แบบทดสอบที�วดัสมรรถภาพสมองดา้นต่าง ๆ ที�นกัเรียนไดรั้บ
การเรียนผา่นมาแลว้ อาจแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบที�ครูสร้างกบัแบบทดสอบมาตรฐาน
ซึ�งทั#งแบบทดสอบที�ครูสร้างขึ#นและแบบทดสอบมาตรฐานมีวิธีการในการสร้างขอ้คาถามเหมือนกนั 
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เป็นคาํถามที�วดัเนื#อหาและพฤติกรรมที�สอนไปแลว้ จะเป็นพฤติกรรมที�สามารถตั#งคาํถามได ้ซึ� งควร
จดัให้ครอบคลุมพฤติกรรมดา้นต่าง ๆ ดงันี#   1. วดัดา้นความรู้ความจาํ  2. วดัดา้นความเขา้ใจ  3. วดั
ดา้นการนาํไปใช ้ 4. วดัดา้นการวเิคราะห์  5. วดัดา้นการสังเคราะห์  6. วดัดา้นการประเมินค่า 
    พิชิต ฤทธิR จรูญ (2547) ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิR  แบ่งออกเป็น 2 ประเภทคือ  
    1.  แบบทดสอบที�ครูสร้างขึ#นเองหมายถึง แบบทดสอบที�มุ่งวดัผลสัมฤทธิR ของผูเ้รียนเฉพาะ
กลุ่มที�ครูสอน เป็นแบบทดสอบที�ครูสร้างขึ#นใช้กนัทั�วไปในสถานศึกษามีลกัษณะเป็นแบบทดสอบ
ขอ้เขียนซึ�งแบ่งออกไดอี้ก 2 ชนิด คือ   
         1.1  แบบทดสอบอตันยั เป็นแบบทดสอบที�กาํหนดคาํถามหรือปัญหาให้แลว้ให้ ผูต้อบ
เขียนโดยแสดงความรู้ ความคิด เจตคติ ไดอ้ยา่งเตม็ที�  
         1.2  แบบทดสอบปรนยั หรือแบบให้ตอบสั#น ๆ เป็นแบบทดสอบที�กาํหนดให้ผูส้อบ
เขียนตอบสั# น ๆ หรือมีคาํตอบให้เลือกจากแบบวดั ผูต้อบไม่มีโอกาสแสดงความรู้ ความคิดไดอ้ย่าง
กวา้งขวางเหมือนแบบทดสอบอตันยั แบบทดสอบชนิดนี# แบ่งออกเป็น 4 ชนิด คือ แบบทดสอบถูก-
ผดิ แบบทดสอบเติมคาํ แบบทดสอบจบัคู่ และแบบทดสอบเลือกตอบ 
    2.  แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที�มุ่งวดัผลสัมฤทธิR ของผูเ้รียนทั�ว ๆ ไป ซึ� ง
สร้างโดยผูเ้ชี�ยวชาญ มีการวิเคราะห์และปรับปรุงอย่างดีจนมีคุณภาพ มีมาตรฐาน กล่าวคือ มี
มาตรฐานในการดาํเนินการสอน วธีิการใหค้ะแนนและการแปลความหมายของคะแนน 
    สรุปได้ว่า ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิR ทางการเรียน แบ่งออกเป็นหลาย
ประเภท การจะเลือกใช้แบบทดสอบประเภทใดนั#นขึ# นอยู่กับครูผูส้อน ทั# งนี# ต้องสอดคล้องกับ
จุดประสงคเ์นื#อหาของรายวิชานั#น ๆ ให้เหมาะสม และครอบคลุมพฤติกรรมดา้นต่าง ๆ ดงันี#  วดัดา้น
ความรู้ความจาํ วดัดา้นความเขา้ใจ วดัดา้นการนาํไปใช ้วดัดา้นการวิเคราะห์ วดัดา้นการสังเคราะห์ 
และวดัดา้นการประเมินค่า 
       2.4.6  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิR ทางการเรียน 
    การสร้างแบบทดสอบให้มีคุณภาพ  สามารถปรับปรุงไดโ้ดยฝึกเขียนขอ้สอบไดรั้บความ
วจิารณ์และขอ้เสนอแนะ  ผูส้อนตอ้งเขา้ใจทั#งจุดประสงคแ์ละเนื#อหาที�จะวดั ตอ้งรู้ถึงกระบวนการคิด
ในการปฏิบติังานของผูเ้รียน รู้ระดบัความสามารถในการอ่านและการใชศ้พัทข์องผูส้อบ รู้จกัลกัษณะ
เด่นและขอ้พกพร่องของขอ้สอบแต่ละชนิดเพื�อจะนาํไปใชใ้หเ้หมาะสม   
    พิชิต  ฤทธิR จรูญ (2547) ใหแ้นวการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิR ดงันี#  
    1.  วเิคราะห์หลกัสูตรและสร้างตารางวเิคราะห์หลกัสูตร 
    2.  กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
    3.  กาํหนดชนิดของขอ้สอบและศึกษาวธีิสร้าง 
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    4.  เขียนขอ้สอบ 
    5.  ตรวจทานขอ้สอบ 
    6.  จดัพิมพแ์บบทดสอบฉบบัทดลอง 
    7.  ทดลองสอบและวเิคราะห์ขอ้สอบ 
    8.  จดัทาํแบบทดสอบฉบบัจริง 
    สุมาลี จนัทร์ชลอ (2547) เสนอวธีิการสร้างขอ้สอบวดัผลสัมฤทธิR  ดงันี#  
    1.  ขอ้สอบควรใช้ประเมินจุดประสงค์ที�สําคญัของการสอนที�สามารถสอบวดัไดโ้ดยใช้
แบบทดสอบที�เป็นขอ้เขียน 
    2.  ขอ้สอบควรสะทอ้นให้เห็นทั#งจุดประสงคที์�เป็นเนื#อหาและจุดประสงคที์�เป็นกระบวน 
การสาํคญัที�เนน้ในหลกัสูตร 
    3.  ขอ้สอบควรจะสะทอ้นให้เห็นทั#งจุดประสงค์ในการวดั เช่น วดัประเมินความแตกต่าง
ระหวา่งบุคคลหรือวดัเพื�อแยกผูที้�ไดเ้รียนรู้ 
    4.  ข้อสอบควรมีความเหมาะสมกับระดับความสามารถของผูอ่้านและมีความยาวที�
พอเหมาะ  
    สรุปได้ว่า หลกัเกณฑ์เบื#องตน้ในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิR ทางการเรียน คือ 
ขอ้สอบควรสะทอ้นให้เห็นทั#งจุดประสงค์ที�เป็นเนื#อหาและจุดประสงค์ที�เป็นกระบวนการสําคญัที�
เนน้ในหลกัสูตร ซึ� งตอ้งมีความเหมาะสมกบัระดบัความสามารถของผูอ่้านและมีความยาวที�พอเหมาะ 
หลงัจากนั#นทาํการเขียนขอ้สอบพร้อมทั#งตรวจทานขอ้สอบ แล้วนาํไปจดัพิมพ์แบบทดสอบฉบบั
ทดลอง ทาํการทดลองสอบและวเิคราะห์ขอ้สอบ สุดทา้ยจดัทาํแบบทดสอบฉบบัจริง 
      2.4.7  ประโยชน์ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิR ทางการเรียน  
   พรพิศ เถื�อนมณเฑียร (2549) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิR ทางการ
เรียนไว ้ใชส้าํหรับ 
    1.  วดัผลสัมฤทธิR ในการเรียนเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม 
    2.  ปรับปรุงการเรียนการสอนใหเ้หมาะสมยิ�งขึ#น 
    3.  ใหแ้ยกประเภทนกัเรียนออกเป็นกลุ่มยอ่ย ๆ ตามความสามารถ 
    4.  การวนิิจฉยัสมรรถภาพเพื�อใหไ้ดรั้บความช่วยเหลือไดต้รงจุด 
    5.  เปรียบเทียบความงอกงาม 
    6.  ตรวจสอบประสิทธิภาพของการเรียน 
    7.  พยากรณ์ความสาํเร็จในการศึกษา 
    8.  การแนะแนว 
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    9.  การประเมินผลการศึกษา 
    10.  การศึกษาคน้ควา้วจิยั 
    พวงรัตน์ ทวรัีตน์ (2543) ประโยชน์ของแบบทดสอบผลสัมฤทธิR ทางการเรียน มีดงันี#  
    1.  ใชส้าํรวจทั�วไปเกี�ยวกบัตาํแหน่งการเรียนในโรงเรียนเมื�อเปรียบเทียบกบัเกณฑ์ปกติให้
เขา้ใจนกัเรียนไดดี้ขึ#น 
    2.  ใชแ้นะแนวประเมินค่าเกี�ยวกบัการสอบไดส้อบตกจุดอ่อนและจุดเด่นของแต่ละบุคคล 
การสอนซ่อมเสริมใหก้บันกัเรียนฉลาด และนกัเรียนที�ตอ้งการความช่วยเหลือ การปรับปรุงการสอน  
    3.   ใชจ้ดักลุ่มนกัเรียนเพื�อประโยชน์ในการจดัการเรียนการสอน  
    4.   ช่วยในการวิจยัทางการศึกษาเปรียบเทียบผลการเรียนในวิชาที�สอบแตกต่างกนัโดยใช้
แบบทดสอบมาตรฐานเป็นเครื�องมือวดั 
    สรุปไดว้า่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิR ทางการเรียนมีประโยชน์ต่อผูเ้รียน คือ ใชส้ําหรับวดั
ผลสัมฤทธิR ในการเรียนเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่มแลว้ทาํการเปรียบเทียบตรวจสอบพฒันาการของ
ผูเ้รียน วา่บรรลุจุดประสงคห์รือไม่หากเกิดผลในทางที�ดีก็ดาํเนินต่อ แต่ถา้หากไม่บรรลุจุดประสงคก์็
นาํไปปรับปรุงการเรียนการสอนหรือทาํการวจิยัแลว้ทาํการวดัผลสัมฤทธิR ในการเรียนอีกครั# ง 
         2.4.8  ผลสัมฤทธิR ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 
      ผลสัมฤทธิR ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถด้านสติปัญญา 
(Cognitive Domain) ในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ Wilson (1971, น.643-685) ไดจ้าํแนกพฤติกรรมที�
พึงประสงคด์า้นสติปัญญาในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ ไว ้4 ระดบั คือ 
      1.  ความรู้ความจาํดา้นการคิดคาํนวณ (Computation) พฤติกรรมในระดบันี# ถือว่าเป็น
พฤติกรรมที�อยูใ่นระดบัตํ�าที�สุด แบ่งออกไดเ้ป็น 3 ขั#น ดงันี#  
           1.1  ความรู้ความจาํเกี�ยวกบัขอ้เท็จจริง (Knowledge of Specific Facts) คาํถามที�ใชว้ดั
ความสามารถในระดบันี# จะเกี�ยวกบัขอ้เท็จจริง ตลอดจนความรู้พื#นฐานที�นกัเรียนไดส้ั�งสมมาเป็น
ระยะเวลานานแลว้ 
           1.2  ความรู้ความจาํเกี�ยวกบัศพัทแ์ละนิยาม(Knowledge of Terminology)ความสามารถ
ในการระลึกหรือจาํศพัท์และนิยามต่าง ๆ ได ้ โดยคาํถามจะถามโดยตรงหรือโดยออ้มก็ไดไ้ม่ตอ้ง
อาศยัการคิดคาํนวณ 
           1.3  ความสามารถในการใชก้ระบวนการคิดคาํนวณ(Ability to Carry Out Algorithms) 
เป็นความสามารถในการใช้ขอ้เท็จจริงหรือนิยาม และกระบวนการที�ไดเ้รียนมาแลว้มาคิดคาํนวณ
ตามลาํดบัขั#นตอนที�เคยเรียนรู้มาแลว้ ขอ้สอบวดัความสามารถดา้นนี# ตอ้งเป็นโจทยง่์าย ๆ คลา้ยคลึง
กบัตวัอยา่ง นกัเรียนไม่ตอ้งพบกบัความยุง่ยากในการตดัสินใจเลือกใชก้ระบวนการ 
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      2.  ความเขา้ใจ (Comprehension) เป็นพฤติกรรมที�ใกลเ้คียงกบัความรู้ความจาํเกี�ยวกบัการ
คิดคาํนวณ แต่ซบัซอ้นกวา่ แบ่งไดเ้ป็น 6 ขั#น ดงันี#  
           2.1  ความเขา้ใจเกี�ยวกบัมโนคติ(Knowledge of Concepts) ความสามารถที�ซบัซ้อนกวา่
ความรู้ความจาํเกี�ยวกบัขอ้เท็จจริง เพราะมโนคติเป็นนามธรรมซึ� งประมวลจากขอ้เท็จจริงต่าง ๆ ตอ้ง
อาศยัการตดัสินใจในการตีความหรือยกตวัอย่างของมโนคตินั#น โดยใช้คาํพูดของตนหรือเลือก
ความหมายที�กาํหนดให ้ซึ� งเขียนในรูปใหม่หรือยกตวัอยา่งใหม่ที�แตกต่างไปจากที�เคยเรียน 
           2.2  ความเขา้ใจเกี�ยวกบัหลกัการ กฎทางคณิตศาสตร์ และสรุปอา้งอิงเป็นกรณีทั�วไป
(Knowledge of Principles Rules and Generalization) เป็นความสามารถในการนาํเอาหลกัการ กฎ 
และความเขา้ใจเกี�ยวกบัมโนคติ ไปสัมพนัธ์กบัโจทยปั์ญหา จนไดแ้นวทางในการแกปั้ญหาได ้ ถา้
คาํถามนั#นเป็นคาํถามเกี�ยวกบัหลกัการและกฎที�นกัเรียนเพิ�งเคยพบเป็นครั# งแรกอาจจดัเป็นพฤติกรรม
ในระดบัการวเิคราะห์ก็ได ้
           2.3  ความเขา้ใจในโครงสร้างทางคณิตศาสตร์(Knowledge of Mathematical Structure) 
คาํถามที�วดัพฤติกรรมระดบันี#  เป็นคาํถามที�วดัเกี�ยวกบัสมบติัของระบบจาํนวนและโครงสร้างทางพืช
คณิต 
           2.4  ความสามารถในการเปลี�ยนรูปแบบปัญหาจากแบบหนึ� งไปเป็นอีกแบบหนึ� ง 
(Ability to Transform Problem Elements form One Mode to Another) เป็นความสามารถในการแปล
ขอ้ความที�กาํหนดให้ เป็นขอ้ความใหม่หรือภาษาใหม่ เช่น แปลจากภาษาพูดให้เป็นสมการซึ� งมี
ความหมายคงเดิม โดยไม่รวมถึงกระบวนการแกปั้ญหา (Algorithms) หลงัจากแปลแลว้ อาจกล่าวได้
วา่เป็นพฤติกรรมที�ง่ายที�สุดของพฤติกรรมระดบัความเขา้ใจ 
           2.5  ความสามารถในการติดตามแนวของเหตุผล (Ability to Read and Interpret a 
Problem) ขอ้สอบที�วดัความสามารถในขั#นนี#  อาจดดัแปลงมาจากขอ้สอบที�วดัความสามารถในขั#นอื�น 
ๆ โดยที�นกัเรียนอ่านและตีความโจทยปั์ญหาซึ� งอาจจะอยูใ่นรูปของขอ้ความตวัเลข ขอ้มูลทางสถิติ 
หรือกราฟ 
      3.  การนาํไปใช(้Application)เป็นความสามารถในการตดัสินใจแกปั้ญหาที�นกัเรียนคุน้เคย
เพราะคล้ายกับปัญหาที�นักเรียนประสบอยู่ในขณะเรียน คือ แบบฝึกหัดที�นักเรียนต้องเลือก
กระบวนการแกปั้ญหาและดาํเนินการแกปั้ญหาไดโ้ดยไม่ยาก พฤติกรรมในระดบันี#แบ่งออกเป็น 4 
ขั#น คือ 
           3.1  ความสามารถในการแกปั้ญหา (Ability to Solve Routine Problems) นกัเรียนตอ้ง
อาศยัความสามารถในระดบัความเขา้ใจ และเลือกกระบวนการแกปั้ญหาจนไดค้าํตอบออกมา 
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           3.2  ความสามารถในการเปรียบเทียบ(Ability to Make Comparison)เป็นความสามารถ
ในการคิดคน้หาความสัมพนัธ์ระหวา่งขอ้มูล 2 ชุด เพื�อสรุปการตดัสินใจ ซึ� งในการแกปั้ญหาขั#นนี#อาจ
ตอ้งใชว้ธีิการคิดคาํนวณและจาํเป็นตอ้งอาศยัความรู้เกี�ยวขอ้ง รวมทั#งใชค้วามสามารถในการคิดอยา่ง
มีเหตุผล 
           3.3  ความสามารถในการวิเคราะห์ขอ้มูล (Ability to Analyze Data) เป็นความสามารถ
ในการตดัสินใจอยา่งหนึ�งในการหาคาํตอบจากขอ้มูลที�กาํหนดให้ ซึ� งอาจตอ้งอาศยัการแยกขอ้มูลที�
เกี�ยวขอ้งออกจากขอ้มูลที�ไม่เกี�ยวขอ้งมาพิจารณาว่า อะไรคือขอ้มูลที�ตอ้งการเพิ�มเติม มีปัญหาอื�น
ใดบา้ง ที�อาจเป็นตวัอยา่งในการหาคาํตอบของปัญหาที�กาํลงัประสบอยู่ หรือตอ้งแยกโจทยปั์ญหา
ออกพิจารณาเป็นส่วน มีการตดัสินใจหลายครั# งอยา่งต่อเนื�องตั#งแต่ตน้จนไดค้าํตอบ หรือผลลพัธ์ที�
ตอ้งการ 
           3.4 ความสามารถในการมองเห็นแบบโครงสร้างที�เหมือนกนัและการสมมาตร(Ability 
to Recognize Patterns Isomorphisms and Symmetries) เป็นความสามารถที�ตอ้งอาศยัพฤติกรรมอยา่ง
ต่อเนื�อง ตั#งแต่การระลึกถึงขอ้มูลที�กาํหนดให้การเปลี�ยนรูปปัญหา การจดักระทาํกบัขอ้มูล และการ
ระลึกถึงความสัมพนัธ์ นกัเรียนตอ้งสํารวจหาสิ�งที�คุน้เคยกนัจากขอ้มูลหรือสิ�งที�กาํหนดจากโจทย์
ปัญหาใหพ้บ  
      4.  การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาที�นกัเรียนไม่เคยเห็น
หรือไม่เคยทาํแบบฝึกหดัมาก่อน ซึ� งส่วนใหญ่เป็นโจทยพ์ลิกแพลงแต่ก็ยงัอยูใ่นขอบเขตเนื#อหาวิชาที�
เรียน การแกโ้จทยปั์ญหาดงักล่าวตอ้งอาศยัความรู้ที�ไดเ้รียนมารวมกบัความคิดสร้างสรรคผ์สมผสาน
กนัเพื�อแกปั้ญหา พฤติกรรมระดบันี# ถือวา่เป็นพฤติกรรมขั#นสูงสุดของการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
ซึ� งตอ้งใชส้มรรถภาพสมองระดบัสูง แบ่งเป็น 5 ขั#น ดงันี#  
           4.1  ความสามารถในการแกปั้ญหาโจทยที์�ไม่เคยประสบมาก่อน (Ability to Solve 
Routine Problems) คาํถามในขั#นนี# เป็นคาํถามที�ซบัซอ้น ไม่มีในแบบฝึกหดัหรือตวัอยา่งไม่เคยเห็นมา
ก่อน นกัเรียนตอ้งอาศยัความคิดสร้างสรรคผ์สมผสานกบัความเขา้ใจ มโนคติ นิยาม ตลอดจนทฤษฏี
ต่าง ๆ ที�เรียนมาแลว้เป็นอยา่งดี 
           4.2  ความสามารถในการคน้หาความสัมพนัธ์ (Ability to Discover Relationships) เป็น
ความสามารถในการจดัการส่วนต่าง ๆ ที�โจทยก์าํหนดใหม่ แลว้สร้างความสัมพนัธ์ขึ#นใหม่เพื�อใชใ้น
การแกปั้ญหาแทนการจาํความสัมพนัธ์เดิมที�เคยพบมาแลว้ มาใชก้บัขอ้มูลชุดใหม่เท่านั#น 
           4.3  ความสามารถในการสร้างขอ้พิสูจน์ (Ability to Construct Proofs) เป็น
ความสามารถที�ควบคู่กบัความสามารถในการสร้างขอ้พิสูจน์ อาจเป็นพฤติกรรมที�มีความซบัซ้อน
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นอ้ยกวา่พฤติกรรมในการสร้างขอ้พิสูจน์ พฤติกรรมในขั#นนี#ตอ้งการใหน้กัเรียนสามารถตรวจสอบขอ้
พิสูจน์วา่ถูกตอ้งหรือไม่มีตอนใดผดิบา้ง 
           4.4  ความสามารถในการสร้างสูตรและทดสอบความถูกตอ้งให้มีผลใช้ไดเ้ป็นกรณี
ทั�วไป (Ability to Formulate and Validate Generalization) เป็นความสามารถในการคน้พบสูตร หรือ
กระบวนการแกปั้ญหา และพิสูจน์วา่ใชเ้ป็นกรณีทั�วไปได ้
 
2.5  การวจัิยปฏิบัติการในชั2นเรียน 
       2.5.1  แนวคิด มโนทศัน์และการวจิยัปฏิบติัการในชั#นเรียน 
    สิริพนัธ์ุ สุวรรณมรรคา (2557) กล่าววา่ เหตุและปัจจยัที�ทาํให้ครูตอ้งทาํวิจยัปฏิบติัการใน
ชั#นเรียน มีดงันี#  
    1.  พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แกไ้ขเพิ�มเติม(ฉบบัที� 2) พ.ศ.2545 ครูตอ้ง
ทาํวจิยัเพื�อพฒันาการจดัการเรียนการสอน (มาตราที� 30) และให้ครูใชก้ารวิจยัเป็นกิจกรรมการเรียนรู้
ของนกัเรียนและครู (มาตราที� 24 (5)) 
    2.  คุรุสภากาํหนดให้ผูที้�จะปฏิบติังานในวิชาชีพครูตอ้งมีมาตรฐานความรู้ดา้น “การวิจยั
ทางการศึกษา” เป็น 1 ใน 9 มาตรฐานความรู้ของครู (มาตรฐานวิชาชีพทางการศึกษา, น.6) สาระ
ความรู้และในมาตรฐานความรู้ “การวิจยัทางการศึกษา” นี#  ครอบคลุม “การวิจยัในชั#นเรียน” “การฝึก
ปฏิบัติการวิจัย” และ “การใช้กระบวนการวิจัยในการแก้ปัญหา” ด้วย และครูต้องมีสมรรถนะ 
“สามารถทาํวิจยัเพื�อพฒันาการเรียนการสอนและพฒันาผูเ้รียน” (มาตรฐานวิชาชีพทางการศึกษา, น.
10) 
    3. คุรุสภากาํหนดมาตรฐานของหลกัสูตรปริญญาทางการศึกษาวา่ ตอ้งใหบ้ณัฑิต (ครูนอ้ง
ใหม่ที�จะไดรั้บใบประกอบวิชาชีพครู) ผา่นการปฏิบติัการสอนในสถานศึกษาไม่นอ้ยกวา่ 1 ปี และ
ผา่นเกณฑก์ารประเมินปฏิบติั การสอนดงัคณะกรรมการคุรุสภากาํหนดไวท้ั#ง (1) การฝึกปฏิบติั
วชิาชีพระหวา่งเรียน และ (2) การปฏิบติั การสอนในสถานศึกษาในสาขาวชิาเฉพาะ ซึ�งการปฏิบติัการ
สอนดงักล่าว กาํหนดใหต้อ้งฝึกทกัษะและมีสมรรถนะในดา้น “การทาํวจิยัในโรงเรียนเพื�อพฒันา
ผูเ้รียน” (มาตรฐานวชิาชีพทางการศึกษา, น.12,13)  
    4.  สมศ.กาํหนดมาตรฐานคุณภาพครูในด้านการจดัการเรียนการสอนที�เน้นผูเ้รียนเป็น
สาํคญัอยา่งมีประสิทธิภาพไวว้า่ ในการปฏิบติังานสอนนั#น ครูจะตอ้งทาํกิจกรรม 7 กิจกรรม คือ 
         1.  การวเิคราะห์หลกัสูตร 
         2.  การวเิคราะห์ผูเ้รียนเป็นรายบุคคล 
         3.  การจดักิจกรรมการเรียนรู้ที�หลากหลาย 
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         4.  การใชเ้ทคโนโลยเีป็นแหล่งและสื�อการเรียนรู้ของตนเองและนกัเรียน 
         5.  การวดัและประเมินผลตามสภาพจริงอยา่งรอบดา้นเนน้องคร์วมและเนน้พฒันาการ 
         6.  การใชผ้ลการประเมินแกไ้ขปรับปรุงและพฒันาการจดัการเรียนการสอนเพื�อพฒันา
ผูเ้รียนใหเ้ตม็ศกัยภาพ 
         7.  การใชก้ารวจิยัปฏิบติัการพฒันานวตักรรมเพื�อพฒันาการเรียนรู้ของนกัเรียนและการ
สอนของตนเอง 
    5.  ครูมืออาชีพตอ้งเป็นกลัยาณมิตรปฏิบติัตนเป็นตน้แบบใหน้กัเรียนเป็นผูเ้รียนรู้ตลอด
ชีวติ (Life Long Learner) 
       2.5.2  แนวคิด หลกัการ และคุณค่าการวจิยัปฏิบติัการในชั#นเรียน 
    แนวคิด 
    1.  การวิจยัปฏิบติัการในชั#นเรียน (Classroom Action Research-CAR) เป็นกิจกรรมและ
เป็นเครื�องมือในการเรียนรู้และสร้างความรู้ในการปฏิบติังานยงัผลให้ครูเกิดความเขา้ใจอย่างลึกซึ# ง
และสร้างสรรคใ์น สภาพความสําเร็จ และปัญหาของการปฏิบติังานจดัการเรียนการสอนของตนเอง 
อนันาํไปสู่การพฒันาความสามารถในการรับรู้ ไตร่ตรอง ตดัสินใจ ปฏิบติัการปรับปรุง พฒันาและ
แปรเปลี�ยนตนเองอยา่งถูกตอ้งและสร้างสรรคใ์นการปฏิบติังานอยา่งมืออาชีพ 
    2.  เมื�อครูเผชิญกบั “ปัญหา” ในการจดัการเรียนการสอนครูสามารถแปรเปลี�ยน “ปัญหา” 
ใหเ้ป็น “ปัญญา” และ “การสร้างสรรค”์ ไดด้ว้ยการวจิยัปฏิบติัการในชั#นเรียน 
    3. ครูนกัวจิยัคือ บุคคลแห่งการเรียนรู้ผูมี้วถีิชีวิตในการเปิดใจรับการเรียนรู้ตลอดเวลา ครู
นกัวจิยัสามารถนิเทศตนเองและเปลี�ยนแปลงตนเองไดอ้ยา่งถูกตอ้งและสร้างสรรค ์
    4.  การวิจยัปฏิบติัการในชั#นเรียนเป็นยุทธวิธีแห่งวิชาชีพครูในการเพิ�มพลงัอาํนาจให้ครู
สามารถพึ�งตนเองในการพฒันาทกัษะกระบวนการคิด และกระบวนการทาํงานของตนเองให้เกิด
ผลสําเร็จตามมาตรฐานวิชาชีพครู ทั# งช่วยให้ครูทันสมัย รู้เท่าทันและนําตนเองให้เรียนรู้เพื�อ
พฒันาการปฏิบติังานของตนเอง 
    หลกัการ 
    1.  การวจิยัปฏิบติัการในชั#นเรียนแท ้ๆ ตอ้งเป็น “งานที�เล็ก ๆ ง่าย ๆ และมีคุณค่า”               
(a small,simple and significant task) ที�บูรณาการอยูใ่นการปฏิบติังานการจดัการเรียนการสอนปกติ
ของครู 
    2.  ครูนกัวิจยัเชื�อวา่ เราทั#งผองสามารถเรียนรู้จากกนัและกนั (we all can learn from each 
other) ในหลกัการนี#นกัเรียน คือ แหล่งเรียนรู้ที�สาํคญัมากของครู 
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    3.  นกัเรียนเป็นทั#งเหตุและเป็นทั#งผลของการปฏิบติังานของครู ดงันั#น “ผลงานของครูตอ้ง
ดูที�ศิษย”์ 
     คุณค่า 
     คุณค่าของการวิจัยปฏิบัติการในชั# นเรียน คือ การเรียนรู้และสร้างความรู้ เพื�อสู่การ
เปลี�ยนแปลงแนวคิดและแนวปฏิบติัของตนเองของครู ความเปลี�ยนแปลงนี# เกิดขึ#นภายในตนเองของ
ครู ครูนักวิจยัจะรู้สึกอยากแปรเปลี�ยน เต็มใจแปรเปลี�ยน จึงทาํให้ครูแปรเปลี�ยนตนเองด้วยความ
สบายใจ 
       2.5.3  ขั#นตอนการวจิยัปฏิบติัการในชั#นเรียน 
     ตามแนวคิด หลกัการ และคุณค่าดงักล่าวของการวิจยัปฏิบติัการในชั#นเรียน ครูจึงทาํวิจยั
ไดห้ลากหลายรูปแบบขึ#นอยู่กบัความถนดั ความสนใจและจุดมุ่งหมายในการเรียนรู้และในการใช้
ประโยชน์ของครู เช่น การวิจยัหนา้เดียว การวิจยัหลายหนา้ การวิจยัเล่มเล็ก และการวิจยั 5 บท เป็น
ตน้ 
     สําหรับครูที�สนใจจะใช้การวิจยัในชั#นเรียนเป็นเครื�องมือช่วยให้ตนเองเรียนรู้ เพื�อพฒันา
ประสิทธิผลและประสิทธิภาพในการปฏิบติังานการจดัการเรียนการสอนของตนเองอย่างต่อเนื�อง
ตลอดเทอมและตลอดปีการศึกษา ขอเสนอให้พิจารณาโปรแกรมการวิจยัปฏิบติัการในชั#นเรียนใน
ลกัษณะของการวจิยัและพฒันา (Research and Development) ซึ� งอาจแบ่งออกเป็น 4 ระยะแต่ละระยะ
มุ่งหาความรู้ใหม่ เพื�อการพฒันาการปฏิบติังานของครู ดงัแสดงในแผนภาพและตารางต่อไปนี#  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
ภาพที� 2.5  การพฒันานวตักรรมในการจดัการเรียนการสอน 
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     ขั#นตอนของการวจิยัปฏิบติัการ (Action Research) ประกอบดว้ย ขั#นตอนดงัต่อไปนี#  
     1.  วางแผน (Plan-P) คือ การทาํงานใด ๆ ตอ้งมีขั#นการวางแผน เพราะทาํให้มีความมั�นใจ
วา่ทาํงานไดส้าํเร็จ เช่น วางแผนการสอน วางแผนการวิจยั หวัขอ้ที�ใชใ้นการวางแผนคือ วางแผนใน
หัวขอ้ต่อไปนี#  1) ทาํทาํไม 2) ทาํอะไร 3) ใครทาํ ทาํกบักลุ่มเป้าหมายใด 4) ทาํเวลาใด 5) ทาํที�ไหน 
6) ทาํอยา่งไร 7) ใชง้บประมาณเท่าไร การวางแผนในชั#นเรียนเป็นการวางแผนตามคาํถามต่อไปนี#  
Why What Who When Where How How much 
     2.  การปฏิบติั (Do-D) เป็นขั#นตอนการลงมือปฏิบติัตามแผนที�วางไว ้การวิจยัในชั#น
เรียนตามแผนการวจิยั คือ การลงมือเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื�อตอบปัญหาการวจิยัในแผน  
     3.  ตรวจสอบ (Check-C) เป็นขั#นตอนของการประเมินการทาํงานวา่เป็นไปตามที�วางไว้
หรือไม่ มีเรื� องอะไร ปฏิบติัได้ตามแผน มีเรื� องอะไรที�ไม่สามารถปฏิบติัได้ตามหรือปฏิบติัแลว้ไม่
ไดผ้ล การตรวจสอบนี#จะไดสิ้�งที�สาํเร็จตามแผน และสิ�งที�เป็นขอ้บกพร่องที�ตอ้งแกไ้ข 
     4.  การปรับปรุงแก้ไข (Action-A) เป็นขั#นของการนําข้อบกพร่องมาวางแผนการ
ปฏิบติัการแกไ้ขขอ้บกพร่องแลว้ลงมือแกไ้ข ซึ� งในขั#นนี#อาจพบวา่ประสบความสําเร็จหรืออาจพบวา่ 
มีขอ้บกพร่องอีก ผูว้จิยัหรือผูท้าํงานก็ตอ้งตรวจสอบเนื#อหาเพื�อแกไ้ขแลว้ไปแกไ้ขอีกต่อไป 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ภาพที� 2.6  วงจรการวจิยัในชั#นเรียนควบคู่ไปกบัการจดัการเรียนการสอน   
                  (พิมพนัธ์ เดชะคุปต ์ 2545, น.4) 
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2.6  งานวจัิยที�เกี�ยวข้อง 
       2.6.1  งานวจิยัในประเทศ  
                 เพชรรัตดา เทพพิทกัษ ์(2545) ไดพ้ฒันาชุดกิจกรรมวทิยาศาสตร์ เรื�อง  เทคโนโลยีที�มีความ
เหมาะสมเพื�อการทาํโครงงานวิทยาศาสตร์  สําหรับนกัเรียนชั#นมธัยมศึกษาปีที� 3 ผลการศึกษาพบว่า 
1) นกัเรียนมีทกัษะการปฏิบติัการทดลอง เฉลี�ยร้อยละ 95.50 2) ผูเ้รียนมีความสามารถในการคิดทาํ
โครงงานวทิยาศาสตร์  เฉลี�ยร้อยละ 95.00  และ 3) ผูเ้รียนมีความตระหนกัต่อเทคโนโลยใีนระดบัมาก 
                 อิสริยา หนูจอ้ย (2549) ไดท้าํการศึกษาเรื�อง การพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้สิ�งแวดลอ้ม
ศึกษา เรื�อง ระบบนิเวศในนาขา้วสําหรับนกัเรียนช่วงชั#นที� 3 มีการพฒันาคุณสมบติัของชุดกิจกรรม
โดยผา่นการประเมินจากผูเ้ชี�ยวชาญจาํนวน 5 ท่าน ผลจากการประเมินพบวา่  คุณภาพของชุดกิจกรรม
ดงักล่าวมีผลการประเมินอยูใ่นระดบัดี กล่าวคือ สามารถนาํไปใชใ้นการเรียนการสอนได ้
                 จนัทร์จิรา รัตนไพบูลย ์(2549, น.108) ไดศึ้กษาการพฒันาชุดกิจกรรมการจดัค่ายอนุรักษ์
สิ�งแวดลอ้ม เรื�อง การอนุรักษ์สิ� งแวดลอ้ม สําหรับนกัเรียนช่วงชั#นที� 4 มีการพฒันาชุดกิจกรรมโดย
การประเมินจากผูเ้ชี�ยวชาญ จาํนวน 5 ท่าน ผลการประเมินพบวา่ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สิ�งแวดลอ้ม
ศึกษาอยูใ่นระดบัดี ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมมีคุณภาพเท่ากบั 80/80 
                 ววิาส  (Vivas. 1985, น.603) ไดท้าํการวิจยัเกี�ยวกบัการออกแบบพฒันาและการประเมินค่า
การรับรู้ทางความคิดของนักเรียนเกรด 1 ในประเทศเวเนซุเอรา โดยใช้ชุดการสอน จากการศึกษา
เกี�ยวกบัความเข้าใจเกี�ยวกบัการพฒันาทกัษะทั#ง 5 คือ ด้านความคิด ด้านความพร้อมในการเรียน 
ความคิดสร้างสรรค์ ดา้นเชาวปั์ญญา และดา้นการปรับตวัทางสังคม หลงัจากไดรั้บการสอนดว้ยชุด
กิจกรรมสูงกวา่นกัเรียนที�ไดรั้บการสอนแบบปกติ 
                 สุดา เขียงคาํ (2546, น.63 – 114) ไดศึ้กษาการพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
ชั#นประถมศึกษาปีที� 5 เรื�อง เศษส่วนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์ ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนที�
ไดรั้บการสอนเศษส่วนตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มีผลสัมฤทธิR ทางการเรียนคิดเป็นร้อยละ 
74.57 สูงกวา่เกณฑ์ที�กาํหนดไวร้้อยละ 70 และมีจาํนวนนกัเรียนที�ผา่นเกณฑ์ดงักล่าวคิดเป็นร้อยละ 
80.64 ซึ� งสูงกวา่เกณฑที์�กาํหนดไวร้้อยละ 80 
                 นิตยา ฉิมวงศ ์ (2551) ไดท้าํการวิจยัเรื�อง การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดอยา่งมี
วิจารณญาณและผลสัมฤทธิR ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื�อง ความน่าจะเป็น ของ
นกัเรียนชั#นมธัยมศึกษาปีที� 3 ที�ไดรั้บการสอนโดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์
และการสอนตามปกติ ผลการวิจยัปรากฏดงันี#  1) นกัเรียนที�ไดรั้บการสอนโดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตมี์ความสามารถในการคิดอยา่งมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธิR ทางการเรียน 
เรื�องความน่าจะเป็นหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติที�ระดบั .01 2) นกัเรียนที�
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ไดรั้บการสอนโดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสติR มีความสามารถในการคิดอยา่งมี
วิจารณญาณและผลสัมฤทธิR ทางการเรียน สูงกวา่นกัเรียนที�ไดรั้บการสอนตามปกติ อยา่งมีนยัสําคญั
ทางสถิติที�   ระดบั .01  
       2.6.2  งานวจิยัต่างประเทศ 
                 เอดเวอร์ด (Edward.  1975, น.43) ไดศึ้กษาเปรียบเทียบผลการเรียนเรื�อง “ประสบการณ์ใน
การสอนแบบจุลภาค” โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนดว้ยตนเองและไดรั้บคาํแนะนาํจากครูกบัการใชชุ้ด
กิจกรรมการเรียนด้วยตนเองโดยไม่ตอ้งมีผูแ้นะนาํ กลุ่มตวัอย่างเป็นนักศึกษาของมหาวิทยาลยัอิลิ
นอยย ์ จาํนวน 50 คน แบ่งกลุ่มละ 25 คน ผลการวิจยัพบว่าทั#ง 2 กลุ่ม มีผลการเรียนไม่แตกต่างกนั
อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ 
                 มีคส์ (Meeks.  1972, น.4296 - A) ไดศึ้กษาการเปรียบเทียบวิธีสอนแบบใชชุ้ดกิจกรรมกบั
วิธีสอนแบบธรรมดา ผลการวิจยัพบว่า วิธีสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมมีประสิทธิภาพมากกว่าการสอน
แบบธรรมดาอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั  .01 
                 ซันตาเว็นเนียร์ (Suntavenere. 2003, น.428-A) วิจยัเชิงปฏิบติัการนี#  ได้ศึกษาว่า 
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์มีผลต่อการใชเ้ทคโนโลยีหรือไม่ ซึ� งไดส้ังเกตการณ์และสํารวจจาก
นกัเรียนเกรด 11 จาํนวน 75 คน จากทั#งหมด 3 หอ้งเรียน ที�ยงัไม่เรียนในระดบัมหาวิทยาลยัจากการใช้
เทคโนโลย ีและโปแกรม Web Guest สุ่มครูและนกัเรียนในการสัมภาษณ์ แนวคิดการกระบวนการใช้
เทคโนโลย ีผลปรากฏวา่ การคิดวเิคราะห์จะมีผลต่อการใชเ้ทคโนโลยไีดอ้ยา่งมีสมเหตุสมผล 
                 Lane (2004, น.2451-A) ไดศึ้กษาถึงประสิทธิภาพของครูในการพฒันาผลสัมฤทธิR ทางการ
เรียนของนกัเรียน โดยพฒันาวิธีการสอนของครูดา้นความรู้ทางคณิตศาสตร์ ความเขา้ใจเกี�ยวกบั
ความคิดรวบยอด ทกัษะการแกปั้ญหา การตั#งคาํถามและการคิดอยา่งมีวิจารณญาณโดยไดพ้ฒันา
วิธีการสอนของครูในช่วงแปดเดือน ทุกสัปดาห์ครูตอ้งวางแผนการสอนนกัเรียนเกรด 5 จาํนวน 3 
โรง โดยมีกลุ่มควบคุม 2 กลุ่ม และกลุ่มทดลอง 1 กลุ่ม พบวา่ ครูที�ไดรั้บการพฒันาในการสอน
คณิตศาสตร์   หลาย ๆ ดา้น ส่งผลใหผู้เ้รียนมีผลสัมฤทธิR ทางการเรียนสูงกวา่ครูที�ไม่ไดเ้ขา้ร่วมและรับ
การพฒันาการเรียนการสอน 
                 เวด (วิไล บุญณรังสี. 2550, น.32 ; อา้งอิงมาจาก Wade. 1995, น.3411-A) ไดศึ้กษาผลของ
การสอนคณิตศาสตร์แบบแกปั้ญหาตามทฤษฎีการเรียนรู้แบบคอนสตรัคติวิสต ์ต่อผลสัมฤทธิR ทางการ
เรียน ความเชื�อมั�นในตนเอง และเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั#นประถมศึกษาปีที� 5 โดย
ศึกษากบักลุ่มตวัอยา่ง 17 คน และระยะเวลา 6 สัปดาห์ สอนวนัละ 3 ชั�วโมง 30 นาทีทุกวนั ผูว้ิจยัใช้
สถิติ t-test เพื�อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิR ทางการเรียนและใชก้ารวิจยัเชิงคุณภาพในการศึกษาเจตคติต่อ
และความเชื�อมั�นในตนเองในการเรียนคณิตศาสตร์ของกลุ่มตวัอยา่งโดยวิธีสังเกตและสัมภาษณ์ ผล
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การศึกษาพบวา่ผลสัมฤทธิR ทางการเรียนเพิ�มขึ#นอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบันอ้ยกวา่ .05 ผูว้ิจยัได้
ทดสอบผลสัมฤทธิR  (Posttest ครั# งที� 2) ไดผ้ลเช่นเดียวกบั (Posttest ครั# งแรก) นอกจากนี# ยงัพบว่า
นกัเรียนที�มีผลสัมฤทธิR ทางการเรียนตํ�า เมื�อเรียนโดยวิธีสอนแบบแกปั้ญหาตามแนวทฤษฎีคอนสตรัค
ติวิสต์มีผลสัมฤทธิR ทางการเรียนเพิ�มขึ#นสูงกว่ากลุ่มนักเรียนที�มีผลสัมฤทธิR ทางการเรียนสูงอย่างมี
นยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบันอ้ยกวา่ .05 จากการศึกษาขอ้มูลเชิงคุณภาพพบวา่ เจตคติและความเชื�อมั�น
ในตนเองต่อวชิาคณิตศาสตร์ของกลุ่มตวัอยา่งสูงขึ#น 
                 จากการศึกษางานวิจยัที�เกี�ยวขอ้งทั#งในประเทศและต่างประเทศพบวา่ การสอนโดยใชชุ้ด
กิจกรรมที�จดัเนื#อหาและประสบการณ์ที�ตอ้งการสร้างเสริมหรือพฒันา ซึ� งแลว้แต่ผูส้ร้างจะทาํขึ#น 
สามารถพฒันาการเรียนรู้ของผูเ้รียนได ้ช่วยให้ผูเ้รียนคิดเป็น ทาํเป็น แกปั้ญหาเป็น และเสริมสร้าง
ทกัษะ ความรู้ทางดา้นนั#น ๆ ตามกิจกรรม วธีิการ และเนื#อหาที�มีในชุดกิจกรรม   
 
 

 
 

 

 


