
หน่วยท่ี 1 
 

การร่างภาพ 

 

วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
  1. อธิบายลกัษณะของแบบงานเทคนิคท่ีร่างดว้ยมือไดถู้กตอ้ง 
  2. อธิบายลกัษณะของกระดาษร่างแบบไดถู้กตอ้ง 
  3. บอกวธีิร่างภาพใหไ้ดส้ัดส่วนไดถู้กตอ้ง 
  4. บอกวธีิจบัดินสอร่างภาพไดถู้กตอ้ง 
  5. บอกน ้าหนกัเส้นท่ีใชใ้นการร่างภาพไดถู้กตอ้ง 
  6. แสดงการลากเส้นตรงในแนวนอนไดถู้กตอ้ง 
  8. แสดงการร่างมุมไดถู้กตอ้ง 
  9. แสดงการร่างส่ีเหล่ียมจตุัรัสและส่ีเหล่ียมผนืผา้ไดถู้กตอ้ง 
 10. แสดงการร่างวงกลมและส่วนโคง้ของวงกลมไดถู้กตอ้ง 
 11. แสดงการลากเส้นโคง้ใด ๆ ไดถู้กตอ้ง 
 12. แสดงขั้นตอนการร่างแบบงานดว้ยมือเปล่าไดถู้กตอ้ง 
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1. ภาพร่าง 
     ภาพร่างเกิดจากการร่างดว้ยมือเปล่าไม่ใชเ้คร่ืองมือเขียนแบบ แต่อาศยัเทคนิคการร่างช่วยท าให้
เกิดภาพอยา่งรวดเร็ว ตามจิตนาการ หรือ การร่างจากตน้แบบ ดูแลว้สามารถเขา้ใจไดง่้าย 
        1.1 ชนิดของภาพร่าง 

1. แบบออร์ธอกราฟฟิค (Orthographic)  เป็นภาพฉายสองมิติ ร่างไดง่้าย ใชเ้ป็นแบบ
ค าสั่งงาน บางท่ีเรียกวา่ แบบเทคนิค 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี  1.1 ภาพร่างเป็นภาพฉายสองมิติ 

 

2. แบบพิคทอเรียล (Pictorial) เป็นภาพสามมิติ ร่างไดย้าก ใชเ้ป็นแบบในแคตตาล็อค 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

รูปท่ี 1.2 ภาพร่างแบบสามมิติ 
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1.2 แบบเทคนิคท่ีร่างดว้ยมือมีลกัษณะดงัน้ี 
     1. ไม่จ  าเป็นตอ้งเป็นตอ้งเป็นแบบท่ีไดต้ามมาตราส่วนแต่ไดส้ัดส่วน 
     2. ร่างดว้ยมือเปล่า 
     3. ดูเขา้ใจง่าย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1.3 ภาพร่างแบบงานเทคนิค 
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2. หลกัการส าคญัในการร่างแบบงานมือเปล่า  
     การเขียนภาพร่างใหดี้นั้นจะตอ้งฝึกหดัจนกระทั้งเกิดความช านาญ โดยอาศยัหลกัการขั้น
พื้นฐานท่ีส าคญั ไดแ้ก่ 
       2.1 กระดาษร่างแบบ  กระดาษขาวธรรมดาส าหรับผูท่ี้ช านาญแลว้ กระดาษท่ีมีตารางท าข้ึน
เฉพาะหรือ กระดาษกราฟ ส าหรับผูท่ี้เร่ิมฝึกหดัจะช่วยใหล้ากเส้นตรงในแนวนอนและแนวด่ิงได้
ง่าย อีกทั้งสามารถก าหนดระยะและสัดส่วนไดจ้ากช่องตาราง 
 

 
รูปท่ี 1.4 ตวัอยา่งการร่างภาพบนกระดาษท่ีมีตาราง 
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       2.2  สัดส่วน ภาพร่างท่ีดีจะตอ้งมีสัดส่วนท่ีถูกตอ้ง แมว้า่จะมีเทคนิคในการร่างดีเพียงใดก็
ตามแต่ถา้ภาพไม่ไดส้ัดส่วนท่ีเหมาะสมก็ยากท่ีจะไดภ้าพท่ีดีได ้ การร่างใหมี้สัดส่วนท่ีถูกตอ้งนั้น
ท าไดโ้ดยประมาณความยาวของส่วนต่างๆ ไม่จ  าเป็นตอ้งวดัอยา่งละเอียด แต่ใชห้ลกัการ
เปรียบเทียบวา่ดา้นใดยาว สั้นต่างกนัอยา่งไร ตวัอยา่งเช่น ถา้ความสูงของวตัถุเป็นสองเท่าของ
ความกวา้งเราก็สามารถใชส้ัดส่วนน้ีกบัรายละเอียดอ่ืนๆ ได ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1.5 การร่างรูปส่ีเหล่ียมมุมฉากลอ้มรอบรูปท่ีจะร่างท าใหรู้ปไดส้ัดส่วน 
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       2.3  วธีิการจบัดินสอ  ดินสอท่ีใชค้วรเป็นดินสอชนิดไส้อ่อน เช่น F หรือ HB โดยจบัใหห่้าง
จากปลายดินสอประมาณ 1.5" ถึง 2" (ดงัรูป 1.6) ขณะท่ีเขียนหมุนปลายดินสอไปดว้ยเพื่อให้
ปลายดินสอคงความแหลมอยูไ่ดน้าน 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปท่ี  1.6 การจบัดินสอในการร่างรูป 
  

2.3.1 ความเอียงของดินสอในขณะลากเส้น 
ถา้ลากเส้นตรงใหเ้อียงจากแนวด่ิงประมาณ 50-60 องศา ดงัรูปท่ี 1.7 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปท่ี 1.7 ความเอียงของดินสอขณะเขียนเส้นตรง 
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บางคร้ังการลากเส้นตรงอาจจบัดินสอให้เกือบราบกบัพื้นโดยมีเล็บรองรับอยู ่ดงัรูปท่ี 1.8 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1.8 แสดงการจบัดินสอราบกบัพื้นลากเส้นตรง 
 
ถา้เขียนวงกลมใหเ้อียงดินสอประมาณ 30 องศา ดงัรูปท่ี 1.9 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

รูปท่ี 1.9 ความเอียงของดินสอขณะเขียนวงกลม 
 

 

 



 

 

หน่วยเรียนที ่ 1 

101 

 

 2.4 น ้าหนกัเส้น  การบอกความหนกัเบาของเส้นร่างไม่ใช่ความด าของเส้นเป็นตวับอก 
แต่ใชค้วามหนาของเส้นแทนซ่ึงท าไดโ้ดยการกดดินสอหนกัหรือเบา โดยเร่ิมตน้เขียนโครงร่าง
เป็นเส้นเบาๆ เม่ือภาพสมบูรณ์แลว้จึงค่อยแต่งให้เป็นเส้นหนกั ดว้ยวธีิน้ีถา้ร่างเส้นผิดจะลบออก
ไดโ้ดยง่าย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1.10 ลกัษณะของเส้นท่ีใชใ้นการร่างภาพ 
 
  

เส้นโครงร่าง 

เส้นรูป 

เส้นประ 

เส้นให้ขนาด 

เส้นช่วยให้ขนาดและเส้นแนวตัด 

เส้นศูนย์กลาง 

หรือ 

เส้นแสดงแนวตัด 
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2.5 ตวัอยา่ง น ้าหนกัเส้นท่ีใชร่้างภาพ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 1.11 แสดงเส้นโครงร่าง เส้นรูป และ เส้นประ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1.12 แสดงเส้นรูป เส้นศูนยก์ลาง เส้นแสดงแนวตดั และ เส้นรอยตดั 
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3. การร่างเส้นตรง 
        3.1 ร่างเส้นตรงในแนวนอน ใหก้ าหนดจจุดหวัและทา้ยของเส้นเพื่อแสดงแนวของเส้นตรง
ตามองจุดสุดทา้ยแลว้ลากเส้นเช่ือมต่อจุดจากซา้ยไปขวา (ส าหรับผูท่ี้ถนดัมือขวา) ดงัรูปท่ี 1.13 
ไม่ควรไสดินสอเพราะจะขดูกระดาษขาดได ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1.13 แสดงการร่างเส้นตรงในแนวนอน 
 
       3.2 ร่างเส้นตรงในแนวด่ิง ท าโดยก าหนดจุดหวัทา้ยแสดงแนวเส้น ตามองจุดสุดทา้ย ลาก
ดินสอจากบนลงล่างเช่ือมต่อจุด ดงัรูปท่ี 1.14 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 1.14 แสดงการลากเส้นตรงในแนวด่ิง 
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       3.3 ร่างเส้นตรงในแนวเฉียง ก าหนดจุดหวัทา้ยเช่นเดียวกนักบัการร่างเส้นตรงในแนวนอน
และแนวด่ิงโดยลากดินสอจากซา้ยไปขวา ดงัแสดงในรูปท่ี 1.15 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 1.15 แสดงการลากเส้นตรงในแนวเฉียง 

 

       ในการร่างเส้นตรงถา้ลากเส้นสั้นๆ ใชก้ารเคล่ือนท่ีของน้ิวมือและขอ้มือ แต่ถา้ลากเส้นยาวๆ 
ใหย้กแขนเคล่ือนไปดว้ย จะช่วยใหก้ารลากเส้นตรงท าไดต้รงแนวมากข้ึน และเพื่อใหเ้กิดความ
ช านาญในการลากเส้นควรฝึกหดัลากเส้นตรง ในแนวนอน แนวด่ิงและแนวเฉียงร่วมกนัตาม รูปท่ี 
1.16 ใหเ้กิดความช านาญ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 1.16 แสดงการลากเส้นแนวนอน แนวด่ิงและแนวเฉียงร่วมกนั 
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4. การร่างมุม 
 
1. ลากเส้นสองเส้นท ามุมฉากกนั 
 
 
 
 
 
 
2. ร่างมุม 45 ° 
 
 
 
 
 
 
 
3. ถา้ตอ้งการมุมเท่าใดก็ใหป้ระมาณจากมุม 45 ° 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1.17 แสดงการร่างมุม 
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5. การร่างส่ีเหล่ียมจตุัรัสและส่ีเหล่ียมผนืผา้ 
       5.1  การร่างส่ีเหล่ียมโดยวธีิก าหนดดา้นเร่ิมตน้ 

        5.1.1 การร่างส่ีเหล่ียมจตุัรัส 
 

1. ลากเส้นตรงแนวนอนและ                  
        นอนด่ิงตั้งฉากกนั    

 
 
 
 

2. ลากเส้นตรงแนวนอนใหข้นาน 
กบัเส้นแรกโดยมีระยะห่างตาม 

             ท่ีตอ้งการ 
 
 
 

3. ลากเส้นตรงในแนวด่ิงขนานกบั 
เส้นแรกใหมี้ระยะเท่ากบัเส้นตรง 

       ในแนวนอน 
 
 
 
 
                                                                                รูปท่ี 1.18 แสดงการร่างส่ีเหล่ียมจตุัรัส 
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5.1.2 การ่างส่ีเหล่ียมผนืผา้ ในขั้นตอนท่ี 1 และ 2 ท าเหมือนกบัการร่างส่ีเหล่ียมจตุัรัสดงั

ในรูปท่ี 1.19(ก) และ รูปท่ี 1.19(ข) ขั้นตอนท่ี 3 ลากเส้นตรงในแนวด่ิงขนานกบัเส้นแรกโดยใหมี้
ระยะห่างตามความกวา้งของส่ีเหล่ียมผนืผา้ท่ีตอ้งการ ดงัรูปท่ี 1.19(ค) 
 
 
 
(ก) 
 
 
 
 
 
 
 
(ข)  
 
 
 
 
(ค)  
 
 
 

รูปท่ี 1.19 แสดงการร่างส่ีเหล่ียมผนืผา้ 
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       5.2  การร่างส่ีเหล่ียมโดยก าหนดระยะห่างระหวา่งดา้นลงบนแกน 
 
 

1. ลากเส้นตรงตดักนัในแนวด่ิงและแนวนอน 
เป็นแกนกลาง 

 
 
2. แบ่งเส้นตรงทั้งสองแกนออกเป็นส่วนยอ่ยๆ 
       เท่าๆ กนั โดยเร่ิมจากจุดศูนยก์ลาง 
 
 
 
3. ลากเส้นร่างขนานกบัแนวแกนท่ีจุดสุดทา้ย 
       ของทุกดา้นท่ีตอ้งการ จะไดก้รอบโครงร่าง 
 
 
 

       4.     ลากเส้นรอบรูปเส้นร่างทั้งส่ีดา้น 
 
 
 
 
 
                                                              รูปท่ี 1.20 แสดงการร่างส่ีเหล่ียมโดยก าหนดดา้นบนแกน 
 
 
 
 
 



 

 

หน่วยเรียนที ่ 1 

109 

 
 5.3 ตวัอยา่ง  การร่างภาพท่ีใชว้ธีิการลากเส้นตรงในแนวนอน แนวด่ิง แนวเฉียงและการ
ร่างส่ีเหล่ียมประกอบกนัเป็นภาพฉายของช้ินงานในรูปท่ี 1.21 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปท่ี 1.21 รูปทรงช้ินงาน 
 
ขั้นตอนท่ี 1. เขียนกรอบส่ีเหล่ียมเพื่อก าหนดโครงร่างของช้ินงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปท่ี 1.22 ก าหนดโครงร่างช้ินงาน 
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ขั้นตอนท่ี 2. ลากเส้นฉายใหค้รบทุกเส้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1.23 ลากเส้นฉายภาพ 
 
ขั้นตอนท่ี 3. เขียนเส้นรอบรูปรวมทั้งเส้นประใหค้รบสมบูรณ์ 

                
 

รูปท่ี 1.24 เขียนเส้นรอบรูปและเส้นประ 
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6. การร่างเส้นโคง้ 
     การร่างเส้นโคง้ใหมี้ความโคง้สม ่าเสมอนั้นจะท าไดย้าก แต่ถา้ไดป้ฎิบติัตามหลกัการเบ้ืองตน้
บางประการแลว้จะช่วยใหก้ารร่างวงกลม ส่วนโคง้วงกลม หรือโคง้ใดๆ สามารถท าไดง่้ายข้ึน 
 6.1 การร่างวงกลมโดยวธีิก าหนดกรอบส่ีเหล่ียม 
 
 

1. ลากเส้นตรงสองเส้นตดัตั้งฉากกนัและ 
ก าหนดกรอบส่ีเหล่ียมใหมี้ความโต 

       เท่ากบั Ø ของวงกลม 
 
 
 
2. ลากเส้นทแยงทั้งส่ีมุมผา่นจุดศูนยก์ลาง 
       และ ก าหนดรัศมีลงบนเส้นทแยง 
 
 
 
3. ร่างรูปวงกลมผา่นจุดท่ีก าหนดไว ้จนได ้
       สัดส่วนท่ีดีแลว้ลงเส้นหนกัทบัเส้นร่าง 

 
 
 
 
                                                                                 รูปท่ี 1.25 แสดงขั้นตอนการร่างวงกลม 
 
 
 
 
 



 

 

หน่วยเรียนที ่ 1 

112 

 
       6.2 การร่างวงกลมโดยก าหนดรัศมีลงบนแกน 
 
 

1. ลากเส้นตรงสองเส้นตดัตั้งฉากกนัเป็น 
เส้นศูนยก์ลาง 

 
 

2. ลากเส้นทแยงผา่นจุดศูนยก์ลางและ 
ก าหนดรัศมีลงบนแกนทุกเส้น 
(ถา้วงกลมมีขนาดใหญ่ทแยง 
ควรมีมากกวา่สองเส้น) 
 
 

3. ร่างส่วนโคง้ผา่นจุดท่ีก าหนดจะได ้
วงกลมตามรัศมีท่ีก าหนดไวไ้ด ้

 
 

 
 
                                                            รูปท่ี 1.26 แสดงขั้นตอนการร่างวงกลมโดยใชแ้กนเป็นรัศมี 
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       6.3  การร่างวงรี ท าคลา้ยกบัการร่างวงกลมแต่ก าหนดของแกนตามขนาด Major และ Minor 
ตามขนาดของวงรีท่ีตอ้งการ 
 
 

1. ลากเส้นตรงสองเส้นตดัตั้งฉากกนัเป็น 
เส้นศูนยก์ลางและก าหนดกรอบส่ีเหล่ียม 

 
 
 
2. ลากเส้นทแยงผา่นจุดศูนยก์ลางและ 

ก าหนดรัศมีลงบนแนวแกนทุกเส้น 
 
 
 
 
 
3. ร่างส่วนโคง้ผา่นจุดท่ีก าหนดจะได ้
        วงรีตามรัศมีท่ีก าหนดไว ้

 
                                                                                  
 
 
                                                                                                รูปท่ี 1.27 แสดงขั้นตอนการร่างวงรี 
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       6.4 การร่างส่วนโคง้ของวงกลม 
 
 
 

1.    ก าหนดจุดปลายของส่วนโคง้ลงบนแกน 
 
 
 
 
       2.   ลากเส้นทแยงและก าหนดจุดท่ีเป็น 
             รัศมีของส่วนโคง้บนเส้นทแยง 
 
 
 
 

 3.  ลากเส้นโคง้ต่อระหวา่งจุดท่ีก าหนด 
 
 
 
 
 
 
                                                                      รูปท่ี 1.28 แสดงขั้นตอนการร่างส่วนโคง้ของวงกลม 
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 6.5 ตวัอยา่ง การร่างภาพช้ินงานท่ีใชว้ธีิการร่างวงกลมและส่วนโคง้ของวงกลม 
รูปท่ี 1.29 รูปทรงช้ินงาน 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนท่ี 1. 

 
รูปท่ี 1.30 แสดงการร่างแกนและก าหนดจุดศูนยก์ลางของวงกลม 

 
ขั้นตอนท่ี 2.  

 
 

รูปท่ี 1.31 แสดงการร่างวงกลมและส่วนโคง้ของวงกลม 
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ขั้นตอนท่ี 3. 

 
รูปท่ี 1.32 เขียนเส้นรอบรูปใหส้มบูรณ์รวมทั้งเส้นศูนยก์ลาง 

 
       6.6 การร่างเส้นโคง้ใดๆ ในการร่างเส้นโคง้ท่ีมีความกวา้งมากๆ ท าโดยก าหนดจุดของส่วน
โคง้ในแนวท่ีตอ้งการข้ึนหลายๆ จุดแลว้ลากเส้นเช่ือมจุด แต่ถา้เป็นส่วนโคง้ช่วงสั้นๆ อาจไม่
จ  าเป็นตอ้งก าหนดจุด สามารถร่างไดเ้ลย 
1. ก าหนดจุดเพื่อเป็นแนวทาง 
 

 
2. ลากเส้นเช่ือมต่อจุดท่ีก าหนดไว ้

 
รูปท่ี 1.33 การร่างส่วนโคง้ใดๆ 
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 7. ขั้นตอนการร่างแบบงานดว้ยมือเปล่า 
       ตวัอยา่ง ช้ินงานท่ีใชคื้อ TOOL BLOCK ตามรูปท่ี 1.34 และแบบภาพฉาย ตามรูปท่ี 1.35 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1.34 ช้ินงาน TOOL BLOCK 
 

 

 
 

รูปท่ี 1.35 แบบภาพฉายของ TOOL BLOCK 
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ขั้นตอนท่ี 1. ร่างกรอบส่ีเหล่ียมสัดส่วนของช้ินงาน และเส้นแนวศูนยก์ลาง 
 

 
 

รูปท่ี 1.36 ร่างเส้นกรอบส่ีเหล่ียมและเส้นแนวศูนยก์ลาง 
 
ขั้นตอนท่ี 2. เขียนเส้นโครงร่างรอบรูปและเส้นฉาย 
 

 
 

รูปท่ี 1.37 เขียนเส้นรอบรูปและลากเส้นฉาย 
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ขั้นตอนท่ี 3. ก าหนดจุด ร่างวงกลมและส่วนโคง้ทั้งหมด 
 

 
 

รูปท่ี 1.38 แสดงการก าหนดจุด ร่างวงกลมและส่วนโคง้ 
 
ขั้นตอนท่ี 4. เขียนเส้นรอบรูปใหส้มบูรณ์และ เขียนเส้นประ 

 
 

รูปท่ี 1.39 เขียนเส้นรอบรูปและเส้นประ 
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ขั้นตอนท่ี 5. ตรวจสอบดูความถูกตอ้งของงานท่ีร่างเสร็จสมบูรณ์แลว้ 
 

 
 

รูปท่ี 1.40 ตรวจสอบภาพท่ีร่างเสร็จสมบูรณ์แลว้ 
 


