
บทที ่5 
สรุปผลการวจิยั 

 
 การศึกษาวจิยัเร่ือง “ระบบอจัฉริยะประมวลผลแบบทนัทีเพื่อส่งเสริมกลยทุธ์การจดัการ
ทีมฟุตบอลในระหวา่งการแข่งขนั” ผูว้ิจยัไดท้  าการศึกษาสภาพปัญหาในการเก็บขอ้มูลของระบบ
ฟุตบอลไทย (สโมสรนครปฐม ยูไนเต็ด) และน าข้อมูลท่ีได้ไปออกแบบฐานข้อมูล โดย เขียน
โปรแกรมวเิคราะห์ขอ้มูลการแข่งขนัฟุตบอล ใชง้านผา่น Web Browser หลงัจากการทดสอบระบบ
ในดา้นต่าง ๆ แลว้ผูว้ิจยัสามารถสรุปผลท่ีไดแ้ละขอ้จ ากดัของระบบ รวมทั้งขอ้เสนอแนะในการ
พฒันาต่อไป ไดด้งัน้ี 
 

5.1  สรุปผลการวจัิย 
 การออกแบบระบบสารสนเทศเพื่อวิเคราะห์ขอ้มูลการแข่งขนัฟุตบอลให้ประมวลผล
แบบทนัที เพื่อเพิ่มศกัยภาพสโมสรในการบริหารจดัการทีมฟุตบอล  ทั้งน้ีไดท้  าการทดสอบใช้จริง
กบัสโมสรฟุตบอลนครปฐม ยไูนเต็ด (สนามฟุตบอลโรงเรียนกีฬาเทศบาลนครนครปฐม) เห็นได้
ชดัเจนวา่เป็นไปในแนวทางท่ีดีมีความสะดวกในการใชง้านโดยสามารถใชง้านผา่น Web Browser 
สรุปไดด้งัน้ี  
 (1)  การออกแบบการท างานของระบบการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวตัถุดว้ย 
UML (Unified Modeling Language) Use Case Diagram ประกอบดว้ย Actor, Use Case และ 
Relationship ดงัน้ี ระบบ Check Username, Password เป็นการตรวจสอบช่ือเรียก (Username) และ
รหสัผา่น (Password) ของผูใ้ชง้านท่ีป้อนเขา้มาเพื่อใชง้านระบบจะตอ้งตรงกบัฐานขอ้มูลท่ีมีอยูใ่น
ระบบจึงจะสามารถเขา้ใช้งานระบบได้ ระบบ Login เป็นการก าหนดสิทธ์ิการเขา้ใช้งานของ
ผูใ้ชง้านระบบ ระบบ Manage Team เป็นการจดัการกบัขอ้มูลทีมฟุตบอล โดยสามารถเพิ่ม แกไ้ข 
และลบ ขอ้มูลของทีมฟุตบอลได ้ระบบ  Manage Stadium เป็นการจดัการกบัขอ้มูลสนามฟุตบอล 
โดยสามารถเพิ่มแกไ้ข และลบ ขอ้มูลสนามฟุตบอลได ้ระบบ Manage Player เป็นการจดัการกบั
ขอ้มูลทีมฟุตบอล โดยสามารถเพิ่ม แกไ้ข และลบ ขอ้มูลนกัฟุตบอล ระบบ Manage Fight เป็นการ
จดัการกบัขอ้มูลทีมฟุตบอล โดยสามารถเพิ่ม แกไ้ข และลบ ขอ้มูลการแข่งขนัได ้ระบบ Manage 
League เป็นการจดัการกบัขอ้มูลทีมฟุตบอล โดยสามารถเพิ่ม แกไ้ข และลบ ขอ้มูลลีกท่ีท าการ
แข่งขนัได ้ระบบ Manage Activity เป็นการจดัการกบัขอ้มูลทีมฟุตบอล โดยสามารถเพิ่ม แกไ้ข 
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และลบ ขอ้มูลกิจกรรมไดแ้ละระบบ  Manage Report เป็นการจดัการกบัขอ้มูลรายงาน โดยสามารถ
เรียกดูรายงานการวิเคราะห์ขอ้มูลฟุตบอลได ้และ Class Diagram ประกอบดว้ย Class Name, 
Attributes และ Operations หรือ Methods 
 (2)  การออกแบบมุมมองแฟ้มขอ้มูลข้อมูลท่ีน ามาแสดงมีความสัมพนัธ์กันในรูป
ความสัมพนัธ์ขอ้มูลเอนติตี แสดงความสัมพนัธ์ขอ้มูลและทิศทางการไหลของขอ้มูลโดยใช้ ER 
Diagram ท่ีประกอบดว้ยแผนภาพอีอาร์ของมุมมองแฟ้มขอ้มูลเป็นโครงร่างแผนภาพเป็นโคร่งร่าง
ฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ 
 พจนานุกรมแฟ้มขอ้มูลแสดงรายละเอียดขอ้มูลจากรายละเอียดมุมมองแฟ้มขอ้มูลเชิง
สัมพนัธ์ ทั้งหมด  12 มุมมองแฟ้มขอ้มูล น ามาก าหนดคุณสมบติับติัต่างๆ ของแต่ละมุมมอง
แฟ้มขอ้มูล ไดแ้ก่ ฟิวด์ขอ้มูล ค าอธิบาย ชนิดขอ้มูล คีย ์ค่าว่างและอา้งอิงแฟ้มขอ้มูล โดยอธิบาย
รายละเอียดคุณสมบติัของมุมมองแฟ้มขอ้มูล user  league club_league team stadium player fight 
fight_team activity change_player  player_analysis และ team_analysis 
 (3)  การออกแบบหนา้จอ  (User Interface) เพื่อให้แต่ละหนา้จอเป็นไปในทิศทางเดียวโดย
ได้ท าการออกแบบการใช้งานในหน้าจอเขา้ใช้งานระบบ หน้าจอหลกัของระบบ หน้าจอขอ้มูลผูใ้ช้
หน้าจอขอ้มูลลีก หน้าจอขอ้มูลการแข่งขนั หน้าจอขอ้มูลสโมสร หน้าจอขอ้มูลสนาม หน้าจอขอ้มูล
กิจกรรม หนา้จอขอ้มูลนกัฟุตบอล และหนา้จอวเิคราะห์การแข่งขนั 
 (4)  ผลการพฒันาระบบ รายละเอียดการท างานดงัน้ีสามารถก าหนดกลุ่มผูเ้ขา้ใชง้านระบบ
ไดเ้ป็น 2 กลุ่มคือ ผูดู้แลระบบ และผูใ้ช้งานระบบมีรายละเอียดคือ การเขา้ใช้งานในส่วนของผูดู้แล
ระบบสามารถใชง้านไดทุ้กเมนูในระบบ และยงัมีหน้าท่ีในการจดัการขอ้มูลต่างๆ เช่น หนา้จอเขา้ใช้
งานระบบ เป็นหนา้จอในการตรวจสอบสิทธิการใชง้านวา่ผูท่ี้เขา้ใชง้านระบบมีสิทธิใชง้านเมนูใดใน
ระบบไดบ้า้ง หน้าจอหลกัของระบบ เป็นหน้าจอแสดงเมนูหลกัของระบบ และหน้าจอการจดัการ
ขอ้มูลผูใ้ชง้าน เป็นหนา้จอท่ีใชจ้ดัการขอ้มูลผูใ้ชง้านระบบเป็นตน้ 
 (5)  ผลการทดสอบและประเมินประสิทธิภาพของระบบ โดยใชง้านผา่น Web Browser 
ผลการด าทดสอบดงัน้ี ผลการทดสอบส่วนการเขา้สู่ระบบ ไม่ใส่ขอ้มูลผูใ้ชแ้ละรหสัผา่นแสดงผล
ไม่ถูกตอ้ง ผลการทดสอบส่วนการจดัการขอ้มูลผูใ้ช้งานในโปรแกรม เพิ่มขอ้มูลขอ้มูลผูใ้ช้งาน 
แกไ้ขขอ้มูลขอ้มูลผูใ้ชง้าน และลบขอ้มูลขอ้มูลผูใ้ชง้านแสดงผลถูกตอ้ง ผลการทดสอบส่วนขอ้มูล
รายการการแข่งขนัในโปรแกรม เพิ่มขอ้มูลรายการการแข่งขนั แกไ้ขขอ้มูลรายการการแข่งขนั และ
ลบขอ้มูลรายการการแข่งขนัแสดงผลถูกตอ้ง ผลการทดสอบส่วนขอ้มูลการแข่งขนัในโปรแกรม 
เพิ่มขอ้มูลการแข่งขนั แก้ไขขอ้มูลการแข่งขนั และลบขอ้มูลการแข่งขนัแสดงผลถูกตอ้ง ผลการ
ทดสอบส่วนขอ้มูลสโมสรในโปรแกรม เพิ่มขอ้มูลสโมสร แกไ้ขขอ้มูลสโมสร ลบขอ้มูลสโมสร 
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และสามารถก าหนดตัวนักกีฬาลงสนามแสดงผลถูกต้อง ผลการทดสอบส่วนข้อมูลสนามใน
โปรแกรม เพิ่มขอ้มูลสนาม แกไ้ขขอ้มูลสนาม และลบขอ้มูลสนามแสดงผลถูกตอ้ง ผลการทดสอบ
ส่วนขอ้มูลกิจกรรมในโปรแกรม เพิ่มขอ้มูลกิจกรรม แกไ้ขขอ้มูลกิจกรรม และลบขอ้มูลกิจกรรม
แสดงถูกตอ้ง ผลการทดสอบส่วนขอ้มูลนกัฟุตบอล เพิ่มขอ้มูลนกัฟุตบอล แกไ้ขขอ้มูลนกัฟุตบอล 
และลบขอ้มูลนกัฟุตบอลแสดงถูกตอ้ง ผลการทดสอบส่วนของการวิเคราะห์การแข่งขนั เพิ่มขอ้มูล
การจดัทีมการแข่งขนั แก้ไขขอ้มูลทีมการแข่งขนั วิเคราะห์การแข่งขนั (Analysis) แสดง Report 
Team และแสดง Report Player แสดงถูกตอ้ง 
 (6)  สรุปผลการทดสอบและประเมินประสิทธิภาพของระบบสามารถสรุปผลกา
ด าเนินงานไดด้งัน้ี  
 สรุปผลการทดสอบโดยผูพ้ฒันาระบบโดยผูพ้ฒันาระบบท าการทดสอบระบบในขั้น
แอลฟา (Alpha Stage) เพื่อหาขอ้ผิดพลาดต่างๆ ของระบบสามารถสรุปผลการท างานไดถู้กตอ้ง
ทั้งหมดในรายการตรวจสอบท่ีประกอบดว้ย ผลการทดสอบส่วนการเขา้สู่ระบบ ผลการทดสอบ
ส่วนการจดัการข้อมูลผูใ้ช้งาน ผลการทดสอบส่วนข้อมูลรายการการแข่งขัน ผลการทดสอบ
ส่วนขอ้มูลการแข่งขนั ผลการทดสอบส่วนขอ้มูลสโมสร ผลการทดสอบส่วนขอ้มูลสนาม ผลการ
ทดสอบส่วนขอ้มูลกิจกรรม ผลการทดสอบส่วนขอ้มูลนกัฟุตบอล และผลการทดสอบส่วนของการ
วเิคราะห์การแข่งขนั นอกจากน้ีผลการประเมินระบบวิเคราะห์การแข่งขนัพบวา่เป็นไปในทิศทางท่ี
ดีระบบกบัการท างานมีความสอดคลอ้งกนัท าให้มีความสะดวกมากยิ่งข้ึนในการท างานในสนาม
ฟุตบอล 
 

5.2  ปัญหาและแนวทางแก้ไข 
 ปัญหาท่ีพบระหวา่งการด าเนินการวิจยั กรณีมีผูเ้ขา้มาใช้งานในระบบเป็นจ านวนมาก
จะท าให้อุปกรณ์กระจายสัญญาณเกิดปัญหาและส่งผลต่อการเขา้ถึงขอ้มูล การใชง้านจึงควรจ ากดั
สิทธ์ิของการเขา้ถึงขอ้มูล ในแต่คร้ังไม่ควร 8-10 คนแก้ปัญหาก็ควรหลีกเล่ียงการติดในพื้นท่ีมี
โลหะ สายไฟ หรือสายสัญญาณท่ีเป็นส่ือใหเ้กิดการลดค่าความถ่ีของสัญญาณ 
 แนวทางในการแกไ้ขกรณีท่ีมีสัญญาณรบกวนจากสภาพแวดลอ้มจะท าให้ค่าก าลงัส่ง
ของสัญญาณ (dBm) มากจะส่งผลท าให้การส่งผา่นขอ้มูลท าไดช้า้ลง ควรหลีกเล่ียงหรือติดอุปกรณ์
เพิ่มเพื่อส่งผ่านและกระจายสัญญาณได้มากข้ึน โดยสามารถหาความแรงของสัญญาณสามารถ
ค านวนไดโ้ดยใชสู้ตร  EIRP = dBm + dBi 
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 โดยท่ี dBm คือ ค่าก าลงัส่งของสัญญาณวทิยโุดยการอา้งอิงท่ี 1 mW โดยทัว่ไปเราจะใช้
หน่วยการวดัน้ีในสัญญาณวทิย ุไมโครเวฟและไฟเบอร์ออฟติก แลว้ค่าน้ีก็อยูใ่นเคร่ืองส่ง WiFi ของ
แต่ละเคร่ืองสามารถดูค่า dBm ไดจ้ากคู่มือของแต่ละเคร่ือง 
 dBi คือ ค่าเกรนการขยายสัญญาณของสายอากาศ  โดยปกติค่าน้ีจะอยู่ท่ีเสาอากาศ เช่น 
เสาอากาศ 9dBi ก็จะมีเกรนการขยายสัยญาเป็น 9 เท่า 
 EIRP คือ ก าลังส่งรวมของสัญญาณวิทยุ โดยค่าน้ีจะต้องสนใจเพราะระยะทางและ
ความแรงของเคร่ืองส่ง WiFi ของเราจะส่งไดแ้รงและไกลแค่ไหนก็ข้ึนอยูท่ี่ค่าน้ี 
 
5.3  อภิปรายผลการวจัิย 
 การออกแบบระบบสารสนเทศเพื่อวิเคราะห์ขอ้มูลการแข่งขนัฟุตบอล เป็นการพฒันา
โปรแกรมสามารถท างานได้บน Web Brower จุดหมายของการวิจยัเพื่อการออกแบบระบบ
สารสนเทศเพื่อวิเคราะห์ขอ้มูลการแข่งขนัฟุตบอลให้ประมวลผลแบบทนัที เพื่อให้สามารถวาง
แผนการเล่นและปรับใช้ตามสถานการณ์ขณะท าการแข่งขนั หรือเลือกใช้ตามแผนการเล่นของ
คู่แข่งได้ แต่ทั้งน้ีควรใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอ่ืนๆ เพื่อการวิเคราะห์ความสามารถของนกักีฬา 
ดงัท่ีงานวจิยัของ เฉลิมชยั ตรีสุวรรณวฒัน์ (2553) ไดก้ล่าวไว ้
 ส าหรับการทดสอบระบบเป็นการทดสอบการใชง้านเพื่อทดสอบวา่สามารถท างานได้
อย่างถูกตอ้งและสามารถแสดงผลไดแ้บบทนัที การทดสอบเป็นการทดลองจากสนามการแข่งขนั
จริง การท างานดงัน้ี Access Point การเช่ือมต่อระบบเครือข่ายไร้สาย (Access Point) หรือเรียกกนั
สั้นๆ ว่า AP (เอ-พี) ซ่ึงจะท าหน้าท่ีเป็น “จุดกระจายและเช่ือมต่อสัญญาณไร้สาย” เพื่อเช่ือมต่อ
อุปกรณ์ไร้สายทุกชนิด ซ่ึงระบบวิคราะห์ข้อมูลการแข่งขนัมีลักษณะการท างานคือ การติดตั้ง
โน๊ตบุ๊กเป็นเคร่ือง Server เพื่อเป็นตวัรับส่งขอ้มูล และการจายสัญญาณผา่นสาย UTP เพื่อให้Client 
(Mobile, Tablet) อุปกรณ์ส่ือสารไร้สายเขา้ใช้บริการในเครือข่าย โดยการท า AP จะท าการ
ตรวจจบัสัญาณ MAC ADDRESS ของ Client และให้ IP ต่อ Client เพื่อเขา้ถึงขอ้มูล โปรแกรม
สามารถยืนยนัตวัตนเพื่อเขา้ใช้งานระบบได้ และในแต่ละหน้าจอสามารถแสดงผลข้อมูลตาม
โครงสร้างหนา้จอท่ีวางไวไ้ดอ้ยา่งรวดเร็ว ดงัน้ี ขอ้มูลผูใ้ช้ ขอ้มูลลีก ขอ้มูลการแข่งขนั ขอ้มูสโมสร 
ขอ้มูสนามกิจกรรมขอ้มูลนกัฟุตบอล วเิคราะห์การแข่งขนั 
 จากการทดสอบโปรแกรมจึงสรุปผลท่ีไดจ้ากการใชง้านจริงไดด้งัน้ีโปรแกรมสามารถ
แสดงผล Real Time เน่ืองจากการเวบ็เซอร์วิสสามารถส่งขอ้ความตอบกลบั (Response) ไดอ้ยา่ง
รวดเร็ว อีกทั้งระบบยงัเพิ่มความสะดวกระหว่างผูใ้ช้งานกับโคช้ ให้สามารถดูขอ้มูลผ่าน Web 
Brower ไดอ้ย่างสะดวก ตลอดจนผูใ้ช้งานกบัโคช้สามารถเรียกดูรายงานแผนภูมิแท่งเพื่อดูขอ้มูล
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การแข่งขนัได้ตลอดเวลาในขณะท่ีท าการแข่งขนัเพื่อปรับเปล่ียนแก้ไขจุดบกพร่องระหว่างการ
แข่งขันและหลังจาการแข่งขันเสร็จเรียบร้อย โค้ชสามารถดูรายงานแผนภูมิแท่งเพื่อสรุป
ขอ้บพกพร่องต่างๆของทีมและน าไปสู่การวางแผนการฝึกซอ้มต่อไป 
 
5.4  ข้อเสนอแนะ 
 จากผลการศึกษาผูว้ิจยัมีข้อเสนอแนะในคร้ังน้ี ในด้านการน าไปใช้จะมีประโยชน์
ส าหรับสโมสรฟุตบอลขนาดเล็กถึงขนาดกลางท่ีเงินทุนนอ้ยและตอ้งการเทคโนโลยีสารสนเทศเขา้
มาช่วยในการบริหารจดัการทีมฟุตบอล มีส่วนช่วยส่งเสริมและสนบัสนุนการเลือกเปล่ียนตวัผูเ้ล่น 
ตลอดจนการวางแผนการฝึกซอ้ม 
 ควรเพิ่มอุปกรณ์ใหเ้หมาะสมกบัพื้นท่ีและตรวจสอบค่า dBm ให้เหมาะสมและเพียงพอ
กบัการใชง้านในระบบ กรณีมีผูใ้ชง้านจ านวนมากควรเพิ่มอุปกรณ์ตามความเหมาะสม 
 
5.5  ข้อเสนอแนะส าหรับงานวจัิยในอนาคต 
 ควรพฒันาระบบ Mobile web การพฒันานั้นจะสนับสนุนให้เล่นบนมือถือได้อย่าง
ง่ายดาย หรือพฒันาบนระบบปฎิบติัการอ่ืนๆ เช่น Android, IOS เน่ืองจากปัจจุบนัเกิดการเขียนและ
พฒันา Application ลงบนสมาร์ทโฟนเป็นอย่างมาก หลายธุรกิจก็เขา้ไปเนน้ในการพฒันา Mobile 
Application เพื่อเพิ่มช่องทางในการใชง้าน และการติดต่อส่ือสารมากข้ึน 


