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บทที ่1  

บทน า 
 

1.1  ความส าคัญและความเป็นมาของปัญหา 

 กีฬาฟุตบอลมีการพฒันาเร่ือยมาเม่ือเทียบกับในอดีต ซ่ึงปัจจยัหลักท่ีท าให้เกิดการ
พฒันา คือ นกัฟุตบอล และการท่ีจะสนบัสนุนใหมี้การเล่นกีฬามากข้ึนในประเทศไทย จะตอ้งท าให้
นกักีฬาสามารถน าไปประกอบอาชีพต่อไดอ้ยา่งจริงจงั นกัฟุตบอลจึงเปรียบเสมือนเป็นปัจจยัหลกัท่ี
ท าให้วงการฟุตบอลเกิดการพฒันา เม่ือเกิดการพฒันามีแหล่งเงินทุนมีการสนับสนุนมีรายได้
ฟุตบอลก็จะเป็นธุรกิจสามารถท าก าไรได ้โดยสโมสรฟุตบอลตอ้งมีการวางแผนการจดัการระบบ
โครงสร้างท่ีดี รวมไปถึงใช้เทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศต่างๆ เขา้มาช่วยในการบริหาร
จดัการทีมฟุตบอล  ในต่างประเทศใช้กลอ้งวีดีโอและซอฟต์แวร์ในการวิเคราะห์ขอ้มูลเกมส์การ
แข่งขนั เพื่อน าไปแกเ้กมส์และเปล่ียนตวัผูเ้ล่น ซ่ึงอุปกรณ์เหล่าน้ีมีราคาแพง และยงัไม่มีการน า
ระบบสารสนเทศเขา้มาช่วยในการจดัการกบัขอ้มูล  หรือการเก็บขอ้มูลอยา่งมีประสิทธิภาพ  ขอ้มูล
ท่ีจดัเก็บส่วนมากก็จะอยูใ่นรูปแบบกระดาษ ซ่ึงไม่ทนัต่อการใช้งาน จึงไดน้ าระบบสารสนเทศเขา้
มาช่วยในการจดัการเพื่อใหน้ าขอ้มูลท่ีไดไ้ปใชใ้นทนัที 
 ปัจจุบันน้ีจะเห็นได้ว่า ฟุตบอลพัฒนาไปไกลมากเม่ือเทียบกับในอดีตท่ีผ่านมา            
ซ่ึงสโมสรฟุตบอลต่างๆ เขา้มามีบทบาทมากข้ึน โดยมีการเตรียมทีมท่ีดีและมีการวางรากฐานท่ีดี
ดว้ยการสร้างศูนยฝึ์กฟุตบอลในระดบัเยาวชน ท่ีพฒันานกัเตะตั้งแต่ยงัเป็นเยาวชนและพฒันาไปจน
เป็นนกัเตะอาชีพไดใ้นปัจจุบนั เห็นไดจ้ากหลายสโมสรนกัเตะแกนหลกัของสโมสรเร่ิมตน้มาจาก
ทีมในระดบัเยาวชน และสามารถพฒันาเป็นนกัฟุตบอลอาชีพท าผลงานให้กบัสโมสรไดเ้ป็นอยา่งดี 
จนมีค่าเหน่ือยค่าตวัท่ีสูงเป็นอย่างมากในการท่ีจะยา้ยสโมสร หรือการยื่นขอ้เสนอต่อสัญญาฉบบั
ใหม่ใหก้บันกัเตะ ซ่ึงการยา้ยสโมสรแต่ละคร้ัง จะเกิดจากบรรดาผูฝึ้กสอนมองเห็นในความสามารถ 
ทกัษะ ของนักกีฬาคนนั้นและต้องการนักเตะใหม่ๆ เข้ามาสังกดัสโมสรของตน  ดงันั้นในการ
แข่งขนักีฬามีปัจจยัท่ีเป็นองคป์ระกอบของความส าเร็จ ไม่วา่จะเป็นความสามารถของนกักีฬา การ
ฝึกซ้อม การน าความรู้และเทคนิคใหม่ๆมาใช ้ตลอดจนการวางแผนของผูฝึ้กสอน เม่ือเทียบกบัใน
อดีตท าใหเ้ห็นวา่ฟุตบอลเกิดการพฒันาอยา่งต่อเน่ือง 
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 นอกจากการพฒันาทางร่างกายแล้ว การน าเทคโนโลยีเข้ามาใช้ยงัมีส่วนท าให้นัก
ฟุตบอลเกิดการพฒันาอย่างต่อเน่ือง เพราะว่าการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลนัก
ฟุตบอล ทั้งในส่วนของการเล่นเป็นทีม และวิเคราะห์ข้อมูลเป็นรายบุคคล เพื่อท่ีจะช่วยให้นัก
ฟุตบอลเกิดการพฒันา และท าให้ผูฝึ้กสอนได้รับรู้ถึงจุดบกพร่องของนักกีฬา ในขณะท่ีท าการ
แข่งขนั และมีปัจจยัในการตดัสินใจในการเลือกผูเ้ล่น หรือเปล่ียน แปลงตวัผูเ้ล่น ระหว่างการ
แข่งขนั โดยการน าขอ้มูลท่ีไดม้าวเิคราะห์หาสาเหตุจุดบกพร่องและสามารถน าไปพฒันาหรือแกไ้ข 
ในการวางแผนการฝึกซ้อมหลงัจบการแข่งขนั เพื่อน าไปสู้การพฒันาท่ีดี ดว้ยเหตุผลน้ีเอง ท่ีท าให้
ผูว้ิจ ัยเกิดความสนใจ และมีความประสงค์ท่ีจะศึกษาถึงแนวทางท่ีจะท าให้นักกีฬาฟุตบอล             
ในประเทศไทยมีความสามารถมากข้ึน เพื่อใหท้ดัเทียมกบัประเทศชั้นน าในเอเชีย และประเทศอ่ืนๆ  
 
1.2  ทีม่าและวตัถุประสงค์ 
 วตัถุประสงค์ของการท าวิจยัในคร้ังน้ี โปรแกรมสามารถวิเคราะห์ขอ้มูลการแข่งขนั
ฟุตบอล ให้ประมวลผลแบบทนัที (Real Time) เพื่อน าเสนอขอ้มูลให้โคช้ใชป้ระกอบการตดัสินใจ
ในการวางแผนการแข่งขนั  การเลือกผูเ้ล่นหรือเปล่ียนแปลงตวัผูเ้ล่นระหว่างแข่งขนั เพื่อเป็นการ
พฒันาท่ีดีกว่าจะไดเ้ห็นขอ้มูล เห็นจุดบกพร่องสามารถน าไปแก้ไขและพฒันา วางแผนการซ้อม
หลงัจบการแข่งขนัต่อไป 
 
1.3  ขอบเขตของการวจัิย 
 ศึกษาสภาพปัญหาในการเก็บข้อมูลของระบบฟุตบอลไทย  และน าข้อมูลท่ีได้ไป
ออกแบบฐานข้อมูล โดยเขียนโปรแกรมวิเคราะห์ข้อมูลการแข่งขันฟุตบอลใช้งานผ่าน Web 
Browser  
 
1.4  ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
 1.  สามารถวเิคราะห์ขอ้มูลการแข่งขนัไดท้นัที (Real Time) 
 2.  ลดตน้ทุนเคร่ืองวิเคราะห์เกมส์การแข่งขนัท่ีมีราคาแพงใหส้โมสรได ้
 3.  เพิ่มศกัยภาพสโมสรในลีกวนัและลีกภูมิภาค 
 4.  สโมสรทุกสโมสรในประเทศไทยสามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง 
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1.5  นิยมค าศัพท์ 
  เทคโนโลย ีหมายถึง เคร่ืองมือท่ีใชเ้พื่อช่วยในการท างานหรือแกปั้ญหาต่างๆ 
  เยาวชน หมายถึง งานวจิยัน้ีบุคคลท่ีมีอาย ุ8 ปีบริบูรณ์ แต่ยงัไม่ถึง 18 ปีบริบูรณ์ 
  ประมวลผลแบบทนัที หมายถึง ระบบการประมวลผลขอ้มูลท่ีท าในทนัทีท่ีขอ้มูลถูกส่ง
เขา้ เพื่อใหไ้ดผ้ลลพัธ์ออกมาทนัทีเพื่อจะไดส้ั่งการอยา่งหน่ึงอยา่งใดหรือควบคุมได ้
 
 
 
  


