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บทคัดย่อ 
 
 ในปัจจุบนัการวิเคราะห์ขอ้มูลการแข่งขนัฟุตบอลด าเนินการแบบไม่มีประสิทธิภาพ 
เน่ืองจากความไม่สืบเน่ืองของการท างานประกอบกบั ความคลาดเคล่ือนของระยะเวลาในการ
ติดต่อส่ือสารของบุคคลท่ีไม่ต่อเน่ือง ท าให้ไดข้อ้มูลการวิเคราะห์ท่ีไม่มีประสิทธิภาพตามมาดว้ย 
ดงัจะส่งผลเสียตามมาทั้งในส่วนภาพรวมของทีมฟุตบอลและในส่วนของนกักีฬา ตลอดจนรวมไป
ถึงการวางแผนการฝึกซอ้มหลงัจบการแข่งขนัและ เม่ือฟุตบอลเป็นธุรกิจท่ีมีการลงทุนและผลตอบแทนท่ีสูง 
การวิเคราะห์ข้อมูลการแข่งขันจึงเป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นท่ีหลีกเล่ียงไม่ได้ เพื่อให้เกิดการด าเนินงานท่ีมี
ประสิทธิภาพ 
 งานวิจยัน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อออกแบบระบบสารสนเทศ ในการน าไปใช้สนับสนุน
ส่งเสริมการจดัการทีมฟุตบอลของสโมสรฟุตบอลนครปฐม ยไูนเต็ด ซ่ึงอยูใ่นลีกวนั (ไทยพรีเมียร์ลีก) 
ในระหว่างท่ีท าการแข่งขนัในสนามฟุตบอล เพื่อให้ขอ้มูลในด้านท่ีเก่ียวขอ้งกบัทีมฟุตบอลและ
นกักีฬาฟุตบอล เน่ืองจากการวเิคราะห์ขอ้มูลการแข่งขนัมีความจ าเป็นตอ้งเนน้ในเร่ืองความถูกตอ้งและ
แม่นย  า จึงจ าเป็นตอ้งให้ความส าคญักบับุคคลท่ีท าหนา้ท่ีวิเคราะห์การแข่งขนั ให้สามารถดูการแข่งขนั
ได้ตลอดทั้งเกมส์การแข่งขนัเพื่อให้ข้อมูลมีความคลาดเคล่ือนผิดพลาดให้น้อยท่ีสุด และใช้ระบบ
สารสนเทศเข้ามาท างานเพื่อใช้เป็นเคร่ืองมือช่วยในการตัดสินใจ ซ่ึงผลของการออกแบบระบบ
สารสนเทศน้ี จะท าให้สามารถวิเคราะห์ขอ้มูลการแข่งขนัฟุตบอลให้ประมวลผลแบบทนัทีและน า
ขอ้มูลท่ีแสดงจากแผนภูมิแท่งมาใชป้ระกอบการตดัสินใจในการวางแผนการแข่งขนั ในการเลือกผู ้
เล่นหรือเปล่ียนแปลงตวัผูเ้ล่นระหวา่งแข่งขนั และเม่ือผา่นพน้ขั้นตอนของการวิเคราะห์ขอ้มูลการ
แข่งขนั จะน าขอ้มูลท่ีไดม้าสรุปผลเพื่อหาสาเหตุจุดบกพร่องและสามารถน าไปพฒันาหรือแกไ้ข 
ในการวางแผนการฝึกซอ้มหลงัจบการแข่งขนัต่อไป 
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ABSTRACT  
  
 At present time, the information system to analyze the football match game is still 
ineffective due to the discontinuing of the analysis and the error of the communication period. This has 
affected the effectiveness of the data analysis, the team image, the players and also the training plan 
after the match. As football business involves high investment and compensation business, the analysis 
of the football match game is necessary in order to demonstrate the efficient achievement of the 
operation. 
 The objective of this research aims to design the Information system (IS) to support the 
team management league during the match of the Nakhonpathom United Football Club which belong 
to division1 of Thailand League. The system will provide the information that related to the football 
team and the players. Since the match analysis is necessary to concentrate on the accuracy and 
precision, it is important to focus on the person who is responsible for the match analysis to watch the 
whole match and provide less error information. This Information system (IS) can be used as a tool for 
the decision making. It will analyze the football match as real time analysis and display the data with 
charts and graphs. All these useful information are also useful for choosing and changing the player 
during the match. And after the data has been analyzed, this IS will provide conclusion which can be 
used to improve a training plan after the match. 
 
 
 
 
 


