
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ. 
แบบประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่งท่ีมีต่อ เกมผจญภยั 2 มิติ 

เพื่อเสริมสร้างความรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง สัตว ์ 
ส าหรับเด็กอาย ุ6–8 ปี 
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แบบประเมนิความพงึพอใจของกลุ่มตัวอย่าง 
1) แบบประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่ง  (ให ้       หรือ        ขอ้ความตามความเป็น
จริง) 
 

1. เกม ชอบ ไม่ชอบ 

 สนุก ไม่สนุก 
 

2. ตวัละคร ชอบ ไม่ชอบ 

 สะดุดตา ไม่สะดุดตา 
 

3. ฉาก เหมือนจริง ไม่เหมือนจริง 
 เหมาะสม ไม่เหมาะสม 
 

4. ภาพเคล่ือนไหว ชอบ ไม่ชอบ 

 เหมาะสม ไม่เหมาะสม  
 

5. ตวัอกัษร ชดัเจน ไม่ชดัเจน 

 อ่านง่าย อ่านยาก 
 

6. เสียงประกอบ ชอบ ไม่ชอบ 

 เหมาะสม ไม่เหมาะสม 
 

7. สาระความรู้ ได ้ ไม่ได ้
 

8. อยากเล่นอีกไหม? อยาก ไม่อยาก 

 
หมายเหตุ : ภาพประกอบจาก www.wallpaperez.info 

น้อง     

 


