
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค. 
แบบประเมินคุณภาพส าหรับผูเ้ช่ียวชาญต่อ 

เกมผจญภยั 2 มิติ เพื่อเสริมสร้างความรู้วทิยาศาสตร์   
เร่ือง สัตว ์ส าหรับเด็กอาย ุ6–8 ปี 
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ตารางที่ ค.1 แบบประเมินโครงงานส าหรับผูเ้ช่ียวชาญต่อเกมผจญภยั 2 มิติ เพื่อเสริมสร้างความรู้
วทิยาศาสตร์ เร่ือง สัตว ์ส าหรับเด็กอาย ุ6–8 ปี 
 

 

ค าช้ีแจง : แบบประเมินน้ีใชส้ าหรับประเมินคุณภาพของโครงงานเกมผจญภยั 2 มิติ เพื่อเสริมสร้างความรู้
วทิยาศาสตร์ เร่ือง สัตว ์ส าหรับเด็กอายุ 6–8 ปี หลงัจากท่ีท่านไดเ้ล่นเกมแลว้ โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลง
ในช่องท่ีท่านเห็นวา่เหมาะสม 
 

 ระดบั 5  หมายถึง  คุณภาพของเกมอยูใ่นระดบัดีมาก 
 ระดบั 4  หมายถึง  คุณภาพของเกมอยูใ่นระดบัดี 

 ระดบั 3  หมายถึง  คุณภาพของเกมอยูใ่นระดบัปานกลาง 
 ระดบั 2  หมายถึง  คุณภาพของเกมอยูใ่นระดบัพอใช ้

 ระดบั 1  หมายถึง  คุณภาพของเกมอยูใ่นระดบัควรปรับปรุง 
 
 

เกณฑก์ารพิจารณา ระดบัความคิดเห็น 
5  4 3  2  1 

ก.  ด้านเนือ้หา      

1)  ความเหมาะสมของเน้ือหากบัระดบัของเด็กอาย ุ6–8 ปี      

2)  ความชดัเจนของเน้ือหา เขา้ใจง่าย      

3)  ผูเ้ล่นไดรั้บความรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง สตัว ์      

4)  ความเหมาะสมของตวัอกัษรประกอบค าศพัท ์      

5)  ความต่อเน่ืองของล าดบัการน าเสนอเน้ือหา      

6)  ความน่าสนใจของเน้ือหาทบทวนความรู้      

ข.  ด้านตวัละคร      

1)  ความเหมาะสมของตวัละคร กบัเด็กอาย ุ6–8 ปี      

2)  ความเหมาะสมของตวัละคร กบัเน้ือหา      

3)  ความเหมาะสมของสีสนัตวัละคร กบัเด็กอาย ุ6–8 ปี      

4)  ความเหมาะสมของสดัส่วนตวัละคร กบัฉาก      

5)  ความสอดคลอ้งของท่าทางตวัละครประกอบค าบรรยาย      
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เกณฑก์ารพิจารณา ระดบัความคิดเห็น 

5  4 3  2  1 

ค.  ด้านฉาก      

1)  ความเหมาะสมของฉาก กบัตวัละคร      

2)  ความเหมาะสมขององคป์ระกอบฉาก กบัตวัละคร      

3)  ความเหมาะสมของสีสนัฉาก กบัเด็กอาย ุ6–8 ปี      

ง.  ด้านการเคลือ่นไหว      

1)  ความต่อเน่ืองของการเคล่ือนไหวตวัละคร      

2)  ความต่อเน่ืองของการเคล่ือนไหวองคป์ระกอบฉาก      

3)  ความเหมาะสมของการเคล่ือนไหว กบัการส่ือความหมาย      

จ.  ด้านเสียง       

1)  ความชดัเจนของเสียงพากย ์      

2)  ความชดัเจนของเสียงดนตรีประกอบ      

3)  ความชดัเจนของเสียงพดูทบทวนค าศพัท ์      

4)  ความเหมาะสมของเสียงเอฟเฟกซ์      

5)  ความเหมาะสมของบทบรรยาย      

ฉ.  ด้านภาพรวมของเกม      

1)  ความเหมาะสมของระยะเวลาในการน าเสนอเกม กบัเด็กอาย ุ6–8 
ปี 

     

2)  ความเหมาะสมของการปฏิสมัพนัธ์ของเกม กบัเด็กอาย ุ6–8 ปี      

3)  ความสามารถในการดึงดูดความสนใจของเกม กบัเด็กอาย ุ6–8 ปี      
 

 

ความคิดเห็นเพิ่มเติม............................................................................................................................. ................ 
...............................................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................. 

 

ลงช่ือ .................................................................. 
   (            ) 

 


