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บทคัดย่อ 

 
การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ืองน้ีจัดท าข้ึนโดยมีวตัถุประสงค์เพื่อ สร้างเกมผจญภัย 2 มิติ เพื่อ
เสริมสร้างความรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง สัตว ์ส าหรับเด็กอายุ 6–8 ปี  เกมประกอบดว้ย 2 ส่วนคือ ส่วนการ
ช่วยเหลือสัตว ์และส่วนตอบค าถาม โดยเน้นให้เด็กไดค้วามรู้เพิ่มเติมควบคู่กบัภาพแอนิเมชนั การ
สร้างเกมมี 3 ขั้นตอนใหญ่ ขั้นตอนแรกเร่ิมจากการเตรียมงาน ตอ้งศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มูลพร้อมทั้ง
ก าหนดกลุ่มเป้าหมาย จากนั้นท าการวาดแผนภาพล าดับเหตุการณ์ ออกแบบตัวละครและฉาก  
ขั้นตอนการสร้างงานเป็นการสร้างตวัละครท่ีออกแบบไวใ้นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ จากนั้นท าการลงสี
และเคล่ือนไหวตัวละคร ใส่โค้ดโปรแกรมม่ิง ขั้นตอนหลังงานเสร็จสมบูรณ์จะตรวจสอบและ
ปรับปรุงข้อผิดพลาดต่างๆของเกมเพื่อท าให้เกมสมบูรณ์มากท่ีสุด เม่ือน ามาประเมินผลโดย
ผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ท่านพบว่า คุณภาพอยู่ในเกณฑ์ดี เม่ือน าไปทดลองกบักลุ่มตวัอย่างจ านวน 10 คน
พบวา่ กลุ่มตวัอยา่งส่วนมากมีความพึงพอใจในเกม และไดค้วามรู้เร่ืองสัตวม์ากข้ึนอยา่งเห็นไดช้ดั 
 
ค  าส าคญั : เกมผจญภยั 2 มิติ / ความรู้วทิยาศาสตร์ 
 


