
 

 

บทที่ 5 สรุป และข้อเสนอแนะ 
 
โครงงานเกมผจญภยั 2 มิติ เพื่อเสริมสร้างความรู้วิทยาศาสตร์ เร่ือง สัตว ์ส าหรับเด็กอายุ 6–8 ปีได้
ด าเนินงานมาจนถึงขั้นตอนสุดทา้ย คือ การสรุป และให้ขอ้เสนอแนะ ซ่ึงหัวขอ้ต่างๆ มีรายละเอียด
ดงัน้ี 

 

5.1 สรุป  
เกมผจญภยั 2 มิติ เพื่อเสริมสร้างความรู้วิทยาศาสตร์ เร่ือง สัตว ์ส าหรับเด็กอายุ 6–8 ปี ใชเ้ทคนิคเกม
ผจญภยั 2 มิติในการสร้าง โดยผูจ้ดัท าโครงงานไดศึ้กษาลกัษณะความชอบของเด็กจากการสังเกต 
ขอ้มูลวจิยัต่างๆ เพื่อใหโ้ครงงานมีประโยชน์ และสามารถดึงดูดความสนใจของเด็กใหม้ากท่ีสุด  
 

ลกัษณะของเกมจึงเน้นท่ีความเหมือนจริงของตวัละคร และฉาก การด าเนินเร่ืองใช้สัตวเ์ป็นตวัละคร
หลกัในการด าเนินเร่ือง ตวัละครทุกตวัผา่นการออกแบบให้มีความน่ารัก และมีบุคลิกตรงกบัลกัษณะ
สัตวจ์ริง ผูเ้ล่นจะสวมบทบาทเป็นตวัละครสมมติ และมีสิทธิในการเลือกสัตวว์ิเศษได ้1 ตวั จากนั้นผู ้
เล่นและสัตวว์ิเศษจะตอ้งไปช่วยเหลือสัตวต์ามเกาะต่างๆ แต่ละเกาะจะมีสัตวป์ระจ าเกาะซ่ึงมีหนา้ท่ี
บอกภารกิจ ใหผู้เ้ล่นช่วยเหลือและรวบรวมความรู้จากสัตวท่ี์ไดช่้วยเหลือไวใ้นเกาะนั้นๆ เม่ือผูเ้ล่นท า
ส าเร็จ ผูเ้ล่นจะได ้เหรียญความรู้ ซ่ึงผูเ้ล่นสามารถทบทวนความรู้ท่ีไดม้าทั้งหมดจากสมุดบนัทึก ส่วน
สุดทา้ยผูเ้ล่นจะตอ้งไปตอบค าถามเพื่อทดสอบความรู้ท่ีได้มาของแต่ละเกาะ เม่ือผูเ้ล่นตอบค าถาม
ทั้งหมดเสร็จ ผูเ้ล่นจะไดท้ราบคะแนนท่ีผูเ้ล่นท าไดท้นัที  
 
ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการประเมินคุณภาพของโครงงานเกมผจญภยั 2 มิติ เพื่อเสริมสร้าง
ความรู้วิทยาศาสตร์ เร่ือง สัตว ์ส าหรับเด็กอายุ 6–8 ปี โดยผูเ้ช่ียวชาญพบว่าคุณภาพในดา้นภาพรวม
ของเกมอยูใ่นเกณฑดี์ และเม่ือน าเกมไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่งพบวา่ กลุ่มตวัอยา่งมีความรู้มากข้ึนอีก
ทั้งยงัมีความพึงพอใจมากหลงัจากไดเ้ล่นเกมน้ี 
 

5.2 ปัญหาที่พบและแนวทางแก้ไข 
 

 ปัญหาช้ินงานท่ีมีขนาดใหญ่อนัเน่ืองมาจาก ภาพกราฟิกส์ท่ีสร้างมีความละเอียดมาก เม่ือมี
การเล่นพบวา่บางช่วงของเกมช้า และกระตุก อนัเน่ืองมาจาก เปิดภาพซ้อนๆ กนัจ านวนมาก ซ่ึงตอ้ง
พยายามลดขนาดของภาพ และท าการลบโคด้บางส่วนท่ีไม่ไดใ้ชล้ง เพื่อเป็นการแกปั้ญหา  



77 

 

 

 เสียงบรรยายในส่วนของการใหค้วามรู้เก่ียวกบัสัตวเ์บา กวา่เสียงดนตรีประกอบ ทางผูจ้ดัท า
โครงงานจึงแกไ้ขโดยการเพิ่มระดบัเสียงใหด้งัข้ึน และลดเสียงดนตรีประกอบใหเ้บาลง 

 
 ฉากของเกมท่ีเป็นฉากยาว มีความยาวมากเกินไป จนหมดความสนุก แนวทางแกไ้ข คือ 

ปรับปรุง และจดัวางองคป์ระกอบฉากใหม่ ใหส้ั้นลง 
 

5.3 ข้อเสนอแนะ 

 

5.3.1 ข้อเสนอแนะในการท าโครงงาน   
 

 ก่อนเร่ิมคิด หรือสร้างโครงงาน การศึกษากลุ่มเป้าหมายเป็นส่ิงหน่ึงท่ีจะท าให้โครงงานนั้น
ออกมาตรงตามความตอ้งการ ท่ีส าคญัควรค านึงถึงประโยชน์ท่ีจะไดรั้บจากเกมท่ีสร้างข้ึน พยายามให้
ส่ิงท่ีท าเกิดประโยชน์สูงสุด 
 

 ส่ิงส าคญัต่อมาคือ การวางแผนการท างาน โดยก าหนดระยะเวลาการท างานขั้นตอนต่างๆ
อย่างเหมาะสม โดยนึกถึงความเป็นไปได้ และความสามารถของผูจ้ดัท าโครงงาน พยายามบงัคบั
ตวัเองใหท้ าตามส่ิงท่ีวางแผนไว ้อยา่งเตม็ความสามารถ  

 
 ส าหรับโครงงานท่ีกลุ่มเป้าหมายเป็นเด็กนกัเรียน ควรรีบท าเคร่ืองมือให้เสร็จภายในเดือน

สิงหาคม 2556 เพื่อท่ีจะน าไปประเมินในช่วงเดือนกนัยายน 2556 เน่ืองจากวา่เดือนถดัไปจะเป็นช่วง
ก่อนสอบของเด็กนกัเรียน บางโรงเรียนอาจไม่ใหเ้ขา้ไปท ากิจกรรมเสริมได ้
 

5.3.2 ข้อเสนอแนะส าหรับงานพฒันาคร้ังต่อไป   
 

 การสร้างเกมผจญภยั 2 มิติ ท่ีใชเ้สริมสร้างความรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับกลุ่มตวัอยา่งวยั 6–8 
ปี ควรเพิ่มการปฏิสัมพนัธ์กบัเด็กให้มากกวา่น้ี  เช่น ควรมีการเพิ่มศตัรูท่ีเขา้มาโจมตีผูเ้ล่นบา้ง เพื่อท า
ใหเ้กิดความรู้สึกต่ืนเตน้ น่าสนใจมากข้ึน จากเดิม แค่ใหผู้เ้ล่นหลบการโจมตีของศตัรูเท่านั้น  เป็นตน้ 

 
 กลุ่มตวัอยา่งวยั 6–8 ปีจะชอบและสนใจเกม ท่ีมีการเล่นเป็นกลุ่ม 

 
 จ านวนสัตวท่ี์ใชน้ าเสนอเกมน้ี มีจ  านวนนอ้ยเกินไป อาจจะเพิ่มตวัละครสัตวม์ากข้ึนกวา่น้ี 
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 สามารถพฒันาภาคต่อของโครงงานเกมผจญภยั 2 มิติ เพื่อเสริมสร้างความรู้วิทยาศาสตร์ 
เร่ือง สัตว ์ส าหรับเด็กอายุ 6–8 ปี ท่ีจดัท าน้ีได ้โดยอา้งอิงเน้ือหาจากหนงัสือเสริมความรู้วิทยาศาสตร์ 
ส าหรับเด็ก ประเภทอ่ืนๆ 
 
 
 
 


