
บทที่ 4  ผลการศึกษา 
 
ผูจ้ดัท ำโครงงำนไดด้ ำเนินงำนตำมทุกขั้นตอนท่ีวำงแผนไว ้สำมำรถสร้ำงเกมผจญภยั 2 มิติ เพื่อเสริมสร้ำง
ควำมรู้วิทยำศำสตร์ เร่ือง สัตว ์ส ำหรับเด็กอำยุ 6–8 ปี จนเสร็จสมบูรณ์เพื่อใช้เป็นเคร่ืองมือส ำหรับกำร
ประเมินคุณภำพโดยผูเ้ช่ียวชำญ ประเมินพฒันำกำรและควำมพึงพอใจของกลุ่มตวัอย่ำง ซ่ึงสำมำรถ
สรุปผลกำรศึกษำโครงงำนตำมวตัถุประสงคข์องกำรจดัท ำโครงงำน ไดด้งัน้ี 
 

4.1 ผลการสร้างเกมผจญภัย 2 มิติ เพื่อเสริมสร้างความรู้วิทยาศาสตร์ เร่ือง สัตว์ 
ส าหรับเดก็อายุ 6–8 ปี 
เกมผจญภยั 2 มิติ เพื่อเสริมสร้ำงควำมรู้วทิยำศำสตร์ เร่ือง สัตว ์ส ำหรับเด็กอำย ุ6–8 ปี ประกอบดว้ยเน้ือหำ
ทั้งหมด 2 ส่วน ส่วนแรกเป็นกำรช่วยเหลือสัตวแ์ละรวบรวมควำมรู้เก่ียวกบัสัตวต์ำมเกำะต่ำงๆ  

 
 
 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
  
 

 
รูปที ่4.1 เกมส่วนกำรช่วยเหลือสัตว ์ 
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รูปที ่4.1 เกมส่วนกำรช่วยเหลือสัตว ์(ต่อ) 
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รูปที ่4.1 เกมส่วนกำรช่วยเหลือสัตว ์(ต่อ) 
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รูปที ่4.1 เกมส่วนกำรช่วยเหลือสัตว ์(ต่อ) 
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รูปที ่4.1 เกมส่วนกำรช่วยเหลือสัตว ์(ต่อ) 
 

จำกรูปท่ี 4.1 เป็นส่วนของกำรเล่นเกมและรวบรวมควำมรู้สัตวใ์นแต่ละเกำะ โดยผูเ้ล่นตอ้งใส่ช่ือและเลือก
ตวัละคร (ชำย–หญิง) เพื่อเก็บขอ้มูลกำรเล่น จำกนั้นเกมจะน ำเขำ้สู่เร่ืองรำวของเกม (ในกรณีท่ีเล่นคร้ัง
แรก) จำกนั้นเกมจะพำเขำ้มำยงัหนำ้หลกัของเกม โดยผูเ้ล่นจะตอ้งเลือกสัตวว์ิเศษ 1 ตวั และออกเดินทำง
ไปช่วยเหลือสัตวต์ำมเกำะท่ีก ำหนด ซ่ึงเกำะแรกเป็นเกำะแห่งทอ้งทะเลโดยผูเ้ล่นจะตอ้งท ำภำรกิจให้
ส ำเร็จเพื่อหำสัตวป์ระจ ำเกำะซ่ึงมีหนำ้ท่ีบอกภำรกิจของกำรช่วยเหลือและรวบรวมควำมรู้จำกสัตวใ์นเกำะ
นั้นๆ  
 

เม่ือผูเ้ล่นท ำส ำเร็จ ผูเ้ล่นจะได้ เหรียญควำมรู้และสัตวว์ิเศษของผูเ้ล่นจะเจริญเติบโต ซ่ึงผูเ้ล่นสำมำรถ
ทบทวนควำมรู้ท่ีไดม้ำทั้งหมดจำกสมุดบนัทึก (ส่วนเกำะแห่งผืนป่ำลกัษณะของเกมจะอยู่ในรูปแบบ
เดียวกนักบัเกำะแห่งทอ้งทะเล แต่ผูเ่ล่นจะตอ้งผำ่นเกำะแห่งทอ้งทะเลก่อน)  
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รูปที ่4.2 ส่วนตอบค ำถำม 
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จำกรูปท่ี 4.2 ผูเ้ล่นจะตอ้งไปตอบค ำถำมเพื่อทดสอบควำมรู้ท่ีไดม้ำจำกแต่ละเกำะ เม่ือผูเ้ล่นตอบค ำถำม
ทั้งหมดเสร็จ ผูเ้ล่นจะไดท้รำบคะแนนท่ีผูเ้ล่นท ำไดท้นัที เกำะ และเม่ือผูเ้ล่นตอบค ำถำมครบทั้งหมด 2 

เกำะ เกมจะแสดงคะแนนสรุปอีกคร้ังหน่ึง 

 

4.2 ผลการประเมินคุณภาพของเกมผจญภยั 2 มิต ิเพือ่เสริมสร้างความรู้
วทิยาศาสตร์ เร่ือง สัตว์ ส าหรับเดก็อายุ 6–8 ปี 
กำรประเมินคุณภำพของเกมผจญภยั 2 มิติ เพื่อเสริมสร้ำงควำมรู้วิทยำศำสตร์ เร่ือง สัตว ์ส ำหรับเด็กอำย ุ
6–8 ปี ตำมควำมคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชำญทั้งหมด 3 ท่ำน คือ 

1) อำจำรยว์ยัวฒัน์ สำยทุม้ 
2) อำจำรยช์นินทร์ ตั้งพำนทอง 
3) ดร.อลิสำ       ทรงศรีวทิยำ 
 

แบบประเมินคุณภำพของโครงงำนแบ่งหัวขอ้ในกำรประเมินทั้งหมด 6 ด้ำน ดงัน้ี ด้ำนเน้ือหำ ด้ำนตวั
ละคร ดำ้นฉำก ดำ้นกำรเคล่ือนไหว ดำ้นเสียง และดำ้นภำพรวมของเกม 
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4.2.1 ด้านเนือ้หา (Content) 
  
ตารางที ่4.1 ระดบัควำมคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชำญท่ีประเมินเกมผจญภยั 2 มิติเพื่อเสริมสร้ำงควำมรู้  
                     วทิยำศำสตร์ เร่ือง สัตว ์ส ำหรับเด็กอำย ุ6–8 ปี ในดำ้นเน้ือหำ 
 

หวัขอ้ในกำรประเมิน ค่ำเฉล่ีย ค่ำเบ่ียงเบน 
มำตรฐำน 

ระดบัคุณภำพ 

1. ควำมเหมำะสมของเน้ือหำกบัระดบัของเด็ก 
อำย ุ6–8 ปี 
2. ควำมชดัเจนของเน้ือหำ เขำ้ใจง่ำย 
3. ผูเ้ล่นไดรั้บควำมรู้วทิยำศำสตร์ เร่ือง สัตว ์
4. ควำมเหมำะสมของตวัอกัษรประกอบค ำศพัท์ 
5. ควำมต่อเน่ืองของล ำดบักำรน ำเสนอเน้ือหำ 
6. ควำมน่ำสนใจของเน้ือหำทบทวนควำมรู้ 

4.33 
 

4.67 
4.67 
4.33 
4.67 
3.33 

0.57 
 

0.57 
0.57 
0.57 
0.57 
2.08 

ดี 
 

ดีมำก 
ดีมำก 
ดี 

ดีมำก 
ปำนกลำง 

คะแนนเฉล่ียรวม 4.33 0.82 ดี 
 
จำกตำรำงท่ี 4.1 พบว่ำผูเ้ช่ียวชำญทั้ง 3 ท่ำนมีควำมคิดเห็นว่ำ ควำมชัดเจนของเน้ือหำ เขำ้ใจง่ำย ผูเ้ล่น
ไดรั้บควำมรู้วิทยำศำสตร์ เร่ือง สัตว์ และควำมต่อเน่ืองของล ำดบักำรน ำเสนอเน้ือหำมีคุณภำพในระดบัดี
มำก (มีค่ำเฉล่ียเท่ำกบั 4.67) รองลงมำ คือ ควำมเหมำะสมของเน้ือหำกบัระดบัของเด็กอำยุ 6–8 ปี และ
ควำมเหมำะสมของตวัอกัษรประกอบค ำศพัทมี์คุณภำพระดบัดี (มีค่ำเฉล่ียเท่ำกบั 4.33) และควำมน่ำสนใจ
ของเน้ือหำทบทวนควำมรู้มีคุณภำพปำนกลำง (มีค่ำเฉล่ียเท่ำกบั 3.33) โดยรวมคุณภำพดำ้นเน้ือหำอยูใ่น
เกณฑ์ดี (มีค่ำเฉล่ียรวมเท่ำกบั 4.33) ซ่ึงผูเ้ช่ียวชำญมีควำมคิดเห็นเพิ่มเติมในส่วนของเน้ือหำทบทวน
ควำมรู้ว่ำมีค ำอธิบำยของสัตวแ์ต่ละชนิดน้อยเกินไป ควรเพิ่มเน้ือหำโดยอำ้งอิงจำกหนงัสือสำรำนุกรม
สัตวเ์พิ่มเติม 
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4.2.2 ด้านตัวละคร (Character) 
 
ตารางที ่4.2 ระดบัควำมคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชำญท่ีประเมินเกมผจญภยั 2 มิติเพื่อเสริมสร้ำงควำมรู้ 

                     วทิยำศำสตร์ เร่ือง สัตว ์ส ำหรับเด็กอำย ุ6–8 ปี ในดำ้นตวัละคร 
 

หวัขอ้ในกำรประเมิน ค่ำเฉล่ีย ค่ำเบ่ียงเบน 
มำตรฐำน 

ระดบัคุณภำพ 

1. ควำมเหมำะสมของเอกลกัษณ์ตวัละครกบัเด็ก 
อำย ุ6–8 ปี 

2. ควำมเหมำะสมของตวัละคร กบัเน้ือหำ 
3. ควำมเหมำะสมของสีสันตวัละคร กบัเด็กอำย ุ6–8 ปี 
4. ควำมเหมำะสมของสัดส่วนตวัละคร กบัฉำก 
5. ควำมสอดคลอ้งของท่ำทำงตวัละครประกอบค ำ
บรรยำย 

4.67 
 

4.00 
4.67 
4.00 
3.67 

 

0.57 
 

1.00 
0.57 
1.41 
0.57 

 

ดีมำก 
 
ดี 

ดีมำก 
ดี 
ดี 

คะแนนเฉล่ียรวม 4.20 0.82 ดี 
 
จำกตำรำงท่ี 4.2 พบว่ำผูเ้ช่ียวชำญทั้ง 3 ท่ำนมีควำมคิดเห็นวำ่ ควำมเหมำะสมของเอกลกัษณ์ตวัละครกบั
เด็กอำย ุ6–8 ปี และควำมเหมำะสมของสีสันตวัละครกบัเด็กอำย ุ6–8 ปี มีคุณภำพในระดบัดีมำก (มีค่ำเฉล่ีย
เท่ำกบั 4.67) รองลงมำ คือ ควำมเหมำะสมของตวัละครกบัเน้ือหำ และควำมเหมำะสมของสัดส่วนตวั
ละครกบัฉำก (มีค่ำเฉล่ียเท่ำกบั 4.00) และควำมสอดคลอ้งของท่ำทำงตวัละครประกอบค ำบรรยำย กบัฉำก 
(มีค่ำเฉล่ียเท่ำกบั 3.67) โดยรวมคุณภำพดำ้นตวัละครอยูใ่นเกณฑดี์ (มีค่ำเฉล่ียรวมเท่ำกบั 4.20)  
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4.2.3 ด้านฉาก (Scenes) 
 
ตารางที ่4.3 ระดบัควำมคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชำญท่ีประเมินเกมผจญภยั 2 มิติเพื่อเสริมสร้ำงควำมรู้ 

                    วทิยำศำสตร์ เร่ือง สัตว ์ส ำหรับเด็กอำย ุ6–8 ปี ในดำ้นฉำก 
 

หวัขอ้ในกำรประเมิน ค่ำเฉล่ีย ค่ำเบ่ียงเบน 
มำตรฐำน 

ระดบัคุณภำพ 

1. ควำมเหมำะสมของฉำก กบัตวัละคร 
2. ควำมเหมำะสมขององคป์ระกอบฉำก กบัตวัละคร 
3. ควำมเหมำะสมของสีสันฉำก กบัเด็กอำย ุ6–8 ปี 

4.67 
4.67 
5.00 

0.57 
0.57 
0.00 

ดีมำก 
ดีมำก 
ดีมำก 

คะแนนเฉล่ียรวม 4.78 0.38 ดีมำก 
 
จำกตำรำงท่ี 4.3 พบวำ่ผูเ้ช่ียวชำญทั้ง 3 ท่ำนมีควำมคิดเห็นวำ่ ควำมเหมำะสมของสีสันฉำก กบัเด็กอำยุ 6–8 

ปี โดยมีคุณภำพในระดบัดีมำก (มีค่ำเฉล่ียเท่ำกบั 5.00) รองลงมำคือ ควำมเหมำะสมของฉำก และ
องคป์ระกอบฉำก กบัตวัละคร (มีค่ำเฉล่ียเท่ำกบั 4.67) ทั้งหมดมีคุณภำพอยูใ่นระดบัดีมำก (มีค่ำเฉล่ียรวม
เท่ำกบั 4.78)  
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4.2.4 ด้านการเคลือ่นไหว (Animate)  
 
ตารางที ่4.4 ระดบัควำมคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชำญท่ีประเมินเกมผจญภยั 2 มิติเพื่อเสริมสร้ำงควำมรู้ 

                     วทิยำศำสตร์ เร่ือง สัตว ์ส ำหรับเด็กอำย ุ6–8 ปี ในดำ้นกำรเคล่ือนไหว 
 

หวัขอ้ในกำรประเมิน ค่ำเฉล่ีย ค่ำเบ่ียงเบน 
มำตรฐำน 

ระดบัคุณภำพ 

1. ควำมต่อเน่ืองของกำรเคล่ือนไหวตวัละคร 
2. ควำมต่อเน่ืองของกำรเคล่ือนไหวองคป์ระกอบฉำก 
3. ควำมเหมำะสมของกำรเคล่ือนไหวกบักำรส่ือ
ควำมหมำย 

4.33 
4.33 
3.33 

0.57 
0.57 
1.53 

 

ดี 
ดี 

ปำนกลำง 

คะแนนเฉล่ียรวม 4.00 0.89 ดี 
 
จำกตำรำงท่ี 4.4 พบวำ่ผูเ้ช่ียวชำญทั้ง 3 ท่ำนมีควำมคิดเห็นวำ่ ควำมต่อเน่ืองของกำรเคล่ือนไหวตวัละคร
และองค์ประกอบฉำกมีคุณภำพในระดบัดีมำก (มีค่ำเฉล่ียเท่ำกับ 4.33) และควำมเหมำะสมของกำร
เคล่ือนไหวกบักำรส่ือควำมหมำยมีคุณภำพในระดบัปำนกลำง (มีค่ำเฉล่ียเท่ำกบั 3.33) โดยรวมคุณภำพ
ดำ้นกำรเคล่ือนไหวอยูใ่นเกณฑ์ดี (มีค่ำเฉล่ียรวมเท่ำกบั 4.00) ซ่ึงผูเ้ช่ียวชำญมีควำมคิดเห็นเพิ่มเติมวำ่กำร
เคล่ือนไหวตวัละครบำงส่วนยงัขำดควำมต่อเน่ือง 
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4.2.5 ด้านเสียง (Sound) 
 
ตารางที ่4.5 ระดบัควำมคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชำญท่ีประเมินเกมผจญภยั 2 มิติเพื่อเสริมสร้ำงควำมรู้ 

                     วทิยำศำสตร์ เร่ือง สัตว ์ส ำหรับเด็กอำย ุ6–8 ปี ในดำ้นเสียง 
 

หวัขอ้ในกำรประเมิน ค่ำเฉล่ีย ค่ำเบ่ียงเบน 
มำตรฐำน 

ระดบัคุณภำพ 

1. ควำมชดัเจนของเสียงพำกย ์

2. ควำมชดัเจนของเสียงดนตรีประกอบ 
3. ควำมชดัเจนของเสียงพดูทบทวนค ำศพัท ์
4. ควำมเหมำะสมของเสียงเอฟเฟกซ์ 
5. ควำมเหมำะสมของบทบรรยำย 

4.33 
4.67 
4.00 
4.00 
4.33 

0.57 
0.57 
1.00 
1.00 
0.57 

ดี 
ดีมำก 
ดี 
ดี 
ดี 

คะแนนเฉล่ียรวม 4.27 0.74 ดี 
 
จำกตำรำงท่ี 4.5 พบว่ำผูเ้ช่ียวชำญทั้ง 3 ท่ำนมีควำมคิดเห็นว่ำ ควำมชัดเจนของเสียงดนตรีประกอบมี
คุณภำพในระดับดีมำก (มีค่ำเฉล่ียเท่ำกบั 4.67) รองลงมำ คือ ควำมชัดเจนของเสียงพำกย์ และควำม
เหมำะสมของบทบรรยำย (มีค่ำเฉล่ียเท่ำกบั 4.33) และควำมชดัเจนของเสียงพูดทบทวนค ำศพัท์และควำม
เหมำะสมของเสียงเอฟเฟกซ์ (มีค่ำเฉล่ียเท่ำกบั 4.00) มีคุณภำพในระดบัดี โดยรวมคุณภำพดำ้นเสียงอยูใ่น
เกณฑ์ดี (มีค่ำเฉล่ียรวมเท่ำกบั 4.27) ซ่ึงผูเ้ช่ียวชำญมีควำมคิดเห็นเพิ่มเติมในส่วนของเสียงพำกยท่ี์เบำไป 
ซ่ึงผูจ้ดัท ำโครงงำนไดแ้กไ้ขควำมดงัของเสียงเรียบร้อยแลว้ 
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4.2.6 ด้านภาพรวมของเกม (Overall) 
 
ตารางที่ 4.6  ระดับควำมคิดเห็นของผู ้เช่ียวชำญท่ีประเมินเกมผจญภัย 2 มิติเพื่อเสริมสร้ำงควำมรู้                    

วทิยำศำสตร์ เร่ือง สัตว ์ส ำหรับเด็กอำย ุ6–8 ปี ในดำ้นภำพรวมของเกม 
 

หวัขอ้ในกำรประเมิน ค่ำเฉล่ีย ค่ำเบ่ียงเบน 
มำตรฐำน 

ระดบัคุณภำพ 

1. ควำมเหมำะสมของระยะเวลำในกำรน ำเสนอเกม 

กบัเด็กอำย ุ6–8 ปี 

2. ควำมเหมำะสมของกำรปฏิสัมพนัธ์ของเกม  
กบัเด็กอำย ุ6–8 ปี 
3. ควำมสำมำรถในกำรดึงดูดควำมสนใจของเกม  
กบัเด็กอำย ุ6–8 ปี 

4.00 
 

3.67 
 

3.67 
 

0.00 
 

1.52 
 

1.15 
 

ดี 
 
ดี 
 
ดี 

คะแนนเฉล่ียรวม 3.78 0.89 ดี 
 
จำกตำรำงท่ี 4.6 พบวำ่ผูเ้ช่ียวชำญทั้ง 3 ท่ำนมีควำมคิดเห็นวำ่ ควำมเหมำะสมของระยะเวลำในกำรน ำเสนอ
เกมกบัเด็กอำย ุ6–8 ปีมีคุณภำพในระดบัดีมำก (มีค่ำเฉล่ียเท่ำกบั 4.00) เช่นเดียวกบัควำมเหมำะสมของกำร
ปฏิสัมพนัธ์ของเกม และควำมสำมำรถในกำรดึงดูดควำมสนใจของเกม กบัเด็กอำยุ 6–8 ปี (มีค่ำเฉล่ีย
เท่ำกับ 3.67) โดยรวมคุณภำพด้ำนภำพรวมของเกม อยู่ในเกณฑ์ดี (มีค่ำเฉล่ียรวมเท่ำกับ 3.78) ซ่ึง
ผูเ้ช่ียวชำญมีควำมคิดเห็นเพิ่มเติมว่ำ ระยะเวลำในกำรน ำเสนอเกมใช้เวลำนำนเกินไป อำจจะท ำให้เด็ก
หมดควำมสนใจได ้
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

69 

 

4.3 ผลการศึกษาพฒันาการของกลุ่มตวัอย่าง หลงัจากได้เล่นเกมผจญภยั 
      2 มิต ิเพือ่เสริมสร้างความรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง สัตว์ ส าหรับเดก็อายุ 6–8 ปี  
กลุ่มตวัอย่ำงท่ีถูกประเมินเกม คือ นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษำปีท่ี 3 โรงเรียนนำหลวง แขวงบำงมด 
เขตทุ่งครุ กรุงเทพมหำนคร จ ำนวน 10 คน (เด็กเก่ง 5 คน และเด็กอ่อน 5 คน)  
กำรประเมินแบ่งออกเป็น 2 คร้ัง คือ 

1)  ก่อนเล่นเกม 

2)  หลงัเล่นเกม 

โดยมีผลคะแนนดงัแสดงในตำรำงท่ี 4.7 
 
ตารางที่ 4.7 คะแนนของจ ำนวนกลุ่มตวัอย่ำงก่อนและหลงัเล่นเกมผจญภยั 2 มิติเพื่อเสริมสร้ำงควำมรู้

วทิยำศำสตร์ เร่ือง สัตว ์ส ำหรับเด็กอำย ุ6–8 ปี                     
 

กลุ่มตวัอยำ่ง 
คนท่ี 

ก่อนเรียน 
(X1) 

หลงัเรียน 
(X2) 

ผลต่ำง 
(d = X1- X2) 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 

3.00 
6.00 
4.00 
6.00 
8.00 
6.00 
6.00 
7.00 
8.00 
8.00 

13.00 
14.00 
13.00 
12.00 
13.00 
11.00 
13.00 
6.00 
10.00 
8.00 

-10.00 
-8.00 
-9.00 
-6.00 
-5.00 
-5.00 
-7.00 
1.00 
-2.00 
0.00 

 
จำกตำรำงท่ี 4.7 ไดก้  ำหนดระดบัควำมมีนยัส ำคญัไวท่ี้ 0.05 และได้ท ำกำรทดสอบคะแนนของผลกำร
ทดสอบทั้งสองคร้ังวำ่มีควำมแตกต่ำงกนัหรือไม่ ดงัน้ี 
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                 H0   :  1      =    2  
          H1   :  1      ≠   2  
จำกสูตร 
                                           

n

S

d

d

t  

 
เม่ือ    
 
 
 
 
            

                   d  =  -5.1 
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
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                                  dS  = 3.72 
 
ดงันั้น                         

10

72.3

1.5
t


  

                         t = -4.33 
 
จำกกำรเปิดตำรำงท่ีระดบัควำมมีนยัส ำคญั 0.05 ในกำรทดสอบแบบสองทำงไดค้่ำ t.025(9) = 2.262 และ  
-t.025(9) = -2.262 
ดงันั้นค่ำ t ท่ีค  ำนวณไดน้อ้ยกวำ่  2.262 และ -2.262 นัน่คือ คะแนนทดสอบทั้งสองคร้ัง แตกต่ำงกนัอยำ่งมี
นยัส ำคญั 0.05 จึงสรุปไดว้ำ่กลุ่มตวัอยำ่งมีควำมรู้วทิยำศำสตร์ เร่ืองสัตว ์เพิ่มข้ึนหลงัจำกเล่นเกมน้ี 
 
 

n   

dd 

10   

2175569810d 
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4.4 ผลการศึกษาความพงึพอใจของเกมผจญภยั 2 มิต ิเพือ่เสริมสร้างความรู้ 
วทิยาศาสตร์ เร่ือง สัตว์ ส าหรับเดก็อายุ 6–8 ปี 

กลุ่มตวัอยำ่งท่ีประเมินเกม คือ นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษำปีท่ี 3 โรงเรียนนำหลวง แขวงบำงมด เขต
ทุ่งครุ กรุงเทพมหำนคร จ ำนวน 10 คน (เด็กเก่ง 5 คน และเด็กอ่อน 5 คน) แบ่งหวัขอ้กำรประเมินทั้งหมด 
8 ดำ้น ไดแ้ก่ ดำ้นเกม ดำ้นตวัละคร ดำ้นฉำก ดำ้นภำพเคล่ือนไหว ดำ้นตวัอกัษร ดำ้นเสียงประกอบ ดำ้น
สำระควำมรู้ ดำ้นควำมตอ้งกำรเล่นอีกคร้ัง 
 

4.4.1 ด้านเกม (Game) 
 
ตารางที ่4.8 ควำมพึงพอใจเป็นร้อยละของจ ำนวนกลุ่มตวัอยำ่ง ท่ีมีต่อเกมผจญภยั 2 มิติ เพื่อเสริม 

                     สร้ำงควำมรู้วทิยำศำสตร์ เร่ือง สัตว ์ส ำหรับเด็กอำย ุ6–8 ปี ในดำ้นเกม 
 

เร่ือง กลุ่มตวัอยำ่ง 
ใช่ ไม่ใช่ 

1. ควำมชอบ 
2. ควำมสนุก 

100.00 
100.00 

00.00 
00.00 

 
จำกตำรำงท่ี 4.8 พบวำ่กลุ่มตวัอยำ่งทุกคน (ร้อยละ 100.00 และ 100.00) ชอบ และสนุกกบัเกมน้ี   
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4. 4.2 ด้านตัวละคร (Characters) 
 
ตารางที ่4.9 ควำมพึงพอใจเป็นร้อยละของจ ำนวนกลุ่มตวัอยำ่ง ท่ีมีต่อเกมผจญภยั 2 มิติ เพื่อเสริม 

                     สร้ำงควำมรู้วทิยำศำสตร์ เร่ือง สัตว ์ส ำหรับเด็กอำย ุ6–8 ปี ในดำ้นตวัละคร  
 

เร่ือง กลุ่มตวัอยำ่ง 
ใช่ ไม่ใช่ 

1. ชอบ 
2. สะดุดตำ 

100.00 
60.00 

0.00 
40.00 

 
จำกตำรำงท่ี 4.9 พบวำ่กลุ่มตวัอยำ่งจ ำนวนมำก (ร้อยละ 100.00 และ 60.00) ชอบและสะดุดตำกบัตวัละคร 
 

4.4.3  ด้านฉาก (Scene) 
 
ตารางที ่4.10 ควำมพึงพอใจเป็นจ ำนวนของกลุ่มตวัอยำ่ง ท่ีมีต่อเกมผจญภยั 2 มิติ เพื่อเสริม 

                     สร้ำงควำมรู้วทิยำศำสตร์ เร่ือง สัตว ์ส ำหรับเด็กอำย ุ6–8 ปี ในดำ้นฉำก 
 

เร่ือง กลุ่มตวัอยำ่ง 
ใช่ ไม่ใช่ 

1. เหมือนจริง 
2. เหมำะสม 

90.00 
100.00 

10.00 
0.00 

 
จำกตำรำงท่ี 4.10 พบว่ำกลุ่มตวัอย่ำงจ ำนวนมำก (ร้อยละ 90.00 และ 100.00) คิดว่ำฉำกเหมือนจริงและ
เหมำะสม 
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4.4.4 ด้านภาพเคลือ่นไหว (Motion) 
 
ตารางที ่4.11 ควำมพึงพอใจเป็นร้อยละของจ ำนวนกลุ่มตวัอยำ่ง ท่ีมีต่อเกมผจญภยั 2 มิติ เพื่อเสริม 

                       สร้ำงควำมรู้วทิยำศำสตร์ เร่ือง สัตว ์ส ำหรับเด็กอำย ุ6–8 ปี ในดำ้นภำพเคล่ือนไหว 
 

เร่ือง กลุ่มตวัอยำ่ง 
ใช่ ไม่ใช่ 

1. ควำมชอบ 
2. ควำมเหมำะสม 

100.00 
100.00 

0.00 
0.00 

 
จำกตำรำงท่ี 4.11 พบว่ำกลุ่มตวัอย่ำงทุกคนชอบภำพเคล่ือนไหว และเห็นว่ำภำพเคล่ือนไหวมีควำม
เหมำะสม (ร้อยละ 100.00 และ100.00) 
 

4.4.5 ด้านตัวอกัษร (Text) 
 
ตารางที ่4.12 ควำมพึงพอใจเป็นร้อยละของจ ำนวนกลุ่มตวัอยำ่ง ท่ีมีต่อเกมผจญภยั 2 มิติ เพื่อเสริม 

                        สร้ำงควำมรู้วทิยำศำสตร์ เร่ือง สัตว ์ส ำหรับเด็กอำย ุ6–8 ปี ในดำ้นตวัอกัษร 
 

เร่ือง กลุ่มตวัอยำ่ง 
ใช่ ไม่ใช่ 

1. ชดัเจน 
2. อ่ำนง่ำย 

100.00 
80.00 

0.00 
20.00 

 
จำกตำรำงท่ี 4.12 พบว่ำกลุ่มตวัอย่ำงจ ำนวนมำก (ร้อยละ 100.00 และ 80.00) เห็นว่ำตวัอกัษรมีควำม
ชดัเจนและอ่ำนง่ำย 
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4.4.6 ด้านเสียงประกอบ (Sound) 

 
ตารางที ่4.13 ควำมพึงพอใจเป็นร้อยละของจ ำนวนกลุ่มตวัอยำ่ง ท่ีมีต่อเกมผจญภยั 2 มิติ เพื่อเสริม 

                        สร้ำงควำมรู้วทิยำศำสตร์ เร่ือง สัตว ์ส ำหรับเด็กอำย ุ6–8 ปี ในดำ้นเสียงประกอบ 
 

เร่ือง กลุ่มตวัอยำ่ง 
ใช่ ไม่ใช่ 

1. ชอบ 
2. เหมำะสม 

100.00 
100.00 

0.00 
0.00 

 
จำกตำรำงท่ี 4.13 พบวำ่กลุ่มตวัอยำ่งทุกคน (ร้อยละ 100.00 และ 100.00) ชอบเสียงประกอบและเห็นวำ่มี
ควำมเหมำะสม 
 

4.4.7 ด้านสาระความรู้ (Knowledge) 
 
ตารางที ่4.14 ควำมพึงพอใจเป็นร้อยละของจ ำนวนกลุ่มตวัอยำ่ง ท่ีมีต่อเกมผจญภยั 2 มิติ เพื่อเสริม 

                        สร้ำงควำมรู้วทิยำศำสตร์ เร่ือง สัตว ์ส ำหรับเด็กอำย ุ6–8 ปี ในดำ้นสำระควำมรู้ 
 

เร่ือง กลุ่มตวัอยำ่ง 
ใช่ ไม่ใช่ 

1. ได ้ 100.00 0.00 
 
จำกตำรำงท่ี 4.14 พบวำ่กลุ่มตวัอยำ่งทุกคน (ร้อยละ 100.00) คิดวำ่ไดค้วำมรู้จำกกำรเล่นเกมน้ี 
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4.4.8 ด้านความต้องการอยากเล่น (Desire) 

 
ตารางที ่4.15 ควำมพึงพอใจเป็นร้อยละของจ ำนวนกลุ่มตวัอยำ่ง ท่ีมีต่อเกมผจญภยั 2 มิติ เพื่อเสริม 

                        สร้ำงควำมรู้วทิยำศำสตร์ เร่ือง สัตว ์ส ำหรับเด็กอำย ุ6–8 ปี ในดำ้นควำมตอ้งกำรอยำกเล่น 
 

เร่ือง กลุ่มตวัอยำ่ง 
ใช่ ไม่ใช่ 

1. อยำกเล่น 90.00 10.00 
 
จำกตำรำงท่ี 4.15 พบวำ่กลุ่มตวัอยำ่งจ ำนวนมำก (ร้อยละ 90.00) มีควำมตอ้งกำรอยำกเล่นเกมน้ีอีก 
สรุปไดว้ำ่ กลุ่มตวัอยำ่งส่วนใหญ่มีควำมพึงพอใจกบัเกมน้ี 
 


