
 

บทที่ 5 
BBL4U มหาวทิยาลัยศิลปากร  

 
 บริบท 
 ปรากฏการณ์เก่ียวกับเยาวชน วัยรุ่นในสังคมร่วมสมัยเป็นปัญหาส าคญัท่ีหลายฝ่ายให้
ความสนใจ โดยเฉพาะนักศึกษาในภาคเมืองอย่างกรุงเทพฯ ซึ่งมีแหล่งบันเทิงและสิ่งยั่วยุทาง
อารมณ์และสงัคมอยา่งมากท่ีเชิญชวนให้นกัศกึษาในรัว้มหาวิทยาลยัหนัเหออกจากห้องเรียน แตใ่ช่
เพียงการกล่าวโทษสภาพแวดล้อมรอบตัววัยรุ่นเป็นปัจจัยกระตุ้ นเท่านัน้ หากระบบการจัด
การศึกษาในสถาบนัอุดมศึกษา โดยเฉพาะในกลุ่มสาขาทางสังคมศาสตร์อนัมีโครงสร้าง เนือ้หา
รายวิชา (course description / outline / syllabus) ท่ีก าหนดอย่างค่อนข้างตายตวั ไม่เปิดพืน้ท่ี
หรือปรับกระบวนการไปตามความสนใจใคร่รู้ของนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเท่าท่ีควรจะเป็น  
นอกจากนัน้การสอนท่ีเน้นการถ่ายทอดความรู้ในรูปแบบท่ีเน้นให้ผู้ เรียนบนัทึกค าสอน (lecture 
based) ก่อให้เกิดฝักฝ่ายระหว่างผู้สอนและผู้ เรียน เป็นผู้ ให้- ผู้ รับ (active -passive)กระบวนวิชา
ใดไม่มีการตรวจเช็ครายช่ือนักศึกษาก็มักหลบหลีกจากห้องเรียน สภาพห้องเรียนปราศจาก
บรรยากาศแห่งการเรียนรู้ใดใดไม่ตา่งไปจากนกับวชสวดมนต์ในสุสาน  เม่ือการประเมินผลมาถึงก็
น าต้นฉบับค าบรรยายของเพ่ือนบางคนดงักล่าวไปอัดส าเนา(copy) มีเคร่ืองถ่ายเอกสารเป็น
เคร่ืองมือส าคญัเพ่ือท่องจ าและสามารถท าข้อสอบให้ผ่าน ไม่อาจสั่งสมความรู้อย่างแท้จริงได้ 
บณัฑิตท่ีส าเร็จการศกึษาจงึลดคณุภาพลงเร่ือย ๆ  
 ผู้ วิจยัในฐานะของผู้ รับผิดชอบมีหน้าท่ีโดยตรงในการจดักระบวนการศึกษาภายใต้ระบบ
การเรียนการสอนแบบเดิม จึงพยายามแสวงหาแนวทางการจดัการศึกษาท่ีไม่ใช่เป็นเพียงผู้ ให้ค า
บรรยายหรือสร้างให้นกัศึกษาเป็นเคร่ืองบนัทึกข้อมูลหรืออุปกรณ์ท่องจ าเท่านัน้  คณะวิจยัจาก 3 
สถาบนัอุดมศึกษาได้แลกเปล่ียนสภาพปัญหาของการจัดการเรียนการสอนดงักล่าวท่ีล้วนเผชิญ
สภาวะเดียวกนั กอปรกบัการเข้าปรึกษาผู้ รู้ นกัการศกึษา นกัประสาทวิทยาศาสตร์(neuroscientist) 
จึงน ามาซึ่งแนวทางการจดักระบวนการเรียนรู้บนฐานสมอง(Brain –based learning / Brain 
compatible learning หรือ BBL) ซึ่งพฒันาจากหลกัการทางวิทยาศาสตร์ทางสมองเป็นส าคญั 
หลกัการนีใ้ห้ค่าการอธิบายการเรียนรู้ในสมองของมนุษย์แตล่ะคนมีรายละเอียดมากกว่ากายภาพ
ภายนอก แนวคดิ BBL ได้ถกูน าเข้ามาสูแ่วดวงการศกึษาไทยไมน่าน นบัเป็นกระบวนการอนัท้าทาย
ต่อการจัดการศึกษาแบบเดิมอย่างยิ่ง โดยเฉพาะในระดบัอุดมศึกษาของไทยแล้วนับว่า การจัด
กระบวนการเรียนรู้เย่ียงนีเ้ป็นนวตักรรมในระยะค้นคว้าทดลองและประยุกต์ใช้ ประสบการณ์ใน
ระยะเร่ิมต้นทดลองประยุกต์ใช้กระบวนการเรียนรู้บนฐานสมองของคณะวิจัยจากวิทยาลัยการ
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จดัการ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ศนูย์ล าปาง จึงน ามาซึ่งความพยายามของผู้วิจยัท่ีต้องการสร้าง
แนวทางประยกุต์ใช้หลกัการ BBL มาใช้ด้วยตนเอง เพ่ือก้าวพ้นไปจากการเรียนรู้แบบบรรยายหรือ
ให้ผู้ เรียนเป็นเพียง passive learner เพียงถ่ายเดียว  
 การประยุกต์การจดัการเรียนรู้บนฐานสมองริเร่ิมขึน้ในมหาวิทยาลยัศิลปากร วิทยาเขตวงั
ท่าพระ กรุงเทพฯ ภายใต้หลกัสูตรศิลปศาสตรบณัฑิต ของคณะโบราณคดี ในปีการศกึษา 25482 
เป็น 2 กระบวนวิชาของภาคต้น1 คือ วิชา 320 360 Anthropological Mass Communication 
(ส่ือสารมวลชนเพ่ืองานทางมานษุยวิทยา) และวิชา 320 231 Ethnic Groups (กลุ่มชาติพนัธุ์) และ
อีก 2 กระบวนวิชาของภาคปลาย คือ วิชา 320 305 Anthropological Research Methodology 
(ระเบียบวิธีวิจยัทางมานุษยวิทยา) และวิชา 320 361 Media Production Technology for 
Ethnographic Research (เทคโนโลยีการผลิตส่ือเพ่ือการวิจยัทางชาตพินัธุ์) 
 

ภาคต้น 

 ก้าวแห่งการเปล่ียนแปลง 
 สองรายวิชาในภาคต้นได้แก่ วิชา Mass Comm2  และวิชา Ethnic Groups3  ทัง้สองเป็น
วิชาเลือกของภาควิชามานษุยวิทยา คณะโบราณคดี ในระดบัปริญญาตรี ส าหรับนกัศกึษาชัน้ปีท่ี 3 
-4 ด้วยปีการศกึษาท่ีผา่นมานัน้ผู้วิจยัเผชิญกบัภาวะท่ีประสบกบัตนเองว่า ไม่อาจน าพาให้นกัศกึษา
ท่ี เคยลง เ รียนเ ช่ือมโยงหรือผนวกใ ช้อง ค์ความ รู้ ไปกับบริบทแวดล้อมไม่ว่ าจะเ ป็นใน
สถาบนัการศึกษาหรือนอกห้องเรียนได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ หรือบางรายไม่อาจแม้กระทั่งน า
ความรู้เดมิมาประยกุต์ใช้ได้อยา่งมีประสิทธิภาพเทา่ท่ีควรจะเป็น ดงัค าอธิบายรายวิชาท่ีวา่ 

“ศกึษาเพ่ือสร้างความเข้าใจเบือ้งต้นเก่ียวกบัหลกัการเผยแพร่สาระทางส่ือมวลชน
ความรู้ความเข้าใจในการประยุกต์และผลิตส่ือสิ่งพิมพ์ ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ส่ือ
บคุคล และส่ือพฤติกรรมตา่ง ๆ งานทางด้านมานุษยวิทยา ในรูปแบบของส่ือตา่ง 
ๆ  และเ พ่ือน าความ รู้ทางมานุษยวิทยามาประยุกต์ใ ช้กับงานทาง ด้าน
ส่ือสารมวลชน   ” (Anthropological Mass Communication) 

                                                           
1
 ในแตล่ะมหาวิทยาลยัมคี าเรียกภาคเรียนในปีการศกึษาตา่งกนั  อยา่งไรก็ตามในระบบการเรียนการสอนแบบ

ทวิภาคแล้ว ค าวา่ “ภาคต้น” และ “ภาคปลาย” ของมหาวิทยาลยัศิลปากร แล้วหมายถงึ ภาคเรียนที่  1 และ 2 
ตามล าดบั 

2
 “แมสส คอม” เป็นค าเรียกขานของนกัศกึษาที่ลงเรียนวิชา 320 360 Anthropological Mass Communication 

(สือ่สารมวลชนเพื่องานทางมานษุยวิทยา) 
3 “เอ็ทนิก กรุ๊ป” เป็นค าเรียกขานของนกัศกึษาที่ลงเรียนวิชา 320 231 Ethnic Groups (กลุม่ชาติพนัธุ์) 
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และ “ศึกษาแนวคิดทางทฤษฎีท่ีส าคญัด้านกลุ่มชาติพนัธุ์ รวมทัง้ศึกษาแบบแผน
ทางสังคมและวัฒนธรรมของกลุ่มคนต่าง ๆ ในพืน้ท่ีทุกภาคของประเทศไทย
เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดความเข้าใจต่อสภาพของความเป็นอยู่และภาวะปัญหาท่ีกลุ่ม
ชาติพันธุ์ เหล่านีเ้ผชิญอยู่ ขณะเดียวกันต้องการชีใ้ห้เห็นถึงผลกระทบของการ
พฒันาและการเปล่ียนแปลงท่ีมีต่อสงัคมและวฒันธรรมกลุ่มชาติพนัธุ์ ” (Ethnic 
Groups)  
 

จากหลกัการท่ีก าหนดขึน้นัน้จะเห็นได้ว่า ทัง้สองรายวิชาตัง้อยู่บนหลกัการท่ีมุ่งให้ผู้ เรียน
สามารถประยุกต์ศาสตร์ทางมานุษยวิทยาไปใช้กับสภาพสังคมแวดล้อมตัวผู้ เรียนทัง้ในด้าน
ส่ือสารมวลชนและความเข้าใจต่อปัญหาและการเปล่ียนแปลงของกลุ่มชาติพนัธุ์ กอปรกับทัง้สอง
รายวิชามีการศึกษานอกสถานท่ีผู้วิจยัจึงเล็งเห็นว่า พืน้ฐานของทัง้สองรายวิชาจึงเป็นช่องทางให้
สามารถประยกุต์การจดัการเรียนรู้บนฐานสมองขึน้ได้  
 

 แนวทางและการด าเนินงาน 
 ด้วยวตัถปุระสงค์ของทัง้สองรายวิชามีความมุ่งหมายท่ีมีทัง้ส่วนตา่งและส่วนเหมือน ในแง่
ของส่วนตา่งก็คือวตัถุประสงค์ของรายวิชาท่ีมุ่งหมายท่ีแตกตา่งกันทัง้ในระดบัวิธีวิทยาและแนวคิด
ทฤษฎี วิชาหนึง่เน้นท่ีส่ือสารมวลชน ขณะท่ีอีกวิชาเน้นท่ีแนวคดิทฤษฎีท่ีปรับใช้กบัสถานการณ์ และ
จ านวนของผู้ เรียนหรือกลุ่มเป้าหมายก็ต่างกลุ่มกัน  ไม่มีนกัศึกษารายใดลงเรียนทัง้สองวิชาพร้อม
กนั ขณะท่ีสว่นคล้ายก็คือทัง้สองรายวิชามุง่ให้ผู้ เรียนสามารถประยกุต์ใช้องค์ความรู้ในกระบวนวิชา
ไปใช้ในสภาวการณ์ปัจจุบนั หรือเท่าทันเหตุการณ์ร่วมสมัยท่ีก าลังเป็นไป ผู้ วิจัยจึงประยุกต์ ใช้
กระบวนการเรียนรู้บนฐานสมองในสองรายวิชาในแนวทางตา่งกนั 
 ในรายวิชา ส่ือสารมวลชนเพ่ืองานทางมานุษยวิทยา จะเน้นการปฏิบัติทัง้ในและนอก
ห้องเรียนท่ีเช่ือมโยงเข้าหาระบบการส่ือสารมวลชนท่ีรายล้อมตวัผู้ เรียนเป็นฐานเดิม อีกทัง้น าหลกั
ความรู้ความเข้าใจไปปฏิบตัิ และประยุกต์ใช้ได้อย่างเป็นรูปธรรมดงัวัตถุประสงค์ของรายวิชาว่า 
“ศึกษาพืน้ฐานของหลกัการว่าดว้ย “สือ่” และ“วฒันธรรม” เข้าใจแนวคิดการศึกษาและวิเคราะห์สื่อ 
และสามารถน าหลกัความรู้ความเข้าใจไปปฏิบติัและประยกุต์ใช้ได”้ 
 ส่วนรายวิชา กลุ่มชาติพนัธุ์ นัน้จะใช้การศึกษานอกสถานท่ีเป็นกุญแจส าคญัท่ีจะช่วยไข
โจทย์ท่ีเกิดจากสถานการณ์ท่ีเกิดขึน้กับกลุ่มชาติพนัธุ์หลากหลายกลุ่ม ทัง้ในภาคเมืองและชนบท 
ควบคู่ไปกับค าอธิบายเชิงทฤษฎีท่ีสัมพันธ์กับปรากฏการณ์นัน้ ๆ อีกทัง้เช่ือมโยงกับมโนทัศน์
ความคดิเดมิ ดงัวตัถปุระสงค์ของรายวิชาได้แก่ 

1) ศกึษาพฒันาการและสาระของแนวคิดทฤษฎีพืน้ฐานท่ีส าคญัและสมัพนัธ์กบักลุม่
ชาตพินัธุ์ 
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2)  ศกึษาและท าความเข้าใจปรากฏการณ์ท่ีเกิดขึน้กบักลุ่มชาตพินัธุ์ตา่งๆในประเทศ
ไทยและประเทศเพ่ือนบ้าน  

3)   วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์ประเดน็ปัญหาตา่ง ๆ เก่ียวกบัมโนทศัน์เร่ืองกลุม่ชาติ
พนัธุ์ 

4)   ประยกุต์แนวคดิการศกึษากลุม่ชาตพินัธุ์ใช้เป็นแนวทางท าความเข้าใจกรณีศกึษา
ภาคสนาม 

5)   สามารถน าความรู้ไปปรับใช้ ท าความเข้าใจกบัสถานการณ์ทางเศรษฐกิจ สงัคม
วฒันธรรม และการเมืองเก่ียวกบักลุม่ชาตพินัธุ์ในโลกปัจจบุนัได้  

  

 นอกจากหลกัการนัน้แล้วผู้วิจยัยงัตระหนกัในประเดน็ท่ีมกัมองข้ามหรือไมถ่กูบรรจลุงใน
หลกัสตูรอีกประการหนึง่คือ อยา่งน้อยท่ีสดุกระบวนการเรียนรู้ท่ีมุง่ไขโจทย์ทางการศกึษานา่จะชว่ย
ให้เปิดมมุมองของค าวา่ กลุ่มชาตพินัธุ์มากขึน้ และลดทศันคตเิชิงลบ(อคติ)ท่ีมกัมองกลุม่ชาตพินัธุ์
เป็น “คนอ่ืน” ท่ีหา่งไกล หรือปัญหาท่ีเกิดขึน้กบักลุม่ชาติพนัธุ์เป็นเร่ืองไกลตวันกัศกึษาอีกตอ่ไป  
 แนวทางและขัน้ตอนของการจดัการเรียนการสอนทัง้สองวิชาสรุปพอสงัเขปดงันี ้

 

1. ส่ือสารมวลชนเพื่องานทางมานุษยวิทยา 
 

ขัน้ตอน แนวทาง 
1.1 การออกแบบโจทย์ของการเรียนรู้  ส ารวจ 
ทดสอบเบือ้งต้น(Pre-test) และสนทนา
(dialogues) 

ใช้บทส ารวจสอบถามเบือ้งต้นใช้กระบวนการ
ส่ือสารท่ีเคยเป็นไปในชีวิตประจ าวนัมา 

1.2 การเรียนรู้แบบ Peer Technique / Buddy 
/ team  

ปรับฐานคติและความคิดเร่ือง การส่ือสารจาก
การปฏิบตัร่ิวมกนัระหวา่งเพื่อน 

1.3 การสร้างสิ่งแวดล้อมแห่งการเรียนรู้ 
(Enriched environment)และ พืน้ท่ีแหง่การ
เรียนรู้ (Learning spaces) 

พยายามกระตุ้ นให้การเรียนรู้โดยหลักการ
เบือ้งต้นของการเปล่ียนพืน้ท่ีของการเรียนรู้ใน
ห้องเรียนและนอกห้องเรียนโดยการทศันศกึษา
เบื อ้ ง หลัง และกระบวนการผลิ ต ส่ื อของ
ส่ือมวลชนบางแขนงท่ีผู้ เรียนคุ้นเคย 

1.4 การเรียนรู้ตามความสนใจ (Option 
Learning) 

เน้นการปฏิบตัิการหรือสงัเกตการณ์อย่างมีสว่น
ร่วมในการผลิตส่ือท่ีผู้ เรียนสนใจและอยาก
เรียนรู้เป็นส าคญั  

1.5 การเช่ือมโยงกบัแนวคิดทฤษฎี(Linkage to 
Conceptual Keys)  

สร้างการเรียนรู้ด้วย Key Concept ขึน้มา
เพ่ือให้ผู้ เรียนเข้าใจและอธิบายด้วยตนเอง 
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1.6 การจดัการกบัข้อมลูและน าเสนอ 
(Processing and Presentation) 

เม่ือศกึษาและเก็บข้อมลูจากประสบการณ์นอก
ห้องเรียนในแขนงของส่ือมวลชนตามความ
สนใจของผู้ เ รียนในช่วงระยะเวลาหนึ่งแล้ว 
ผู้ เรียนสามารถจดัการข้อมลูนัน้อย่างเป็นระบบ
และน าเสนอในรูปแบบท่ีสร้างสรรค์ 

    
 
 

2. กลุ่มชาตพิันธ์ุ 
 

ขัน้ตอน แนวทาง 
2.1 การสร้างโจทย์ของการเรียนรู้ ส ารวจความสนใจและข้อมูลเบื อ้ง ต้นเป็น

รายบุคคล  แล้วตัง้โจทย์เก่ียวกับตวัผู้ เรียนเอง
เช่ือมโยงกับประสบการณ์เดิม  เปิดโอกาสให้
ผู้ เ รียนส ารวจความคิดของตนเองมากขึ น้  
ยกระดับไปสู่การค้นคว้าข้อมูลกลุ่มชาติพันธุ์
ตามความสนใจ 

2.2 การออกภาคสนาม(Field trips) เป็นเคร่ืองมือและสิ่งแวดล้อมแห่งการเรียนรู้ 
ภายใต้โจทย์ท่ีท้าทาย 

2.3 การเช่ือมโยงประสบการณ์สนามกบัแนวคิด
ทฤษฎีหลกั (Fieldwork and Key Concepts) 

ประยุกต์ข้อมูลจากสนามขึน้มาเช่ือมโยงกับ
ค าอธิบายจากแนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับกลุ่มชาติ
พนัธุ์ เพ่ือท าความเข้าใจปรากฏการณ์ท่ีเกิดขึน้ 

2.4 การศกึษาข้ามสนาม ข้ามวฒันธรรม 
(Cross field / Cross culture learning)
ระหวา่งสถาบนั 

พัฒ น า ทั ก ษ ะ ท า ง ก า ย แ ล ะ อ า ร ม ณ์ ใ น
สิ่งแวดล้อมแหง่การเรียนรู้ท่ีต่างวฒันธรรม และ
สามารถเปรียบเทียบในกรณีศึกษาท่ีมีโจทย์ท้า
ทายท่ีแตกตา่ง 

2.5 ยกระดบัการเรียนรู้จากปรากฏการณ์ด้วย
การน าเสนอและแลกเปล่ียน 

ประมวลข้อมูลจากสนามเปรียบเทียบ จาก
กรณีศกึษาของแตล่ะกลุ่มยกระดบัเช่ือมโยงกับ
แนวความคดิ 

 

 โดยทัง้สองรายวิชาจะมีการพิจารณาผลผลิตของนักศึกษาประกอบการสังเกตการณ์ใน
ฐานะข้อมูลเชิงประจักษ์เป็นตัวชีว้ัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามกิจกรรมในแต่ละขัน้ของ
กระบวนการโดยจ าแนกเป็นรายวิชาตามขัน้ตอน 
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 ขัน้ตอนด าเนินงาน 
1.รายวิชา ส่ือสารมวลชนเพื่องานทางมานุษยวิทยา (Anthropological Mass 
Communication) 

1.1 การออกแบบโจทย์ของการเรียนรู้ ส ารวจ ทดสอบเบือ้งตน้ (Pre-test) และสนทนาตาม
ธรรมชาติ (dialogues) 

 เบือ้งต้นผู้ วิจยัออกแบบ(design)ค าถามท่ีเป็นโจทย์เบือ้งต้นเก่ียวกับตวัผู้ เรียน ให้แนะน า
ตวัเอง เพื่อให้ผู้ เรียน ตรวจสอบและค้นหา สาเหต ุจดุมุ่งหมายของการเรียนรู้ท่ีเลือกลงกระบวนวิชา
นี ้รวมทัง้พืน้ฐานประสบการณ์เก่ียวกับส่ือสารมวลชนท่ีรู้จัก ตลอดจนความคาดหวังและ
ข้อเสนอแนะอันจะน ามาซึ่งการปรับการออกแบบ (re-design)ซึ่งจะน าไปสู่การออกแบบ
กระบวนการเรียนรู้ร่วมกนั(co-design)ตอ่ไป 

 

“เพ่ือจะได้รู้จักกับค าว่า ส่ือสารมวลชนมากขึน้ โดยส่วนตัวตัวคิดว่า ส่ือแขนงนี ้
ปัจจุบนัมีความส าคญัมาก กับในวงการตา่ง ๆ เหมือนกับส่ือเป็นสิ่งท่ีมีอ านาจ และ
สง่ผลกระทบตอ่ความคดิของคนหมูม่าก หรือผู้ ท่ีเสพส่ือนัน้ ๆ ...” (03450XX) 
 

“ตอนนีเ้รียนท่ีรามฯก็สาขาส่ือสารมวลชนแตไ่ม่ค่อยได้รู้เร่ืองเก่ียวกับส่ือสารมวลชน
เท่าไหร่ ก็เลยอยากรู้เพิ่มมากขึน้ โดยส่วนตัวหนูชอบการถ่ายภาพ แต่ก็ยังไม่เก่ง
เท่าไหร่พอถ่ายได้ หนูใฝ่ฝันหรือเรียกง่าย ๆว่า อยากท าอะไร เก่ียวกับหนงัสือพิมพ์
หรือนิตยสาร เพราะหนูไม่ชอบท างานท่ีต้องอยู่กับท่ีนกั ชอบออกไปข้างนอก ไปท า
ข่าว คอลมัน์ มาเขียนส่ง และได้ถ่ายรูปด้วย ท าคนเดียวหมดค่ะ อยากท าอย่างนัน้
บ้าง แต่ไม่รู้ว่าเร่ืองจริงมนัจะเป็นอย่างท่ีหนูอยากท าหรือเปล่า อยากรู้ว่าเขาท ากัน
ยงัไง ซึ่งหนูคิดว่าน่าจะได้รับรู้จากวิชานีบ้้างเล็กน้อยก็ยงัดี ได้ยินรุ่นพ่ีบอกว่า ได้ไป
ฝึกงานด้วยก็เลยรีบลงเลยค่ะ หวังว่าหนูจะได้ฝึกงานบ้างนะคะ เร่ืองเกรดเอาไว้ที
หลงั” (03460XX) 
 

 จากการส ารวจเบือ้งต้นพบว่า ผู้ เรียนโดยส่วนใหญ่จากจ านวนทัง้หมด 36 คนมีฐาน
ประสบการณ์เดมิและพืน้ฐานความเข้าใจเก่ียวกบัส่ือสารมวลชนในระดบัเบือ้งต้น และมีความสนใจ
ท่ีจะเรียนรู้กระบวนการท างาน พร้อมจะเปิดรับความคิดใหม่ ๆ ในการเรียนรู้  ความสมัพนัธ์ระหว่าง
ส่ือสารมวลชนกับชีวิตประจ าวันของผู้ เรียนจึงเป็นสิ่งท่ีแต่ละคนในฐานะปัจเจกซึมซบัทัง้โดยรู้ตวั
และไม่รู้ตวั (conscious and unconscious learning)มาบ้างแล้ว เหมือนเป็นวงจร (pathway) ท่ี
กระจายอยูใ่นเครือขา่ยประสาทของสมองอยูแ่ล้ว วงจรเหลา่นีร้อคอยให้มีการเช่ือมตอ่และยึดโยงให้
เข้มแข็งเป็นเพ่ือเป็นวงจรท่ีเข้มแข็งและแนน่หนามากขึน้ ดงันัน้ขัน้ตอนตอ่จากนีจ้ึงเป็นการออกแบบ
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เพ่ือสร้างกระบวนการเรียนรู้บนฐานสมองท่ีอิงกบัหลกัการแบบ BBL teaching approach ได้แก่ 
สมองเรียนรู้โดยหาความหมายของสิ่งท่ีเรียนรู้ (rational brain) สมองย่อมต่อสู้ เพ่ือให้อยู่รอด 
(survival brain) สมองเรียนรู้พร้อมกนัทกุระบบ แตล่ะระบบมีหน้าท่ีตา่งกนั (whole brain / holistic 
brain)  อารมณ์มีบทบาทอยา่งยิ่งในการขบัเคล่ือนการเรียนรู้ (emotional brain) เป็นต้น  

ภายใต้ระบบการจดัการศกึษาแบบเดิม นกัศึกษาบางรายจึงมีความคาดหวงัต่อรายวิชานี ้
ในฐานะของกระบวนวิชาหนึง่ทางมานษุยวิทยาร่วมสมยันา่จะเป็นทางเลือกและทางออกให้อารมณ์
และสมองของผู้ เรียนได้บ้าง 

  
“ด้วยความท่ีเป็น Mass Comm เพราะหนเูป็นคนท่ีชอบท่ีจะพดูคยุและส่ือสารกบั
คนอ่ืน หนคูดิวา่การส่ือสารมนัท าให้หนไูด้รู้อะไรมากขึน้ เพราะฉะนัน้การเรียนวิชา
นีค้งจะท าให้หนมีูความสขุในการเรียนมากขึน้ เพราะทุกวนันีห้นเูรียนแต ่Eng ซึ่ง
เป็นอะไรท่ีมนัมีบรรยากาศท่ีเป็นวิชาการมาก มนัเป็นการนัง่เรียนในห้องเงียบ ๆ 
ต่างคนต่างเรียน คยุกันไม่ได้เลย มันเลยท าให้หนูอึดอดัมาก ๆ ถ้าหนูเรียนวิชานี ้
มนัคงจะเป็นบรรยากาศการเรียนท่ีแตกตา่งออกไป หนคูงรู้สกึดีขึน้...” (03461XX) 

 

1.2 การเรียนรู้แบบ Peer Technique / Buddy / team 
 เม่ือส่วนใหญ่ผู้ เรียนมีพืน้ฐานความเข้าใจเก่ียวกับส่ือสารมวลชนแล้ว กระบวนการใน
กระตุ้นการเรียนรู้จากประสบการณ์เดิมของผู้ เรียนท่ีเรียกว่า Activating Prior Learning กิจกรรมท่ี
ผู้วิจยัใช้ก็คือให้ผู้ เรียนสร้างรูปแบบของการส่ือสารขึน้มา เพ่ือเป้าหมายให้ “สาร” จากผู้ส่งไปถึงผู้ รับ 
สารปฐมบทแรกเร่ิมจงึเน้นไปท่ีสิ่งท่ีอยู่ใกล้ตวัของผู้ เรียนมากท่ีสดุก็คือ ตวัของผู้ เรียน และเพ่ือนร่วม
ชัน้ นั่นเอง ข้อมูลเก่ียวกับตวัเองท่ีจะถ่ายทอดออกมาเป็นการเล่าเร่ืองของตนเองก็คือประมวล
ความคิดในแบบจ าลองของการส่ือสารในรูปแบบของ S-M-C-R (Sender-Message- Channel-
Receiver) โดยมีเทคนิควิธีท่ีสง่ผา่นจากบคุคลหนึง่ไปสูอี่กบคุคลหนึ่งในเนือ้หาเดียวกนั ทว่ามีหลาย
ช่องทาง เพ่ือให้ถึงผู้ รับเฉกเช่นเดียวกัน ผู้ เรียนจึงต้องร่วมกบัเพ่ือนคิดเก่ียวกบัรูปแบบของช่องทาง
ในการส่ือสารในหลากหลาย กิจกรรมตอ่เน่ืองก็คือการให้ผู้ เรียนจบัคูใ่นลกัษณะบดัดี ้ (Buddy)ตา่ง
สัมภาษณ์พูดคุยกับคู่ของตัวเอง มีเป้าหมายผลิตผลงานสร้างสรรค์เก่ียวกับคู่ให้ผู้ อ่ืนๆ รู้จัก 
กระบวนการนีส้ร้างจากการเรียนรู้ภายใต้ระบบเพ่ือนและการจบัคูก่นั เป็นการประยกุต์ให้เกิดความ
เข้าใจในช่องการการส่ือสาร(Channel) ในรูปแบบต่าง ๆท่ีผลิตกนัขึน้มาโดยให้มี “สาร” ครบถ้วน 
กระบวนแบบนีจ้ึงเป็นการสร้างกลไกการเรียนรู้เก่ียวกับ การส่ือสารมวลชนแบบง่ายท่ีสร้างขึน้ได้
จากตวัผู้ เรียนเอง ความน่าสนใจท่ีพบก็คือกระบวนการในการเช่ือมต่อวงจรความรู้เก่ียวกับการ
ส่ือสารมวลชนของผู้ เ รียนเป็นไปโดยอัตโนมัติและน าเสนอผลงานออกมาอย่างกระตือรือร้น 
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สร้างสรรค์  การยกระดบัจากกลไกการเรียนรู้แบบง่ายนีจ้ึงเช่ือมตอ่วงจรความรู้และประสบการณ์ท่ี
ผา่นมาให้พฒันาไปสูข้่อมลูหรือกลไกทางการส่ือสารมวลชนท่ีซบัซ้อนมากขึน้ได้ 
 เม่ือประเมินผลการเรียนรู้ ตวัผู้ เรียนเองจะเปรียบเทียบจากผลงานของแตล่ะคนว่า ผลงาน
ของตวัเองและของเพื่อนนัน้ชิน้ใดท่ีมีความดงึดดูใจในการสร้างและเชิญชวนผู้พบเห็นได้มากกว่ากนั 
ผลงานดงักลา่วไมต่า่งไปจากการพาดหวัข่าวหรือการจดัรูปแบบคอลมัน์ในหน้าหนงัสือหรือสิ่งพิมพ์ 
หรือการน าเสนอด้วยภาพเคล่ือนไหวก็จะเป็นรูปแบบการส่ือท่ีเพิ่มมิติความน่าสนใจเพิ่มขึน้  กรณีท่ี
เกิดขึน้จึงเหมือนบทเรียนท่ีไม่ต่างไปจากท่ีผู้ เรียนต้องพบในชีวิตประจ าวัน นั่นย่อมแสดงว่า 
นอกจากสมองจะเรียนรู้ทัง้ขณะรู้ตวัและไม่รู้ตวัแล้ว สมองยงัได้ค้นหาความหมายโดยการค้นหา
แบบแผนในสิ่งท่ีเรียนรู้(The brain learn by constructing pattern) และสมองสามารถเรียนรู้สิ่ง
ตา่งๆ โดยการหาความหมายของสิ่งท่ีเรียนรู้ (rational brain) อีกด้วย และท าให้ทราบว่า แนวโน้ม
ผู้ เรียนนัน้มีสมองสว่นท่ีช านาญทาง Visual brain และ Auditory brain 

 

 

ภาพท่ี 1- 6 กิจกรรมการเรียนรู้แบบจ าลองของการส่ือสารแบบ Buddy 
 

1.3 การสร้างส่ิงแวดลอ้มแห่งการเรียนรู้ (Enriched environment)และ พืน้ทีแ่ห่งการเรียนรู้
(Learning spaces) 

 กิจกรรมในกระบวนการเรียนรู้ตอ่มาคือมุง่สร้างสิ่งแวดล้อมแหง่การเรียนรู้ภายใต้สมมติฐาน
ท่ีว่า กระบวนการนีจ้ะสอดคล้องกับเร่ืองของอารมณ์ท่ีมีบทบาทในการขับเคล่ือนการเรียนรู้
(emotional brain) สมองเรียนรู้จากปฏิสมัพนัธ์กบัสิ่งแวดล้อม(the brain learn by interaction 
with environment brain) การเรียนรู้แบบสมัพนัธบท (intertextuality)  และไม่มีขีดจ ากดัในการ

 
 “หนังสือท ามือ” จูงใจและเป็น
แรงผลักดันต่อเพื่อนคนอ่ืน 

 
จัดรูปแบบการส่ือสารแบบคู่
สนทนาสัมภาษณ์ในรายการ
วิทยุกระจายเสียง 

 
การน าเสนอประวัติส่วนตัวในวัย
เด็กของเพื่อนมาเป็นจุดเด่น 

 
“ประกาศคนหาย” เป็นอีกหน่ึง
รูปแบบการสร้างสรรค์งานส่ือสารที่มี
ผลตอบรับจากเพื่อนร่วมชัน้เรียน 

 
ส่ือจ าพวก VDO บ่งบอกระดับ
ความเข้าใจในความซับซ้อนของ
สมองต่อเทคโนโลยี 

 
ผลงานหนังสือท ามือที่มีทัง้รูปแบบ
และเนือ้หาในคู่ Buddy ของตนเอง 
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เรียนรู้ของสมอง(unlimited learning) ดังนัน้เม่ือเปิดพืน้ท่ีแห่งการเรียนรู้ให้ผ่านการสร้าง
สิ่งแวดล้อมแห่งการเรียนรู้แล้วย่อมค้นหาแบบแผนและสร้างแนวทางการเรียนรู้ของตวัเองได้จาก
กระบวนการนี ้ 
 เม่ือตระหนักถึงเป้าหมายดงักล่าว กิจกรรมท่ีด าเนินไปก็คือการน าพานักศึกษาย้ายจาก
ห้องเรียนท่ีมีข้อจ ากัดในเร่ืองของบรรยากาศท่ีสร้างความเฉ่ือย เนือยในการเรียนรู้นอกสถานท่ียัง
องค์กรปฏิบัติงานจริงด้านส่ือท่ีผู้ เ รียนสัมผัสอยู่ในชีวิตประจ าวัน ได้แก่  ส่ือวิทยุโทรทัศน์ 
หนังสือพิมพ์ เป็นต้น การเรียนรู้นีเ้ปิดโอกาสให้นักศึกษาได้ทราบกระบวนการในการผลิตตัง้แต่
แรกเร่ิมจนกระทัง่สิน้สดุเป็นผลผลิตในส่ือนัน้ ๆ โดยตัง้ค าถามเชิงเปรียบเทียบกบัผู้ เรียนว่า ก่อนและ
หลงั (Before and After) จากการเข้าศกึษากระบวนการผลิตส่ือนัน้ๆ เป็นอย่างไร ผลของกิจกรรม 
ผู้ เรียนประเมินความรู้ของตนเองในลกัษณะของความแตกตา่งอย่างชดัเจนขึน้เก่ียวกบัการผลิตส่ือ 
และเพิ่มพนูความรู้จริงมากขึน้ รวมถึงตอบค าถามเก่ียวกบัหนงัสือพิมพ์หรือวิทยโุทรทศัน์ได้ในหลาย
ประเด็น อาทิ สัญลักษณ์ดาวท่ีปรากฏบริเวณหน้าหนังสือรายใหญ่ทุกฉบับว่ามีความหมายว่า
อย่างไร ทศันคติเดิมเก่ียวกับขัน้ตอนการท างานของหนงัสือพิมพ์เปล่ียนไป รับทราบความซบัซ้อน
และยากล าบากของบรรดาคนผลิตข่าวมากขึน้ รวมถึงทราบถึงการลงทนุท่ีสงูอย่างมากในการผลิต
หนงัสือพิมพ์ท่ีดเูหมือนเป็นสิ่งพิมพ์ท่ีมีราคาไมม่ากนกั แตเ่ป็นเร่ืองท่ีต้องแข่งกบัเวลาและเทคโนโลยี
ไม่น้อย เป็นต้น บางคนเปล่ียนทศันะของตนเองเก่ียวกบัหนงัสือพิมพ์ไปในท านองว่า สนใจท่ีจะเข้า
มาเป็นคนท างานข่าวเป็นเบือ้งหลงัการผลิตจากเดิมท่ีไม่เคยสนใจ อยากจะขอฝึกงานในสายงาน
ส่ือสารมวลชนในล าดบัตอ่ไป 
 การเปล่ียนแปลงก่อน-หลังประสบการณ์การเรียนรู้ของมนุษย์ย่อมเกิดขึน้ได้เสมอ 
ประสบการณ์เป็นสิ่งท่ีสร้างเสริมองค์ความรู้ และสอนให้อย่างไม่สิน้สดุ การสร้างสิ่งแวดล้อมในการ
เรียนรู้ก็เพิ่มและเป็นกระบวนการเสริมสร้างการเรียนรู้ให้สมองไมใ่ชน้่อย  
 กิจกรรมในห้องเรียนท่ีด าเนินภายใต้หลกัการเดียวกันก็คือ ให้ผู้ เรียนน าเสนอตวัอย่างของ
ส่ือหลายแขนงตามประเดน็ในการสนทนาในแตล่ะครัง้ของการเรียน เพ่ือให้มีประเด็นในการถกเถียง 
วิพากษ์วิจารณ์และท าความเข้าใจร่วมกนั และให้น าเสนอมมุมองของตนเองในแตล่ะประเด็น อาทิ 
ละครโทรทศัน์ประเภทซีร่ีย์ ซิท-คอม (situation comedy TV series) กบัภาพสะท้อนสงัคม เกมส์
โชว์กับการโฆษณาสินค้า ผู้ชมละครโทรทัศน์ไทย เป็นต้น การสนทนาในแบบธรรมชาติได้กระตุ้น
ประสบการณ์เดมิในระดบัปัจเจกขึน้มาสูร่ะดบักลุม่และขยายเป็นหวัข้อถกเถียงให้หลายขัว้ความคิด
ได้พยายามยกขึน้มาหกัล้างและโต้เถียงกนั ในท่ีสุดผู้ วิจยัก็ช่วยประมวลและเสริมด้วยค าหลกัจาก
แนวคิดทฤษฎีในทางส่ือสารมวลชนและมานุษยวิทยาเข้าไปประกอบให้ชัดเจนขึน้ ดงับทสะท้อน
ความคดิเห็นของผู้ เรียนอนัเป็นผลของบรรยากาศแหง่การเรียนรู้ออกมา 
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 “สอนสบาย ๆ เป็นกนัเอง ท าให้ความรู้กบัความรู้สึกเป็นกนัเอง ซมึซบัผา่นหวัสมอง 
ไมต้่องจ าเลย ทกุอยา่งซมึซบัอยา่งไมรู้่ตวั” (03451XX) 
 

 กิจกรรมท่ีเสริมทกัษะของสมองจากการกระท าและแสดงออกเป็นอีกหนึง่ของกระบวนการนี ้
ได้แก่ การวางเป้าหมายประกอบโจทย์ให้ผู้ เรียนจดับอร์ดนิทรรศการเก่ียวกบัส่ือมวลชนแขนงตา่ง ๆ 
ในกรอบความคิดในการมองส่ือแขนงนัน้ตา่ง ๆกนั อาทิ โทรทศัน์กบับทบาทผู้ชาย- ผู้หญิง อิทธิพล
ของหนังสือพิมพ์ ผลกระทบของส่ืออิเลคทรอนิคส์ ผู้ เรียนแบ่งกลุ่มสามารถเลือกหัวข้อจัดบอร์ด
นิทรรศการตามความสนใจหมุนเวียนกันก่อนหลัง ตลอดช่วงเวลาท่ีมีการเรียนการสอน การ
ประเมินผลงานไม่ได้วัดจากมาตรฐานของผู้ วิจยั หากให้เพ่ือนนกัศึกษาด้วยกันท่ีไม่ได้ลงเรียนใน
กระบวนวิชานีร่้วมวิจารณ์และประเมิน(comment) ผลท่ีออกมาในกลุ่มแรก ๆท่ีพยายามเน้นเนือ้หา
หรือตวัหนังสือ(content)เป็นหลัก หรือดึงดูดความสนใจผู้ ชมเน้นรูปแบบ (form) แต่ไม่มีสาระ
(content)เท่าท่ีควร ก็ท าให้กลุ่มตอ่มาเตรียมความรับผิดชอบของตวัเองเพิ่มขึน้ไปโดยอตัโนมตัิ ผล
สะท้อนจากกิจกรรมนีผู้้ เรียนได้เรียนรู้กระบวนการท างานเป็นกลุ่ม ผ่านขัน้ตอนท่ีไม่ต่างไปจาก
กระบวนการท างานของส่ือแขนงหนึ่งท่ีมีปลายทางหรือเป้าหมายท่ีต้องการส่ือสารออกไปให้กับ
สาธารณะรับรู้ 
 

                         

ภาพท่ี 7-12 กิจกรรมสร้างสิ่งแวดล้อมและพืน้ท่ีแห่งการเรียนรู้ 
 

1.4 การเรียนรู้ตามความสนใจ (Option Learning) 

      
ผู้เรียนสนใจประสบการณ์ของ
วิทยากรในการศึกษาส านักงาน
หนังสือพิมพ์มากกว่าน่ังฟัง
กระบวนการในชัน้เรียน 

 
เคร่ืองจักร และกลไกการผลิตสื่อ
ส่ิงพิมพ์กระตุ้น Visual และ Auditory 
Brain ของผู้เรียน  

 
สถานีโทรทศัน์ดาวเทยีม ASTV ส่ือ
ใหม่ใกล้ตัวผู้เรียนกระตุ้นให้สนใจ
ส่ือมวลชนยุคไร้พรมแดน 

 
การเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรง ณ 
สถานีโทรทศัน์ เหมือนสร้างบทบาท
สมมติชั่วคราว 

 
บอร์ดนิทรรศการเร่ือง สังคมไทยใน
โทรทศัน์ จัดแสดงเนือ้หาและรูปแบบ
การถ่ายทอดความรู้สู่สาธารณะ 

 
เทคโนโลยีทนัสมัย และกระบวนการ
ผลิตมีส่วนกระตุ้นและเช่ือมโยงการ
เรียนรู้ของสมอง 
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ด้วยค าอธิบายหลกัท่ีว่า สมองแต่ละคนมีการเรียนรู้เฉพาะและมีการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกัน
(different brains different learning ) - สมองเรียนรู้พร้อมกนัทกุระบบ แตล่ะระบบมีหน้าท่ีตา่งกนั 
(whole brain / holistic brain) – อารมณ์มีบทบาทอย่างยิ่งในการขบัเคล่ือนการเรียนรู้(emotional 
brain)-การเรียนรู้ท่ีซบัซ้อนสามารถเข้าถึงได้โดยการกระตุ้นท่ีท้าทาย(challenging) สมองเรียนรู้
จากการปฏิสมัพนัธ์กบัสิ่งแวดล้อม(the brain learn by interaction with environment) การเรียนรู้
ทกุอย่างของนกัศึกษาจึงมีความส าคญั  น า้หนกัของการเรียนรู้จึงเป็นการสร้างสรรค์การเรียนรู้ใน
หลากรูปแบบท่ีพึงสร้างให้ผู้ เรียนได้รับ และ การกระตุ้นนกัศึกษาให้เกิดภาวะความอยากรู้ อยาก
เห็น อยากทดลอง อยากปฏิบตัิ อยากฝึกฝน มีส่วนร่วม  ดงันัน้แนวทางการสร้างการเรียนรู้ตาม
ความสนใจจงึประหนึง่เส้นทางท่ีปใูห้ผู้ เรียนได้เลือกเดนิตามความต้องการของตวัเอง  
 

“อยากรู้เก่ียวกบัการท างานทางด้านส่ือสารมวลชน อยากเรียนรู้เก่ียวกบังานเบือ้งหลงั 
เพราะคดิวา่สนกุดี และเทา่ท่ีทราบมา จะมีการพาไปดกูารท างานเบือ้งหลงัของบริษัทท่ี
ท างานด้านส่ือสารมวลชน จึงอยากเรียน เพราะอยากไปดกูารท างานจริง สถานท่ีจริง
คะ่และคงจะได้มมุมองใหม่ ๆเก่ียวกบัส่ือสารมวลชน มมุมองทางมานษุยวิทยาในการ
เรียนรู้ด้านส่ือคงนา่สนใจดีคะ่” (03461XX) 

 

 กิจกรรมอันดบัแรกคือ โจทย์ของกิจกรรมท่ีว่า ”สื่อสารมวลชนท างานอย่างไร” จึงเป็น
กระบวนการให้นกัศกึษาทัง้รายบคุคลและรายกลุม่เลือกเข้าไปศกึษาส่ือมวลชนแขนงใดก็ตามความ
สนใจ ศกึษาจากการสงัเกตการณ์อย่างมีส่วนร่วม(participatory observation) ในกระบวนการผลิต
ส่ือ(media production) ตัง้แตแ่รกเร่ิมจนส าเร็จเป็นส่ือท่ีพบเห็นในสาธารณะ ขณะเดียวกนั โจทย์
ตอ่มาท่ีบรรดานกัศึกษาต้องเป็นผู้ ไขปริศนาออกมาก็คือต้องเปล่ียนจากผู้สงัเกต ศึกษามาสู่เป็นผู้
ปฏิบตักิารน าเสนอเอง ดงันัน้ผู้ เรียนจงึเปล่ียนบทบาทของตนเองเป็นผู้ผลิตส่ือ (producer) หรือผู้ส่ง
สาร(sender) สร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบส่ือน าเสนอสู่เพ่ือนร่วมชัน้ในฐานะของผู้ รับสาร
(receiver)เข้าใจเฉกเชน่เดียวกบัท่ีตนเคยได้รับมา ผลของกระบวนการนีพ้บว่า นกัศกึษาได้เรียนรู้ใน
สิ่งท่ีตนเองสนใจเป็นพืน้ฐาน มุ่งเข้าศกึษา เก็บข้อมลู สมัภาษณ์อย่างจริงจงั เป็นทัง้รายบคุคลและ
กลุ่ม บางกลุ่มสามารถเป็นทัง้ผู้ รับสารและผู้ส่งสารท่ีดี ขณะท่ีบางกลุ่มเป็นเพียงฝ่ายใดฝ่ายหนึ่ง 
เข้าใจตนเองว่าเหมาะสมท่ีจะเป็นอะไรได้ในช่วงระยะเวลาสัน้ ๆ การเรียนรู้เพิ่มเติมท่ีสมองของ
ผู้ เรียนได้เรียนรู้ด้วยขณะรู้ตวัก็คือเบือ้งหลังฉากของการท างานผลิตส่ือโดยเฉพาะโทรทัศน์หรือ
โฆษณานัน้ไม่สวยงามหรือหอมหวานเหมือนกบัตวัผลงานท่ีน าเสนอสู่สายตา หลายคนจึงตระหนกั
และตรวจสอบตวัเองกบัรูปแบบการท างาน ตลอดจนสิ่งแวดล้อมท่ีจะต้องเผชิญหน้า บางคนถึงกับ
ตกตะกอนความคดิตอ่อาชีพในอนาคตตอ่ไปได้ว่า จะเป็นคนการท างานด้านส่ือสารมวลชนหรือไม่ 
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1.5 การเช่ือมโยงกบัแนวคิดทฤษฎี(Linkage to Conceptual Keys) 
 “พินิจสือ่ดว้ยสายตานกัมานษุยวิทยา” เป็นกิจกรรมท่ีมีกระบวนการมุง่ตอบค าถามเร่ืองของ
ส่ือกบัมิติ “วฒันธรรม” สามารถเข้าใจแนวคิดการศกึษาและวิเคราะห์ส่ือ และน าหลกัความรู้ความ
เข้าใจไปปฏิบตัิและประยกุต์ใช้ได้(ซึ่งจะเป็นกระบวนการในล าดบัสดุท้าย) ด้วยกรอบหลกัการของ
สมองท่ีว่าด้วย การเรียนรู้ท่ีซับซ้อนสามารถเข้าถึงได้โดยการกระตุ้นท่ีท้าทาย (challenging) - 
สมองเรียนรู้ได้อย่างไม่มีขีดจ ากัด(unlimited learning) - สมองค้นหาความหมายโดยการค้นหา
แบบแผนในสิ่งท่ีเรียนรู้ (the brain learn by constructing) กิจกรรมภายใต้กรอบเหล่านีจ้ึง
ออกแบบให้นักศึกษาท าความเข้าใจมุมมองแนวคิดทฤษฎีทางส่ือสารมวลชนและมานุษยวิทยา
เก่ียวกับการวิเคราะห์ส่ือ โดยผู้ วิจัยชีแ้นะด้วยการให้ความหาย(meaning) การเปรียบเทียบ
(comparative) ค าบรรยายสรุป และให้ค าส าคญั(key words) พร้อมตวัอย่างเป็นตวัแบบรูปแบบ
ต่าง ๆ เป็นแนวทางเบือ้งต้น อาทิ โครงสร้าง -หน้าท่ีของส่ือกับสังคมวัฒนธรรม(structural-
functionalism) มุมมองเร่ืองเพศสภาวะ(gender) ถอดรหัสส่ือด้วยแนวคิดเชิงสัญวิทยา 
(Semiology) ซึง่นกัศกึษาจะมุ่งค้นคว้าและหาความเช่ือมโยงระหว่างข้อมลูท่ีตวัเองมีอยู่กบัแนวคิด
ท่ีประยกุต์ใช้  อาทิ การสร้างแผนท่ีความคิด(mind map)ท่ีช่วยให้เรียนรู้และเข้าใจได้เร็วขึน้ อย่างไร
ก็ตามการประเมินในกระบวนการขัน้ตอนนีไ้ม่ได้ตดัสินจากถูก-ผิดเป็นเกณฑ์ หากใช้หลกัตรรกะ 
เป็นเหตเุป็นผลเป็นตวัชีว้ดั ตลอดจนการร่วมวงกนัวิจารณ์และหาทางออกและสร้างมมุมองใหม่ ๆ
ให้กบักรณีนัน้ ๆ  
 ในกระบวนการนีผู้้ วิจัยประเมินผลของกิจกรรมว่า มีเง่ือนไขพืน้ฐานเก่ียวกับความรู้ทาง
มานษุยวิทยาสงัคมและวฒันธรรมของผู้ เรียนเป็นตวัแปร  ผู้ เรียนท่ีผ่านการเรียนรู้แบบเดิมท่ีเป็นการ
บรรยายและคอ่นข้างใช้สมองส่วน auditory brain / visual brainได้ดีประกอบระดบัความจ าของ
สมอง (retention) ของแตล่ะคนท่ีตา่งกนั จากการอ่านเขียนพร้อมทัง้มีทกัษะการประยกุต์ใช้แนวคิด
ทฤษฎีเป็นประจ าก็ย่อมสามารถบรรลุกิจกรรมนี ้เช่ือมโยงส่ือกับแนวคิดทฤษฎีก่อนหน้าได้ชดัเจน
กวา่เพ่ือนท่ีพืน้ความรู้ไมแ่นน่เพียงพอ 
 

1.6 การจดัการกบัข้อมูลและน าเสนอ (Processing and Presentation) 
 ในท้ายของกระบวนการเป็นเหมือนการสรุปงานและประมวลความคิดของผู้ เรียนว่า 
สัมฤทธ์ิเป้าหมายตามโจทย์ท่ีท้าทายหรือไม่ กิจกรรมส่งท้ายจึงเป็นการตอบค าถามเก่ียวกับ
หลกัการทางสมองท่ีว่า สมองจดัเก็บข้อมูลไว้หลายระบบ(parallel learning) – สมองย่อมต่อสู้
เพ่ือให้อยู่รอด(survival brain) – สมองเรียนรู้ทัง้ขณะรู้ตวัและไม่รู้ตัว (conscious and 
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unconscious learning)- สมองเรียนรู้พร้อมกนัทกุระบบ(whole brain) เม่ือนกัศกึษามีความต่ืนตวั
ในการเรียนรู้ และประสบการณ์ท่ีต่างไปจากเดิมย่อมกระตุ้ นให้กระบวนการในขัน้ตอนนีผู้้ เรียน
จะต้องประมวลความรู้และการปฏิบตัิเข้าด้วยกนั จนสามารถจดัการกบัชดุระบบความรู้ใหม่เข้ากบั
ประสบการณ์เดิมให้เช่ือมต่อเป็นวงจรเดียวกัน  เม่ือสามารถผ่านขัน้ตอนนีก็้สามารถยกระดบัการ
เรียนรู้ให้สมองได้ท าหน้าท่ีอย่างเต็มรูปแบบเช่ือมโยงกันหมดทัง้สมองซีกซ้ายและซีกขวาท่ีต่าง
ท างานเช่ือมโยงความคดิของเราให้ดีขึน้ (whole brain approach learning)  
  กิจกรรมท่ีใช้ในการสร้างกระบวนการเรียนรู้ผ่านทกัษะการจัดการข้อมูล เรียบเรียง และ
ถ่ายทอดด้วยปากเปล่า(oral presentation) ย่อมเป็นผลลพัธ์จากจากประมวลผลของสมองของ
ผู้ เรียนเอง ทัง้รายยคุคลและกลุม่เพ่ือน าไปใช้(transfer)เป็นการน าไปสูรู่ปธรรมแบบบรูณาการ ซึ่งใน
การท่ีจะน าความรู้ไปปรับใช้ในชีวิตจริงต่อไปได้ นอกจากนัน้แล้วการเปิดโอกาสให้ได้ปรับปรุง
ผลงานน าส่งในขัน้สุดท้าย ก็มีส่วนทางอารมณ์ท่ีเป็นบทบาทส าคญัของพลงัขับเคล่ือนการเรียนรู้
(emotional brain)ท่ีจะเป็นการน าสูเ่ป้าหมายขัน้สงูตอ่ไป  
 สมมติฐานท่ีตัง้ไว้ว่า วงจรเดิมท่ีแวดล้อมด้วยส่ือสารมวลชนในชีวิตประจ าวนัของนกัศกึษาจะ
ได้ถูกกระตุ้นและเติมความหมายในเชิงความรู้ใหม่ท่ีผ่านทกัษะหลายด้านทัง้ปฏิบตัิการทางกายและ
อารมณ์ ตลอดจนการไขโจทย์ท่ีท้าทายสมองจึงพอสรุปผลการด าเนินกระบวนการเรียนรู้แบบ BBL ใน
รายวิชานีว้่า แนวทางการเรียนรู้ท่ีใช้แบบ intertexuality ท่ีกระตุ้นให้สัมพนัธ์กับประสบการณ์เดิม ใน
กระบวนการท่ีท้าทาย ตลอดจนการสร้างสิ่งแวดล้อมและพืน้ท่ีแห่งการเรียนรู้ให้กับผู้ เรียน ภายใต้
เง่ือนไขทางอารมณ์ ยอ่มสร้างให้สมองท่ีจดัเก็บข้อมลูไว้หลายระบบได้เรียนรู้พร้อมกนัทกุระบบ  
 “สิ่งท่ีผมรู้สึกกับวิชานีก็้คือ ประสบการณ์ใหม่ ๆ ท่ีไม่เคยรับรู้มาก่อน วิชานีท้ าให้
 ผมเปล่ียน มุมมองของชีวิตหลาย ๆด้าน หรือแม้แต่อาจเปล่ียนชีวิตไปเลยก็ว่าได้ 
 เนือ้หาสาระของวิชานี ้ท าให้ผมรู้วา่ชีวิตของผมควรจะเดนิตอ่ในด้านไหน และ ควรจะ 
         ท าอะไรตอ่ไปในอนาคต”  (03451XX) 

“เป็นประโยชน์กับเรามากในแง่ของการพิจารณาและวิเคราะห์ส่ือฯ ท่ีมีปฏิสมัพนัธ์
กับมนุษย์ทุกวัน ได้ทราบถึงรูปแบบจ าลองของการส่ือสารท่ีเรามองข้ามทัง้ ๆเรา
บริโภคส่ืออยู่ทุกเม่ือเช่ือวนั การเรียนแต่เพียงทฤษฎีเพียงอย่างเดียวเป็นเร่ืองท่ีน่า
เบื่อมาก หากไม่ได้น าไปปฏิบตัิใช้ให้เห็นผลจากการน าเสนองานหน้าชัน้เรียนเป็น
เร่ืองท่ีสนกุและกระตุ้นก่อให้เกิดการเรียนรู้” (03451XX) 
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ข้อมูล และมุมมองของผู้เรียนจาก
การศึกษานอกสถานที่พิเคราะห์เป็น
รูปธรรม 

 
ส่ือบางชนิดไม่ตอบโจทย์ธุรกิจ แต่ให้
แง่มุมของการสร้างแนวคิดประชา
สังคมมาแลกเปล่ียนกับเพื่อนร่วมชัน้ 

 
ผู้ เรียนวิพากษ์วิจารณ์กระบวนการ
น าเสนอของรายการโทรทศัน์ภายใต้
ระบบทุนนิยม 

 

ภาพท่ี 13-15 น าเสนอข้อมูลและผลการศึกษาตามความสนใจ 
 

2. รายวิชา กลุ่มชาตพิันธ์ุ (Ethnic Groups) 
2.1 การสร้างโจทย์ของการเรียนรู้ 
 สนทนาตามธรรมชาติ(dialoque)- ออกแบบร่วมกบัผู้ เรียน(co-design): ในชัว่โมงแรกของ

กระบวนการเรียนรู้ ผู้ วิจยัออกแบบโดยการสร้างบทสนทนาตามธรรมชาติกับผู้ เรียนก่อนว่า เรียน
วิชานีไ้ปท าไม เพ่ืออะไร และจดุประสงค์การเรียนรู้ท่ีผู้ เรียนคาดหวงั เก่ียวข้องอะไรกบัสิ่งท่ีผู้ เรียนรู้
มาก่อน (schema) แล้วจะน าเนือ้หาท่ีเรียนในวิชานีไ้ปใช้ประโยชน์อะไรได้บ้าง  กลุ่มผู้ เรียนสนใจ
และต้องการเรียนรู้เร่ืองใดเป็นพิเศษ สรุปว่า ผู้ เรียนส่วนใหญ่ผ่านการเรียนวิชาท่ีเก่ียวกบัการศกึษา
กลุ่มชาติพันธุ์แต่ละกลุ่มในภาคพืน้ของเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ (Mainland Ethnology of 
Southeast Asia)มาแล้ว จึงท าความตกลงกันว่า ในกระบวนวิชานีจ้ะไม่ได้พุ่งประเด็นไปท่ี
รายละเอียดของกลุ่มชาติพันธุ์แต่ละกลุ่มเป็นส าคญั ตัง้เป้าหมายในการเรียนรู้ เก่ียวกับมโนทัศน์
เร่ืองกลุ่มชาติพนัธุ์ ตัง้แตท่ี่มา นิยาม ความหมาย และแนวทางในการท าความเข้าใจปรากฏการณ์
ความขดัแย้งเก่ียวกบักลุ่มชาติพนัธุ์ (ethnic conflict) ไม่ว่าจะเป็นสถานการณ์ในระดบัสากลและ
ภายในประเทศ อีกทัง้มุมมองท่ีจะเรียนรู้กลไกการเปล่ียนแปลงอัตลักษณ์ทางชาติพันธุ์  (ethnic 
identity) โดยอาศยัการศกึษาเอกสารเช่ือมโยงกบัข้อมลูภาคสนามประกอบกนั 

เม่ือผู้วิจยัและผู้ เรียนร่วมกนัค้นหาแนวทางการศกึษา การร่วมออกแบบโจทย์การเรียนรู้ท่ีมุ่ง
พฒันาจากผู้ เรียนเป็นส าคญั  แตเ่น่ืองจากนกัศกึษาโดยส่วนใหญ่ผ่านกระบวนการเรียนรู้แบบเดิมท่ี
เน้นตัวผู้ สอน ในการก าหนดและออกแบบการเรียนรู้เป็นส าคญั นักศึกษาจึงตกอยู่ในภาวะของ 
passive learners มาโดยตลอด กระบวนการท่ีแย้งกบัประเพณีปฏิบตัิท่ีผ่านมาจึงท าให้ผู้ เรียนยงั
กร่ิงเกรงกบับทบาทของตวัเอง เป็นข้อจ ากดัประการหนึง่ท่ีเป็นท าให้ไมอ่าจบรรลวุตัถุประสงค์ท่ีตัง้ไว้
ในเบือ้งต้น 

  ภายหลังการสนทนาตามธรรมชาติและออกแบบร่วมกัน (co-design)แล้ว ผู้ เรียนและ
ผู้วิจยัร่วมกิจกรรม “ส ารวจตนเองว่าเป็นกลุ่มชาติพนัธุ์ใด” เป็นล าดบัตอ่มา กระบวนการนีมุ้่งส ารวจ
ประสบการณ์เดิมของท่ีมีมาก่อนหน้า เป็นการประเมินความเข้าใจเบื อ้งต้นในความหมายท่ีแต่ละ
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คนรับรู้เก่ียวกบักลุ่มชาติพนัธุ์ และการตัง้ต้นเช่นนีจ้ะน ากลบัมาส ารวจอีกครัง้เม่ือผู้ เรียนและผู้สอน
ผา่นกระบวนการเรียนรู้ร่วมกนั 

เม่ือท าความรู้จกักนัแล้ว เร่ิมกิจกรรมในการเลือกชมุชนท่ีสนใจ ใคร่รู้ในประเทศไทย ใกล้ตวั
และไกลออกไป เม่ือแต่ละกลุ่มเลือกแล้วก็น าพาให้ผู้ เรียนค้นคว้าด้วยตนเองจากแหล่งข้อมูลทาง
ห้องสมดุหรือท่ีเผยแพร่ในส่ืออิเลคทรอนิคส์ โดยมุง่ตอบโจทย์วา่ พวกเขาเหล่านัน้คือใครเป็นอย่างไร 
แล้วสรุป ประมวลออกมาน าเสนอ กระบวนการเบือ้งต้นนีเ้ป็นเส้นทางท่ีช่วยไขค าถามในความคิด
ของผู้ เรียนเองด้วยกระบวนการกลุม่และการย้ายพืน้ท่ีท่ีท าให้เกิดการต่ืนตวั (active space) เปล่ียน
ห้องเรียนให้กลายเป็นห้องกิจกรรมแทน กระบวนการนีเ้ปิดโอกาสให้ผู้ เรียนเรียนรู้ร่วมกบัผู้ อ่ืน และ
เรียนรู้แหลง่ข้อมลูท่ีจะตอบโจทย์ข้อสงสยัของเราเองให้มากกวา่รอคอยค าบรรยายของผู้สอน  

ขัน้ตอนนีจ้ึงเป็นการเร่ิมต้นให้สมองเรียนรู้โดยหาความหมายของสิ่งท่ีเรียนรู้ ทัง้ขณะรู้ตวั
หรือไมรู้่ตวั ขณะท่ีความแตกตา่งของสมองแตล่ะคนก็มีการเรียนรู้ท่ีแตกตา่งกนั  

 

2.2 การออกภาคสนาม(Field trips) 
เคร่ืองมือและสิ่งแวดล้อมแหง่การเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพในการกระตุ้นการเรียนรู้ของสมอง

มีหลายประการ อาทิ ส่ืออนัชาญฉลาดและเหมาะสม(smart and compatible medias)เอกสาร
สรุปค าบรรยาย ขึน้กบักระบวนการท่ีสร้างขึน้เพ่ือตอบโจทย์แห่งการเรียนรู้ ในค าถามของรายวิชานี ้
มุ่งให้สมองเรียนรู้จากปฏิสมัพนัธ์กบัสิ่งแวดล้อม ให้ค้นหาความหมายด้วยค้นหาแบบแผนในสิ่งท่ี
เรียนรู้ เคร่ืองมือส าคญัประการหนึ่งคือ การเรียนรู้ภาคสนาม ด้วยวตัถปุระสงค์ ทัง้สร้างสิ่งแวดล้อม
แห่งการเรียนรู้ และกระตุ้นให้ตวัผู้ เรียนค้นพบจากประสบการณ์ตรง รู้จกัผู้ อ่ืน และรู้จกัตนเองมาก
ขึน้ อีกทัง้ท้าทายมโนทศัน์เดมิของตวัผู้ เรียนอีกด้วย 

สนามท่ีออกแบบขึน้ประกอบด้วย ประชาคมทางชาติพนัธุ์ (ethnic community; ethnie)ใน
เมือง และในต่างจงัหวดั โดยพิจารณาจากสถานการณ์เก่ียวกับสงัคมและวัฒนธรรมและเง่ือนไข
ทางเวลาท่ีเก่ียวข้อง  ประชาคมทางชาติพันธุ์ ท่ีร่วมกันเลือกเป็นชุมชนท่ีอาจใกล้ตวั หากไกลจาก
ความรับรู้หรือคุ้นเคยของผู้ เรียน ได้แก่ ชุมชนเปอร์เซียเจริญพาศน์  จามบ้านครัว ยะวาสาธร และ
สิกข์พาหุรัด การออกสนามชุมชนเหล่านีมี้วิธีวิทยาตามล าดบัขัน้ตอนเร่ิมต้นจากค าถามว่า ชุมชน
ต่าง ๆเหล่านีเ้ป็นอย่างไร ต่างหรือเหมือนกับเอกสารท่ีเคยค้นคว้า การท าความรู้จักชุมชน มี
ปฏิสัมพันธ์ สอบถามสัมภาษณ์ และร่วมกิจกรรมท่ีชุมชนจัดขึน้เป็นครัง้คราว ในช่วงเวลาหนึ่งก็
ประมวลเป็นข้อมูลทางชาติพนัธุ์วรรณนาออกมา ผู้ วิจยัเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้น าเสนอในรูปแบบ
ตา่ง ๆ ท่ีตา่งคดิและสร้างสรรค์ออกมาเป็นผลผลิตจากสนาม  

หลงัจากนัน้กระตุ้นด้วยค าถามท่ีนกัศกึษามองข้ามในสนาม เพ่ือท้าทายขีดความสามารถ
ของผู้ เรียนในล าดบัตอ่ไป มิเพียงตอบค าถามของผู้สอนเท่านัน้ หากเป็นการสร้างองค์ความรู้ของตวั
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ผู้ เรียนเอง นอกจากนัน้ยงักระตุ้นให้แตล่ะกลุม่พยายามร่วมออกแบบขัน้ตอนการเพิ่มเติมเนือ้หาของ
ตนเองใหม่  ผลของกระบวนข้างต้นพบว่า นกัศึกษาส่วนใหญ่มีทกัษะในการท างานภาคสนามใน
เบือ้งต้น ในการได้มาซึง่ข้อมลูด้านตา่ง ๆ แบบตรงไปตรงมา จากการสงัเกตการณ์ สมัภาษณ์ บนัทึก
ข้อมลู  หากสิ่งท่ีต้องเพิ่มเติมก็คือ มมุมองและการตัง้ข้อสงัเกตท่ีจะน ามาซึ่งการตอบโจทย์ในระดบั
ประยุกต์ได้ หรือนักศึกษายงัมองข้อมูลสนามแยกเป็นส่วนๆ (fragmented datas) และไม่อาจ
เช่ือมโยงสนามกับบทเรียนได้ ซึ่งข้อจ ากัดนีจ้ะได้เพิ่มเติมรายละเอียดในขัน้ตอนของกระบวนการ
เรียนรู้ตอ่ไป  

ขณะท่ีสนามในต่างจงัหวดันัน้จะน าไปอยู่ในส่วนของการศึกษาข้ามสนามข้ามวฒันธรรม 
ระหวา่งสถาบนั 

การติดตามรายบคุคล(individual learning)และรายกลุ่ม(group learning) ผู้วิจยัเรียนรู้ว่า 
แตล่ะคนมีรูปแบบการเรียนรู้(learning style) ท่ีมีประสิทธิภาพแตกตา่งกนัภายใต้เง่ือนไขตา่งกัน 
บางคนเรียนรู้และฝึกปนจากกระบวนการกลุ่ม ขณะท่ีบางคนกลบัแสดงได้ชดัเจนเม่ืออยู่ในภาวะ
ปัจเจก 

 

2.3 การเช่ือมโยงประสบการณ์สนามกบัแนวคิดทฤษฎีหลกั (Fieldwork and Key 
Concepts) 

 กิจกรรมเก่ียวกบัแนวคดิทฤษฎีนัน้มีความจ าเป็นต้องอาศยัเคร่ืองมือได้แก่ เอกสารประกอบ 
/ ค าสรุปบรรยาย ทัง้เต็มรูปแบบและผ่านการย่อย สรุป และข้อมูลจากส่ืออิเลคทรอนิคส์ประกอบ
สร้างเข้ากับสิ่งแวดล้อมแห่งการเรียนรู้ โดยผู้ วิจัยมีส่วนเพิ่มเติมให้ค าส าคัญหลังประกอบสร้าง
ข้อมลูแล้ว และกระตุ้นให้ผู้ เรียนตอบค าถามเก่ียวกบั ความเป็นชาติพนัธุ์ (ethnicity) หรือ อตัลกัษณ์
ทางชาติพันธุ์  (ethnic identity) ของประชาคมทางชาติพันธุ์นัน้ ๆ กระบวนการนีไ้ด้ร่างแผนท่ี
ความคิด (mind map) ผู้ เรียนเป็นผู้ ไขโจทย์คูค่วามสมัพนัธ์ระหว่างข้อมลูกับแนวคิดหลกันี ้พบว่า 
ตวัชีว้ัดผลท่ีออกมาอย่างคร่าวๆก็คือ มุมมองต่อการเรียนของนักศึกษาบางคนในการสร้างและ
พัฒนามุมมองของตนเองขึน้  มีความสามารถในการก้าวข้ามโจทย์เดิมไปสู่โจทย์ใหม่จาก
ระดบัพืน้ฐานไปสู่การประยุกต์ใช้ กรณีตวัอย่างค าอธิบายดงักล่าวได้แก่ นกัศกึษาสามารถจ าแนก
และนิยามกลุ่มชาติพนัธุ์ออกจากกนัภายใต้ค าเรียกแบบเหมารวมเดิมว่า “แขก” ได้อย่างเป็นเหตุ
เป็นผลมากขึน้ และมีข้อสงัเกตเก่ียวกบักลุม่สิกข์มากขึน้ ซึง่ไม่ได้เปล่ียนอตัลกัษณ์ทางชาติพันธุ์ของ
ตนเองเช่น ผ้าโพกศีรษะของผู้ชาย สวมก าไลข้อมือ พกดาบ ติดหวีไม้  สวมกางเกงผ้าขาว เป็นต้น 
พวกเขายังคงรักษาลักษณะทางวัฒนธรรมเหล่านีต้ลอดจนส านึกความเป็นชาติพันธุ์ ไม่ว่าจะ
เคล่ือนย้ายเข้า-ออกภายใต้กรอบรัฐชาติไทย มีปฏิสัมพันธ์ภายในกลุ่มและกับคนกลุ่มอ่ืนด้วย
เง่ือนไขทางเศรษฐกิจท่ีเป็นไปในชีวิตประจ าวนั ตวัอย่างเช่นนีถื้อว่า ไม่เพียงเป็นการเช่ือมโยงข้อมลู
กบัแนวคดิแล้ว ยงัเป็นการยกระดบัทางความคิดของนกัศกึษาอีกด้วย ตวัชีว้ดัเช่นนีบ้ง่บอกเก่ียวกบั
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กระบวนการเรียนของนกัศึกษาว่า มีทกัษะในการเรียน อาทิ ความสามารถในการสืบค้น เลือกสรร
ข้อมลู(searching) และตีความข้อมลู(interpretation) จนถึงระดบัเชิงลึกได้(deep understanding)  
เม่ือได้รับการกระตุ้นท่ีท้าทายจากการเรียนรู้ท่ีซบัซ้อน 

 

 

ภาพท่ี 16-21 กิจกรรมภาคสนามในประชาคมทางชาตพิันธ์ุจาม ยะวา และสิกข์ 
 

 อย่างไรก็ตามใช่ว่ากระบวนการเรียนรู้เช่นนีจ้ะเกิดขึน้ในทุกรายไป เพราะแต่ละปัจเจก
บคุคลยอ่มมีลกัษณะเฉพาะและมีการเรียนรู้ท่ีแตกตา่งกนั  วิธีการเรียนรู้ของสมองนกัศกึษาบางคน
มีความช านาญในการเรียนรู้จากการฟัง บางคนต้องผ่านทกัษะจากการกระท า หรือบางคนช านาญ
จากภาพ การท าความเข้าใจลกัษณะของสมองของแต่ละคนดังนัน้ผลจากตวัชีว้ดัจึงไม่อาจจะสรุป
แบบเหมารวม ในทุกกรณีไป ผู้ วิจยัจ าต้องติดตามผู้ เรียนแต่ละคนทัง้ในแง่พืน้ฐานและพฒันาการ 
และเง่ือนไขข้อจ ากดัอ่ืน ๆ ประกอบ 

       
 

2.4 การศึกษาข้ามสนาม ข้ามวฒันธรรม(Cross field / cross culture learning)ระหว่าง
สถาบนั 

 ความท้าทายประการหนึ่งท่ีคณะวิจยัหลกัได้ตระหนกัร่วมกันก็คือ การเปิดพืน้ท่ีการเรียนรู้
ด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบข้ามสนามข้ามวฒันธรรม และหลายสถาบนัการศกึษามีปฏิสมัพนัธ์ตอ่
กนั  ด้วยสมมติฐานท่ีว่า สมองค้นหาความหมายโดยการค้นหาแบบแผนในสิ่งท่ีเรียนรู้ และเรียนรู้

 
สนามของศึกษาไม่ใช่ห้องเรียนหาก
เป็นชุมชนทางชาติพันธ์ุในสังคมเมือง 

 

 
พิธีกรรมของชาวสิกข์สร้าง
บรรยากาศการเรียนรู้แก่ผู้เรียนที่เข้า
ร่วมสังเกตการณ์อย่างมีส่วนร่วม 

 
ผลิตภัณฑ์ผ้าไหมของชาวจามบ้าน
ครัว ท้าทายความสนใจใคร่รู้ของ
ผู้เรียน 

 
การจ าแนกและนิยามกลุ่มชาติพันธ์ุ
จากมุมมองของคนในชุมชนสิกข์ฝัง
ตรึงความทรงจ ากว่าในต าราเอกสาร 

 
การเคารพและปฏิบัติตัวเยี่ยงชาว
สิกข์ในมือ้อาหารเช่ือมสาระความรู้
และประสบการณ์เข้าด้วยกัน 

 
น า้ใจและความเอือ้เฟ้ือต่อคณะ
นักศึกษาลดช่องว่างส่วนบุคคลและ
ตระหนักคุณค่าทางสังคมมากขึน้ 
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จากการปฏิสมัพนัธ์กับสิ่งแวดล้อม ผ่านการกระตุ้นในแบบฉบบัเฉพาะตวัของแต่ละคนเน่ืองจาก
ภายใต้เง่ือนไขหนึ่งๆ นกัศกึษาอาจมีแบบแผนทางความคิดจ าเพาะกรณี เม่ือเปล่ียนเง่ือนไขสมอง
จะสามารถเปรียบเทียบความแตกต่าง แยกแยะ ค้นหาแบบแผนใหม่หรือประยกุต์ใช้แบบแผนเดิม 
ตลอดจนนอกจากการจดัการกระบวนการ การปรับตวัเก่ียวกับสภาพสิ่งแวดล้อมใหม่  ต่อสู้ เพ่ือให้
อยูร่อดได้หรือไม ่  

 โจทย์แหง่การเรียนรู้หลกัของกิจกรรมนี ้เป็นการออกแบบวตัถปุระสงค์ร่วมกนัของคณะวิจยั
จากทัง้สามสถาบนัอุดมศึกษา กระบวนการกระตุ้นและเรียนรู้เก่ียวกับระบบนิเวศน์ท่ีต่างออกไป
ขึน้อยู่กบัคณาจารย์และนกัศกึษามหาวิทยาลยัอบุลราชธานีในฐานะเจ้าภาพและผู้คุ้นเคยกบัพืน้ท่ี
โจทย์นัน่ก็คือ ชมุชนในภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ บริเวณอ าเภอโขงเจียม จงัหวดัอุบลราชธานี เป็น
ส าคญั ส าหรับผู้ เรียนวิชากลุ่มชาติพนัธุ์ซึ่งจะได้รับประสบการณ์ภาคสนามจากปฏิสัมพนัธ์ในหมู่
เพ่ือนตา่งสถาบนัและสภาพพืน้ท่ีแวดล้อมท่ีเปล่ียนไปแล้ว ค าถามท้าทายก็คือ จะสามารถเช่ือมโยง
ประเด็นนิเวศน์และสิ่งแวดล้อมเข้ากบักลุ่มชาติพนัธุ์ได้อย่างไร และจะตีความสถานการณ์ท่ีเกิดขึน้
เปรียบเทียบชดุขององค์ความรู้และประสบการณ์ท่ีผา่นมาได้อยา่งไร 

 เนือ้หาของกิจกรรมแบ่งกลุ่มผู้ เรียนกระจายออกเป็นกลุ่มตามพืน้ท่ี คละกลุ่มผู้ เรียนแต่ละ
สถาบันเข้าด้วยกัน มีโจทย์หลักและย่อยให้ค้นหาและเก็บข้อมูลเก่ียวกับชุมชนชาวบ้านกลุ่ม
งานวิจยัไทบ้านท่ีได้รับผลกระทบจากการสร้างเข่ือนปากมลู มีเคร่ืองมือตา่ง ๆคือ 

 - การสนทนาตามธรรมชาติระหว่างนกัศกึษามหาวิทยาลยัอุบลราชธานีท่ีมีพืน้เพและภูมิ
หลงักบันกัศกึษาท่ีมาเยือน 

 - ภาพยนตร์เก่ียวกบัขบวนการเคล่ือนไหวด้านสิ่งแวดล้อมของชาวบ้านท่ีได้รับผลกระทบ
จากเข่ือนปากมนู ในฐานะเคร่ืองมือท่ีเปิดความรับรู้ความจริงท่ีนกัศกึษาในภาคเมืองอาจไม่เคยผ่าน
สายตามาก่อน  

 - ทศันศกึษาเข่ือนปากมนู และล าน า้มนู น าโดยแกนน าชาวบ้านท่ีสมัผสักบักรณีปัญหามา
อยา่งยาวนาน  

 - การเก็บข้อมลูชมุชนจากการสมัภาษณ์แกนน าชาวบ้าน เรียนรู้กิจกรรมของชาวบ้านอาทิ 
การจบัสตัว์น า้ ท าการเกษตร เป็นต้น 

 ผลของกิจกรรมในการแลกเปล่ียนประสบการณ์ข้ามสนาม ข้ามวฒันธรรมระหว่างสถาบนั
เป็นไปในหลายระดบั ได้แก่ ในระดับปัจเจก – แต่ละคนมีส่วนร่วมทางอารมณ์ ความรู้สึกกับ
กิจกรรมในทิศทางท่ีแตกตา่ง ตระหนกัในคณุคา่ของการท างานร่วมกนักบัเพ่ือน ๆ ตา่งสถาบนั 

 
“นอกจากด้านความรู้ท่ีได้แล้ว ยังได้ฝึกการท างานร่วมกันกับเพ่ือน ๆ ม.อ่ืน ๆ ซึ่งก็
เหมือนกับว่าท างานกับคนไม่รู้จัก ต่างความคิดเห็น มองอะไรกันคนละอย่าง ก็ต้อง
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พยายามพูดคุยแชร์กันให้สามารถท างานร่วมกันได้ จนสุดท้ายก็ได้เป็นมิตรภาพดีๆ 
กลบัมา” (03451XX) 

 

“หากให้นักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากรอยู่กลุ่มเดียวกันก็จะท าให้งานด าเนินไปช้า 
เพราะไมมี่พืน้ฐานข้อมลูของชมุชน แตเ่ม่ือได้รวมกลุม่กบัมหาวิทยาลยัอบุลราชธานีท า
ให้สรุปบทเรียนการเรียนรู้มีความรวดเร็วและเข้าใจมากยิ่งขึน้ เพราะมหาวิทยาลัย
ดงักลา่วเคยศกึษาและมีข้อมลูพืน้ฐานของชมุชนอยูบ้่าง และการท างานเป็นกลุ่มยงัท า
ให้นกัศกึษาแตล่ะมหาวิทยาลยัมีโอกาสได้รู้จกักนั อีกทัง้ตวันกัศกึษาได้ฝึกการปรับตวั
ให้เข้ากบัสิ่งแวดล้อม การเรียนรู้ใหม ่และเพ่ือนใหม่” (03450XX) 

 

“ได้รับความสนกุสนานแบบครบทกุรสชาต ิทกุอารมณ์ สนกุสนาน เศร้า หวัเราะ ร้องไห้ 
มีความสุข เรียกว่าเป็นโครงการท่ีได้รับแบบ”ถึงพริกถึงขิง”(อาจารย์ หนูบอกตามตรง
เลยนะคะว่าตัง้แตเ่รียนโบราณคดีมาและตัง้แต่ออก fieldมาหลายท่ีแล้วยงัไม่เคยรู้สึก
ประทบัใจแบบสดุ ๆ เทา่กบั field นีเ้ลยคะ)” (03460XX) 

 

 บางคนรู้สกึในความทกุข์ยากของชาวบ้านท่ีได้รับผลกระทบจากการสร้างเข่ือนปากมลู อนั
สะท้อนปัญหาโครงสร้างของสงัคมไทยมากกวา่เดิม 

 

“การได้ไปเรียนรู้สมัผสักับชีวิตและปัญหา จากสถานท่ีและบคุคลจริงท่ีประสบปัญหา
ท าให้เราได้รับรู้ถึงปัญหาท่ีชาวบ้านเผชิญอยู่ และรู้สึกว่า เป็นส่วนหนึ่งในการแบ่งรับ
ความรู้สึก ท าให้เข้าใจสิ่งท่ีเผชิญอยู่ได้อย่างลึกซึง้ และการได้สัมผัสจริงจะเร้า
ความรู้สกึและดงึดดูความสนใจของผู้ เรียนได้ดี...การไปครัง้นีเ้ป็นประสบการณ์ท่ีดีท่ีได้
รู้จกักบัคนท่ีแตกตา่งจากเรา คือเพ่ือนท่ีมีความสนใจตา่งจากเราอย่างสิน้เชิง ท าให้เรา
ทราบว่า ในขณะที่เราก าลงัหมกมุ่นอย่างเอาเป็นเอาตายกบัเร่ืองราวเศษพืชเส้นใยที่
น ามาท าเคร่ืองนุ่งห่มในสมยัก่อนประวติัศาสตร์นัน้ คนอายุเท่ากบัเราอีกกลุ่มสงัคม
หน่ึงก าลังเผชิญหน้า เรียนรู้ ศึกษา และจดจ่ออยู่กับส่ิงใด ท าให้รู้สึกว่า เราทิง้
เหตกุารณ์ปัจจุบนัมานานมากตัง้แต่จบมธัยม จากท่ีเคยคิดว่าสถานการณ์รอบตวัจะ
เป็นอย่างไรก็ช่าง! เพราะอยู่ห่างไกลตวัเรา และเคยสงสยัว่า ข่าวสารปัจจบุนัจ าเป็น
ส าหรับชีวิตของเราจริงหรือเปล่า ก็ท าให้รู้สึกเหมือนตื่นข้ึนมาพบความเป็นจริงว่าโลก
มนักวา้งกว่าทีเ่ราศึกษาตามต ารา ” (03460XX) 

 
“ท าให้ข้าพเจ้าได้ทราบถึงวิถีชีวิของผู้คนท่ีนัน่ ผู้คนท่ีใช้ชีวิตกบัแม่น า้มลู แม่น า้โขง เป็น
การใช้ชีวิตแบบพึ่งพาธรรมชาติจริง ๆ ท าให้ข้าพเจ้าทราบถึงความรู้สึกของพวก
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ชาวบ้านท่ีมีตอ่แม่น า้มนู แม่น า้โขง ว่ามนัส าคญัมากกับชีวิตพวกเขา ทราบถึงปัญหา
เข่ือนปากมูนว่าท่ีแท้จริงเป็นเช่นไร พวกเขาได้รับผลกระทบมากแค่ไหน สิ่งท่ีพวกเขา
คิดหรือกระท าไป มันเป็นสิ่งท่ีพวกเขาควรจะท าต่อรัฐบาลเพราะพวกเขาได้รับ
ผลกระทบจริง ๆ” (03450XX) 

 

 หากจะมีเพียงผลชีว้ัดกิจกรรมในด้านเดียว ด้วยข้อจ ากัดบางประการในก าหนดการและ
สถานท่ี เป็นเง่ือนไขตอ่กระบวนการท างานอยูไ่มน้่อย 

 

“มีเวลาน้อยเกินไปส าหรับการท่ีจะได้เข้าถึงตวัตนและชีวิตความเป็นอยู่ท่ีแท้จริงของ
ชาวบ้าน เพราะในการลงภาคสนามได้ให้เวลาอยู่กับชาวบ้านน้อย จึงท าให้รู้สึก
เหมือนวา่เราได้รู้จกัวิถีชีวิตของชาวบ้านเพียงผิวเผินเทา่นัน้ และจ านวนคนท่ีเข้าร่วมใน
กิจกรรมครัง้นีเ้ยอะเกินไปท าให้บางทีต้องเสียเวลาไปบ้าง”(03450XX) 

 

“นา่จะมีการลงพืน้ท่ีให้มากกวา่นี ้ไหนๆ ไปถึงทัง้ที ได้คลกุคลีกบัชาวบ้านแป๊บ ๆเองยงั
ไม่ทันได้ท าความคุ้ นเคยก็กลับละ น่าจะเป็นเราไปเนียนกับชาวบ้านจนมีความ
ไว้วางใจกนัทัง้ 2 ฝ่าย ข้อมลูท่ีได้น่าจะดีกว่าไปถึงถาม ๆๆอย่างเดียว field หน้าอยาก
ให้ใช้เวลาในการลงพืน้ท่ีมาก ๆหนอ่ยคะ” (03460XX) 
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ภาพท่ี 22-27 กิจกรรมศึกษาข้ามสนาม ข้ามวัฒนธรรม ระหว่างสถาบัน 
 
 

2.5 ยกระดบัการเรียนรู้จากปรากฏการณ์ดว้ยการน าเสนอและแลกเปลีย่น 
 กิจกรรมการเรียนรู้บนฐานสมองท่ีเช่ือมโยงอยู่กับปรากฏการณ์ และการท างานร่วมกัน
ระหว่างเพ่ือน ทัง้ภายในสถาบนัและระหว่างสถาบนั มีปัจจยัท่ีเป็นแรงกระตุ้นและเง่ือนไขให้สมอง
เรียนรู้และประมวลผล กอปรกับกระบวนการใส่ความหมายจากค าส าคญัในบทเรียน  เม่ือเป็น
เช่นนัน้แล้ว ผู้ เรียนเองจะเร่ิมท่ีจะยกระดบัการเรียนรู้จากเดิม ไม่เพียงท าความเข้าใจตวับทพืน้ฐาน
ทางแนวคิดทฤษฎีหรือประสบการณ์สนามและข้อมลูฝ่ายใดเพียงถ่ายเดียว หากยงัเป็นการเพิ่มขีด
ความสามารถในการน าไปประยกุต์ใช้มากขึน้ การแลกเปล่ียนกนัตามเวทีธรรมชาติ และน าเสนอใน
เวทีสาธารณะเป็นการเสริมให้กระบวนการนีเ้ข้มแข็งและบนัทกึเป็นความทรงจ าในระยะยาวมากขึน้ 
เหมือนท่ีนักศึกษาหลายคนมักจดจ าเหตุการณ์ท่ีตนเองและเพ่ือนขึน้เวทีน าเสนอเร่ืองท่ีได้รับ
มอบหมาย หรือแสดงกิจกรรมครัง้ใดครัง้หนึ่งได้เป็นอย่างดี การกระตุ้นด้วยการท้าทายเช่นนีจ้ึงเป็น
กระบวนการท่ีชีว้ดัขีดความสามารถของผู้ เรียนเป็นอยา่งดี   

 

 
บรรยากาศและความเป็นกันเองสร้าง
บรรยากาศแห่งการเรียนรู้ 

 
ภาวะทางอารมณ์เป็นฐานส าคัญของ
ความทรงจ าของผู้เรียนในงานสนาม 

 
ประสบการณ์และสัมผัสเหนือกว่าค า
เล่าขาน 

 
ชาวบ้านปากมูล แหล่งข้อมูลของงาน
สนามข้ามวัฒนธรรม 

 

 
กิจกรรมของชาวพุทธในวิถีชีวิตปกติ
ที่อาจละเลยไปส าหรับผู้เรียนในภาค
เมอืงกระตุ้นความรู้เดิม 

 
การเดินทางแบบใหม่ท้าทายวงจร
ความคิด 

 
ผู้เรียนต่างกลุ่ม ผู้สอนต่างส าเนียง 

 
เปิดเวท ีเปิดโอกาสความคิดเหน็ 

 
ข้ามสนาม ข้ามนิเวศน์ ข้าม

วัฒนธรรม 
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“ข้าพเจ้าคดิวา่สงัคมไทยยงัมีชอ่งวา่งมากเหลือเกิน ชาวบ้านเปรียบเสมือนคนตวัเล็ก 
ๆ ท่ีไมมี่สิทธ์ิมีเสียงใด ๆ ในขณะท่ีรัฐหรือคนมีเงินมากกว่ากลบัมีสิทธ์ิก าหนดทกุย่าง
ได้มากกว่า การท่ีประเทศจะเจริญก้าวหน้าอย่างมั่นคงได้ต้องอาศัยรากฐานท่ี
แข็งแรง หากรัฐไม่เร่งแก้ปัญหาอย่างถกูต้องและสร้างคณุภาพชีวิตท่ีดีให้ประชาชน 
ก็มีแต่จะเกิดเสียต่างๆตามมา แม้ข้าพเจ้าไม่อาจมีอ านาจท่ีจะช่วยแก้ปัญหาของ
ชาวบ้านได้ แตอ่ยา่งน้อยการได้รับรู้เร่ืองราวของชาวบ้านก็กระตุ้นให้ข้าพเจ้ามีส านึก
ตอ่สงัคม  และเห็นอกเห็นใจชาวบ้านมากขึน้  หากว่ามีโอกาสจะช่วยเหลือได้ไม่ว่า
ทางตรงหรือทางอ้อมข้าพเจ้าก็จะท า(ถ้าเป็นเม่ือก่อนอาจจะรู้สึกเฉย ๆเพราะเห็นว่า
ไมไ่ด้รู้เร่ืองด้วย)” (03450XX) 

 

“โครงการ BBL นีท้ าให้ข้าพเจ้าได้ใช้สมองมากขึน้ แตบ่างครัง้ก็รู้สึกไม่เข้าใจเช่นกนั 
แต่ก็เป็นโครงการท่ีดี ท าให้เกิดการพฒันาทางความคิด พฒันาสมองในการเรียนรู้ 
รับรู้สิ่งใหม ่ๆ นอกเหนือจากห้องเรียนเล็ก มนัเป็นประสบการณ์ตรงท่ีข้าพเจ้ายากจะ
ลืมมนั” (03450XX) 
 

 ปัญหาและบทเรียนจากการปรับเปล่ียน 
จากกระบวนการจัดการเรียนรู้บนฐานสมองในสองรายวิชาในภาคต้น ผู้วิจยัพบว่า เม่ือน า

หลกัการออกแบบ BBL teaching approach มาประยกุต์ใช้ในการเรียนการสอนทางสงัคมศาสตร์ 
เพ่ือกระตุ้นและสร้างกระบวนการเรียนรู้ของสมองท่ีแตกต่างกนัตามแต่ละบุคคลนัน้ จ าต้องอาศยั
การบูรณาการการออกแบบ และเช่ือมโยงรูปแบบเข้าด้วยกัน และต้องพิจาณาเง่ือนไขแวดล้อมท่ี
เข้ามามีอิทธิพลประกอบ ไมว่า่จะเป็นปัจจยัสว่นตวัผู้ เรียนหรือเคร่ืองมือของผู้สอนเองก็ตาม  

แม้ความคดิเห็นเชิงบวกของผู้ เรียนจะสะท้อนภาพมโนทศัน์ท่ีเปล่ียนแปลงและเปิดภาพการ
รับรู้ท่ีก้าวพ้นไปจากห้องเรียน แต่อย่างไรก็ตามผลการประเมินหรือประสบการณ์ความคิดเห็นจาก
ผู้ เรียนอาจไม่ใช่ข้อสรุปว่า กระบวนการเสริมสร้างการเรียนรู้ด้วยหลกัการเรียนรู้บนฐานสมองทรง
ประสิทธิผล เน่ืองด้วยหลายตวัแปรท่ีเข้ามาเก่ียวข้องภายใต้เง่ือนไขหลากหลาย อาทิ ความสมัพนัธ์
ผู้ เรียนและผู้สอน(อาจารย์)ได้ย่นระยะห่างเข้าใกล้กันมากขึน้ ภายใต้การปรับเปล่ียนบรรยากาศ
หรือสภาพแวดล้อมในห้องเรียนส่งผลตอ่ภาวะทางอารมณ์ของผู้ เรียนในห้วงเวลาดงักล่าวมากขึน้ 
เคร่ืองมือท่ีผู้ สอนเลือกและหยิบใช้จากส่ือ และกระบวนการเสริมสร้างทกัษะและน าเสนอเนือ้หา
สาระอนัแตกตา่งไปจากรายวิชาอ่ืน ท าให้ผู้ เรียนพึงพอใจกบัรูปแบบการเรียนท่ีไม่ขมึงเกลียวอยู่กบั
สารัตถะในต ารามากนกั  แตบ่างกิจกรรมหรือกระบวนการเรียนรู้ท่ีใช้กลบัตกอยู่ใต้เง่ือนไขของเวลา
และเบือ้งหลงัชดุของประสบการณ์ของผู้ เรียนแต่ละรายย่อมเป็นสิ่งท่ีไม่อาจมองข้าม ตวัอย่างเช่น 
ความคิดเห็นและความรู้สึกของผู้ เรียนบางรายท่ีมีตอ่กิจกรรมการเรียนรู้ข้ามสนามข้ามวฒันธรรม
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แม้จะเปิดพรมแดนการเรียนรู้และโลกทศัน์ใหม ่ๆ แตไ่มอ่าจท าให้เขาเข้าถึงแก่นแกนของปัญหาของ
ชาวบ้านอย่างจริงจังในคราวเดียวเพียงระยะเวลาสัน้  ๆ อีกทัง้จ านวนของผู้ ร่วมแบ่งปัน
ประสบการณ์ท่ีไม่ได้สดัส่วน และกลไกของกิจกรรมไม่ได้ตอ่เน่ืองจากเนือ้หาในห้องเรียนเดิม ด้วย
การน าผู้ เรียนจากตา่งถ่ินตา่งภมูิหลงั ไมอ่าจเสริมสร้างหรือท าให้ผู้ เรียนเหล่านีต้ระหนกัถึงสาระของ
การเรียนรู้ท่ีผู้สอนออกแบบให้ เชน่ ผู้ เรียนท่ีผ่านบทเรียนเชิงแนวคิดทฤษฎีทางชาติพนัธุ์ (ในรายวิชา
กลุ่มชาติพนัธุ์ )ยากจะเช่ือมเนือ้หาความรู้ในภาคสนามท่ีต่างไปจากค าส าคญัในบทเรียน ทว่าจะ
พยายามมุ่งค้นหาและเช่ือมต่อกับประสบการณ์ใหม่ ๆ จากกระบวนการสืบสานความสัมพันธ์
ระหวา่งผู้ เรียนตา่งสถาบนัขึน้แทน เป็นต้น  

ปัญหาประการหนึ่งท่ีเวียนเข้ามายงัผู้ วิจยัก็คือ ในระดบัอดุมศกึษาท่ีผู้ เรียนมุ่งหวงัผลเลิศ
ในรูปของคะแนนเป็นส าคญัเพื่ออาชีพในอนาคต การประเมินผลการเรียนรู้เป็นสิ่งท่ีผู้ เรียนแตล่ะคน
เคร่งเครียดเป็นอนัมาก ขณะท่ีเป้าหมายของการเสริมสร้างการเรียนรู้บนฐานสมองกลบัใส่ใจการ
เตมิตอ่วงจรการเรียนรู้เดิมของผู้ เรียน และวดัผลจากกระบวนการมากกว่าผลลพัธ์ ภาวะท่ีแยกแย้ง
ระหว่างความคาดหวงัของผู้ เรียนกบัผู้สอนจึงเหมือนเป็นคนละเป้าหมาย แม้ผู้ เรียนจะพยายามท า
ความเข้าใจรูปแบบการเรียนรู้ท่ีเปล่ียนแปลงไปจากเดิม แต่ค าถามย่อยท่ีเวียนเข้ามาสู่ผู้ วิจยัก็คือ 
ผลลพัธ์ของคะแนนหรือเกรดจะออกมาเป็นเช่นไร แล้วถ้ากิจกรรมใดไม่มีการวดัผลเป็นคะแนนแล้ว 
กิจกรรมท่ีออกแบบมาจะสามารถชีว้ดัประสิทธิผลของกระบวนการเรียนรู้ได้มากน้อยเพียงใด  

 
ภาคปลาย 

 ประสบการณ์และการเรียนรู้ 
 กระบวนวิชาท่ีน าหลกัการ BBL มาใช้ในการเรียนการสอนในภาคปลายของปีการศึกษา 
2548 ประกอบด้วย 2 รายวิชาคือ วิชา Research4  วิชาบงัคบัของนกัศกึษาสาขามานษุยวิทยาชัน้
ปีท่ี 3 และวิชา Product5 ซึง่เป็นวิชาเลือกของนกัศกึษาชัน้ปีท่ี 3-4  

 จากการประเมินผลโครงการฯ ในระยะแรกร่วมกับคณะวิจัยของแต่ละสถาบันพบว่า 
ผลลัพธ์ของกิจกรรมทัง้ด้านบวกหรือลบล้วนเป็นประสบการณ์และบทเรียนอันดีต่อการปรับ
ประยุกต์ใช้หลักการในการพัฒนาการเรียนการสอนได้ ตลอดจนได้ร่วมก าหนดแนวทางและ
ออกแบบการปรับปรุงให้สอดรับและคล่ีคลายกับสภาพปัญหาท่ีพบในสองกระบวนวิชาในภาคต้น

                                                           
4
 “รีเสร์ิช” เป็นค าเรียกของนกัศกึษาที่ลงเรียนรายวิชา 320 305 Anthropological Research Methodology 

(ระเบียบวิธีวจิยัทางมานษุยวิทยา) 
5
 “โปรดกัส”์ เป็นค าเรียกของนกัศกึษาที่ลงเรียนรายวชิา 320 361 Media Production Technology for 

Ethnographic Research (เทคโนโลยีการผลติสือ่เพื่อการวิจยัทางชาติพนัธุ์) 
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มากขึน้ ไม่ว่าจะอยู่ภายใต้เง่ือนไขทางสิ่งแวดล้อมทางสงัคมและข้อจ ากดัเร่ืองเวลาท่ีเคยเผชิญมา 
และมุ่งกระบวนการให้สอดคล้องและตอบโจทย์ตามค าอธิบายรายวิชา(Course Description) เป็น
ตวัตัง้ต้นคือ 

 

“ศึกษาวิจัยทางด้านชาติวงศ์วรรณนา ชาติพันธุ์วิทยา และมานุษยวิทยา การ
ออกแบบโครงงานวิจัย การปฏิบัติงานภาคสนาม เทคนิคในการเก็บรวบรวม 
วิเคราะห์ ตีความหมาย ประเมินผลและจัดระเบียบข้อมูลในการปฏิบัติงาน
ภาคสนาม ตลอดจนเขียนรายงานวิจัย ศึกษาพัฒนาการของการวิจัยทาง
มานุษยวิทยาท่ีผ่านมาและแนวโน้มในอนาคต”(Anthropological Research 
Methodology) 

 และจดุมุง่หมายในการเรียนรู้  ได้แก่  
 (1) เพ่ือให้รู้และเข้าใจเก่ียวกบัระเบียบวิธีวิจยัทางสงัคมศาสตร์ โดยเฉพาะการ
 วิจยัเชิง คณุภาพตามวิธีวิทยาทางมานษุยวิทยา 
 (2) เพ่ือท าความเข้าใจพฒันาการการวิจยั และวิธีวิทยาทางมานษุยวิทยา
 วฒันธรรม 
 (3) เพ่ือศกึษาเก่ียวกบัวิธีการเก็บข้อมลูการท าวิจยัประเภทตา่ง ๆ ตลอดจนจดั
 ระเบียบ และวิเคราะห์ข้อมลู ฝึกหดัการเก็บข้อมลูวิจยัภาคสนาม และสามารถ
 ออกแบบโครงงานวิจยัท่ีเหมาะสมกบัหวัข้อท่ีต้องการศกึษาได้ 
 

ขณะท่ีค าอธิบายรายวิชาในวิชา Product คือ “ศกึษาการผลิตส่ือแบบตา่ง ๆ เชน่ 
ภาพถ่าย สไลด์ วีดิทศัน์เพ่ือบนัทกึข้อมลูทางชาตพินัธุ์ โดยเฉพาะอย่างยิ่งท่ี
เก่ียวกบังานวิจยัภาคสนาม รวมทัง้น าเสนอผลการศกึษาค้นคว้าในรูปของส่ือ
ข้างต้น” (Media Production Technology for Ethnographic Research) 
พร้อมจดุมุง่หมายหลกั ๆ 4 ประการคือ 
(1) เพ่ือท าความเข้าใจ ความรู้ ความส าคญัของแนวคิดทฤษฎีการผลิตส่ือแขนงตา่ง ๆ 

โดยเฉพาะท่ีเก่ียวกบั “ภาพ” ทัง้ภาพถ่าย ภาพเขียน วีดทิศัน์ ภาพยนตร์ และส่ืออิเลคทรอนิกส์  
(2) สามารถวิพากษ์วิจารณ์ส่ือทางด้านภาพแขนงต่าง ๆ ด้วยหลักทางมานุษยวิทยา

สงัคมและวฒันธรรม 
(3) สามารถผลิตส่ือด้านต่างๆ เพ่ือน าเสนอความรู้ทางมานุษยวิทยาสังคมและ

วฒันธรรม 
(4) ก าหนดหวัข้อและประเดน็น าเสนอและถ่ายทอดความรู้ทางมานษุยวิทยาได้   
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ทัง้สองกระบวนวิชามีสว่นเหมือนและสว่นตา่ง สว่นเหมือนประการหนึ่งท่ีสอดคล้องกนัก็คือ

การประยุกต์ใช้หลกัการ แนวคิดและทฤษฎีทางมานษุยวิทยาสงัคมและวฒันธรรมในการท าความ
เข้าใจปรากฏการณ์ทางสังคมหรือถ่ายทอดยังผู้ อ่ืนได้ ประการต่อมาคือ กระบวนการเรียนรู้ท่ี
ต้องการให้ผู้ เรียนได้ปฏิบตักิารจริงในสนามนอกห้องเรียน ขณะท่ีผลลพัธ์จากกระบวนการเรียนการ
สอนในสองรายวิชาเป็นสว่นตา่งท่ีประจกัษ์ได้ ด้วย วิชา Research มุง่ให้ผู้ เรียนสร้างโครงการวิจยัท่ี
ประกอบด้วยแก่นแกนของความคิดและประกอบสร้างความรู้ได้ ส่วนวิชา Product ต้องการให้
ผู้ เรียนแปรความรู้และประเดน็ทางมานษุยวิทยา ผลิตเป็นส่ือในระดบัสาธารณะได้   

จากความเหมือนและความตา่งดงักล่าวจึงน ามาซึ่งการออกแบบการเรียนรู้บนฐานสมองท่ี
มีรูปแบบการออกแบบท่ีทัง้เหมือนและตา่งกนั   

    

ขัน้ตอน แนวทาง 

1. ส ารวจเบือ้งต้น(Pre-test) และสนทนาตาม
ธรรมชาติ(dialogues) น าไปสูก่ารออกแบบ
โจทย์ของการเรียนรู้ร่วมกนั(co-design) 

ใช้บทส ารวจและแบบสอบถามเบือ้งต้นเก่ียวกบั
ข้อมูลผู้ เ รียนรายบุคคล  แลกเปล่ียนความ
คดิเห็น ปรับระยะความสมัพนัธ์และท าความตก
ลงร่วมกนัในการออกแบบเรียนการสอน 

2. การสร้างสิ่งแวดล้อมแหง่การเรียนรู้ 
(Enriched environment)และ พืน้ท่ีแหง่การ
เรียนรู้(Learning spaces) 

สร้างบรรยากาศและสิ่งแวดล้อมในห้องเรียน
ใหม่  ให้ผู้ เ รียนผ่อนคลายประกอบสนทนา
แลกเปล่ียนพร้อมรับฟังความคดิเห็นร่วมกนั 

3. เรียนรู้แบบสมัพนัธบท(Intertexuality) เน้นการใช้ส่ือเพ่ือเสริมสร้างการเรียนรู้ และ
เช่ือมโยงประเดน็หลกัของการศกึษา 

4. เรียนรู้แบบ Peer technique / Buddy / 
teamwork 

ปรับฐานคติและความคิดจากปฏิบตัิการร่วมกัน
ระหวา่งเพื่อน 

5. เช่ือมโยงกบัแนวคิดทฤษฎี(Linkage to 
Conceptual Keys)  

สร้างการเรียนรู้ด้วยการอธิบาย Key Concept 
ให้ผู้ เรียนเข้าใจเบือ้งต้นและขยายมโนทศัน์ด้วย
ตวัอยา่ง 

6. เรียนรู้ตามความสนใจ (Option Learning) เน้นประเด็นท่ีอยูใ่นความสนใจของผู้ เรียนเป็น
ส าคญั  

7. ออกศกึษาภาคสนาม(Field trips/ 
Fieldwork) 

สร้างเคร่ืองมือและสิ่งแวดล้อมแห่งการเรียนรู้ 
ภายใต้โจทย์ท่ีท้าทาย 
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8. เช่ือมโยงประสบการณ์สนามกบัแนวคิด
ทฤษฎีหลกั (Fieldwork and Key Concepts) 

ประยุกต์ข้อมูลจากสนามขึน้มาเช่ือมโยงกับ
ค าอธิบายจาก เพ่ือท าความเข้าใจปรากฏการณ์
ท่ีเกิดขึน้ 

9. จดัการกบัข้อมลูและน าเสนอ (Processing 
and Presentation) 

เม่ือศกึษาและเก็บข้อมูลจากประสบการณ์นอก
ห้องเรียนในแขนงของส่ือมวลชนตามความ
สนใจของผู้ เ รียนในช่วงระยะเวลาหนึ่งแล้ว 
ผู้ เรียนสามารถจดัการข้อมูลนัน้อย่างเป็นระบบ
และน าเสนอในรูปแบบท่ีสร้างสรรค์ 

 

1. ส ำรวจเบ้ืองต้น (Pre-test) และสนทนำตำมธรรมชำติ (dialogues) น ำไปสู่กำรออกแบบ
โจทย์ของกำรเรียนรู้ร่วมกัน (co-design)  
 เน่ืองด้วยผู้ เรียนส่วนใหญ่ไม่เคยผ่านกระบวนการเรียนการสอนจากผู้ วิจัยมาก่อน การ
จัดท าแบบส ารวจเบือ้งต้นในการท าความรู้จักและย่นระยะห่างความสัมพันธ์ระหว่างผู้ วิจัยและ
ผู้ เ รียนมากขึน้ ดังแนวทางของกระบวนการเรียน รู้ท่ีเกิดขึน้จริงของสมองนัน้เป็นแบบรู้ตัว
(Conscious) และไม่รู้ตวั (Non-conscious) หากความสมัพนัธ์ระหว่างผู้ วิจยัและผู้ เรียนเป็นการ
เปิดประตตูอ่การเรียนรู้ร่วมกนัท่ีดี และโน้มน าให้ผู้ เรียนใส่ใจและวางใจ อีกทัง้เป็นแนวทางเคล่ือน
ฐานคติของผู้ เรียนต่างไปจากการเรียนการสอนแบบเดิม   โครงสร้างของแบบสอบถามเบือ้งต้นมุ่ง
ตอบโจทย์เก่ียวกับตัวผู้ เรียนเป็นส าคัญ ขณะท่ีประเด็นท่ีสอดแทรกเข้ามาก็คือ ความคิดเห็น 
ความรู้สกึและความคาดหวงัหรือความมุง่หมายในการเรียนรู้ในทัง้สองรายวิชา    

 วิชา Research เป็นวิชาบงัคบัของผู้ เรียนซึ่งเป็นนกัศกึษาเอกในสาขามานษุยวิทยา เม่ือ
ผู้ วิจัยเสนอแบบแผนการเรียนรู้ในแนวทางท่ีออกแบบขึน้มาแล้ว ผู้ เรียนส่วนใหญ่ตอบรับ ไม่ค่อย
กล้าเสนอข้อโต้แย้งหรือคดัค้าน เพียงแตใ่ห้ความสนใจในรายละเอียดในภาระงานท่ีได้รับมอบหมาย
เป็นสว่นส าคญั และผลคะแนนในการเรียนรู้ พบว่า ส่วนใหญ่ ตา่งคาดหวงัท่ีจะได้ผลการเรียนท่ีดี ๆ 
ขณะท่ีในรูปแบบการเรียนการสอนก็ใคร่ได้รับความรู้แบบท่ีไม่เคร่งเครียดจนเกินไป ตามส านวนของ
นกัศกึษาท่ีว่า “สอนแบบสนกุๆ ไม่ซีเรียสนะอาจารย์” และขณะเดียวกนัก็มุ่งหวงัว่า จะให้ผู้สอนตดั
เกรดท่ีไม่สูงเกินไปนกั และข้อเสนอแนะท่ีพวกเขาอยากได้รับก็คือ ให้ผู้สอนพาออกไปศึกษานอก
สถานท่ี นอกห้องเรียน ได้สมัผสัหรือเท่ียวเตมิประสบการณ์ของพวกเขา พบวา่ท้ายสดุของเป้าหมาย
ท่ีเป็นข้อตกลงร่วมกนัระหวา่งผู้ เรียนกบัผู้สอนก็คือผลผลิตจากการเรียนรู้ได้แก่ โครงร่างการวิจยัของ
แตล่ะคน(proposal) และผลการศึกษาภาคสนาม(fieldwork datas)จากการปฏิบตัิการวิจยัระดบั
กลุม่ในชว่งปลายภาคเรียน 

 วิชา Product เป็นวิชาเลือกท่ีคอ่นข้างเปิดกว้างในแง่ของรูปแบบการเรียนการสอน ประเด็น
การศกึษา แนวคิดหลกั อนัเก่ียวกับส่ือท่ีปรากฏในชีวิตประจ าวนั โดยเฉพาะส่ือทางด้าน “ภาพ” ท่ี
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ผู้ เรียนผ่านตา และรับรู้ด้วยสมองส่วน Visual brain ได้อย่างดี ตลอดจนน าไปสู่การสร้างสรรค์ผลิต
ส่ือจากเทคโนโลยีอิเลคทรอนิกส์ในโลกปัจจุบนั เพ่ือเป็นการส่ือสารจากเนือ้หาสาระจากแขนงวิชา
แปรรูปเป็นสารท่ีส่งต่อสู่คนในระดับวงกว้างได้ ภาพตัวอย่างท่ีชีใ้ห้ผู้ เรียนรับรู้ ถึงการเปล่ียน
ความหมายของ ภาพ ท่ีเคยเป็นเพียงส่วนประกอบของกระบวนการส่ือสารในอดีต เร่ิมขยาย
ขอบเขตความส าคญัเพิ่มขึน้เร่ือย ๆ จนกลายเป็นหวัใจส าคญัของแวดวงผลิตส่ือแล้ว   

 ท่ามกลางความแตกต่างของสมองอันหลากหลายของผู้ เรียนแต่ละคน น ามาซึ่งการ
ออกแบบโจทย์การเรียนรู้เบือ้งแรกเพื่อสมัพนัธ์กบัค าอธิบายและจดุมุง่หมายของรายวิชา แตอ่ย่างไร
ก็ตามเม่ือกระบวนการด าเนินการไปแล้ว เพ่ือให้สมัพนัธ์กนัแล้วตอ่เน่ืองจ าต้องมีการออกแบบใหม่
(re-design) 

2. กำรสร้ำงส่ิงแวดล้อมแห่งกำรเรียนรู้ (Enriched environment) และพ้ืนท่ีแห่งกำร
เรียนรู้ (Learning space)  

 ผู้ วิจัยเสริมสร้างสร้างบรรยากาศและสิ่งแวดล้อมในห้องเรียนใหม่  ให้ผู้ เรียนผ่อนคลาย
ประกอบสนทนา แลกเปล่ียน พร้อมรับฟังความคิดเห็นร่วมกัน  แต่โครงสร้างสถานท่ีจดัการเรียน
การสอนของมหาวิทยาลัยค่อนข้างขลุกขลัก ลักษณะสถานท่ีทางกายภาพของห้องเรียนและ
อปุกรณ์เป็นข้อจ ากัดประการหนึ่งในการจดัรูปแบบการเรียนรู้แบบกระบวนการกลุ่มไม่เอือ้อ านวย
เท่าท่ีควรจะเป็นในหลกัการ การปรับสภาพแวดล้อมด้วยดนตรี เพ่ือตอบสนองทางสังคม อารมณ์ 
(social / emotional environment) ทางเลือกของกระบวนการก็คือการจดัการกบัความสมัพนัธ์ 
(relation management)ระหว่างผู้ เรียนกับสิ่งรอบข้าง  และเม่ือสิ่งแวดล้อมทางกายภาพเป็น
เง่ือนไขแล้ว การหนุนเสริมด้วยสิ่งแวดล้อมของการตระหนกัรู้ (cognitive environment) จึงเป็น
ทางออกผู้ วิจัย เพราะสิ่งแวดล้อมของการจดจ าและตระหนักรู้เป็นส่วนหนึ่งของการจัดการผ่าน
คณุคา่และความเป็นจริงของแตล่ะบคุคล การสนบัสนนุผู้ เรียนให้ใช้รูปแบบของสมดุงานบนัทึกเพ่ือ
ใช้เป็นฐานในการท าความเข้าใจทกุเร่ืองราวท่ีเป็นความสนใจ และกระตุ้นให้ตระหนกัถึงชีวิตในห้อง
ส่ีเหล่ียมท่ีเช่ือมตอ่กบัโลกนอกห้องเรียน เหนือไปจากเพียงไมก่ี่ชัว่โมงสอนเทา่นัน้  

 โจทย์ใหมแ่ละประเดน็หลกัท่ีท้าทายความคดิของผู้ เรียนในชัว่โมงแรก ๆของวิชา Research 
ก็คือท าไมต้องท าการวิจยั? และ เราจ าต้องรู้เร่ืองการผลิตสื่อเพือ่อะไร? ในวิชา Product ทัง้สอง
ค าถามเป็นการเปิดพืน้ท่ีให้สนทนาแลกเปล่ียนและพยายามค้นหาค าตอบ ทัง้หมดเป็นการดึงเอา
ฐานความรู้เดิมท่ีสะสมมาของแต่ละคนมาใช้ และแนะแนวทางการค้นหาค าตอบจากค าส าคญัท่ี
เรียนรู้ร่วมกัน และปรับพืน้ท่ีเรียนรู้แบบเดิมในห้องเรียนเป็นห้องสนทนาร่วมกันในประเด็น การ
ค้นหาความจริง และความรู้จากการวิจัย โดยให้แต่ละคนเป็นผู้ตัง้ค าถามในสิ่งท่ีต้องการทราบ
มากกว่าตอบค าถามจากผู้สอน แนวทางเช่นนีจ้ึงเป็นเหมือนการท้าทายขนบการเรียนแบบเดิมท่ีผู้
ตัง้ค าถามคืออาจารย์ผู้สอน ส่วนผู้ เรียนก็เพียรหาค าตอบให้ผู้สอนพึงพอใจ  แต่เม่ือเป็นการพึ่งพา
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จากฐานความคิดและชุดประสบการณ์เดิมของตวัผู้ เรียนเอง ผลลพัธ์ของค าตอบจึงเป็นการก่อรูป
ความทรงจ าระยะยาว(long - term memory)ของผู้ เรียน ส่วนผู้สอนก็เป็นกองหนุนเสริมความ
แข็งแกร่งของผู้ เรียนแทน 

 สมมตฐิานหนึง่ของการจดักระบวนการให้สอดคล้องตอ่ความต้องการของสมองก็คือ ปัจจยั
จากสิ่งแวดล้อมและพืน้ท่ีแห่งการเรียนรู้ อาทิ ผู้ เรียนผ่อนคลายความรู้สึกมากกว่าหวาดกลวัผู้ สอน 
สร้างความมัน่ใจในขีดความสามารถของผู้ เรียนเอง เปิดโอกาสให้ประสบการณ์เดิมเป็นฐานของการ
เรียนรู้ของสมอง 

 หากประเด็นส าคญัของช่วงระยะแรกของการปรับฐานความรู้จากประสบการณ์เดิมก็คือ
การใช้เจตจ านงของผู้ เรียนเป็นหลกัในการเคล่ือนความสนใจ ด้วยตระหนกัว่า สมองจะเรียนรู้เม่ือ
ค้นพบเป้าหมายอย่างชัดเจนแล้ว (coherence) ดังนัน้เป้าหมายเป็นจุดใหญ่ใจความส าหรับ
กระบวนการเรียนรู้ระยะนี ้

 

3. เรียนรู้แบบสัมพันธบท (Intertexuality)  
 เน้นการใช้ส่ือหลากหลายเพ่ือเป็นแนวทางในการเข้าสู่เนือ้หาของบทเรียน เช่ือมโยงกับ

ประเดน็หลกัของการศกึษา และเสริมสร้างเนือ้หาการเรียนรู้   
 วิชา Research หวัข้อส าคญัของการถกเถียงก็คือ “การค้นหาความจริงด้วยการวิจยั”ท่ีมา

ของแหล่งก าเนิดของความรู้นัน้ประกอบด้วยหลายส่วนก็คือ ความเช่ือ ประเพณี อ านาจปฏิบตัิการ
ทางปัญญา และวิทยาศาสตร์ อันน าพามาสู่วิธีการค้นหาความจริงจากเดิมตัง้แต่สมัยโบราณ
จนกระทัง่เทคโนโลยีในปัจจุบนั เพ่ือให้ผู้ เรียนค้นพบวิธีการค้นความจริงด้วยตนเอง การออกแบบ
ภายใต้โจทย์ของการเรียนรู้นีก็้คือ ท้าทายให้ผู้ เรียนค้นหาค าตอบหรือความจริงจากการวิจัยด้วย
เง่ือนไขท่ีก าหนดขึน้มาในช่วงระยะเวลาสัน้ ๆ แล้วสรุปเป็นแนวทางท่ีของตนเอง และกระบวนการ
กลุม่ท่ีใช้การค้นคว้า แลกเปล่ียน และถกเถียง จนเป็นข้อสรุปในท่ีสดุ 

 

 
ห้องสมุด แหล่งค้นคว้าพืน้ฐานของ
ผู้เรียน 

 
“World Wide Web” เช่ือมความรู้ของ
ผู้เรียนสู่โลกไร้พรมแดน 

 
ความจริงหรือข้อค้นพบจากการ 
แลกเปล่ียน ถกเถียง 

 

ภาพท่ี 28-30 กิจกรรมหน่ึงในกระบวนการเรียนรู้แบบสัมพันธบท 
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 วิชา Product ประเด็นหลักส าคญัคือ ความหมายและความส าคญัของส่ือในงานทาง
มานษุยวิทยาและชาติพนัธุ์ ผู้วิจยัให้ผู้ เรียนแปรความหมายของสารจากส่ือและชมวีดิทศัน์เก่ียวกับ
การท างานด้านมานษุยวิทยาเร่ือง “ต านานนกัมานษุยวิทยาไทย” เป็นตวัอยา่งของการน าเสนอ 

 และให้ชมสารคดีต่างประเทศเร่ือง “BARAKA” ซึ่งเป็นการกระตุ้นจากภาพและเสียงใน
หลากหลายอารมณ์ร่วม และกระตุ้นสมองทัง้ส่วน Visual และ Auditory ให้ท้าทายและเกิดค าถาม 
ซึง่จะตามมาซึง่การถกเถียงระหวา่งตวัผู้ เรียนกบัสิ่งแวดล้อมในระดบัสงัคมโลกโดยไมรู้่ตวั  

“Baraka  หนงัสารคดี  จากการก ากบัของ Fricke and Mark Magidson ก ากบัเสียง
โดย Michael Stearn ตวัหนงัเป็นการน าภาพเร่ืองราวจาก 6 ทวีป 24 ประเทศ ไมมี่
บท แตร่วบรวมภาพจ านวนมากเลา่เร่ืองร้อยตอ่กนัโดยมีดนตรีเป็นตวัเช่ือมความรู้สกึ 
ความตัง้ใจในการถ่ายทอดความหมายระหวา่งความสมัพนัธ์ระหวา่งมนษุย์และ
ธรรมชาต ิพิธีกรรม ความเช่ือ วฒันธรรม ท่ีแตกตา่งกนัไป ก็ท าให้ความรู้สกึท่ีเราได้ด ู
เห็นความแตกตา่งนัน้ๆ และรู้สกึกบัแตล่ะความเช่ือ แตล่ะสถานท่ี ด้วยความเข้าใจท่ี
มากขึน้” (03451XX) 

“เร่ืองราวของภาพยนตร์ ให้เห็นถึงพฒันาการทางสงัคม จากรูปแบบท่ีเรียบง่าย ไปสู่
ความซบัซ้อนของชีวิต จากสงัคมแบบ Tribe ไปสูส่งัคมแบบ City ระบบทนุนิยม 
วตัถนุิยม เร่ิมครอบง าสงัคม City จิตใจของผู้คนท่ีถกูครอบง า ท าให้คณุคา่ทางจิตใจ
เปล่ียนไป ศีลธรรมเส่ือมทรามลง  
 แตท่ัง้ๆ ท่ีสงัคมในโลกบางสงัคม เร่ิมพฒันาไปสูท่นุนิยม เตม็ตวั แตก็่ยงัมี
บางสงัคมบนโลกใบนี ้ท่ียงัคงมีวิถีชีวิตอยา่งเคย เปล่ียนแปลงบ้างตามสิ่งเร้า แต่
ไมไ่ด้เปล่ียนแกนหลกั คณุคา่ ความหมาย และจิตวิญญาณของคนในสงัคม 
เชน่ ในสงัคมยิว ท่ีมีการสวดมนต์เข้าหาก าแพง ถ้ำมองจำกสำยตำคนนอกอย่ำง
ตัวข้ำพเจ้ำน้ันก็มองว่ำ เป็นเร่ืองแปลกและไม่เข้ำใจ 
 แตค่นในสงัคมยิวเอง ยงัเห็นวา่การกระท านัน้ๆ มีความส าคญัอยูจ่งึปฏิบตัิ
สืบตอ่มาจนปัจจบุนั จะเห็นได้วา่ การทีเ่ราไม่ทราบถึงความหมายของการกระท านัน้ 
ใช่ว่าการกระท านัน้จะไม่มีความหมายแต่อย่างใด” (03451XX) 

 

 ผลงานเขียนของผู้ เรียนบางคนถือเป็นการสะท้อนกลบั(feedback)หรือตอบสนองท่ีท าให้
ผู้วิจยัทราบวา่อยา่งน้อยผู้ เรียนเข้าใจสิ่งแวดล้อมอนัตา่งจากสิ่งท่ีด าเนินอยู่ในชีวิตประจ าวนัอย่างไร 
และแสดงปฏิกิริยาออกมา ตลอดจนน าพามาสู่การนึกถึงผู้ อ่ืน(social awareness) มากกว่า ตนเอง
(self awareness) เทา่นัน้  
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 นอกจากการกระตุ้นความรู้เดิม (activating prior knowledge)จากภาพยนตร์สารคดีแล้วท่ี
สะท้อนความรับรู้ตวัเองแล้ว  ผู้ วิจัยยังใส่ชุดความรับรู้หรือสาร(message)ใหม่ เก่ียวกับว่าด้วย
ประวตัศิาสตร์ของส่ือภาพยนตร์ทางชาติพนัธุ์ในระดบัสากล  ภาพยนตร์ทางชาติพนัธุ์เร่ือง Nanook 
of the North (1922) ของ Robert Flaherty เป็นตวัอย่างการผลิตภาพยนตร์ทางชาติพนัธุ์เร่ืองแรก
ของโลกสารคดีตะวันตกในยุคหนังเงียบ ท่ีเล่าเร่ืองด้วยภาพขาวด า  ด าเนินเร่ืองราวเก่ียวกับ
ครอบครัวนานุกซึ่งกลุ่มชาติพนัธุ์เอสกิโมท่ีเผชิญกับสภาพสิ่งแวดล้อมท่ีปกคลมุด้วยสภาพอากาศ
หนาวเย็นปกคลมุตลอดทัง้ปี หากพยายามดิน้รนปรับตวัและด ารงชีวิตให้อยูร่อด ภาพยนตร์เร่ืองเคย
ได้รับการยกยอ่งและรายได้จากผู้ชมในสหรัฐอเมริกา   

 หลงัจดัฉายจงึสนทนาร่วมกนั ด้วยสายตาของนกัเรียนมานษุยวิทยาและสายตาของผู้ชมรุ่น
ใหม่ สะท้อนความคิดเห็น พูดคุยแลกเปล่ียนเร่ืองราวตัง้แต่ยุคสมัยแรกท่ีออกฉาย จนกระทั่ง
เบือ้งหลังการผลิตท่ีเป็นประเด็นวิพากษ์วิจารณ์ส าหรับคนรุ่นต่อมา การน าเสนอเก่ียวกับ
ประวตัิศาสตร์ของการผลิตภาพยนตร์ทางชาติพนัธุ์ในแตล่ะยุคสมยันบัจากอดีตจนกระทัง่ปัจจบุนั
กาลท่ีตวัผู้ เรียนก าลงัเผชิญอยู ่ 

 ผู้ วิจยัยอมรับว่า  มุมมองและโลกทศัน์เก่ียวกับส่ือของผู้ เรียนท่ีอยู่ในภวร่วมสมยัสามารถ
ส่ือสารให้เข้าใจและตีความหมายในระดบัท่ีเช่ือมโยงกับความรับรู้และชดุประสบการณ์จากความ
ทรงจ าอ่ืนๆได้อยา่งดี แม้จะเป็นภาพเหตกุารณ์หรือเร่ืองราวไกลตวัหรือตา่งวฒันธรรมของตวัผู้ เรียน
ก็ตาม  

 เม่ือให้ผู้ เรียนเปรียบเทียบและเช่ือมโยงกับสิ่งแวดล้อมใกล้ตวัจากภาพยนตร์สายพนัธุ์ไทย 
เร่ือง “ทองปาน” (2519) ภาพยนตร์ท่ีสะท้อนมมุมองผลกระทบของการพัฒนาในยคุแรกเร่ิมในภาค
อีสาน 
 จากภาพยนตร์แนวสารคดีทัง้สองเร่ืองผู้วิจยัเปิดโอกาสให้อภิปรายเปรียบเทียบมมุมองการ
ผลิตส่ือในระดบัสากลและของไทย พบวา่ ภาพท้าทายและแปลกใหม ่เป็นเร่ืองท่ีชกัจงูและกระตุ้น
การสนทนา และการเรียนรู้ได้คอ่นข้างดีกว่าสิ่งแวดล้อมหรือภาวะท่ีผู้ เรียนผา่นประสบการณ์มาแล้ว 
แตท่ัง้สองสว่นก็เป็นภาพสะท้อน(reflection)ท่ีน าผู้ เรียนไปสูก่ารตระหนกัถึงผู้ อ่ืนหรือตอ่สงัคม 
(social awareness) มากขึน้  
  

4. เรียนรู้แบบ  Buddy / teamwork ปรับฐำนคติและควำมคิดจำกปฏิบัติกำรร่วมกัน
ระหว่ำงเพ่ือน 

 “ความแปลกใหม่พร้อมการกระตุ้นด้วยกิจกรรมที่แตกต่างหลากหลายเป็นเพื่อนที่ดีที่สุด
ของสมอง”  ด้วยสมองแสวงหาความอยู่รอด ความแปลกใหม่จะกระเทือนตอ่สถานภาพเดิมให้เกิด
ความต่ืนตวั จากหลกัการนี ้ผู้วิจยัออกแบบให้ผู้ เรียนในรายวิชา Research ค้นหาและสร้างตวัแบบ
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ในการวิจัยขึน้เอง ตัง้โจทย์ท่ีท้าทายกระบวนความคิดและแสวงหาค าตอบร่วมกันของนักศึกษา
ภายในระยะเวลาจ ากดั ซึ่งใช้กระบวนการกลุ่มเพ่ือน าพาไปสู่เป้าหมายท่ีก าหนดไว้ร่วมกนั อาทิ คิด
ประเดน็การวิจยัจากสิ่งรายรอบตวัเอง และแตกแขนงความคิดออกเป็นเร่ืองย่อยอ่ืน ๆ เรียกว่า เปิด
โอกาสให้ผู้ เรียนกระตือรือร้นต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งและกลุ่มเพ่ือนท่ีร่วมคิดด้วยกัน ส่วนวิชา Product 
ก าหนดให้นกัศึกษาสร้างสรรค์งานจากส่ือท่ีพบเห็นในชีวิตประจ าวนัภายใต้การถอดรหัส ผ่านส่ือ
ทางด้านภาพและเสียง ใช้การประชมุหารือร่วมกนัเพ่ือแสวงหาข้อสรุปเก่ียวกบัส่ือท่ีพบเห็น 

 การส ารวจความคิดและความสนใจของตนเอง: การคิดหวัข้อและค าถามในการวิจยัและ
จดัท าแผนท่ีทางความคิด (mind map) - แตล่ะคนคิดประเด็นและตัง้หวัข้อในการวิจยัของตนเอง 
พร้อมทัง้ค าถามในการวิจยัให้ชดัเจน และแบง่กลุม่ฝึกวิเคราะห์คณุลกัษณะของประเด็นวิจยัออกมา
เป็นแผนท่ีทางความคดิอยา่งละเอียด 
        การส ารวจอารมณ์และความคดิของตนเองและผู้ อ่ืน : ให้แตล่ะคนเขียนบรรยายอารมณ์
ความรู้สกึขณะนัน้ออกมาเป็นตวัอกัษรแล้วสง่ตอ่ให้เพ่ือนแปรความออกมาเป็นภาพ  

 ให้ผู้เรียนจบัคู่แล้วตัง้ประเด็นหลกั – เก็บข้อมลูส่วนตวัของเพ่ือนด้วยวิธีวิจยัโดยสมัภาษณ์
และบันทึกข้อมูล จากนัน้ให้เก็บประเด็นดังกล่าว ค้นหา เคร่ืองหมายทางวัฒนธรรม (Cultural 
Marker) ของเพ่ือนคนนัน้ออกมา โดยให้น าเสนอในระยะเวลาสัน้ ๆ 

 การเก็บประเด็นและตัง้ค าถามในเวทีอภิปรายและสนทนา  ตลอดจนฝึกปฏิบตัิงานจาก
สิ่งแวดล้อมในชีวิตประจ าวนั 

 บทเรียนจากการวิจัยจากนกัวิจยัรุ่นพี ่จากวิชา Research : จดัเวทีอภิปรายและสนทนา
โดยนักวิจัยรุ่นพ่ีท่ีผ่านการท างานวิจัยมาแล้วเพ่ือเปิดโอกาสให้เกิดการซักถามและเข้าถึง
ประสบการณ์ตรงเก่ียวกบัการท าวิจยั อาทิ กว่าจะเป็นหวัข้อและค าถามในการวิจยั  ขัน้ตอนในการ
ท าวิจยั ปัญหาและอุปสรรค ตลอดจนความคิดเห็น ความรู้สึก และข้อจ ากดัในการท าวิจยั เป็นต้น 
โดยให้แต่ละคนตัง้ค าถามได้อย่างอิสระส่วนวิชา Product เน้นความเข้าใจในส่ือด้านภาพ ให้
นกัศกึษาเลือกส่ือด้านภาพจากโปสการ์ดท่ีวางจ าหนา่ยทัว่ไปหรือผลิตขึน้เฉพาะกิจแล้วเขียนอธิบาย
ความเข้าใจหรือถอดรหสัของสารท่ีผู้ผลิตต้องการส่ือสารออกมา 

 การเรียนรู้นอกห้องเรียนเป็นกระบวนการปลดพนัธนาการการเรียนท่ีเสริมสร้างให้ผู้ เรียน
เข้าใจและใสใ่จในเนือ้หาหรือประเดน็ท่ีเก่ียวพนักบัห้องเรียนจากแหลง่ค้นคว้านอกห้องเรียน  ผู้ เรียน
วิชา Research ท าการค้นคว้าและเก็บสาระของงานวิจัยก่อนหน้า ให้โจทย์ท่ีนกัศึกษาแต่ละคน
ค้นคว้าผลงานการวิจัยท่ีสนใจจากแหล่งค้นคว้าต่าง ๆ แล้วเก็บประเด็นส าคัญ อาทิ โจทย์และ
ค าถามในการวิจยั รูปแบบ การวิเคราะห์ตีความ และข้อสรุป มุง่ให้ปฏิบตังิานสืบค้นเอกสารและเก็บ

ความด้วยตนเองเป็นส าคญั 
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     สาร (message) จากตัวอย่างสื่อเฉพาะกิจ
(specific media sample):  ในวิชา Productผู้ วิจยัฉาย
ภาพยนตร์ขนาดสัน้ชดุ “หนงัม่านรูด ๒” แล้วเปิดเวทีอภิปราย พดูคยุถกเถียงกนัในประเด็นเก่ียวกบั
สาร(message)ท่ีภาพยนตร์ต้องการน าเสนอ (representation) และความเข้าใจของผู้ รับสารท่ี
ถอดรหสัแปลความออกมา (decode) โดยมุ่งให้ส ารวจ ตรวจตราความคิดของตนเองและเปิดโลก
ทศัน์เก่ียวกับประเด็นด้านเพศศึกษาในสงัคมไทย พบว่า นอกจากผู้ เรียนมีทกัษะในการใช้ visual 
and auditory brain และภูมิหลงัความคิดเร่ืองเพศ ถอดความ แปลความสารท่ีมีเป้าหมายเร่ือง
เพศศกึษาจากภาพยนตร์ได้ ผู้ เรียนบางคนวิพากษ์วิจารณ์ประเด็นว่าด้วยความเป็นไปปัจจยัของส่ือ
สาธารณะท่ีเปิดกว้างให้วยัรุ่นเข้าถึงการน าไปสูก่ารมีเพศสมัพนัธ์ได้กว้างขวางในสงัคมปัจจบุนั ทว่า
ทศันคติเร่ืองเพศศกึษายงัเป็นสิ่งท่ีห่างไกลจากความรับรู้ของวยัรุ่นอยู่มิใช่น้อย อาทิ ภาพยนตร์สัน้
เร่ือง “Sorry, Sold Out” หรือเร่ือง “หมอนพพร” สะท้อนแง่มมุของเด็กท่ีมีตอ่การจดัการปัญหาทาง
เพศในโลกของผู้ใหญ่ เป็นต้น 

 

5. เช่ือมโยงกับแนวคิดทฤษฎี (Linkage to Conceptual Keys):  สร้างการเรียนรู้ด้วยการ
อธิบายค าส าคญั (Key Concept ) ให้ผู้ เรียนเข้าใจเบือ้งต้นและขยายมโนทศัน์ด้วยตวัอยา่ง 
 การถอดรหสัหรือสญัญะ (sign) จากชีวิตประจ าวนัและสื่อ: ผู้วิจยักระตุ้นผู้ เรียนด้วยโจทย์
เก่ียวกบัหลกัการใช้ค าส าคญั(keyword / key concept) เก่ียวกบัแนวคิดทางสญัศาสตร์ 
(Semiotics / Semiology) แล้วให้แตล่ะคนส ารวจสญัลกัษณ์หรือสิ่งปรากฏรอบตวัในชีวิตประจ าวนั
แล้วดงึสญัญะดงักล่าวออกมาขยายความในระดบัตา่ง ๆ อาทิ icon, index และ symbol เป็นต้น   
 โจทย์ท่ีกระตุ้ นกระบวนการเรียนรู้เพ่ือน ามาเช่ือมโยงกับแนวคิดเชิงทฤษฎีก็คือการชม
ภาพยนตร์โฆษณาขนาดสัน้ แล้วฝึกปฏิบตัถิอดรหสัสญัญะท่ีปรากฏออกมาวิเคราะห์ 
ภายหลงัให้เคร่ืองมือในการวิเคราะห์ทางสญัศาสตร์ จากนัน้แบง่กลุม่เลือกส่ือแขนงท่ีสนใจท าการ
วิเคราะห์สญัญะออกมา   
 
 

ผลงานของผู้ เ รียนจากกระบวนการ
ถอดรหสัการสารจากส่ือประเภทโปสการ์ด
ที่ ว่างขายในท้องตลาด และสร้างสรรค์
ออกมาในรูปแบบส่ือ แม้จะมีรูปแบบโดด
เด่น แต่ไม่เข้มข้นเชิงสาระของเนือ้หา 
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 ตวัอย่างจากการถอดรหัสสัญญะท่ีปรากฏในชีวิตประจ าวันของผู้ เรียน พบว่า ผู้ เรียนมี
กระบวนการเรียนรู้เชิงสญัญะอย่างตอ่เน่ืองและบรรจใุนความทรงจ าของสมองในระดบั long-term 
memory ท่ีมีระบบการจดัเก็บท่ีเพียงพอตอ่การเช่ือมตอ่วงจรการเรียนรู้ใหมเ่ข้าไปประกอบสร้างและ
เข้มแข็งมากขึน้ 
 ส่วนรายวิชา Research มีโจทย์การเรียนรู้ตัง้ต้นไว้ว่า ผู้ เรียนสามารถค้นหา เคร่ืองหมาย
ทางวฒันธรรม (Cultural Marker) ระหว่างผู้ เรียนด้วยกันได้ด้วยกลไกของระเบียบวิธีวิจยัจบัคู่
ระหวา่งกนัท าการสมัภาษณ์ข้อมลูสว่นตวัในหวัข้อตา่ง ๆ เก่ียวกบับคุคลนัน้ แล้วพยายามกรองส่วน
ส าคญัของบคุคลนัน้ออกมา ให้แตล่ะคูน่ าเสนอเคร่ืองหมายทางวฒันธรรมของแตล่ะคนออกมาใน
ระยะเวลาสัน้ ๆ ภายในห้องเรียน  
 

 6. เรียนรู้ตำมควำมสนใจ (Option Learning) เนน้ประเด็นที่อยู่ในความสนใจของผูเ้รียน
เป็นส าคญั 
 การสร้างกระบวนการเรียนรู้นอกห้องเรียนและถ่ายทอดสู่ชัน้เรียน ในวิชา Research ผู้วิจยั
ท้าทายชุดความรู้เบือ้งต้นท่ีผู้ เรียนมีด้วยการกระตุ้นชดุความรู้เดิม (activating prior knowledge) 
ก าหนดให้แสวงหาแนวทางและความสนใจในทฤษฎีวิจยัทางมานษุยวิทยาด้วยตนเองและถ่ายทอด
สู่ผู้ อ่ืนได้ แบ่งกลุ่มนักศึกษาตามความสนใจในแนวคิดและทฤษฎีทางมานุษยวิทยา ผู้ เ รียน
ท าการค้นคว้าเอกสารและสรุปใจความส าคญั น าเสนอในชัน้เรียนพร้อมจดัท าเอกสารสรุปประกอบ 
พบว่า ผู้วิจยัเลือกหวัข้อเก่ียวกบัแนวคิดและทฤษฎีตามความสนใจและความเข้าใจเดิมท่ีมีมาก่อน 
และพยายามท าความเข้าใจกรณีศึกษาเพิ่มเติมท่ีมีขีดความสามารถในการอธิบายปรากฏการณ์
ทางสังคมวัฒนธรรม อาทิ การใช้แนวคิดนิเวศน์วิทยาวัฒนธรรมในการอธิบายปรากฏการณ์
เคล่ือนไหวทางสิ่งแวดล้อม แนวคิดเศรษฐศาสตร์การเมืองอธิบายวฒันธรรมชมุชน เป็นต้น อย่างไร
ก็ตามแม้ผู้ เรียนจะใช้ส่ือสมยัใหม่อย่าง power point น าเสนอ แต่นักศึกษายังติดรูปแบบการ
น าเสนอแบบใช้การบรรยายเป็นฐานเช่นเดียวกบัท่ีกระบวนการเรียนรู้ท่ีเน้นการบรรยาย (lecture-
based) จากการเรียนรู้ท่ีผา่นมาของผู้ เรียนเอง   
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 การบริหารความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์: ในรายวิชา Product ผู้วิจยัให้นกัศกึษาสร้างสรรค์งาน
ส่ือโดยมีเป้าหมายคือทดลองบริหารสมองและประมวลความรู้เพ่ือเตรียมพร้อมก่อนลงสนามให้
น าเสนอ ความเป็น ไทย- ลาว ตอ่สาธารณะ ภายใต้เง่ือนไขส าคญัให้ครอบคลมุใน 3 หวัข้อ คือ 1) 
พีไ่ทย - นอ้งลาว   2) แม่น ้าโขง และ 3) ลาวในกรุงเทพฯ โดยเปิดกว้างในรูปแบบของส่ือน าเสนอท่ี
ตนถนดัหรือสามารถควบคมุได้ เพ่ือเตรียมความพร้อมของสมองก่อนลงสนามเปรียบเทียบในต่าง
แดน และปฏิบตัิงานย่อย ส่ือของนกัศึกษาท่ีผลิตออกมาเป็นการน าเสนอปรากฏการณ์ใกล้ ความ
เข้าใจและมโนทศัน์แรก ๆท่ีคนในภาคเมืองจะรู้จกักบั ลาว ไทย ตลอดจนอคติทางชาติพนัธุ์ท่ีมีของ
ผู้คนในสังคม รูปแบบส่ือท่ีกลุ่มผู้ เรียนกลุ่มนีน้ าเสนอคือแผ่นภาพโปสการ์ด อาทิ ผู้ เรียนคนหนึ่ง
น าเสนอชดุของภาพและเนือ้หาเก่ียวกบัค าวา่ ”เส่ียว” ในกระทู้ของเวปไซด์ของไทย, อาหารไทยและ
ลาวท่ีไมอ่าจแบง่แยกหรือจ าแนกได้ชดัเจน มีเพียงเส้นกัน้ระหวา่งพรมแดนรัฐชาตเิทา่นัน้ 
 จากกระบวนการเรียนรู้ผู้ เรียนรับรู้วา่ “ความเป็น ลาว” คอ่นข้างคลมุเครือในโลกทศัน์ของ
คนทัว่ไป และขยายไปถึงวาทกรรมของคนทัว่ไปเป็นข้อก าหนดหรือน าเสนอในส่ือหลากหลาย
ประเภทจนท าให้เกิดเป็นอคตริะหวา่งรัฐชาตไิปโดยปริยาย 
  

7. กำรออกศึกษำภำคสนำม (Field trips / Fieldwork) สร้างเคร่ืองมือและส่ิงแวดล้อมแห่ง
การเรียนรู้ ภายใตโ้จทย์ทีท่า้ทาย 
 ในกระบวนการเรียนรู้ด้วยปฏิบตักิารภาคสนามนัน้ โจทย์แรกท่ีผู้วิจยัตระหนกัก็คือผู้ เรียนได้ 
ฝึกทกัษะทางกายและอารมณ์กบัเพ่ือน ภายใต้บรรยากาศของการเรียนรู้ 
 ภาคสนาม ปฏิบตักิารส ารวจเก็บข้อมูลและผลิตส่ือ ในรายวิชา Product ผู้วิจยัน านกัศกึษา
เก็บข้อมูลชุมชนมุสลิม ต าบลน า้เ ช่ียว อ าเภอแหลมงอบจังหวัดตราด (ระหว่างวันท่ี 17-20 
กมุภาพนัธ์ 2549) ทดลองฝึกระเบียบวิธีวิจยั – เก็บข้อมลูภาคสนาม และร่วมกนัท างานผลิตส่ือเพ่ือ
เตรียมน าเสนอตอ่สาธารณะ เป้าหมายของกระบวนการเรียนรู้ขัน้นีก็้คือ เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนค้นหา
ประเด็นส าคัญของข้อมูลจากสนามต่างกลุ่มชาติพันธุ์ ท่ีมีแบบฉบบัทางวัฒนธรรมต่างไปจากท่ี
ผู้ เรียนใช้ชีวิตปกติ  และใช้กระบวนการกลุ่มในการย่อยข้อมลูนัน้เป็นการน าเสนอในรูปแบบของส่ือ
ท่ีแต่ละกลุ่มสันทัด หลงัสิน้สุดสนามแล้วสามารถน าเสนอชิน้งานต่อสาธารณะได้  โจทย์ท้าทาย
ประการหนึง่ก็คือผลงานดงักล่าวของผู้ เรียนจะสามารถใช้เป็นเคร่ืองมือในการท าความเข้าใจชมุชน
ชาตพินัธุ์นัน้ได้เป็นอยา่งดี 

  

  
ความแตกต่างทางวัฒนธรรมไม่เป็น

 
น าเสนอข้อมูลเบือ้งต้นจากสนามและ
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ผู้ เรียนให้ความส าคัญบทบาทของ
ผู้ให้ข้อมูล 

อุปสรรคในการเรียนรู้ แนวทางของการผลิตสื่อต่อสาธารณะ 

 
สร้างประเด็นถกเถียงในกลุ่มผู้ เรียน
ด้วยกันและหาข้อสรุป 

 

 
บรรยากาศและส่ิงแวดล้อมส่งเสริม
อารมณ์ของการเรียนรู้ 

 
ค าถามของคนในชุมชนกระตุ้นการ
เรียนรู้ของผู้เรียนอีกต่อหน่ึง 

 

ภาพท่ี 31-36 ปฏิบัตกิารเรียนรู้ภาคสนามเก็บข้อมูลเป็นฐานสร้างสรรค์การผลิตส่ือ 
  

 ในกระบวนวิชา Research ผู้ เรียนได้รับการทบทวนค าถาม และฝึกตัง้โจทย์เพ่ือการวิจยั 
จากห้องเรียนตลอดการศึกษาภาคปลายแล้ว กระบวนการภาคปฏิบัติท้ายภาคเรียนก็คือให้
ปฏิบตัิการเรียนรู้จากสนามศกึษา ณ ท้องท่ีอ าเภอบ้านแหลม จงัหวดัเพชรบุรี  (ระหว่างวนัท่ี 1-7 
มีนาคม 2549)  น านกัศกึษาศกึษาสนามโดยภาพรวมของชมุชน โดยแบง่นกัศกึษาจ านวน 35 คน 
เป็น 6 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีภารกิจท่ีต้องปฏิบตัิร่วมกันทัง้ในด้านการเก็บข้อมูลพืน้ฐานชุมชนและ
ค้นหาประเด็นส าคญั (Hi-light) ในการสร้างโจทย์วิจยัท่ีสมัพนัธ์กับแนวคิด ทฤษฎี หรือชดุความรู้
ของผู้ เรียน มากกวา่มุง่หาค าตอบท่ีผู้สอนเป็นผู้ก าหนดไว้แล้ว 
 
      

 
ผู้ เรียนร่วมกิจกรรมเสริมทักษะและ
อ า ร ม ณ์ กั บ ค น ต่ า ง วั ย ใ น พื ้น ที่
สาธารณะ 

 

 
ผู้สอนน าเสนอข้อค้นพบจากงานสนาม 
เช่ือมโยงกับชุดความรู้เดิมที่ผ่านมา 

 
ร่ ว ม กิ จ ก ร ร มก ลุ่ ม แ ล ะ แ บ่ ง ปั น
ประสบการณ์กับเพื่อน 

 
ร่วมกิจกรรมกับเพื่ อนต่างวัย ต่าง
วัฒนธรรม 

 
ผู้ เ รี ย นพย าย ามท า ค ว าม เ ข้ า ใ จ
ปรากฏการณ์จากชุมชนในสนาม 

 
ใช้รูปแบบการน าเสนอด้วยรูปแบบที่
ดึงดูดความสนใจมากกว่าตัวอักษร 
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ลดความเครียดจากภาระงานใน
ภาคสนามด้วยกิจกรรมกับเด็ก ๆใน
ชุมชน 

 
ยกระดับจากสนามขึน้เป็นค าอธิบาย
เชิงแนวคิดทฤษฎี 

 
เปิดเวทีน าเสนอผลการเรียนรู้ต่อ
ชุมชนสาธารณะ 

 

 จากกระบวนการเรียนรู้ในระยะเวลาหนึ่งสปัดาห์ แบง่เป็น 3 ช่วงคือ ช่วงแรก น าผู้ เรียนทกุ
คนสมัผสัทุกชุมชนในพืน้ท่ีศึกษาในภาพกว้าง เพ่ือทศันศึกษาภูมิศาสตร์วฒันธรรมเป็นหลกั และ
เปิดโอกาสให้ทกุคนเรียนรู้พืน้ฐานของท้องถ่ินบ้านแหลม เพชรบรีุ ด้วยผู้น าและวิทยากรท้องถ่ินเป็น
ผู้ถ่ายทอดประสบการณ์ในหลากแง่มมุ ช่วงที่สอง จากนัน้แบง่กลุ่มผู้ เรียนระคนกนั เข้าศกึษาแตล่ะ
ชมุชน มีคณะอาจารย์เป็นเหมือนพ่ีเลีย้งคอยแนะน า ระหว่างการท างานเก็บข้อมลูภาคสนามในแต่
ละวนั โดยสลบัเปล่ียนหมนุเวียนกัน  ในแตล่ะวนัท่ีกิจกรรมด าเนินไปจะให้แตล่ะกลุ่มเตรียมข้อมูล
และประเด็นความน่าสนใจจากชุมชนมาเล่าให้เพ่ือนต่างกลุ่มและแลกเปล่ียนความคิดเห็นกับ
คณาจารย์  คณาจารย์เป็นผู้ประเมินผลการเก็บรวบรวมข้อมลูจากบนัทึกสนามท่ีให้ผู้ เรียนแตล่ะคน
บันทึกน าส่งในแต่ละวัน ระหว่างนัน้แต่ละกลุ่มพยายามคิดค้นหาโจทย์หรือประเด็นส าคัญ (hi-
light)จากชุมชนอีกด้วย ช่วงสุดท้าย แต่ละกลุ่มเตรียมข้อมูลของแต่ละชุมชนและน าเสนอในวัน
สุดท้ายต่อหน้าท้องถ่ิน และให้ผู้น าชุมชนวิพากษ์วิจารณ์ และรวมรวมเป็นผลงานส่งคืนเป็นชุด
ความรู้และบนัทกึข้อมลูของชมุชนเอง  
  

 8. เช่ือมโยงประสบกำรณ์สนำมกับแนวคิดทฤษฎีหลัก (Fieldwork and Key 
Concepts)  
 ประยกุต์ข้อมลูจากสนามขึน้มาเช่ือมโยงกบัค าอธิบายจากความรู้เดมิ เพื่อท าความเข้าใจ
ปรากฏการณ์ท่ีเกิดขึน้ ภาคปฏิบตักิารน าเสนอเพ่ือเสริมสร้างทกัษะของสมองและอารมณ์ ใน
รายวิชา Research 
 ผู้ เรียนเข้าร่วมกิจกรรมเพื่อเตรียมความพร้อมในการลงสนามในกิจกรรม โดยให้ส ารวจ
เอกสาร และเรียบเรียงความเข้าใจเก่ียวกบัสนามศกึษา แล้วน าเสนอในการประชมุร่วมระหวา่ง
คณาจารย์ และผู้ เรียนของมหาวิทยาลยัอบุลราชธานีและมหาวิทยาลยัศลิปากร ณ มหาวิทยาลยั
อบุลราชธานี (ในวนัท่ี 26 มีนาคม 2549) 
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 พบว่า นักศึกษาหลายคนท่ีขาดมิติพื น้ฐานทางด้านประวัติศาสตร์ ศิลปะและโบราณคดี
เก่ียวกับสนามศกึษา มาก่อน จึงยากจะท าความเข้าใจในระยะเวลาจ ากดั หากกระบวนการเรียนรู้นีเ้น้น
การแลกเปล่ียน เรียนรู้ เพิ่มพนูประสบการณ์สนามในตา่งแดน และเปรียบเทียบสนามศกึษาท่ีผ่านมา  
 ผู้วิจยัน าตวัแทนนกัศกึษาตามความสมคัรใจจ านวน 12 คนใน 2 รายวิชาเข้าร่วมกิจกรรม
โครงการ “เรียนรู้สนามเพือ่เข้าใจทฤษฎี คร้ังที่ 2” ร่วมกบันกัศกึษามหาวิทยาลยัอบุลราชธานีและ
คณาจารย์ของโครงการฯ ระหว่างวนัท่ี 27-31 มีนาคม 2549 ณ เมืองจ าสกั แขวงจ าสกั สาธารณรัฐ
ประชาธิปไตยประชาชนลาว 

  

ระยะเวลาคอ่นข้างสัน้ในสนามศกึษา และผู้ เรียนบางคนพบว่า ภาษาลาวในความรับรู้เดิมและ
เคยเช่ือมัน่ว่า ตนสามารถส่ือสารด้วยภาษาไทย-ลาวรู้เร่ือง แตเ่ม่ืออยู่ในสนามศึกษาตวัเองไม่อาจ
เข้าใจภาษาลาวของคนลาวจ าปาสกัได้ทัง้หมด ภาษากลายเป็นอุปสรรคในการท างานเก็บข้อมูล
ภาคสนามไป นั่นเป็นตวัอย่างหนึ่งของกระบวนการท างานของสมองของผู้ เรียนท่ีเก็บเก่ียวหรือ
เปล่ียนไปจากเดมิเพ่ือมีข้อมลูใหมเ่ข้ามาจากชดุประสบการณ์และความรู้เชิงประจกัษ์ของตวัผู้ เรียน
เอง 

 

9. จัดกำรกับข้อมูลและน ำเสนอ (Processing and Presentation) 
 ผลพวงจากงานสนามในชุมชนท าให้ผู้ เรียนรายวิชา Research ได้ผ่านกระบวนนีไ้ปโดย

ปริยายแล้วในระดับการท างานกลุ่ม  ขณะท่ีกระบวนการท างานระดบัปัจเจกผู้ วิจัยแจกให้โจทย์
ผู้ เรียนท าการทดลองเขียนโครงร่างงานวิจยัเพ่ือเสนอโครงการ ด้วยการประมวลความรู้ท่ีผ่านมาของ

 
พูดคุย แลกเปล่ียนภายในกลุ่มผู้เรียน
ในพืน้ที่เมืองจ าปาสัก 

 

 
ห้องเรียนสนทนาทางวัฒนธรรมที่
เปล่ียนไปอยู่ ริมฝ่ังแม่น า้โขง 

 
สินค้าในตลาดเมืองปากเซ พืน้ที่ใหม่
ของการเรียนรู้ของผู้เรียน 

 
ผู้ เรียนระหว่างสถาบันระดมความคิด
ค้นหาประเด็นส าคัญของการเรียนรู้
ในสนาม 

 
วิทยากรผู้ เช่ียวชาญทางโบราณคดี
ลาวกับกระบวนการถ่ายทอดความรู้
ใหม่ ๆในสนามศึกษาต่างวัฒนธรรม 

 
กระบวนการแลกเปล่ียนระหว่างกลุ่ม
เพื่อนที่มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 
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ผู้ เรียน ประกอบการค้นคว้าเชิงเอกสาร น าแนวคิดท่ีได้น าไปปรับใช้ กระบวนการนีเ้ป็นการชีว้ดัขีด
ความสามารถของสมองและทักษะจากการเรียนรู้ในการประมวลความคิด ความรู้ ทัศนะต่อ
ปรากฏการณ์ตา่งท่ีผ่านมาของผู้ เรียน ตลอดจนค าถามท่ีเป็นโจทย์ของการศกึษาในระดบัสงู อีกทัง้
แนวทางการค้นคว้าเพ่ือให้ได้ค าตอบจากการศกึษา 
 สว่นรายวิชา Product เป็นการน าเสนอการผลิตส่ือจากงานสนามในชมุชนมสุลิมบ้านยายม่
อม อ าเภอแหลมงอบ จงัหวดัตราด ซึง่ปรากฏเป็นผลงานทัง้ระดบักลุม่และรายบคุคล ในรูปของ
โปสเตอร์ และส่ือวีดีทศัน์ 
 

        
 

       
 

 


