
 

 
 
 
 
 
 
 

ภำคผนวก ก 
ผลกำรพฒันำคดิส์เวอร์ชวลแลบ็ 
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แผนภูมิระดมสมอง (Brainstorm Chart) 

 

ภาพท่ี ก.1  แผนภูมิระดมสมอง (Brainstorm Chart) 
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แผนภูมิหัวเร่ืองสัมพนัธ์ (Concept Chart) 

 

ภาพท่ี ก.2  แผนภูมิหวัเร่ืองสัมพนัธ์ (Concept Chart) 
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แผนภูมิโครงข่ำยเนือ้หำ (Content Network Chart) 
 

 

ภาพท่ี ก.3  แผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content Network Chart) 
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กำรแบ่งเนือ้หำออกเป็นหน่วยกำรเรียน (Content Dividing) 

ตารางท่ี ก.1  การแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยการเรียน 

หน่วยกำรเรียน เนือ้หำ 
หน่วยการเรียนท่ี 1 
เร่ืองปัจจยัท่ีจ  าเป็นต่อการด ารงชีวติของพืช 
 

1. การด ารงชีวติคืออะไร 
2. ปัจจยัต่างๆท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวติของพืช 
3. น ้ามีผลอยา่งไรต่อพืช 
4. แสงมีผลอยา่งไรต่อพืช 

หน่วยการเรียนท่ี 2 
เร่ืองการเจริญเติบโตของพืช 
 

1. การเจริญเติบโตคืออะไร 
2. ปัจจยัต่างๆท่ีมีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช 
3. การเจริญเติบโตของพืชในช่วงต่างๆ 
4. การดูแลรักษาพืช 

หน่วยการเรียนท่ี 3 
เร่ืองการตอบสนองต่อส่ิงเร้าของพืช 
 

1. ส่ิงเร้าคืออะไร 
2. พืชตอบสนองต่อแสงอยา่งไร 
3. พืชตอบสนองต่อการสัมผสัอยา่งไร 
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กำรออกแบบเกมกำรทดลองวทิยำศำสตร์ (Game Design) 

ตารางท่ี ก.2  เกมการทดลองวทิยาศาสตร์ แบ่งตามหน่วยการเรียน 

หน่วยกำรเรียน เกมกำรทดลองวทิยำศำสตร์ 
หน่วยการเรียนท่ี 1 
เร่ืองปัจจยัท่ีจ  าเป็นต่อการด ารงชีวติของพืช 

เกมท่ี 1 เกมขาดน ้าเหมือนขาดใจ 
ซ่ึงแบ่งเป็น 3 เกมยอ่ย คือ 
 เกมท่ี 1.1 เกมรดน ้าใหท้นัไม่งั้นตาย 
 เกมท่ี 1.2 เกมไม่รดน ้าแลว้เป็นไง 
 เกมท่ี 1.3 เกมรดน ้าเยอะเกินไปก็ไม่ดี 

เกมท่ี 2 เกมขาดแสงฉนัหงอยเหงา 
ซ่ึงแบ่งเป็น 2 เกมยอ่ย คือ 
 เกมท่ี 2.1 เกมขอแสงใหท้นัไม่งั้นตาย 
 เกมท่ี 2.2 เกมโดนหลงัคาบงัแลว้เป็นไง 

หน่วยการเรียนท่ี 2 
เร่ืองการเจริญเติบโตของพืช 

เกมท่ี 3 เกมถัว่งอกมาแลว้จา้ 
เกมท่ี 4 เกมมาปลูกตน้ไมก้นัเถอะ 

หน่วยการเรียนท่ี 3 
เร่ืองการตอบสนองต่อส่ิงเร้าของพืช 

เกมท่ี 5 เกมส่ิงเร้ารอบตน้ 
ซ่ึงแบ่งเป็น 3 เกมยอ่ย คือ 
 เกมท่ี 5.1 เกมทานตะวนัหนัตามแสง 
 เกมท่ี 5.2 เกมไมยราบ หุบ หุบ หุบ 
 เกมท่ี 5.3 เกมหมอ้ขา้วหมอ้แกงลิงกินแมลง 
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ภาพท่ี ก.4  แผนภูมิแสดงวงจรชีวติของพืชในเกมมาปลูกตน้ไมก้นัเถอะ 

  

เลือกกระถาง ใส่ดนิ เลือกเมล็ด ใส่เมล็ด 

รดน า้ ต้นอ่อนงอก รดน า้ พรวนดนิ 

ให้แสงแดด ใส่ปุ๋ย 
ก าจัดแมลง
ศัตรูพืช 

ดูการเจริญเตบิโต
ของต้นไม้ 
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กำรสร้ำงแผนภูมิหน่วยกำรเรียน (Course Flow Chart) 

 

ภาพท่ี ก.5  แผนภูมิหน่วยการเรียน (Course Flow Chart) 
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กำรก ำหนดวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (Behavior Objectives) 

ตารางท่ี ก.3  วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของหน่วยการเรียนท่ี 1 

เนือ้หำ วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1. การเจริญเติบโตคืออะไร 
2. ปัจจยัต่างๆท่ีมีผลต่อการเจริญเติบโต

ของพืช 
3. การเจริญเติบโตของพืชในช่วงต่างๆ 
4. การดูแลรักษาพืช 

1. อธิบายความหมายของการเจริญเติบโตของพืชได ้
2. อธิบายปัจจยัท่ีจ  าเป็นต่อการเจริญเติบโตของพืชได ้
3. แสวงหาความรู้ดว้ยวธีิการทางวทิยาศาสตร์ได ้

ตารางท่ี ก.4  วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของหน่วยการเรียนท่ี 2 

เนือ้หำ วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1. การด ารงชีวติคืออะไร 
2. ปัจจัยต่างๆท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิต

ของพืช 
3. น ้ามีผลอยา่งไรต่อพืช 
4. แสงมีผลอยา่งไรต่อพืช 

1. อธิบายความหมายของการด ารงชีวติได ้
2. อธิบายปัจจยัท่ีจ  าเป็นต่อการด ารงชีวติของพืชได ้
3. แสวงหาความรู้ดว้ยวธีิการทางวทิยาศาสตร์ได ้

ตารางท่ี ก.5  วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของหน่วยการเรียนท่ี 3 

เนือ้หำ วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1. ส่ิงเร้าคืออะไร 
2. พืชตอบสนองต่อแสงอยา่งไร 
3. พืชตอบสนองต่อการสัมผสัอยา่งไร 

1. อธิบายความหมายของส่ิงเร้าได ้
2. อธิบายการตอบสนองต่อส่ิงเร้าของพืชได ้
3. แสวงหาความรู้ดว้ยวธีิการทางวทิยาศาสตร์ได ้
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กำรออกแบบแผนภูมิกำรน ำเสนอในแต่ละหน่วยกำรเรียน (Module Presentation Chart) 

 

ภาพท่ี ก.6  แผนภูมิการน าเสนอของหน่วยการเรียนท่ี 1 เกมขาดน ้าเหมือนขาดใจ 
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ภาพท่ี ก.7  แผนภูมิการน าเสนอของหน่วยการเรียนท่ี 1 เกมขาดแสงฉนัหงอยเหงา 
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ภาพท่ี ก.8  แผนภูมิการน าเสนอของหน่วยการเรียนท่ี 2 เกมถัว่งอกมาแลว้จา้ 
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ภาพท่ี ก.9  แผนภูมิการน าเสนอของหน่วยการเรียนท่ี 2 เกมมาปลูกตน้ไมก้นัเถอะ 
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ภาพท่ี ก.10  แผนภูมิการน าเสนอของหน่วยการเรียนท่ี 3 เกมส่ิงเร้ารอบตน้ 
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กำรเขียนรำยละเอยีดเนือ้หำลงบนกรอบกำรสอน (Script Development) 

ช่ือหน้ำ: ช่ือเกม (Title) และ เมนู (Menu) รายละเอียด 

 

หนา้ช่ือเกมขาดน ้าเหมือนขาด
ใจ และเมนูของเกม ซ่ึงมีปุ่มให้
เลือก 4 ปุ่ม คือ 
ปุ่มเลือกเล่นเกมรดน ้าใหท้นัไม่

งั้นตาย 
ปุ่มเลือกเล่นเกมไม่รดน ้าแลว้

เป็นไง 
ปุ่มเลือกเล่นเกมรดน ้าเยอะ

เกินไปก็ไม่ดี 
ปุ่มออกจากเกม 

ภาพท่ี ก.11  กรอบการสอนเกมขาดน ้าเหมือนขาดใจ หนา้ช่ือเกมและเมนู 

 
ช่ือหน้ำ: บทเรียน (Lesson) และวธีิเล่น (How to Play) รายละเอียด 

 

หนา้บทเรียนของเกม ซ่ึงแต่ละ
เกมจะแตกต่างกนัออกไป ซ่ึง
ประกอบดว้ย บทสนทนา, 
ขอ้ความ, ภาพ, เสียง และ 
ภาพเคล่ือนไหว ในตอนทา้ยจะ
มีหนา้สรุปวธีิการเล่นเกม วา่แต่
ละเกมเล่นอยา่งไร 

ภาพท่ี ก.12  กรอบการสอนเกมขาดน ้าเหมือนขาดใจ หนา้บทเรียนและวธีิเล่น 
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ช่ือหน้ำ: เกมรดน ำ้ให้ทนัไม่งั้นตำย รายละเอียด 

 

หนา้ส าหรับเล่นเกมการทดลอง
วทิยาศาสตร์ ช่ือเกมรดน ้าให้
ทนัไม่งั้นตาย 

ภาพท่ี ก.13  กรอบการสอนเกมขาดน ้าเหมือนขาดใจ หนา้เกมรดน ้าใหท้นัไม่งั้นตาย 

 
ช่ือหน้ำ: เกมไม่รดน ำ้แล้วเป็นไง รายละเอียด 

 

หนา้ส าหรับเล่นเกมการทดลอง
วทิยาศาสตร์ ช่ือเกมไม่รดน ้า
แลว้เป็นไง 

ภาพท่ี ก.14  กรอบการสอนเกมขาดน ้าเหมือนขาดใจ หนา้เกมไม่รดน ้าแลว้เป็นไง 
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ช่ือหน้ำ: เกมรดน ำ้เยอะเกินไปกไ็ม่ดี รายละเอียด 

 

หนา้ส าหรับเล่นเกมการทดลอง
วทิยาศาสตร์ ช่ือเกมรดน ้าเยอะ
เกินไปก็ไม่ดี 

ภาพท่ี ก.15  กรอบการสอนเกมขาดน ้าเหมือนขาดใจ หนา้เกมรดน ้าเยอะเกินไปก็ไม่ดี 

 
ช่ือหน้ำ: ช่ือเกม (Title) และ เมนู (Menu) รายละเอียด 

 

หนา้ช่ือเกมขาดแสงฉนัหงอย
เหงา และเมนูของเกม ซ่ึงมีปุ่ม
ใหเ้ลือก 3 ปุ่ม คือ 
ปุ่มเลือกเล่นเกมขอแสงใหท้นั

ไม่งั้นตาย 
ปุ่มเลือกเล่นเกมโดนหลงัคาบงั

แลว้เป็นไง 
ปุ่มออกจากเกม 

ภาพท่ี ก.16  กรอบการสอนเกมขาดแสงฉนัหงอยเหงา หนา้ช่ือเกมและเมนู 
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ช่ือหน้ำ: บทเรียน (Lesson) และวธีิเล่น (How to Play) รายละเอียด 

 

หนา้บทเรียนของเกม ซ่ึงแต่ละ
เกมจะแตกต่างกนัออกไป ซ่ึง
ประกอบดว้ย บทสนทนา, 
ขอ้ความ, ภาพ, เสียง และ 
ภาพเคล่ือนไหว ในตอนทา้ยจะ
มีหนา้สรุปวธีิการเล่นเกม วา่แต่
ละเกมเล่นอยา่งไร 

ภาพท่ี ก.17  กรอบการสอนเกมขาดแสงฉนัหงอยเหงา หนา้บทเรียนและวธีิเล่น 

 
ช่ือหน้ำ: เกมขอแสงให้ทันไม่งั้นตำย รายละเอียด 

 

หนา้ส าหรับเล่นเกมการทดลอง
วทิยาศาสตร์ ช่ือเกมขอแสงให้
ทนัไม่งั้นตาย 

ภาพท่ี ก.18  กรอบการสอนเกมขาดแสงฉนัหงอยเหงา หนา้เกมขอแสงใหท้นัไม่งั้นตาย 
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ช่ือหน้ำ: เกมโดนหลังคำบังแล้วเป็นไง รายละเอียด 

 

หนา้ส าหรับเล่นเกมการทดลอง
วทิยาศาสตร์ ช่ือเกมโดนหลงัคา
บงัแลว้เป็นไง 

ภาพท่ี ก.19  กรอบการสอนเกมขาดแสงฉนัหงอยเหงา หนา้เกมโดนหลงัคาบงัแลว้เป็นไง 

 
ช่ือหน้ำ: ช่ือเกม (Title) และ เมนู (Menu) รายละเอียด 

 

หนา้ช่ือเกมถัว่งอกมาแลว้จา้ 
และเมนูของเกม ซ่ึงมีปุ่มให้
เลือก 2 ปุ่ม คือ 
ปุ่มเลือกเล่นเกมถัว่งอกมาแลว้

จา้ 
ปุ่มออกจากเกม 

ภาพท่ี ก.20  กรอบการสอนเกมถัว่งอกมาแลว้จา้ หนา้ช่ือเกมและเมนู 
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ช่ือหน้ำ: บทเรียน (Lesson) และวธีิเล่น (How to Play) รายละเอียด 

 

หนา้บทเรียนของเกม ซ่ึงแต่ละ
เกมจะแตกต่างกนัออกไป ซ่ึง
ประกอบดว้ย บทสนทนา, 
ขอ้ความ, ภาพ, เสียง และ 
ภาพเคล่ือนไหว ในตอนทา้ยจะ
มีหนา้สรุปวธีิการเล่นเกม วา่แต่
ละเกมเล่นอยา่งไร 

ภาพท่ี ก.21  กรอบการสอนเกมถัว่งอกมาแลว้จา้ หนา้บทเรียนและวธีิเล่น 

 
ช่ือหน้ำ: เกมถั่วงอกมำแล้วจ้ำ รายละเอียด 

 

หนา้ส าหรับเล่นเกมการทดลอง
วทิยาศาสตร์ ช่ือเกมถัว่งอก
มาแลว้จา้ 

ภาพท่ี ก.22  กรอบการสอนเกมถัว่งอกมาแลว้จา้ หนา้เกมถัว่งอกมาแลว้จา้ 
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ช่ือหน้ำ: ช่ือเกม (Title) และ เมนู (Menu) รายละเอียด 

 

หนา้ช่ือเกมมาปลูกตน้ไมก้นั
เถอะ และเมนูของเกม ซ่ึงมีปุ่ม
ใหเ้ลือก 2 ปุ่ม คือ 
ปุ่มเลือกเล่นเกมมาปลูกตน้ไม้

กนัเถอะ 
ปุ่มออกจากเกม 

ภาพท่ี ก.23  กรอบการสอนเกมมาปลูกตน้ไมก้นัเถอะ หนา้ช่ือเกมและเมนู 

 
ช่ือหน้ำ: บทเรียน (Lesson) และวธีิเล่น (How to Play) รายละเอียด 

 

หนา้บทเรียนของเกม ซ่ึงแต่ละ
เกมจะแตกต่างกนัออกไป ซ่ึง
ประกอบดว้ย บทสนทนา, 
ขอ้ความ, ภาพ, เสียง และ 
ภาพเคล่ือนไหว ในตอนทา้ยจะ
มีหนา้สรุปวธีิการเล่นเกม วา่แต่
ละเกมเล่นอยา่งไร 

ภาพท่ี ก.24  กรอบการสอนเกมมาปลูกตน้ไมก้นัเถอะ หนา้บทเรียนและวธีิเล่น 
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ช่ือหน้ำ: เลอืกฉำก (Stage Select) รายละเอียด 

 

หนา้ส าหรับเล่นวา่จะเล่นท่ีฉาก
ไหน มี 3 ฉากใหเ้ลือก คือ ฉาก
บนตน้ไม,้ ฉากลานหนา้บา้น 
และ ฉากสวนหลงับา้น 

ภาพท่ี ก.25  กรอบการสอนเกมมาปลูกตน้ไมก้นัเถอะ หนา้เลือกฉาก 

 
ช่ือหน้ำ: เกมมำปลูกต้นไม้กนัเถอะ รายละเอียด 

 

หนา้ส าหรับเล่นเกมการทดลอง
วทิยาศาสตร์ ช่ือเกมมาปลูก
ตน้ไมก้นัเถอะ 

ภาพท่ี ก.26  กรอบการสอนเกมมาปลูกตน้ไมก้นัเถอะ หนา้เกมมาปลูกตน้ไมก้นัเถอะ 
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ช่ือหน้ำ: ช่ือเกม (Title) และ เมนู (Menu) รายละเอียด 

 

หนา้ช่ือเกมส่ิงเร้ารอบตน้ และ
เมนูของเกม ซ่ึงมีปุ่มใหเ้ลือก 4 
ปุ่ม คือ 
ปุ่มเลือกเล่นเกมทานตะวนัหนั

ตามแสง 
ปุ่มเลือกเล่นเกมไมยราบ หุบ 

หุบ หุบ 
ปุ่มเลือกเล่นเกม

หมอ้ขา้วหมอ้แกงลิงกิน
แมลง 

ปุ่มออกจากเกม 

ภาพท่ี ก.27  กรอบการสอนเกมส่ิงเร้ารอบตน้ หนา้ช่ือเกมและเมนู 

 
ช่ือหน้ำ: บทเรียน (Lesson) และวธีิเล่น (How to Play) รายละเอียด 

 

หนา้บทเรียนของเกม ซ่ึงแต่ละ
เกมจะแตกต่างกนัออกไป ซ่ึง
ประกอบดว้ย บทสนทนา, 
ขอ้ความ, ภาพ, เสียง และ 
ภาพเคล่ือนไหว ในตอนทา้ยจะ
มีหนา้สรุปวธีิการเล่นเกม วา่แต่
ละเกมเล่นอยา่งไร 

ภาพท่ี ก.28  กรอบการสอนเกมส่ิงเร้ารอบตน้ หนา้บทเรียนและวธีิเล่น 
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ช่ือหน้ำ: เกมทำนตะวนัหันตำมแสง รายละเอียด 

 

หนา้ส าหรับเล่นเกมการทดลอง
วทิยาศาสตร์ ช่ือเกมทานตะวนั
หนัตามแสง 

ภาพท่ี ก.29  กรอบการสอนเกมส่ิงเร้ารอบตน้ หนา้เกมทานตะวนัหนัตามแสง 

 
ช่ือหน้ำ: เกมไมยรำบ หุบ หุบ หุบ รายละเอียด 

 

หนา้ส าหรับเล่นเกมการทดลอง
วทิยาศาสตร์ ช่ือเกมไมยราบ 
หุบ หุบ หุบ 

ภาพท่ี ก.30  กรอบการสอนเกมส่ิงเร้ารอบตน้ หนา้เกมไมยราบ หุบ หุบ หุบ 
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ช่ือหน้ำ: เกมหม้อข้ำวหม้อแกงลงิกนิแมลง รายละเอียด 

 

หนา้ส าหรับเล่นเกมการทดลอง
วทิยาศาสตร์ ช่ือเกม
หมอ้ขา้วหมอ้แกงลิงกินแมลง 

ภาพท่ี ก.31  กรอบการสอนเกมส่ิงเร้ารอบตน้ หนา้เกมหมอ้ขา้วหมอ้แกงลิงกินแมลง 
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กำรจัดล ำดับกรอบกำรสอน (Storyboard Development) 

 

ภาพท่ี ก.32  การจดัล าดบักรอบการสอนเกมขาดน ้าเหมือนขาดใจ 
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ภาพท่ี ก.33  การจดัล าดบักรอบการสอนเกมขาดแสงฉนัหงอยเหงา 
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ภาพท่ี ก.34  การจดัล าดบักรอบการสอนเกมถัว่งอกมาแลว้จา้ 
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ภาพท่ี ก.35  การจดัล าดบักรอบการสอนเกมมาปลูกตน้ไมก้นัเถอะ 
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ภาพท่ี ก.36  การจดัล าดบักรอบการสอนเกมส่ิงเร้ารอบตน้ 
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กำรสร้ำงหน่วยกำรเรียน (Implemetation) 

 

ภาพท่ี ก.37  เกมขาดน ้าเหมือนขาดใจ หนา้ช่ือเกมและเมนู 

 

 

ภาพท่ี ก.38  เกมขาดน ้าเหมือนขาดใจ หนา้บทเรียน 
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ภาพท่ี ก.39  เกมขาดน ้าเหมือนขาดใจ หนา้เกมยอ่ย เกมรดน ้าใหท้นัไม่งั้นตาย 

 

 

ภาพท่ี ก.40  เกมขาดน ้าเหมือนขาดใจ หนา้เกมยอ่ย เกมไม่รดน ้าแลว้เป็นไง 
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ภาพท่ี ก.41  เกมขาดน ้าเหมือนขาดใจ หนา้เกมยอ่ย เกมรดน ้าเยอะเกินไปก็ไม่ดี 

 

 

ภาพท่ี ก.42  เกมขาดแสงฉนัหงอยเหงา หนา้ช่ือเกมและเมนู 
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ภาพท่ี ก.43  เกมขาดแสงฉนัหงอยเหงา หนา้บทเรียน 

 

 

ภาพท่ี ก.44  เกมขาดแสงฉนัหงอยเหงา หนา้เกมยอ่ย เกมขอแสงใหท้นัไม่งั้นตาย 
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ภาพท่ี ก.45  เกมขาดแสงฉนัหงอยเหงา หนา้เกมยอ่ย เกมโดนหลงัคาบงัแลว้เป็นไง 

 

 

ภาพท่ี ก.46  เกมถัว่งอกมาแลว้จา้ หนา้ช่ือเกมและเมนู 
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ภาพท่ี ก.47  เกมถัว่งอกมาแลว้จา้ หนา้บทเรียน 

 

 

ภาพท่ี ก.48  เกมถัว่งอกมาแลว้จา้ หนา้เกมการเล่น 
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ภาพท่ี ก.49  เกมถัว่งอกมาแลว้จา้ หนา้เกม แสดงการใชแ้วน่ขยาย 

 

 

ภาพท่ี ก.50  เกมมาปลูกตน้ไมก้นัเถอะ หนา้ช่ือเกมและเมนู 
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ภาพท่ี ก.51  เกมมาปลูกตน้ไมก้นัเถอะ หนา้บทเรียน 

 

 

ภาพท่ี ก.52  เกมมาปลูกตน้ไมก้นัเถอะ หนา้เลือกฉาก 
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ภาพท่ี ก.53  เกมมาปลูกตน้ไมก้นัเถอะ หนา้เกม แสดงการเลือกกระถาง 

 

 

ภาพท่ี ก.54  เกมมาปลูกตน้ไมก้นัเถอะ หนา้เกม แสดงการเลือกเมล็ดตน้ไม ้
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ภาพท่ี ก.55  เกมมาปลูกตน้ไมก้นัเถอะ หนา้เกมการเล่น 

 

 

ภาพท่ี ก.56  เกมส่ิงเร้ารอบตน้ หนา้ช่ือเกมและเมนู 
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ภาพท่ี ก.57  เกมส่ิงเร้ารอบตน้ หนา้บทเรียน 

 

 

ภาพท่ี ก.58  เกมส่ิงเร้ารอบตน้ หนา้เกมยอ่ย เกมทานตะวนัหนัตามแสง 
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ภาพท่ี ก.59  เกมส่ิงเร้ารอบตน้ หนา้เกมยอ่ย เกมไมยราบ หุบหุบหุบ 

 

 

ภาพท่ี ก.60  เกมส่ิงเร้ารอบตน้ หนา้เกมยอ่ย เกมหมอ้ขา้วหมอ้แกงลิงกินแมลง 
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รำยละเอยีดของระบบ LMS แต่ละส่วน (Use Case Description)   

ตารางท่ี ก.6  รายละเอียดของระบบเพิ่มหลกัสูตร 

Use Case No: UC01 
Use Case Name: Add Course 

Scenario: ระบบเพิ่มหลกัสูตร 
Brief Description ท าหนา้ท่ีเพิ่มหลกัสูตรเขา้ไปในฐานขอ้มูล 

Trigger Event: เม่ือมีหลกัสูตรท่ีตอ้งการเพิ่มเขา้มาใหม่ 
Actors: Admin 

Related Use Cases: Authentication and Authorization System 
Pre-Conditions: - 

Post-Conditions: หลกัสูตรใหม่จะถูกเพิ่มเขา้ไปในระบบ 
Exception Conditions:  ระบบจะท าการตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล หากไม่

ถูกตอ้งก็จะท าการข้ึนขอ้ความเตือน 
 กรณีท่ีไม่ต้องการเพิ่มขอ้มูล ให้กดปุ่ม ยกเลิก เพื่อยกเลิกการ

เพิ่มขอ้มูลนั้น 

ตารางท่ี ก.7  รายละเอียดของระบบลบหลกัสูตร 

Use Case No: UC02 
Use Case Name: Remove Course 

Scenario: ระบบลบหลกัสูตร 
Brief Description ท าหนา้ท่ีลบหลกัสูตรออกจากฐานขอ้มูล 

Trigger Event: เม่ือตอ้งการเลิกใชง้านหลกัสูตรนั้นอยา่งถาวร 
Actors: Admin 

Related Use Cases: Authentication and Authorization System 
Pre-Conditions: หลกัสูตรท่ีตอ้งการลบจะตอ้งมีอยูใ่นระบบ 

Post-Conditions: หลกัสูตรจะถูกลบออกจากระบบ 
Exception Conditions: กรณีท่ีไม่ต้องการลบข้อมูล ให้กดปุ่ม ยกเลิก เพื่อยกเลิกการลบ

ขอ้มูลนั้น 



 185 

ตารางท่ี ก.8  รายละเอียดของระบบแกไ้ขหลกัสูตร 

Use Case No: UC03 
Use Case Name: Update Course 

Scenario: ระบบแกไ้ขหลกัสูตร 
Brief Description ท าหนา้ท่ีแกไ้ขขอ้มูลของหลกัสูตร 

Trigger Event: เม่ือมีบันทึกข้อมูลของหลักสูตรผิดพลาด หรือ เม่ือข้อมูลของ
หลกัสูตรมีการเปล่ียนแปลง 

Actors: Admin 
Related Use Cases: Authentication and Authorization System 

Pre-Conditions: หลกัสูตรท่ีตอ้งการแกไ้ขจะตอ้งมีอยูใ่นระบบ 
Post-Conditions: ขอ้มูลของหลกัสูตรจะถูกเปล่ียนแปลง 

Exception Conditions:  ระบบจะท าการตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล หากไม่
ถูกตอ้งก็จะท าการข้ึนขอ้ความเตือน 

 กรณีท่ีไม่ตอ้งการแกไ้ขขอ้มูล ให้กดปุ่ม ยกเลิก เพื่อยกเลิกการ
แกไ้ขขอ้มูลนั้น 

ตารางท่ี ก.9  รายละเอียดของระบบเรียกดูหลกัสูตร 

Use Case No: UC04 
Use Case Name: Display Course 

Scenario: ระบบเรียกดูหลกัสูตร 
Brief Description ท าหนา้ท่ีเรียกดูหลกัสูตรจากฐานขอ้มูล 

Trigger Event: เม่ือผูดู้แลระบบตอ้งการสอบถามขอ้มูลหลกัสูตร 
Actors: Admin 

Related Use Cases: Authentication and Authorization System 
Pre-Conditions: หลกัสูตรจะตอ้งมีอยูใ่นระบบ 

Post-Conditions: ระบบจะแสดงขอ้มูลของหลกัสูตรตามตอ้งการ 
Exception Conditions: กรณีไม่มีขอ้มูลของหลกัสูตรนั้นอยูใ่นระบบ 
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ตารางท่ี ก.10  รายละเอียดของระบบเพิ่มหน่วยการเรียน 

Use Case No: UC05 
Use Case Name: Add Learning Unit 

Scenario: ระบบเพิ่มหน่วยการเรียน 
Brief Description ท าหนา้ท่ีเพิ่มหน่วยการเรียนเขา้ไปในฐานขอ้มูล 

Trigger Event: เม่ือมีหน่วยการเรียนท่ีตอ้งการเพิ่มเขา้มาใหม่ 
Actors: Admin 

Related Use Cases: Authentication and Authorization System 
Pre-Conditions: ตอ้งมีหน่วยการเรียนใหม่ท่ีถูกจดัท าเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน 
Post-Conditions: หน่วยการเรียนจะถูกเพิ่มเขา้ไปในระบบ 

Exception Conditions:  ระบบจะท าการตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล หากไม่
ถูกตอ้งก็จะท าการข้ึนขอ้ความเตือน 

 กรณีท่ีไม่ต้องการเพิ่มขอ้มูล ให้กดปุ่ม ยกเลิก เพื่อยกเลิกการ
เพิ่มขอ้มูลนั้น 

ตารางท่ี ก.11  รายละเอียดของระบบลบหน่วยการเรียน 

Use Case No: UC06 
Use Case Name: Remove Learning Unit 

Scenario: ระบบลบหน่วยการเรียน 
Brief Description ท าหนา้ท่ีลบหน่วยการเรียนออกจากฐานขอ้มูล 

Trigger Event: เม่ือตอ้งการเลิกใชง้านหน่วยการเรียนนั้นอยา่งถาวร 
Actors: Admin 

Related Use Cases: Authentication and Authorization System 
Pre-Conditions: หน่วยการเรียนท่ีตอ้งการลบจะตอ้งมีอยูใ่นระบบ 

Post-Conditions: หน่วยการเรียนจะถูกลบออกจากระบบ 
Exception Conditions: กรณีท่ีไม่ต้องการลบข้อมูล ให้กดปุ่ม ยกเลิก เพื่อยกเลิกการลบ

ขอ้มูลนั้น 
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ตารางท่ี ก.12  รายละเอียดของระบบแกไ้ขหน่วยการเรียน 

Use Case No: UC07 
Use Case Name: Update Learning Unit 

Scenario: ระบบแกไ้ขหน่วยการเรียน 
Brief Description ท าหนา้ท่ีแกไ้ขขอ้มูลของหน่วยการเรียน 

Trigger Event: เม่ือมีบนัทึกขอ้มูลของหน่วยการเรียนผิดพลาด หรือ เม่ือขอ้มูลของ
หน่วยการเรียนมีการเปล่ียนแปลง 

Actors: Admin 
Related Use Cases: Authentication and Authorization System 

Pre-Conditions: หน่วยการเรียนท่ีตอ้งการแกไ้ขจะตอ้งมีอยูใ่นระบบ 
Post-Conditions: ขอ้มูลของหน่วยการเรียนจะถูกเปล่ียนแปลง 

Exception Conditions:  ระบบจะท าการตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล หากไม่
ถูกตอ้งก็จะท าการข้ึนขอ้ความเตือน 

 กรณีท่ีไม่ตอ้งการแกไ้ขขอ้มูล ให้กดปุ่ม ยกเลิก เพื่อยกเลิกการ
แกไ้ขขอ้มูลนั้น 

ตารางท่ี ก.13  รายละเอียดของระบบเรียกดูหน่วยการเรียน 

Use Case No: UC08 
Use Case Name: Display Learning Unit 

Scenario: ระบบเรียกดูหน่วยการเรียน 
Brief Description ท าหนา้ท่ีเรียกดูหน่วยการเรียนจากฐานขอ้มูลในแต่ละหลกัสูตร 

Trigger Event: เม่ือผูดู้แลระบบตอ้งการสอบถามขอ้มูลหน่วยการเรียน 
Actors: Admin 

Related Use Cases: Authentication and Authorization System 
Pre-Conditions: หน่วยการเรียนจะตอ้งมีอยูใ่นระบบ 

Post-Conditions: ระบบจะแสดงขอ้มูลของหน่วยการเรียนตามตอ้งการ 
Exception Conditions: กรณีไม่มีขอ้มูลของหน่วยการเรียนนั้นอยูใ่นระบบ 
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ตารางท่ี ก.14  รายละเอียดของระบบแสดงเน้ือหา 

Use Case No: UC09 
Use Case Name: Show Learning Unit 

Scenario: ระบบแสดงเน้ือหาของหน่วยการเรียน 
Brief Description ท าหนา้ท่ีแสดงเน้ือหาของหน่วยการเรียน ใหแ้ก่ผูใ้ชง้านระบบ 

Trigger Event: เม่ือผูใ้ชง้านระบบตอ้งการเรียนในแต่ละหน่วยการเรียน 
Actors: Admin, General User 

Related Use Cases: Authentication and Authorization System 
Pre-Conditions: หน่วยการเรียนจะตอ้งมีอยูใ่นระบบ 

Post-Conditions: ระบบจะแสดงเน้ือหาของหน่วยการเรียนตามตอ้งการ 
Exception Conditions: กรณีไม่มีขอ้มูลของหน่วยการเรียนนั้นอยูใ่นระบบ 

ตารางท่ี ก.15  รายละเอียดของระบบเพิ่มไฟลแ์ละโฟลเดอร์ 

Use Case No: UC10 
Use Case Name: Add Files & Folders 

Scenario: ระบบเพิ่มไฟลแ์ละโฟลเดอร์ 
Brief Description ท าหนา้ท่ีเพิ่มไฟล์และโฟลเดอร์ โดยให้ผูใ้ช้งานระบบสามารถอพั

โหลด (Upload) ไฟล์เข้ามาในระบบได้ รวมถึงสามารถสร้าง
โฟลเดอร์ใหม่เพื่อเก็บไฟลไ์ด ้

Trigger Event: เม่ือมีไฟลแ์ละโฟลเดอร์ท่ีตอ้งการเพิ่มเขา้มาใหม่ 
Actors: Admin 

Related Use Cases: Authentication and Authorization System 
Pre-Conditions: - 

Post-Conditions: ไฟลแ์ละโฟลเดอร์ใหม่จะถูกเพิ่มเขา้ไปในระบบ 
Exception Conditions:  กรณีไฟล์ท่ีอพัโหลดเขา้มามีขนาดใหญ่เกินไป ระบบจะแจง้ว่า

ไฟลมี์ขนาดใหญ่เกินไปไม่สามารถอพัโหลดได ้
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ตารางท่ี ก.16  รายละเอียดของระบบลบไฟลแ์ละโฟลเดอร์ 

Use Case No: UC11 
Use Case Name: Remove Files & Folders 

Scenario: ระบบลบไฟลแ์ละโฟลเดอร์ 
Brief Description ท าหนา้ท่ีลบไฟลแ์ละโฟลเดอร์ออกจากฐานขอ้มูล 

Trigger Event: เม่ือตอ้งการเลิกใชง้านไฟลแ์ละโฟลเดอร์นั้นๆ 
Actors: Admin 

Related Use Cases: Authentication and Authorization System 
Pre-Conditions: ไฟลแ์ละโฟลเดอร์ท่ีตอ้งการลบจะตอ้งมีอยูใ่นระบบ 

Post-Conditions: ไฟลแ์ละโฟลเดอร์จะถูกลบออกจากระบบ 
Exception Conditions: กรณีไม่พบไฟล์หรือโฟลเดอร์ท่ีตอ้งการลบ หรือไม่มีสิทธ์ิในการ

ลบไฟล์หรือโฟลเดอร์นั้นๆ ระบบจะแจง้ขอ้ผิดพลาดให้ผูใ้ช้งาน
ระบบทราบ 

ตารางท่ี ก.17  รายละเอียดของระบบแกไ้ขสถานภาพของไฟลแ์ละโฟลเดอร์ 

Use Case No: UC12 
Use Case Name: Update Files & Folders 

Scenario: ระบบแกไ้ขสถานภาพของไฟลแ์ละโฟลเดอร์ 
Brief Description ท าหนา้ท่ีแกไ้ขสถานภาพของไฟลแ์ละโฟลเดอร์ เช่น การเปล่ียนช่ือ 

หรือการใหสิ้ทธ์ิในการอ่าน-เขียนไฟลแ์ก่คนอ่ืน (CHMOD) 
Trigger Event: เม่ือตอ้งการเปล่ียนแปลงสถานภาพของไฟลแ์ละโฟลเดอร์ 

Actors: Admin 
Related Use Cases: Authentication and Authorization System 

Pre-Conditions: ไฟลแ์ละโฟลเดอร์ท่ีตอ้งการแกไ้ขจะตอ้งมีอยูใ่นระบบ 
Post-Conditions: สถานภาพของไฟลแ์ละโฟลเดอร์จะถูกเปล่ียนแปลง 

Exception Conditions: กรณีไม่พบไฟล์หรือโฟลเดอร์ท่ีตอ้งการแกไ้ขสถานภาพ หรือไม่มี
สิทธ์ิในการแก้ไขสถานภาพของไฟล์หรือโฟลเดอร์นั้นๆ ระบบ
จะแจง้ขอ้ผดิพลาดใหผู้ใ้ชง้านระบบทราบ 
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ตารางท่ี ก.18  รายละเอียดของระบบเรียกดูรายการไฟลแ์ละโฟลเดอร์ 

Use Case No: UC13 
Use Case Name: Display Files & Folders 

Scenario: ระบบเรียกดูรายการไฟลแ์ละโฟลเดอร์ 
Brief Description ท าหนา้ท่ีเรียกดูรายการไฟล์และโฟลเดอร์จากระบบไฟล์ของเคร่ือง

เซิร์ฟเวอร์ 
Trigger Event: เม่ือผูดู้แลระบบตอ้งการดูรายการไฟลแ์ละโฟลเดอร์ 

Actors: Admin 
Related Use Cases: Authentication and Authorization System 

Pre-Conditions: ไฟลแ์ละโฟลเดอร์จะตอ้งมีอยูใ่นระบบ 
Post-Conditions: ระบบจะแสดงรายการไฟลแ์ละโฟลเดอร์ตามตอ้งการ 

Exception Conditions: กรณีระบบไฟล์และโฟลเดอร์ในเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์เสียหาย ระบบ
จะแจง้วา่ไม่สามารถท างานได ้

ตารางท่ี ก.19  รายละเอียดของระบบตรวจสอบตวัตนของผูใ้ชง้านระบบ 

Use Case No: UC014 
Use Case Name: Authentication 

Scenario: ระบบตรวจสอบตวัตนของผูใ้ชง้านระบบ 
Brief Description ท าหนา้ท่ีตรวจสอบตวัตนของผูใ้ชง้านระบบ 

Trigger Event: เม่ือผูใ้ชง้านท าการล็อกอินเขา้มาในระบบ 
Actors: Admin 

Related Use Cases: Authorization, Course Management System, File Management 
System 

Pre-Conditions: มีผูใ้ชง้านท าการล็อกอินเขา้มาในระบบ 
Post-Conditions: ผูใ้ชง้านระบบถูกส่งไประบบตรวจสอบสิทธ์ิการใชง้าน 

Exception Conditions:  เม่ือผูใ้ชก้ดปุ่ม ยกเลิก การล็อกอินเขา้ระบบ 
 เ ม่ือผู ้ใช้งานระบบท าการล็อกอินเข้ามาด้วย ช่ือผู ้ใช้หรือ

รหสัผา่นไม่ถูกตอ้ง 
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ตารางท่ี ก.20  รายละเอียดของระบบตรวจสอบสิทธ์ิของผูใ้ชง้านระบบ 

Use Case No: UC15 
Use Case Name: Authorization 

Scenario: ระบบตรวจสอบสิทธ์ิของผูใ้ชง้านระบบ 
Brief Description ท าหนา้ท่ีตรวจสอบสิทธ์ิของผูใ้ชง้านระบบ 

Trigger Event: เม่ือผูใ้ชง้านระบบผา่นระบบตรวจสอบตวัตนเขา้มา 
Actors: Admin 

Related Use Cases: Authentication 
Pre-Conditions: มีผูใ้ชง้านระบบผา่นระบบตรวจสอบตวัตน 

Post-Conditions: ผูใ้ชง้านสามารถเขา้ใชง้านระบบไดต้ามสิทธ์ิของตนเอง 
Exception Conditions: ผูใ้ชง้านท่ีไม่ไดรั้บอนุญาตใหเ้ขา้ใชง้านระบบไดต้ามสิทธ์ิ 

 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 

ภำคผนวก ข. 
แบบประเมินคุณภำพโดยผู้เช่ียวชำญทีม่ีต่อคดิส์เวอร์ชวลแลบ็ 
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แบบประเมินคุณภำพโดยผู้เช่ียวชำญด้ำนเนือ้หำ 
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แบบประเมินคุณภำพโดยผู้เช่ียวชำญด้ำนส่ือมัลติมีเดีย 
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ภำคผนวก ค. 
แบบประเมินควำมพงึพอใจของกลุ่มตวัอย่ำง 

ที่มีต่อคดิส์เวอร์ชวลแลบ็ 
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แบบประเมินควำมพงึพอใจของกลุ่มตัวอย่ำง 

  



 

 
 
 
 
 
 
 

ภำคผนวก ง. 
คะแนนที่ได้จำกกำรท ำแบบทดสอบของกลุ่มตวัอย่ำง 

จ ำแนกรำยบุคคล 
  



 200 

ตารางท่ี ง.1  คะแนนจากแบบทดสอบก่อนเรียนของกลุ่มตวัอยา่ง 

คะแนนจำกแบบทดสอบก่อนเรียนของกลุ่มตัวอย่ำง 

รหสักลุ่มตวัอยา่ง 

คะแนน 

จากแบบทดสอบก่อนเรียน 

(เตม็ 30 คะแนน) 

คะแนนอตัราส่วน 

จากแบบทดสอบก่อนเรียน 

(เตม็ 100 คะแนน) 

1 16 53.33 

2 16 53.33 

3 13 43.33 

4 14 46.67 

5 14 46.67 

6 16 53.33 

7 20 66.67 

8 11 36.67 

9 13 43.33 

10 16 53.33 

11 23 76.67 

12 22 73.33 

13 20 66.67 

14 26 86.67 

15 19 63.33 

16 24 80.00 

17 20 66.67 

18 25 83.33 

19 22 73.33 

20 22 73.33 
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21 24 80.00 

22 16 53.33 

23 19 63.33 

24 22 73.33 

25 21 70.00 

26 17 56.67 

27 21 70.00 

28 20 66.67 

29 23 76.67 

30 20 66.67 

31 20 66.67 

32 26 86.67 

33 20 66.67 

34 17 56.67 

35 23 76.67 

36 23 76.67 

37 23 76.67 

38 24 80.00 

39 21 70.00 

40 27 90.00 

41 22 73.33 

42 16 53.33 

43 23 76.67 

44 18 60.00 

45 17 56.67 

46 18 60.00 
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47 21 70.00 

48 20 66.67 

49 24 80.00 

50 13 43.33 

51 18 60.00 

52 22 73.33 

53 23 76.67 

54 23 76.67 

55 24 80.00 

56 17 56.67 

57 17 56.67 

58 19 63.33 

59 23 76.67 

60 21 70.00 

61 21 70.00 

62 9 30.00 

63 24 80.00 

64 17 56.67 

65 21 70.00 

66 17 56.67 

67 21 70.00 

68 5 16.67 

69 23 76.67 

70 27 90.00 

71 18 60.00 

72 20 66.67 



 203 

73 20 66.67 

74 25 83.33 

75 20 66.67 

76 24 80.00 

77 20 66.67 

78 19 63.33 

79 21 70.00 

80 19 63.33 

81 22 73.33 

82 21 70.00 

83 15 50.00 

84 19 63.33 

85 22 73.33 

86 18 60.00 

คะแนนเฉล่ีย 19.84 66.13 
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ตารางท่ี ง.2  คะแนนจากแบบทดสอบระหวา่งเรียนของกลุ่มตวัอยา่ง 

คะแนนจำกแบบทดสอบระหว่ำงเรียนของกลุ่มตัวอย่ำง 

รหสั 

กลุ่มตวัอยา่ง 

คะแนนจากแบบทดสอบระหวา่งเรียน 

คร้ังท่ี 1 

(เตม็ 10 

คะแนน) 

คร้ังท่ี 2 

(เตม็ 10 

คะแนน) 

คร้ังท่ี 3 

(เตม็ 10 

คะแนน) 

คะแนนรวม 

(เตม็ 30 

คะแนน) 

คะแนนรวม

อตัราส่วน 

(เตม็ 100 

คะแนน) 

1 7 9 8 24 80.00 

2 4 4 5 13 43.33 

3 5 9 6 20 66.67 

4 5 4 9 18 60.00 

5 7 9 9 25 83.33 

6 5 8 9 22 73.33 

7 8 9 10 27 90.00 

8 3 3 5 11 36.67 

9 4 6 7 17 56.67 

10 8 9 10 27 90.00 

11 9 10 10 29 96.67 

12 7 10 10 27 90.00 

13 8 9 10 27 90.00 

14 9 9 9 27 90.00 

15 7 9 10 26 86.67 

16 9 9 10 28 93.33 

17 7 8 9 24 80.00 

18 9 9 9 27 90.00 
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19 8 10 10 28 93.33 

20 8 7 7 22 73.33 

21 8 9 10 27 90.00 

22 7 6 9 22 73.33 

23 7 7 8 22 73.33 

24 7 7 9 23 76.67 

25 9 7 10 26 86.67 

26 7 9 6 22 73.33 

27 8 10 10 28 93.33 

28 8 8 9 25 83.33 

29 9 10 9 28 93.33 

30 8 9 10 27 90.00 

31 10 7 9 26 86.67 

32 9 8 9 26 86.67 

33 8 6 7 21 70.00 

34 6 7 5 18 60.00 

35 9 10 10 29 96.67 

36 8 7 6 21 70.00 

37 8 10 10 28 93.33 

38 8 10 8 26 86.67 

39 8 8 9 25 83.33 

40 8 6 8 22 73.33 

41 7 8 10 25 83.33 

42 8 7 8 23 76.67 

43 8 10 8 26 86.67 

44 6 7 9 22 73.33 
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45 8 9 10 27 90.00 

46 9 10 8 27 90.00 

47 8 8 7 23 76.67 

48 7 9 8 24 80.00 

49 8 8 9 25 83.33 

50 6 8 4 18 60.00 

51 7 7 7 21 70.00 

52 10 6 8 24 80.00 

53 8 9 10 27 90.00 

54 7 9 8 24 80.00 

55 8 9 10 27 90.00 

56 7 8 6 21 70.00 

57 8 10 9 27 90.00 

58 10 9 8 27 90.00 

59 5 8 10 23 76.67 

60 8 6 9 23 76.67 

61 8 9 8 25 83.33 

62 6 6 6 18 60.00 

63 8 9 10 27 90.00 

64 8 8 7 23 76.67 

65 8 9 9 26 86.67 

66 6 8 8 22 73.33 

67 8 9 9 26 86.67 

68 7 10 6 23 76.67 

69 9 10 10 29 96.67 

70 8 8 10 26 86.67 



 207 

71 7 8 8 23 76.67 

72 8 9 10 27 90.00 

73 7 7 7 21 70.00 

74 8 10 7 25 83.33 

75 9 9 8 26 86.67 

76 9 10 9 28 93.33 

77 9 7 9 25 83.33 

78 6 7 6 19 63.33 

79 8 9 7 24 80.00 

80 5 10 8 23 76.67 

81 8 7 7 22 73.33 

82 8 8 7 23 76.67 

83 8 10 10 28 93.33 

84 6 7 7 20 66.67 

85 7 8 10 25 83.33 

86 8 8 10 26 86.67 

คะแนนเฉล่ีย 7.52 8.21 8.40 24.13 80.43 

 
 
 
  



 208 

ตารางท่ี ง.3  คะแนนจากแบบทดสอบหลงัเรียนของกลุ่มตวัอยา่ง 

คะแนนจำกแบบทดสอบหลงัเรียนของกลุ่มตัวอย่ำง 

รหสักลุ่มตวัอยา่ง 

คะแนน 

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 

(เตม็ 30 คะแนน) 

คะแนนอตัราส่วน 

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 

(เตม็ 100 คะแนน) 

1 18 60.00 

2 23 76.67 

3 24 80.00 

4 16 53.33 

5 25 83.33 

6 22 73.33 

7 27 90.00 

8 16 53.33 

9 17 56.67 

10 29 96.67 

11 29 96.67 

12 27 90.00 

13 27 90.00 

14 27 90.00 

15 28 93.33 

16 30 100.00 

17 23 76.67 

18 27 90.00 

19 29 96.67 

20 22 73.33 
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21 27 90.00 

22 23 76.67 

23 18 60.00 

24 26 86.67 

25 26 86.67 

26 26 86.67 

27 28 93.33 

28 25 83.33 

29 28 93.33 

30 25 83.33 

31 27 90.00 

32 26 86.67 

33 25 83.33 

34 20 66.67 

35 30 100.00 

36 23 76.67 

37 29 96.67 

38 24 80.00 

39 26 86.67 

40 25 83.33 

41 28 93.33 

42 18 60.00 

43 26 86.67 

44 22 73.33 

45 25 83.33 

46 19 63.33 
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47 26 86.67 

48 25 83.33 

49 26 86.67 

50 14 46.67 

51 24 80.00 

52 26 86.67 

53 25 83.33 

54 27 90.00 

55 26 86.67 

56 20 66.67 

57 27 90.00 

58 24 80.00 

59 25 83.33 

60 26 86.67 

61 27 90.00 

62 23 76.67 

63 28 93.33 

64 19 63.33 

65 24 80.00 

66 24 80.00 

67 26 86.67 

68 22 73.33 

69 29 96.67 

70 26 86.67 

71 23 76.67 

72 23 76.67 
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73 26 86.67 

74 24 80.00 

75 27 90.00 

76 28 93.33 

77 26 86.67 

78 21 70.00 

79 22 73.33 

80 22 73.33 

81 21 70.00 

82 22 73.33 

83 27 90.00 

84 24 80.00 

85 26 86.67 

86 24 80.00 

คะแนนเฉล่ีย 24.49 81.63 

 
 

  



 

 
 
 
 
 
 
 

ภำคผนวก จ. 
คะแนนควำมพงึพอใจที่ได้จำกแบบประเมนิควำมพงึพอใจ 

ของกลุ่มตวัอย่ำงจ ำแนกรำยบุคคล 
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ตารางท่ี จ.1  คะแนนเฉล่ียจากแบบประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่ง 

คะแนนเฉลีย่จำกแบบประเมนิควำมพงึพอใจของกลุ่มตัวอย่ำง 

รหสั 

กลุ่มตวัอยา่ง 

คะแนนเฉล่ียจากแบบประเมินความพึงพอใจ 

(เตม็ 5 คะแนน) 

ขอ้ 1 ขอ้ 2 ขอ้ 3 ขอ้ 4 ขอ้ 5 ขอ้ 6 ขอ้ 7 ขอ้ 8 
คะแนน

เฉล่ีย 

1 4.67 5.00 4.67 5.00 4.33 5.00 5.00 4.33 4.75 

2 5.00 5.00 5.00 4.67 5.00 5.00 5.00 5.00 4.96 

3 4.33 5.00 4.33 5.00 5.00 4.67 5.00 5.00 4.79 

4 5.00 4.00 4.67 5.00 5.00 4.67 2.67 4.33 4.42 

5 5.00 5.00 5.00 5.00 4.33 5.00 5.00 5.00 4.92 

6 4.33 4.67 4.67 4.67 5.00 4.67 5.00 3.67 4.59 

7 3.67 5.00 3.00 5.00 4.00 4.33 3.67 4.33 4.13 

8 4.67 4.00 4.00 3.67 4.00 5.00 4.67 4.33 4.29 

9 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.67 5.00 5.00 4.96 

10 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 2.33 5.00 5.00 4.67 

11 5.00 4.33 4.67 3.67 4.33 4.00 4.00 3.67 4.21 

12 4.67 5.00 4.33 4.67 4.00 4.33 4.67 5.00 4.58 

13 4.67 5.00 4.67 4.00 4.67 2.67 5.00 3.33 4.25 

14 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 

15 5.00 5.00 4.33 4.67 4.33 4.67 5.00 5.00 4.75 

16 4.67 5.00 4.67 4.33 4.33 4.33 5.00 5.00 4.67 

17 3.67 3.33 4.00 5.00 5.00 4.33 5.00 4.33 4.33 

18 4.33 5.00 4.00 3.67 4.67 3.00 4.33 3.33 4.04 

19 3.67 4.00 4.33 4.67 3.33 4.00 4.33 3.67 4.00 
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20 4.00 4.00 3.67 4.33 4.33 4.00 4.67 4.00 4.13 

21 4.67 3.33 4.00 4.67 5.00 3.67 3.67 4.00 4.13 

22 4.67 4.33 5.00 5.00 4.00 4.67 4.67 5.00 4.67 

23 4.00 4.67 4.00 4.33 5.00 4.67 5.00 5.00 4.58 

24 4.00 5.00 4.67 5.00 5.00 4.33 5.00 5.00 4.75 

25 4.00 5.00 4.33 4.67 4.67 4.00 4.67 5.00 4.54 

26 4.33 5.00 3.67 5.00 3.67 4.67 5.00 5.00 4.54 

27 4.33 5.00 4.67 5.00 4.00 4.67 3.67 5.00 4.54 

28 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.67 5.00 5.00 4.96 

29 4.00 4.67 4.00 3.67 4.33 3.33 3.67 5.00 4.08 

30 4.67 5.00 4.00 4.67 5.00 3.67 5.00 5.00 4.63 

31 5.00 4.67 4.67 5.00 4.33 4.67 4.67 5.00 4.75 

32 4.67 5.00 5.00 5.00 5.00 3.33 5.00 5.00 4.75 

33 5.00 5.00 4.33 4.67 3.67 3.33 5.00 5.00 4.50 

34 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 

35 4.00 4.67 4.67 4.33 4.33 5.00 5.00 3.67 4.46 

36 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 3.67 4.33 4.75 

37 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 

38 4.67 4.67 4.67 3.67 5.00 3.67 3.67 4.33 4.29 

39 5.00 5.00 4.33 5.00 5.00 4.00 5.00 5.00 4.79 

40 5.00 5.00 5.00 5.00 4.33 4.67 5.00 5.00 4.88 

41 4.00 5.00 3.00 4.67 3.67 3.67 4.33 4.00 4.04 

42 3.33 4.00 3.00 3.67 4.33 1.67 4.00 3.67 3.46 

43 3.67 4.33 3.67 3.67 3.33 4.33 5.00 4.33 4.04 

44 5.00 5.00 4.33 4.67 4.00 5.00 5.00 5.00 4.75 

45 4.33 5.00 4.67 4.00 4.33 4.67 5.00 5.00 4.63 
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46 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.67 4.96 

47 4.33 5.00 4.00 4.67 4.67 4.00 5.00 4.33 4.50 

48 3.33 3.67 4.33 3.00 3.00 2.67 4.00 2.67 3.33 

49 4.33 5.00 4.33 5.00 4.00 4.00 5.00 5.00 4.58 

50 4.00 4.00 4.33 5.00 4.67 5.00 4.67 5.00 4.58 

51 5.00 4.67 4.00 5.00 5.00 4.33 5.00 5.00 4.75 

52 3.33 4.00 2.67 4.67 3.33 1.00 3.00 1.67 2.96 

53 5.00 5.00 4.33 5.00 5.00 4.00 5.00 4.67 4.75 

54 4.33 5.00 3.33 5.00 4.67 1.00 5.00 5.00 4.17 

55 4.33 4.33 4.33 5.00 4.67 1.33 4.00 4.67 4.08 

56 4.33 4.67 4.33 4.00 4.67 3.33 5.00 3.67 4.25 

57 5.00 5.00 4.67 4.33 4.00 4.00 5.00 5.00 4.63 

58 4.67 4.67 4.00 4.67 4.33 3.33 4.67 4.67 4.38 

59 5.00 5.00 5.00 5.00 4.67 4.33 5.00 4.33 4.79 

60 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 3.67 5.00 5.00 4.83 

61 3.67 4.00 4.67 4.00 3.67 3.33 4.67 3.67 3.96 

62 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.33 5.00 5.00 4.92 

63 4.33 4.67 3.67 5.00 4.00 1.33 2.67 4.33 3.75 

64 3.33 4.33 4.67 4.33 4.33 3.67 3.67 3.67 4.00 

65 5.00 5.00 2.33 2.33 2.33 2.33 2.33 2.33 3.00 

66 3.67 3.33 3.67 2.33 3.00 2.33 3.33 2.67 3.04 

67 5.00 5.00 5.00 5.00 4.67 4.00 5.00 4.33 4.75 

68 3.33 3.33 3.33 3.33 3.33 3.33 3.33 3.33 3.33 

69 3.00 3.67 5.00 3.00 2.33 1.00 2.67 2.67 2.92 

70 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 3.67 1.00 4.33 4.25 

71 4.67 4.67 5.00 4.33 4.33 4.67 4.67 4.67 4.63 
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72 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 

73 3.67 5.00 4.33 4.67 3.67 2.00 5.00 4.67 4.13 

74 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 

75 4.33 4.67 3.00 4.00 4.00 1.33 5.00 4.33 3.83 

76 4.33 5.00 4.00 5.00 4.33 5.00 3.67 4.00 4.42 

77 3.67 4.33 4.33 2.33 3.00 2.33 2.67 4.67 3.42 

78 4.33 5.00 5.00 5.00 4.67 3.67 5.00 5.00 4.71 

79 5.00 5.00 4.67 5.00 4.67 4.33 5.00 5.00 4.83 

80 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 

81 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 

82 4.33 5.00 4.33 4.33 5.00 3.33 5.00 4.67 4.50 

83 4.00 5.00 4.33 5.00 4.33 3.00 5.00 3.33 4.25 

84 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.33 5.00 5.00 4.92 

85 4.00 4.67 3.67 4.00 4.33 1.67 4.33 4.67 3.92 

86 4.00 5.00 4.67 3.67 4.67 2.33 5.00 4.67 4.25 

คะแนนเฉล่ีย 4.46 4.70 4.38 4.53 4.41 3.83 4.51 4.45 4.41 

 
  



 

 
 
 
 
 
 
 

ภำคผนวก ฉ. 
ผลงำนวจิยัในกำรประชุมทำงวชิำกำรของมหำวทิยำลยัเกษตรศำสตร์ คร้ังที่ 50 
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ผลงำนวจัิยในกำรประชุมทำงวชิำกำรของมหำวทิยำลยัเกษตรศำสตร์ คร้ังที ่50 
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ภำคผนวก ช. 
หนังสือรับรองผลงำนวจิยัในกำรประชุมทำงวชิำกำร 

ของมหำวทิยำลยัเกษตรศำสตร์ คร้ังที่ 50 
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หนังสือรับรองผลงำนวจัิยในกำรประชุมทำงวชิำกำรของมหำวิทยำลยัเกษตรศำสตร์ คร้ังที ่50 
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