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บทคัดย่อ 
 

งานวิจยัช้ินน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อสร้างตวัแบบส าหรับเกมการทดลองวิทยาศาสตร์ใน
โลกเสมือนจริงส าหรับเด็กบนเวลิดไ์วดเ์วบ็ ท่ีเรียกวา่ คิดส์เวอร์ชวลแล็บโมเดล เพื่อใชเ้ป็นแนวทาง
ในการออกแบบและพฒันาบทเรียนและโปรแกรมเกมคอมพิวเตอร์ท่ีจะช่วยในการเรียนรู้การ
ทดลองทางวิทยาศาสตร์ คิดส์เวอร์ชวลแล็บโมเดลประยุกต์ใช้หลักการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ร่วมกับหลักการออกแบบคอมพิวเตอร์เกม และใช้โครงสร้างวิดีโอเกม 
(Structure of Video Game) ของ Adams and Rollings (2007)  ผูว้ิจยัไดพ้ฒันาบทเรียนการทดลอง
วิทยาศาสตร์ ในหวัขอ้เร่ืองชีวิตพืช โดยใช้แนวทางในการออกแบบจากคิดส์เวอร์ชวลแล็บโมเดล 
แ ล ะ ไ ด้น า ไ ปทดลอ ง ใ ช้ กับ นั ก เ รี ย นชั้ น ป ร ะ ถม ศึ กษ า ปี ท่ี  2  โ ร ง เ รี ย นส า ธิ ต แ ห่ ง
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์ิจยัและพฒันาการศึกษา (วิทยาเขตบางเขน) และโรงเรียนบา้นล า
พยา จ านวน 86 คน ผลการวิจยัพบวา่ คิดส์เวอร์ชวลแล็บโมเดล มีสมรรถนะอยูใ่นเกณฑ์ดีถึงดีมาก 
มีประสิทธิภาพของบทเรียน E1/E2 เท่ากบั 80.43/81.63 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์ท่ีตั้งไวท่ี้ 80/80 ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนดว้ยคิดส์เวอร์ชวลแล็บสูงกวา่ก่อนเรียน โดยมีโอกาสผิดพลาดร้อย
ละ 1 (  = 0.01, p-value = 0.000) นอกจากน้ีแลว้ผลการประเมินคุณภาพดา้นเน้ือหาโดยผูเ้ช่ียวชาญ
อยูใ่นระดบัดีมาก ผลการประเมินคุณภาพดา้นส่ือมลัติมีเดียโดยผูเ้ช่ียวชาญอยูใ่นระดบัดี และผลการ
ประเมินความพึงพอใจโดยกลุ่มตวัอย่าง อยู่ในระดบัพึงพอใจมาก สรุปได้ว่าคิดส์เวอร์ชวลแล็บ
สามารถน าไปใช้ในการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์ในหัวขอ้ท่ีเก่ียวขอ้งได้ และบ่งช้ีว่าคิดส์
เวอร์ชวลแล็บโมเดลสามารถเป็นตวัแบบส าหรับการสร้างเกมการทดลองทางวิทยาศาสตร์ส าหรับ
เด็กบนเวลิดไ์วดเ์วบ็ไดเ้ป็นอยา่งดี 
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ABSTRACT 
 

This study aims at creating a virtual laboratory game model for kids on World Wide 
Web, called Kids’ Virtual Lab Model. This model will be used as guidelines for designing and 
developing lessons and computer games which will help learners to perform virtual science 
laboratories. The Kids’ Virtual Lab Model applied the design principles of computer-assisted 
instruction and design principles of computer games with the concept of the structure of video 
game by Adams and Rollings. A virtual laboratory game on the topic plant life, based on the 
proposed model was developed. To evaluate an effectiveness and efficiency of the model, an 
experiment was conducted. Eighty six of the 2nd grade students from Kasetsart University 
Laboratory School Center for Educational Research and Development and Ban Lumphaya School 
were recruited. The results revealed that the Kids’ Virtual Lab Model’s has performance was in 
range between good and very good and had E1/E2 efficiency at 80.43/81.63 which was higher 
than the established criteria at 80/80. The academic achievement (effectiveness) of students after 
learning was statistically higher, at 0.01 level of significant (  = 0.01, p-value = 0.000). The 
subjects also rated the Kid’s Virtual Lab as ‘very satisfied’. In addition, a group of experts were 
also recruited to perform the details evaluation on the Kids’ Virtual Lab. They rated the Kid’s 
Virtual Lab as ‘very good’ in content quality assessment and ‘good’ in the multimedia quality 
assessment. It can be concluded that the Kids’ Virtual Lab could be used for teaching science in 
the related topics, and that the Kids’ Virtual Lab Model can be used as a model for building 
virtual laboratory game for kids on World Wide Web as well. 
  


